ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΕΣ... 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ»5Εεη» 


| 
- ΚΑΤΕΦΘΑΣΕ! ; 


(ΑΝΕΒΑΙΝΕΙ ἘΤΑὙψΨηι 


ο 


' 
3. 


ον. 
ΜΑΙ Μι ει 


ο -- 


ον 
ΜΛΗΤΙΑΝ 


----- στη εοτ 
ενοινα αοτηις 
μον Αα 


ΟΝ-ΙΙΝΕΙ 
Ἱ ΡΟΝ-ΒΑΝΥ, 0Ο ΘΑΥΜΑΣΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΤΡΙΤΗΣ ΔΙΑΣΤΑΣΗΣ 


κ Ο Μ 

ΤΕΥΧΟΣ 124 αρα πα δ472 εέώρᾳ - 

τΑ 

ο. ΛΙΚΛΛΝΛΣ 3: 
«ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 


ή Ἆ 


ΛΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ) 
ΙΚΕΡΔΙΣΤΕ 


ΣΧΕΛΙΑΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗ ΛΙΚΗ ΣΑΣ 


ΙΙ ΙΕ 


ΛΦΙΕΡΗΝΜΛ 
κύμτες 
γµπιφικών 


ΜΗΣΤ ΙΗΛΝΤΗ 
 πλυκληρωμένη λήση 
του ΠΡΑΡΙΙ4 


ΕΜΗΙΛΙΠΗΣ΄ ΓΠΗΝΙΗ 
υΝΙὸ, 0 χηρύς 
των ΒΡΗς 


ΕΝΙΝΕ ΠΛΜΙΝΗ 
14 ΚΠΙΠΙς 


ΠΡΙΝ ΛΠΡΜΗΗΤΕ 
ΕΚΛΙβί ήίσκη 


ΝΤ ΣΠΙΗ 
Βσηῇ ΜΡΗΠΡΟΛ-ΗΡ 
ν5 ΗΡ ΠΙΗΙε) 
Ριυ5 801Πἱ ἅ 
051114 Επ υπι 2008 


ΓΡ.  ΥΗΙΡΡΗΙ 
ΤΝΡΟΚΛΙΙ και 


ο Νεα ΡΙΑΥΕΓ 


ΡΕ ΙΚΡΗΗ 
ἠλεκιρονικές 
ήιπκυπές 


Ρβίου οΤΛΗΙ 
ΠΗιπρές Ππ0 
(ΜΗ 0Κ 2108 


.ΜΑΝΑΟΕΒ 2000 


τ δικό 


ΠΙΟ συσει 


ΠΛΠΠΙΗΜΙ 


τον 


αν. τι ΑΕ αἱ πα .. Σ Επιλεγμένα 
ον) ἡ ρθρα 
ο) Ἱ. »Ροῖς 
ς »- Νοαννς 
ο ρώΝΗΒ . » Οµαί 
ο ο ὅ Ὁ  Εοτιπι 


;. Σ Ώονπ]ο8ας 


πες µας τη γνώμη σου γνα το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
και βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "0 Μα5ῦθΥ"! 
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ο. σον πάς ἐκ τμς 1λὰ ος οκ σλο 


ει οἱ 1118 ΙΕ! 


ο νο ο ομως 


ς ΕΙΤΓΟΝΙΑΙΙ 


α πάρει! Οι ζέστες έπιασαν για τα Καλά Και είναι ακόµα Ιούνιος. Τι θα 
κάνουμε, οἱ ἀμοιρο! Ροπιβείετ-άδες, τον υπόλοιπο χρόνο που µας μένει 
μέχρι την αρχή της πολυπόθητης άδειας; Θα βράσουµε στο ζουμ µας, 
τι άλλο! Αχ, Και να είχα την τύχη σας (τῶν περισσοτέρὼν δηλαδή)! Τώρα 
θα ήµουν υπ΄ ατμόν ια το απέραντο γαλάζιο. ΘΧ, πάλι παρασύρθηκα απότις επιθυ- 


Μες µου, σόρὶ. 
πι λέγαμε, λοιπόν; Ἀ, ναι, πα το Μίσπί ἃι Μασίο 8, το οποίο λαμβάνει χώρα σε 
ραλίες και γαλανές θάλασσες... 


γνωστό αιγαιοπελαγίτικο νησί µε μαγευτικές πα 
Οχι, όχι, άκυρο, άκυρο, γράψτε λάθος. Συνεχίζω να παραλογίζοµα!. ΜΙσιιί 8. Μασ- 
ἰσ 8 ναι, αιγαιοπελαγίτικο νησί όχι. Για να λέμε Καὶ ΤΠ αλήθεια, το ένα μάλλον 
αποκλείει το άλλο. Ἡ ]βάατιθ ουδεμία σχέση έχει µε τΏ Σαντορίνη, για παράδειΥ- 


μα, ούτε Και ΟΙ Σουηδέζες µε τα Ώατκ Ἐϊνθς. Ἀφήστε που το αποκλείω να βρίσκε- 
ρωμένοι, 


στε διακοπές σε Κάποιο νησί και να παίζετε ΜΙσιι δι Μασίο. Ἑίμαστε πω 
αλλά σε τέτοιο βαθµό πια, 

Παρέα µε το Μίσηί ᾱ. Μασίο στο εξώφυλλο υπάρχει Καιτο επή τριετίας αναμε- 
γόµενο Ὠβἱκαί8Π8, Το οποίο όµως μάλλον απογοήτευσε. Ἡ αλήθεια είναι ότι περὶ- 
μέναμε περισσότερα από τον άνθρωπο που το όνομάτου φιγουράριζε σε παιχνίδια 
όπως το Ὀοοπι, ΤΟ Ἡρτθᾶς, το Ἠεχεῃ Καὶ το Ουακθ. ἴσως αν το Γαἰκαίαπα έβγαινε 


στην ώρατου, να ήταν πράγματι αυτό που ονειρευόταν ο Ἐοιπθῖο! 


Ο τρίτος “πχπρός” τίτλος που περιλαμβάνεται στο τεύχος το θάϊ[οΠα του οποί- 
ου διαβάζετε αυτή τη στιγµή δεν είναι άλλος από το ἸΠατσταᾶ ΠΠ! Μπν ετοιµάζετε 
τα υπίίς σας από τώρα, γιατί µπορεί να βαρεθούν να περιμένουν και να σηκωθούν 
να φύγουν, παρά τις σπαρακτικές ικεσίες σας Ἡα το αντίθετο. Βλέπετε, είναι ΡΙ6- 
ψίθυν και ουχί τενίθὶν. Και μάλιστα ΡΙΘΥΙΘΝ Ιδιαίτερα πρόωρο, καθώς σύμφωνα µε 
την εταιρία το παιχνίδι έχει ακόµα τουλάχιστον έναν χρόνο μπροστά του - πα να 
παρουσιαστεί Ἡ τελική έκδοση εννοείται. Τι αυτό σας λέω, ΜΠ βιάζεσιε... 
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6ΕΡ-ΚΟΜ Ραφες 


Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (0. 


Νοχ! Οεπεγα!ίοη 
Τα ᾳαἆσε!ς του 2 ]ου αἰώνα. 


Ρς Νέα 

Εξελίξεις της σγορός 
ἵροφορικης. 

Νε! Νενις 

Μία νέα στήλη που σας 

Πλ ἴγια ότι νεότερο 

συμθαίνει στο Διαδίκτυο. 

Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα σπό το χώρο 

τῶν 6απῃθ». 


Ρς ΞΡΥ 

Ριθνίθν/ από τα πιο ΄Λοί 

παιχνίδια που πρόκειται να 

κυκλοφορήσουν. 

Αάνοπίυτε ἃ 

ΕΡΟευράἀα!ε 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το 

χώρο των ααἄνεπ!υΓε Φαπε». 

Ρς Εἰαςή 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 

της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

- παραλείψετε να 
ιαβάσετε τις συμβουλές του 

΄Ῥς ΜανίεΓ”. 

ὕςει Ροννθγ 

Δυναμικές παρεµθόσεις των 

αναγνωστών µας στην 

ελληνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώµενων 

τῆς πληροφορικής. 

Ρς Εχροε! 

Η η αυτή σας προσφέρει 

κότι πολύτιμο: Ρζ. εμπειρία. 

Νονν ΜΙΙθππίυπι 

ανν: γεγονότα και 

εξελίξεις που αφορούν στους 

πολίτες του μέλλοντος. 

Πο! .. 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 

από το χώρο του Παταν/ατθ. 

Ηίηες΄π΄Τῖρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 

δημοφιλέστερα παιχνίδια της 

αγορας. 

Μος! Ἰαπιθά 

Η ολοκληρωμένη λύση του 


Βιαευ]α. 


Αάνεπίυτε 505 

Λύσεις και ΠἱΠΙ5 για σανεπ/υγθ 
σαπιες. 

Ὀαιίκ 5ἱάε οἱ Οαπιΐπο 
Σχόλια και παρασκήνια απὀ 
τον κόσμο των «οπηρυ!ΘΓ 
σαπιες. 
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Τα Αμίλητα 

Μία διαφορετική άποψη για 
τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
πληροφορικής. 
Επιυ]αΐουγς’ ζογπεΓ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
ον συστηµότων 
στοβί, 


Ριθςς θίαγ! 
Μία στήλη γιατους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ5. 


Μ/6Ρ Αινοήπα 
Φπάξτε Βήμα προς Βήμα τη 
δική σας ΥΝΕΡ ρασε. 

Οη-Ιἶπο σαπιΐπο 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
μη σας να οη- 
[πο] 


Το 4Ηι ζοπιΐπο 
Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
ο ὰ πρώτου ελληνικού οη-ἱπθ 


Ρο ἵ! Υουγςείέ 

ΜΙογο5οβ Μθαΐΐα ΡΙαγει: Δείτε 
βίντεο στο Ρζ σας. 

ΤηθοΚαί[ ἅ ΤμθαΚίτογ: Φέρτε 
τα Υ/Ιπαον/ στα µέτρα σας! 
Ηονν Το 

Απαντήσεις σε Θέματα 
προγραμμµατισµου. 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰπεπιας!εγ 

Το “Ρς Μα»ιεγ” κόνει µια 
βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!οι οί Ρυστ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
Μαρῄεγ΄. Οπι Όελετε να 
μας ήνα Βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα κόμιξ 

του “Ρς Μασ!ογ” 

Μια χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα, 


Ρς Μαςιει 5ίιε 

Το 5] του αγαπημένου σας 
περιοδιοκού είναι πλέον 
γεγονός. 

Κάρτες [ραφικών 
Μπείτε στον κόσμο των τριών 
διαστάσεων. 


ΝΘ! Ιργατίες 
Ηλεκτρονικές Βιβλιοθήκες για 
όλους. 


Ρον-Καγ . 
Δημιουργήστε το δικό σας 30 
δόλο 


15 ΙΟΥΝΙΟΥ 2000 


Κάρτες Γραφικών 


Μπείτε στον κόσµο των τριών διαστάσεων. 


ο-πιαϊ[: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΜΕΕΙυΒ 3 


ἨίατεγαΗ 3 Ενοἰνα 
Ενα παιχνίδι δράσης σε έναν 
φανταστικό κόσµο. 


υΕΕΑ Μαπασει 2000 


8 ΜΙΦΙΗ Δι Μασίς 8 
Το νέο “μέλος” µίας από τις 
πιο επιτυχημένες σειρές ΚΡΟ. 


Ενα πιαπασεγ οἰππυ[α[ίοη από την 
Ιπίοφγαπιθ». 


ΓυςκΥ υκε 


Μια πρώτη µατιά στη συνέχεια µίας 
από τις πλέον κλασικές σειρές 
5/Γαίθογ. 


ΜΙΦΙΗ ἃ. Μασῖς 8 
Το νέο ΄µέλος” µίας απὀ τις πιο 
επιτυχημένες σειρές ΚΡΟ. 


κο «ο ο ωῶ ου κών ει ως». 


ο Βαἰκαίαπα 
Το νέο δημιούργημα του «ο/η 


βοπιθΓο είναι εδώ| 


Βαἰκαίϊαπα 
Το νέο δημιούργημα του «ο 
ΚΟΠΠΕΤΟ είναι εδώ! 


Μαηίαπ ΟοΗιίς Είμαι ένας φτωχός και µόνος 
ΟΟΝΗΒΟΥ. 


ἱοπιπιίπᾳς Κονο]υ[ίοη 


Ενα αε[ίοη αανεπ!υγθ στα χναρια 
τῶν Φγ5/θπι 9ῃοςκ και Αἶοπε ἰπ 18 


Ώαικ, 

Ουηεπίρ | υπερ 

Ενας εξοµοιωτής µε πολύ καλά Η επιστροφή των συµπαθών Ἰ Ε - . λύ 
γραφικα. Ιεπιππίπα» είναι γεγονός γας εεοµοιώτῆς µε πολυ 


καλά γραφικά. 
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Ρς Μασιεγ() 


Φίλοι µας, Καλωσορίσατε στις 
γγώριµες σελίδες που 
παρουσιάζουν τα συνοδευτικά 
του τεύχους (0-ΚΟΜ». Δύο (Ώ- 
ΚΟΜΕ γεμάτα εννέα 
ολοκαίνουρια ἄεπιος, 
Παράλληλα, για τους φίλους 


του ΕΙΡΑ 2000 Ὁρ Νο 


επιφυλάσσουµε µία 

µεγάλη έκπληξη. Ας ξεκινήσουμε 
όµως µε Το πρώτο (ἢ, το οποίο 
περιέχει τα ἄθηιος των 
παιχνιδιών: (αγπιασθάάοη: Τε 
ΒεσαΗι Καεο 2000, Ώατίς Ασος, 
ΕΠΘΠΙΥ Ναῄίοης, Ευγο 2000, 
6γουπά (οΠη/γοΙ, Κοίαπά Οαιγος 
2000, 5/96 Βθατ!», Μαγ[ογάς 
ΒαΗ/θεΓγ και Χ-ρίαπθ, Ώθπιος που 
θα σας κρατήσουν συντροφιά τις 
ώρες που δεν θα βρίσκεστε σε 
κάποια παραλία, Όσο για τα 
σχετικά µε το ΕΙΡΑ 2000, δεν 
έχετε παρά να διαθάσετε τα 
περιεχόμενα του δεύτερου (0, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα[ουπο5θεοπηρυρ/θ»».4Γ 


«ΑΝΚΜΑΟΕΡΡΟΝ ΤΡΕ 2000 


Εταιρία: 56 Φοῄν/ατθ 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι 200ΜΗ:7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛ/, 30 αοοεθΓαΙοΓ 


Ν οµίζω πως το (αππαρθἀαοη ΤΟΚ 
2000 δεν χρειάζεται Ιδιαίτερες συ- 
στάσεις, καθώς ο θόρυθος που προκλήδη- 
κε γύρω από τα δύο προηγούμενα ήταν κάτι 
παραπάνω απὀ... δυνατός. Μέχρι και ολό- 
κληρες τηλεοπτικές εκπομπές αφιερώθδηκαν 
ειδικά στο δεύτερο (αππαφεάἀοπ. Το πα- 
ρόν τρίτο µέρος δεν αποτελεί 5θαυθ, αλλά 
ένα εξαρχής επανασχεδιασµένο παιχνίδι, το 


ο θα, 


ο) βΜιρη(Εί 


οποίο χρησιμοποιεί την τελευταία λέξη της 

τεχνολογίας. Μάλιστα, σύµφωνα µε την 

56, θα αποτελέσει σηµείο αναφοράς 

για όλα τα επόμενα Γαςίπο 9αΠῃς5. 

Επιπλέον, έχει δοθεί μεγάλη θα- 
ρύτητα στον πηυήρἰαγει τοµέα. Το 
παιχνίδι εστιάζει στο γρήγορο και γεμάτο 
δράση Φαπιερἰαγ και στο εκπληκτικό περι- 
θάλλον του. Φυσικά, ὃα Βρείτε πολλά νέα 
στοιχεία για τους χαρακτήρες που υπάρ- 
χουν καθώς και για τα πεῄθε!ίοης και τα 
γραφικά του. 

Προσοχή: Το παρόν ἀθπιο είναι το ΄Ἀἱρ]α 
Ὀαπιο” του παιχνιδιού, κάτι που σηµαίνει 


λΦετεκα 


πως Βασίζεται σε µία πρώιµη έκδοσή του.Ο 
κώδικας προγραμματισμού του δεν έχει 
ακόµη ολοκληρωθεί και έτσι εἶναι πολύ πι- 
Βανό το τελικό αποτέλεσµα να µη σας εν- 
Βουσιάσει. Πάντως είναι σίγουρο πως, μόλις 
κυκλοφορήσει το παιχνίδι, θα προκαλέσει 
αἴσθηση - για πολλούς και διάφορους λό- 
γους. Εξίσου σίγουρο είναι πως κάποιο γνω- 
στό -και µη εξαιρετέο- τηλεοπτικό κανάλι 
Θα προθεί σε σχετική δακρύβρεχτη εκπο- 
µπή. Αμέσως µετά Όα δούµε στις ειδήσεις 
την... ομορφιά του κόσμου µας (φυσικά, χω- 
ρίς ΚΑΜΙΑ σκηνή βίας). 


Εταιρία; ΝθχοΠ 


Απαιτήσεις; βεπ/υπι ΦΟΜΗΖ, 24Μ8Β ΚΑΛ 


Ε να ΚΡΟ από τη Νθχυς, που αναμένεται 
να συγκινήσει πολύ κόσµο. Διαθέτει µε- 
ταξύ των άλλων ισοµετρική όψη, γεγονός 


που Όα σας βοηθήσει στην περιπλάνησή 
σας στους περιθάλλοντες χώρους του. Πιο 
συγκεκριµένα, ὃα “περπατήσετε΄ σε λαθυ- 
ρίνθους, μυστικές κρύπτες, δάση και παρα- 
λίες. Φυσικά, η ατμόσφαιρα δα εἶναι ανάλο- 
γη του ύφους του παιχνιδιού. Επιπλέον, πα- 
ρέχει τη δυνατότητα τροποποίησης του χα- 
ρακτήρα σας κατά πώς εσείς επιθυμείτε. 
Μπορείτε να επιλέξετε από το ρουχισμό και 
τον οπλισμό σας µέχρι το στυλ των μαλλιών 
και το χρώμα της επιδερμίδας σας. Ακόμη 
στο χέρι σας είναι να επιλέξετε εάν το κύριο 
όπλο σας ὃα είναι η μαγεία και τα ξόρκια 
της ή η τεχνική στα όπλα. Ία δε πλάσματα 
που Ὁα συναντήσετε Όα εἶναι πολυάριµα 
και το καθένα ὃα διαθέτει το δικό του δεί- 
κτη ΑΙ. Τέλος, θα υποστηρίζεται ππυ]Ηρίαγθι 
παιχνίδι µέσω δικτύου. Οι φίλοι του είδους, 
µπορείτε να εγκαταστήσετε το ἄΘπιο που 
θα βρείτε στο παρόν (0 και να διαπιστώ- 
σετε περί τίνος ακριθώς πρόκειται. Καλά 
αυε!ς] 


Εταιρία; γ/Ιπάν/αια 9/υαϊος 
Απαιτήσεις; βεπῄυπι ]43ΜΗ7, 32)ΜΒ 
ΑΛ 


Ρ ῥίσκεστε κάπου στο µέλλον, σε έναν 
τυχαίο πλανήτη, όπου ζουν µαζί πολλές 
φυλές, οι οποίες μάχονται αναμεταξύ τους 
για το ποια Όα αποκτήσει τον απόλυτο έλεγ- 
χο του πλανήτη. Εσείς ὡς αρχηγός µίας εκ 
των φυλών Θα πρέπει να χτίσετε µία πόλη, 
να την αναπτύξετε, να οικοδοµήσετε µία 
ισχυρή οἰκονοµία και να συγκροτήσετε έναν 


πα .- . 5 

ἱ πα. ------ ---- 
πανίσχυρο στρατό. Φυσικά, δεν Όα λείψουν 
οι µάχες ενάντια στις υπόλοιπες φυλές στον 
αγώνα για την κυριαρχία. Μία κυριαρχία 
διόλου ευκαταφρόνητη, καθώς πολλοί είναι 
οι υποψήφιοι... μνηστήρες που την ΄πολιορ- 
κούν”. Καλώς ήλθατε στον κόσµο του ΕηΠθ- 
ΠΠγ Ναῄοης, έναν ΓΘα-ήπιθ εοπιθα! κόσµο, 
γεμάτο µάχες και άφθονη στρατηγική. ἔγκα- 
ταστήστε το ἄθπιο που σας προσφέρουμε 
και ετοιμαστείτε να εµπλακείτε σε άφθονες 
μάχες. 


Εταιρία: ΕΑ οροΓί5 
Απαιτήσεις; βεη/ῄυπι 200ΜΜΧ, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 αεοθἰθΓα!οΓ 


Τ ο συγκεκριµένο παιχνίδι παρουσιάστηκε 
Ἡ στο προηγούμενο τεύχος του “Ρς Μας- 
6”, οπότε τα πολλά λόγια μάλλον περιτ- 
τεύουν. Ως γνωστόν, αναλαμθάνετε µία από 
τις εθνικές οµάδες της [ηραιάς Ηπείρου, µε 
σκοπό να περάσετε από τα προκριματικά 


και εν συνεχεία να κατακτήσετε το τρόπαιο. 
Αν το καταφέρετε Όα µπορέσετε να παίξετε 
το (ἱασείς», Το οποίο περιλαµβάνει 40 από 
τις μεγαλύτερες οµάδες όλων των εποχών 
στην ιστορία της διοργάνωσης. Στο παρόν 
ἀθπιο µπορείτε να παίξετε έναν αγώνα ενός 


ημιχρόνου, ανάµεσα στις εθνικές οµάδες 
της Αγγλίας και της [ερμανίας. Αντε και µε 
τη νίκη! 


Εταιρία; οἱθ/γα 
Απαιτήσεις: βεηῄυπι 200ΜΗ:, 32Μ8Β 
ΚΑΛΜ, ΒΙπΘεΙ30Ό 


εταφερόσαστε σε έναν μακρινό κό- 

σµο, ο οποίος κρύθει πολλά ανεξε- 
ρεύνητα μυστικά, και συναντάτε δύο πολιτι- 
κές φατρίες, οι οποίες έχουν εμπλακεί σε 
πόλεμο. Αυτή είναι εν ολίγοις η ιστορία του 
Οπουπά (οπ[το, του νέου αςἰοπ//θαἱ ἠπιε 
εΙταίθογ της οἴθιτα. Όπως γίνεται αντιληπτό, 


γρήγορη τρισδιάστατη δράση και υπόσχεται 
γα δώσει µία νέα εμπειρία ααπιίπα, στοχεύει 
δε να προσελκύσει νέο κοινό. Κατά τη διάρ- 
κειά του Όα κληθείτε να αντιμετωπίσετε 
πολλές εµπόλεµες καταστάσεις, στις οποίες 
Θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε και τις 
σωστές τακτικές. Θα πρέπει, δηλαδή, να 
δώσετε τις σωστές οδηγίες τόσο στους άν- 
δρες του στρατεύματός σας όσο και στα 
οχήματα που α έχετε στη διάθεσή σας. 
Σκοπός σας, φυσικά, είναι οι νίκες µέχρι την 
τελική επικράτηση σε όλα τα µήκη Και πλά- 
τη του πλανήτη τούτου. 


Εταιρία: (ηγο ΙπΙεγαε([ίνε 


Απαιτήσεις: - 


ο σοι ασχολείστε µε τον αθλητισμό 
ασφαλώς ὃα γνωρίζετε περί τίνος 
πρόκειται. Πρόκειται ίσως για το µεγαλύτε- 
ρο τουρνουά τένις, στο οποίο παίρνουν κά- 


θε χρόνο µέρος όλα τα αστέρια του αδλή- 
µατος. Τώρα, λοιπόν, η (ηγο φέρνει την 
ένταση και τις συγκινήσεις της διοργάνω- 
σης στις οθόνες των υπολογιστών µας. 
Μπείτε και εσείς στο εἰυῦ των κορυφαίων 
παικτών τένις και αγωνιστείτε για την κατά- 


κτηση της κορυφής. Καλές “ρακετιές”. 


Εταιρία; «Ἠγαρηε| «σπιθς 
Απαιτήσεις: βεπ/υπι 2όόΜΗ7Ζ, 32ΜΒ 
ΚΑΛΑ 


Α κόµη ένα ΙαηΚ οἱπιυ]αίοι. Σύµφωνα 
όµως µε την εταιρία παραγωγής του, 
δεν εἶναι “απλώς άλλο ένα παιχνίδι του εί- 
δους”. ἔχει δοθεί µεγάλη προσοχή στο σχε- 
διασµό τόσο τν µοντέλων όσο Και τῶν πε- 
ριθαλλόντων και των συνθηκών πολέμου, 
ενώ σε όλα αυτά πρέπει να προστεθεί και 
το ότι δεν χρειάζεστε “ένα κάρο” κουμπιά 
για να καταφέρετε να ελέγξετε το άρμα µά- 
χης σας. Ας δούμε, όµως, συνοπτικά τα 
στοιχεία που Όα ενσωματώνει το παιχνίδι: 
9 Μάχες αρμάτων σε πραγµατικό χρόνο. 
9 Τα δημοφιλέστερα άρματα, μεταξύ των 
οποίων και τα ἰθοραιά 2Α4 και ΜΙΑ]. 
9 Εαῑῑοι για χάρτες και αποστολές, που σας 
επιτρέπουν να δημιουργήσετε το δικό σας 
περιθάλλον. 
9 Ακριθή μοντέλα των αρμάτων και του 
εξοπλισµού τους, καθώς και ἱπίθηρίαγ πιοὰς 
µεταξύ των µελών του πληρώματος ενός 
τανκ. 
9 Ακριθής και λεπτομερής απεικόνιση πε- 
ριοχών. 
9 Εξελιγμένο Αἱ. 
9 Δυνατότητα συμμαχίας µε άλλες δυνά- 
μεις, χωρίς να χρειαστεί να τις ελέγξετε και 
αυτές. 

Μπορείτε, βέβαια, να ρίξετε πρώτα µια 
µατιά στο παρόν «θππο, ώστε να δείτε εάν 
ανταποκρίνεται στις προσδοκίες σας. 


ΡΟ Μαρ!ει 


Απαιτήσεις: βεηῄυπι 200ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΑΛ 

(ὼἈ. «καταφέρετε να γίνετε ο ήρωας της 
Ἡό φυλής σας ή Όα παραμείνετε στην 
ιστορία ὡς ένας απλός στρατιώτης; Στο συ- 
γκεκριµένο ερώτηµα Όα μπορέσετε να δώ- 
σετε απάντηση µέσα από αυτό το Γθα]ήΐπιε 
5/γαΙθογ της 95ἱ. Σεκινάτε δημιουργώντας 
έναν ήρωα, ο οποίος Όα ανήκει σε µία από 
τις εννέα υπάρχουσες φυλές, Εν συνεχεία 
Θα πάρετε το στρατό σας και Όα ξεκινήσετε 
την περιπέτειά σας. Απώτερος σκοπός σας 
εἶναι να καταστρέψετε δύο πανίσχυρους 
και μυστηριώδεις μετεωρίτες προτού αυτοί 
πέσουν σε λάθος χέρια. Καθώς Όα προχὠ- 
ρείτε νικηφόρα στις αποστολές σας, ο ήρω- 
ἁς σας [εσείς, δηλαδή) Όα µπορεί να επιλέ- 


ετά την ολοκλήρωση 
Μ της παρουσίασης των 
ἄθπιος του πρώτου (0, 
ὃα περάσουμε στα πε- 
ριεχόµενα του δεύτε- 
ρου - ἡ μάλλον ας ξεκινήσω 
µε το τι δεν Όα Βρείτε! Ετσι, λοιπόν, λόγω 
χώρου, δεν 8α Βρείτε το 5εε!ίοη µετους 
ἀήνεις, καθώς θεωρήσαµε σωστό να δώ- 
σουµε βάρος σε πιο σηµαντικά σηµεία (άλ- 
λωστε, δεν υπήρξαν ιδιαίτερες αλλαγές σε 
σχέση µε την προηγούµενη φορά]. Πέραν, 
λοιπόν, των καθιερωµένων Ιταῖςεις, 5εΓΘεη- 
σ[ιοί» και 5οἱυ[ίοης (τα περιεχόμενα τῶν 
οποίων παρατίθενται αναλυτικά], το ενδια- 
φέρον επικεντρώνεται στα ραἰσῄες και τα 
Θχίτας. Αρχικά, στα ραίεμες Όα βρείτε ένα 
πιθοα ραἰεῇ για το ΕΙΕΑ 2000. Ενα ραἰς] 


5ΟΙὐΤΙΟΝς5 
-. Οἱυεάο (Πιοπίε]ες 


Τΐιε Ωυϊνεήπα 


που ὀχι µόνο αναθαδµίζει τα Γο»ίθΓ τῶν 
οµάδων, τις εμφανίσεις και γενικά όλα τα 
πρωταθλήματα, αλλά αλλάζει εν γένει το 
όλο περιθάλλον του παιχνιδιού. Προσοχή, 
όµως: Αν θελήσετε να κάνετε κάποια µετα- 
γραφή ή να τροποποιήσετε έναν παίκτη 


ο 8]. Μαςίθι 


ξει µία επιπλέον εἶα»», η οποία Όα αυξήσει 
τις δυνάµεις του. Μάλιστα, σε αντίθεση µε 
άλλα παιχνίδια του είδους, όπου ηγείστε 
ανώνυμων στρατιών, το παιχνίδι σάς επιτρέ- 
πει να δημιουργήσετε και να αναπτύξετε µία 
Ιδιαίτερη σχέση ανάµεσα στον ἠρωά σας 
και το στρατό του. Ετοιµαστείτε να γνωρίσε- 
τε τον επόμενο ήρωα των ΚΤ9 παιχνιδιών: 
εσάς 


ΤΕΑΑΙΙΕΝ5 
-..Βίαεκ δι Πίο 
-. ΜοηΚΘΥ Ισίαπα 4 
ήπια ΟπΙίπο 2 


ενώ παίζετε 5θα5οη, το παιχνίδι ὃα σας 
“πετάξει” έξω. Αν Θέλετε να κάνετε κάτι 
από τα παραπάνω, µπορείτε να το κάνετε 
πριν να φορτώσετε το παιχνίδι, µε τη χρήση 
του ΕΕΡ2ΟΟ0, που Όα Βρείτε στο ίδιο αἰ- 
Γθείοηγ. Πρόκειται για έναν πολύ εύχρηστο 
Θαἱίοι, που σας επιτρέπει να αλλάξετε πολ- 
λά στοιχεία του παιχνιδιού. 

Ας περάσουμε τώρα και στα περιεχόµε- 
να των οχίτας. Καταρχήν, ὃα Βρείτε το 
(ουπει»ΙΓῖΚθ, το οποίο είνα πιοὰ για το 
Ηα[!-[1{6. Εννοείται πως πρέπει να διαθέτε- 
τε και την πλήρη έκδοση του παιχνιδιού για 
να το δείτε, Εν συνεχεία Όα βρείτε τη πλή- 
ρη έκδοση του Γοοίρα[! ΟἸοη), ενός παιχνι- 
διού ποδοσφαίρου στο στυλ του »εηείρἰε 
»οεςεγ. Σημειώστε πάντως πως τρέχει µόνο 
σε πλήρες περιθάλλον 0Ο5 και όχι µέσω 
γΜιπαον/». Οι κινηµατογραφόφιλοι αναγνώ- 
στες µας Όα Βρείτε στο απεςίοηγ ππονίες 
και Ιγαίϊθις των [οι οἱ ἠχε ΕίΠΩς και Χ-Μεῃ. 
Αξίζει τον κόπο να τα δείτε. Φυσικά, ὃα 
βρείτε και το σχετικό 5θεῄίοη µε κομμάτια 
ΜΡ3, ανεξάρτητων καλλιτεχνών. Οι δε φί- 


Ιαππίπαι Κθσθαγεῇ 
Ρεπ/ίυπι ]342ΛΛΗ7Ζ, 32)ΜΒ 
ΚΑΜ, Όρεποι 


ο αναβαθμισμένο ἀεπιο ενός από τα 

πιο ρεαλιστικά ΠἰοΙ! ἰπιυ]αίοις. ἔχει 
δοδεί µεγάλη προσοχή στα ἀγπαπιίςς των 
µοντέλων, ενώ περιέχονται αεροσκάφη 
όλων των ειδών και κατηγοριών. Επιπλέον, 
οι παίκτες µπορούν να κατεβάζουν απὀ το 
Ιπίειπε! νέα μοντέλα. Σε σχέση µε την 
προηγούµενη έκδοση περιλαμβάνει αρκε- 
τές βελτιώσεις, όπως υποστήριξη για υψη- 
λότερη ανάλυση οθόνης (1.280χ8Ο0), θελ- 
τίωση Ώυφρ και περισσότερη Βοήθεια προς 
τον παίκτη. Προς το παρόν εγκαταστήστε 
το Φθπιο και... απογειωθείτε στον κόσµο 
του Χ-Ρίαπθ. 

ο 


ΞΘςΚΕΕΝΞΗΟΙΤ5ς 
'. Βυπαθοη οἱεϱε 
5. Ἠαίο 
σ ΜΡΚ2 
ο Μἰαίοννη Μαάηοςς 2 
ᾗ. απηρίτε: Τη Μασαυειαάθ 


λοι της σειράς Ωυε»! {οι Οἱοηγ Όα κατεν- 
Βουσιαστούν µε το αἰπθείοηγ Ουθς! [οι 
Μοιθ ΟΙοηγ και τα περιεχόμενά του. Πιο 
συγκεκριµένα, εδώ υπάρχουν «θπιος δηµι- 
ουργημµένα από ερασιτέχνες προγραμµατ- 
στές [και φίλους της ομώνυμης σειράς παι- 
χνιδιών], οι οποίοι µας δείχνουν ένα μικρό 
µέρος των δυνατοτήτων της µηχανής που 
χρησιμοποιούν. Μάλιστα, αν Θέλετε µπο- 
ρείτε να κάνετε µία επίσκεψη στο 
ννηνμετοό.εοπι, όπου ὃα βρείτε περισσό- 
τερα για το θέµα αυτό. Πάντως το “Ρς 
Μαρίει” Ὁα συνεχίσει και στα επόµενα τεύ- 
χη του να παρουσιάζει ανάλογες δουλειές 
προγραμματιστών, που σκοπὀ έχουν να 
αναθιώσουν παλιές και εγκαταλελειµµένες 
"από τις εταιρίες: σειρές παιχνιδιών. Τέλος, 
στο αἰτθείοηγ ΩυαΚθδοπᾳ οἱ φίλοι του 
Ώυακε Όα Βρουν µία πολύ πρωτότυπη δια- 
σκευή του γνωστού τραγουδιού των Ρο]ίοθ 


΄Ἔνεη Βγεα!ῃ γου ΊαΚε”. 


[| . 

- 
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---- Περιέχει ---- 
Ελληνικό βιβλίο 
---- οδηγιών ---- 


Ε12000 από την ΕΑ 9ΡΟΡΤΑ. 
το απόθαυτο παιχνίδι ταχύτητα 
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9 ἵ ἴπθ ϱαπιθ: 


Μεγάλος 5 ΡΕ Διαγωνισμός 
ΕΙΣΑΙ ΓΡΗΓΟΡΟΣ; ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΟΣ; ΑΠΟΔΕΙΞΕ ΤΟ!!! 


Την τετάρτη 28 Ιουνίου η (Ό-Μεαία διοργανώνει µεγάλο διαγωνισμό ΕΙ στο ἱπτεγπεῖ σαΐς ““ζα[εά!)”. Οι πρώτοι 200 που 
θα δηλώσουν συµµετοχή στο ““«α{θά(/’’ (Ιπποκράτους 44, Αθήνα, τηλ.: 36.1 1.981) ή µέσα από το 5ἶτο ΥΗΝΝΝΥ.ς«ἀπιεάία.ρε 


θα είναι οι τυχεροί που θα αγωνιστούν στον 5ΗΡΕΒ τελικό της ΕΙ. .. 
5 Νικητής: Ένα ταξίδι για 2 άτοµα στην Μάλτα ἃ ένα τιμόνι ΜΕἰ.αγεη κοχο: 
13 - 53 Νικητής: Ένα τιµόνι Με. αγθη 


6” - 10” Νικήτης: Ένα παιχνίδι της Εἰεεῖγοπίς Αγῖς {ΡΜΕεΥΙ Α 
ΤΗΛ.: 62.33.900 
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ἀΕΝΕΗΛΤΙΟΝ 


ΜΙΑ ΦΟΡΗΤΗ ΤΝ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΩΡΑ 


ΦΟΝΥ ΝΜΑΤΟ6ΗΜΑΝ 6σοἱ0ΟΗΒΗ τν 


{ᾳ πολύ καλή φορητή τηλεόραση από τη 8ΟηΥ. Μία τηλεόραση της οποίας η 
λήψη σήµατος δεν εππρεάζεται από τη στάση του σώματος και επιπλέον 
δεν έχει εξωτερική κεραία να σας ενοχλεί. Διαθέτει οθόνη 160 2’ και 
φυσικά, υψηλή ευκρίνεια εικόνας, Τια τη λειτουργία της χρειάζονται! τέσσερις 
Ἠπαταρίες ΑΑ, ενώ µπορεί να συνδεθεί και µε εξωτερική πηγή ρεύµατος µέσω 
ενός αἀδρίαι, ο οποίος δεν συμπεριλαμβάνεται στη συσκευασία. Τέλος, διαθέτει 


408Π τόσο για ΝΗΕ όσο και για ὉἨΕ, ενώ διαθέτει αυτόματο “κλείδωμα” των 
ενεργών τηλεοπτικών καναλιών. 


1Π{ο ΝΝΝΝΝ.ΦΟΠΥ.ςΟΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ... ΚΑΤΑΣΚΟΠΙΕΣ 


2 ΙΙΝΕ ΤΕΙ Ε-ΒΕΟΟΒΡΕΒΗ 


όσες φορές δεν θελήσατε να έχετε μαγνητοφωνήσει µία 
συζήτηση µε το γιατρό σας, έναν συνεργάτη σας ή 
τέλος πάντων µε κάποιο πρόσωπο; Τώρα αυτή η 
συσκευή σάς επιτρέπει να Βλέπετε ακόµη και ποιος σας καλεί 
κάθε φορά και να πηχογραφείτε µέχρι και 2 ώρες συνομιλίας! 
Διαθέτει έναν ΥΙΡ “συναγερμό”, γεγονός που σηµαίνει πως 
δίνετε εσείς κάποιους "Ἱδιαίτερους” αριθμούς τηλεφώνων. Στη 
μνήμη του µπορεί να αποθηκεύσει 99 ονόµατα και αριθμούς. 
Επιπλέον, διαθέτει φωτάκι μηνυμάτων, καθώς και δμάϊἰο ου{ρυΐ που 
σας επιτρέπει να μεταφέρετε µία συνομιλία από τη συσκευή σε κασέτα. 


Ιηΐο κ. ἰᾳαἀσοῖ,σοτη 


ΠΑΝΤΑ 6ΟΟΑ-00ΟΙΑ 


σΟΟΑ-σΟΙΑ ΒΗΑΡΙΟ ΟΑΡΘΕΤΕ ΡΙΑΥΕΒΗ 


ο γνωστό αναψυκτικό έχει αποκτήσει πολλούς φανατικούς φίλους. 

" Αν ανήκετε και εσείς στην κατηγορία αυτή, τότε το συγκεκριµένο 
προϊόν είναι φτιαγμένο για εσάς. Προσοχή, δεν Βγαίνει σε ειδική 
συσκευασία των 6] Πρόκειται για ένα ασφαλώς πρωτότυπο 
ῥαδιοκασετόφωνο, µε κρυφά ηχεία και στις δύο πλευρές του. Το µόνο που 
έχετε να κάνετε για να δείτε το μηχανισμό είναι να ανοίξετε το κουτί. 


Περιλαμβάνει πολλές από τις λειτουργίες ενός "νορμάλ” ϱ/κ. Ασφαλώς µία 
πολύ καλή Ιδέα για δώρο. 


Ιηΐο Μνν.Ισαἀσεῖ,σοπι 


ο ποια 


ΦΩΤΙΣΜΟΣ... ΔΑΚΤΥΛΟΔΕΙΚΤΟΥΜΕΝΟΣΙ! 


ΝιΕΗΤΗΑΝΚ ΓΑΡ5ΕΗ ΙΟΙΤ6ςΗΤ 


νας πρωτότυπος φακός Ιὰ56χ, µε πολύ μικρό μέγεθος, αλλά αρκετά 


Ἑ δυνατός. Μάλιστα, το φως που εκπέμπει είναι το ίδιο µε αυτό που 
χρησιμοποιούν οι πιλότοι των 5:θΔ]Η]ι στις νυχτερινές αποστολές 


τους, Δεν υπερθερµαίνετα! εύκολα και αντέχει µέχρι Και τή ώρες συνεχούς 
λειτουργίας. Και φυσικά, λόγω του σχεδιασμού του, µπορείτε να 


φωτίζετε ακριβώς εκεί που θέλετε, δείχνοντας απλώς µε το δάχτυλό 
σας το επιθυμητό σηµείο 


1Π{ο κΝΜΝΜ.Ισδἀσφεῖ.σοπι 


ΜΙΚΡΟ ΣΤΟ ΜΑΙ... 


ςσΑ5Θ5ΘΙΟΡΕΙΑ Ε-115 


΄.µ ία πολύ ενδιαφέρουσα πρόταση από την ζὰ5ΐ9ο. Πρόκειται για έναν 
υπολογιστή τσέπης, µε τροµερές (σε σχέση µε το μέγεθός του) 
δυνατότητες. Στην “καρδιά” του βρίσκεται ένας επεξεργαστής στα 
Ι3ΙΜΗΣ, ενώ διαθέτει και 32ΜΒ ΒΑΜ. Επιπλέον, περιλαµβάνει ένα “πακέτο” 
προγραμμάτων: Μἰοχοφοβ Ομ{]οοκ 8γποϊιχοπίζᾶΗἱΟΠ, ΜἰοιοφοΏ ῬοσΚκεί Μοτά, 
Ῥοοκοί Εχςθ] και Ῥοσκθί ΜΟΠΘΥ. Μπορεί να αποδώσει µέχρι και 65.536 
χρώματα στην οθόνη του, ενώ µπορεί να αναπαράγει αρχεία ΜΡ3 και Μ5 
Αιάϊο µέσω της στερεοφωνικής εξόδου ακουστικών, ενώ -“κρατηθείτε- 
µπορεί να παίξει και νἰάθο πιονἰθ»! Ἡ δε τιµή του κυµαίνετα! στα ὁ6οο. 


1ηίο ννν.σᾶδίο.σοπι 


ΟΙΜΙΙ Ε, ΙΤ’5 ΟΑΝΡΙΤ ΟΑΜΙΕΒΑΙ 


ς6ΑδΙΟ ΝΗΙΡΤ ΓΞΑΜΕΗΑ 


υτό και αν είναι κρυφή κάμερα Εξωτερικά μοιάζει µε ρολόι 
Α χειρός, αλλά διαθέτει µία φωτογραφική κάµερα ισχυρή να 
καταγράψει τα πάντα. Ἡ οθόνη της μετατρέπεται σε 
µονόχρωμµη ἀἱδρ]ᾶγ 56ἵ66Η, όπου µπορείτε να Βλέπετε τι “τραβάει” η 
κάµερά σας κάθε φορά. Μπορείτε να αποθηκεύσετε µέχρι και 1οο 
εικόνες, τις οποίες έχετε τη δυνατότητα να μεταφέρετε σε υπολογιστή 
µέσω υπέρυθρων ακτίνων. Είναι πολύ εύχρηστη και σίγουρα θα σας 
φανεί πολύ χρήσιμη σε αρκετές περιπτώσεις. 


1η{ο νΜν/. σᾶδίο.σοπι 


Ρς ΜακιεΓ( 8 


αφ”. δ-ᾱ 


Η ΙηπίθΙ υποστηρίζει... 


την ἀπίοι 


.. νο ΕΙ 
: 332 κοβΕα 


. 
η ”. αά | 


πε ο. στις 

19 Ιουνίου {µε 

καθυστέρηση περίπου 
15 ηµερών] το νέο της «Πὶρ5ε! 
ἴ81, που Όα δέχεται τους Ρεπῄυπῃ 
ΙΙΙ, 6εἰετοη, αλλά και τη νέα γενιά 
(εἰετοη, καθώς υποστηρίζει Ε58 
133ΜΗ7, Ι1ΟΟΜΗΣ και ὀόΜΗ7. 
Πολλή συζήτηση έχει γίνει σχετικά 
µε το αν το «Πἱρςεί [8] 5 8α είναι 
ένα αναθαθµισµένο [8 10 ή ένα 
τροποποιημένο 820. Η 
πραγματικότητα μάλλον δικαιώνει 
την πρώτη υπόθεση, αλλά οι 
διαφορές µε το υποδεέστερο ἰ810 
είναι σηµαντικές. Συγκεκριµένα, 
στις προδιαγραφές του νέου 


οὶρ5θ! περιλαμθάνονται τα 
ακόλουθα δεδοµένα: 

9 Υποστήριξη έως και 
1.024ΜΒ συνολικής µνήµης 
5ΓΚΑΜ και του νέου 
προτύπου της Ιηίεἰ ΡΓ]93. 

ϱ Αναθαδµισµένη θύρα 
ΑΟΡ ἀκ/βτο, για ακόµη 
μεγαλύτερες ταχύτητες σε 
σχέση µε το ΑΟΡ 4κ, που 
όμως µέχρι τώρα τις 
δυνατότητές του 
υποστηρίζουν µόνο τα πιο ακριθά 
προϊόντα της ηγΊαία και της 30 
ἰαῦ». 

9 Ενσωμάτωση του εΠὶρ 
γραφικών ἰ752 της εταιρίας. 

9 (οη]το[θ; σκληρών δίσκων 
στο πρότυπο ΟΙπαΡΜΑ/66. 

Οι πληροφορίες αναφέρουν ότι 
η απόδοση του «Ηὶρ5θ! είναι 
παραπλήσια µε αυτήν του 820 και 
το µόνο στο οποίο ευελπιστούµε 
εἶναι να µην παρουσιαστούν 
παρόμοια προθλήµατα µε το 
τελευταίο. Παράλληλα θα 
παρουσιαστεί και το [8] 5Ε, το 
οποίο επιπλέον υποστηρίζει το 
γεότερο πρότυπο ]αΑῖΑ/ 100. 


Προβληματικά 
ΠΙΒΙΠΏΟΑΦΑΓΥςς... 


χουμε αναφερθεί και 

στο παρελθόν στα 

προβλήµατα που 
παρουσιάστηκαν µε το εΠἱρ5θ! 
820 της |πθἱ στο παρελθόν. Σας 
Βυμίζουµε ότι πιαϊηροατας που 
ενσωματώνουν το εΏὶρ ΜΤΗ 
(Μεπιοη Τπαηςία[ίοη Ηυθ) της |ηΙΘἱ 
εµφάνισαν σποραδικά εασῇῄθς, για 
τα οποία ευθύνεται το ΜΤΗ. 
Συγκεκριµένα το εΠίρ εμφανίζει 
Ιδισίτερη ευαισθησία στους 
ηλεκτρονικούς “θορύβους”, µε 
αποτέλεσµα να διακόπτεται η 
λειτουργία του υπολογιστή. Τέτοια 
πιαἰηΌοσγάς (5ἱοἱ-] για Ραη/ίυπι ΙΙΙ) 
είναι τα (820 της Ιπίεἱ και 
Ρ9(2000, «υς2000, Ους20ΟΟΜ 


ος 1]. 


της Α5υς. Ηδη η η]ε ανακοίνωσε 
ότι οι κάτοχοι της προθληµατικής 
κάρτας ὃα αποζηµιωθούν µε την 
αντικατάστασή της. Συγκεκριµένα 
προίίθεται να προσφέρει τη 
Υς820 στους κατόχους της 
(6820 δωρεάν, γεγονός που 
συνεπάγεται περισσότερα από 
300 εκατ. δολάρια ζημία για την 
εταιρίαἰ Όμως δεν πρόκειται ούτε 
να επιστραφούν χρήματα ούτε 
βέβαια να αντικατασταθούν 
πιαϊπροστας άλλων 
κατασκευαστών που 
ενσωματώνουν το ΜΤΗ, αν και 
µέχρι σηγµής δεν έχει 
ξεκαθαριστεί τίποτε, καθώς η |ηίθὶ 
συνομιλεί µε τους κατασκευαστές 


στους οποίους προμηθεύει το 
συγκεκριµένο υλικό σχετικά µε την 
επίλυση του θέματος. 

Η Α.υς, από τη µεριά της, 
ανακοίνωσε ότι διακόπτει την 
παραγωγή των πιαϊηὈοαιάς που 
ενσωματώνουν το 820 εΠὶρςεί της 
Ιπίθἱ σε συνδυασμό µε το ΜΤΗ. 
Αυτά είναι τα Ρ3(2000, 
6υς2000 και 60ς200ΟΜ. 
Ωστόσο, δεν φαίνεται να είναι 
διατεθειµένη να προβεί σε 
πολιτική αποζημιώσεων προς τους 


πελότες της, διότι, σύµφωνα µε 
έρευνα που έκανε, το ποσοστό 
προβλημάτων που εμφανίστηκαν 
ήταν ελάχιστο και δικαιολογείται 
απὀ το ποιοτικό όριο που θέτει για 
τα προϊόντα της. 

Άλλες εταιρίες µε παρόμοια 
πιαϊπροστας στην αγορά εἶναι η 
Αρυρίεζ, η οποία ὃα αποσύρει 
150000 πιαϊηροαγάς, και η Μίτο 
5ἱατ, µε πολύ μικρότερο αριθµό 
πλακετών που ενσωματώνουν το 
ΜΤΗ [γύρω στις 15.000), 


«και προβληµατικά 


Ρδα]ππίορς5 


υτήν τη φορά πρόκειται 

για προϊόν της Ηεν/εή- 

ΡαεΚατα͵ η οποία δεν 
μας έχει συνηδίσει σε τέτοιου 


είδους προθλήµατα, 
Αποζημιώσονται συγκεκριµένα 
όλοι οι κάτοχοι υπολογιστών 
χειρός /οπηαάα της ΗΡ, οἱ οποίοι 


ενσωματώνουν ελαττωµατικές 
οθόνες, Το πρόθληµα που 
παρατηρήθηκε στις σειρές 540, 
490 και 420 αφορά στις Ι{Ρ 
οθόνες, οι οποίες, εγώ θάσει τῶν 
προδιαγραφών έπρεπε να 
αποδίδουν 65.000 χρώματα, στην 
πραγματικότητα εμφανίζουν µόνο 
4.000, και οφείλεται στον 
εοπ|τοῖϊθι γραφικών της συσκευής 
ο οποίος εἶναι ]Ἅµπιτος αντί για 
Ἰόμπιος. 

Παρά το κόστος τῶν 
αποζημιώσεων, η ΗΡ φαίνεται 
αισιόδοξη για το µέλλον του 


/οτπαςα, ενώ στελέχη της εταιρίας 
αναφέρουν ότι δεν μειώθηκαν 
καθόλου οι πωλήσεις της 
συσκευής, καθώς “οι περισσότεροι 
αγοραστές δεν ασχολούνται 
Ιδιαίτερα µε το πόσες χιλιάδες 
χρώματα αποδίδει η οθόνη, διότι 
βρίσκουν πως και τα 4.000 εἶναι 
υπεραρκετά”, όπως 
χαρακτηριστικά αναφέρθηκε χάριν 
αστειότητος. Η αλήθεια είναι ότι 
το πόσο κόστισε στην ΗΡ η 
κατάσταση και ποιος την πλήρωσε, 
τελικά, είναι αμφίβολο αν ὃα το 
μάθουμε ποτέ... 


Ἀναμνήσεις 
απότο µέλλον 


ία άγνωστη 
αµερικσνική εταιρία 
προϊόντων 


µικροηλεκτρονικής, η Όνοηγχ, 
κατασκεύασε µία πρωτοποριακή 
συσκευή µνήµης, η οποία 
βασίζεται στη φιλοσοφία του 
(6Ρ. Πρόκειται για ένα πολύ 
λεπτό φιλμ, παρόμοιας 
σύνθεσης µε αυτήν της 
επιφάνειας των (0-ΕΥΥ5 και των 
ΌγΏς. Η µνήµη ΟυΜ (Ονοπίς 
ὑπίῆθαά Μεπιοηγ) “αποθηκεύει” 
δεδοµένα µε τη χρήση λεπτών 
ηλεκτροδίων, τα οποία 
εφαρμόζουν στην επιφάνεια του 
φιλμ και µετατρέπουν την 
άµορφη µοριακή δοµή τού 
σημείου επαφής σε 
κρυσταλλική σταδερή µορφή 
[από κατάσταση 0 σε 
κατάσταση Ἰ, στο δυαδικό 
σύστημα], µε ανάλογη µέθοδο 
λειτουργίας µε τη λεπτή ακτίνα 
λέιζερ στα (Ρ-ΕΝΗ, Είναι 
φανερό ότι µε αυτήν τη μέθοδο 
η µνήµη ΟΙ)Μ δεν χρειάζεται 
εξωτερική τάση για να 
διατηρήσει τις πληροφορίες που 
έχουν εγγραφεί [όπως στην 
Κλασική ΚΑΜ, γεγονός που 
σηµαίνει ότι ακόµη κι αν 
κλείσουμε τον υπολογιστή, τα 
δεδοµένα παραμένουν ανέπαφα 
για μακρύ χρονικό διάστηµα, 
Σύμφωνα µε τα στοιχεία που 
δηµοσίευσε η εταιρία, η µνήµη 


ΟὐΜ διαθέτει εξαιρετικά 
χαρακτηριστικά σταθερότητας 
σε σχέση µε τις µνήµες ῄασῃ 
[ενώ η µνήµη Πασῃ “αντέχει” 
µέχρι 100.000 επανεγγραφές, η 
ΟὐΜ διατηρεί αναλλοίωτα τα 
χαρακτηριστικά της ακόµη και 
µέχρι το όριο των 10 τρισ. (!) 
εγγραφών], το µέγεθός της 
εἶναι περιορισμένο και η 
τοπολογία της απλοποιηµένη σε 
σχέση µε τις συµθατικές µνήµες 
ΡΚΑΜ, ενώ το κόστος µπορεί 
να παραμείνει σε ιδιαιτερα 
χαμηλά επίπεδα, λόγω του 
οικονομικού υλικού κατασκευής 
και του εντελώς απλού 
σχεδιασμού της. Η ΟυΜ 
θεωρείται Ιδανική για χρήση όχι 
µόνο στους υπολογιστές και τα 
περιφερειακά τους, αλλά και σε 
συσκευές ΟΡ», ΌΥΌ, ψηφιακές 
τηλεοράσεις και συσκευές 
αποθήκευσης ήχου και εικόνας. 

Η πρόσφατη συνεργασία της 
Όνοηγχ µε την ΙΠΙΕἱ πιθανώς να 
οδηγήσει στην εξέλιξη της ιδέας 
και της εφαρµογής της στην 
πράξη σε σχετικά σύντομο 
χρονικό διάστηµα. 

Για την ώρα, πάντως, 
Βαρύτητα δίνεται στην εξέλιξη 
και προώθηση των νέου τύπου 
ΡΡΚ ΚΑΜ, χωρίς να αποκλείεται 
όµως σύντομα να δούμε κι 
άλλες εναλλακτικές προτάσεις, 
όπως αυτήν της µνήµης ΟυΜ. 


; ΒΙΙ Οαΐες δεύτερος πιο πλούσιος 
. Ὄο άνθρωπος του κόσμου; Πιθανόν. Και 
µάλιστα ο πρώτος αναμένεται να είναι 
{κάποιος πάλι από το χώρο της πληροφορικής. Ο 
. 
2ο Ίανντεπεε |. ΕΠίςοπ, πρόεδρος της Ογαε[ε͵, ανεβαίνει 
; "ταχύτατα τη σκάλα των πλουσιοτέρων, διαδέτοντας 
7 668 εκατ. µετοχές της εταιρίας του (συνολικής αξίας 
1952 δισ.), των οποίων η τιμή αυξήθηκε κατά 550363) 
7: «τον τελευταίο καιρό. Σε ό,τι αφορά την αξία της 
Ἴ "μετοχής της Μἰςεγο5οβ, όλοι γνωρίζουμε για την παρ΄ 
ος ο ζ ολίγον ’ “καταστροφή” στο Ναςάαᾳ που προκάλεσεη 


οὗ «απότομη πτώση της µετά την καταδικαστική 


. απόφαση. Αν λοιπόν η µετοχή της τελευταίας πέσει 
Ἰσκάτω απὀ τα 973 και της Οταε]ε περάσει τα 983, ο 
{7 Εἰίσοη πλέον Όα βρίσκεται στην κορυφή της 


1; παγκόσμιας κατάταξης. 


πασίγνωστη εταιρία κατασκευής σκληρών 
δίσκων 56αφα!ε, σε µία προσπάθεια να 
μειώσει δραστικά τα έξοδά της, σκοπεύει 
Ἄ :να κλείσει τα δύο από τα τρία εργοστάσια, της 
Καλιφόρνια και του Μεξικού. Αποτέλεσμα της 
Ὢ7 ενέργειας αυτής 8α είναι η απόλυση περίπου 1.200 
ὁ εργαζομένων. Η σκληρή αυτή πολιτική έχει αρχίσει 
- Ἀπό τον Ιούλιο του 1998, οπότε οι εργαζόµενοι της 
"δεαφαῖο αριθμούσαν περί τους 106.000, ενώ µέχρι 
δ -τον Μάρτιο του 2000 ο αριθµός αυτός είχε µειωδεί 
στις 61.300. Σύµφωνα µε την επίσηµη άποψη της 
ϱ δοαφαῖο, η επιλογή των απολύσεων αποτελεί 
΄Μονόδροµο, καθώς η συρρίκνωση των τιµών των 
αΣπροϊόντων σε συνδυασμό µε την αύξηση των 
]-ανταγωνιστών, οι οποίοι μάλιστα διαθέτουν 
{εργοστάσια στην Ανατολή, απαιτούν δραστική 
«µείωση στο κόστος παραγωγής. Τα συμπεράσματα 
7; δικά σας... 


! τελευταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι ο 

δικαστής που εκδικάζει την υπόθεση της 

Μἰεγοςοβ, Τίνοπιας Ρ, /αεκσοπ͵ εμφανίζεται 
ἆπιο σκληρός από την κυβέρνηση και εισηγείται τη 


3 διάσπαση της εταιρίας όχι σε δύο, αλλά σε τρία 


πα ένα για το λογισμικό, ένα για τα 


επιθετική πολιτική της Ιπ1εἱ κορυφώνεται 
µέσα στο καλοκαίρι, οπότε αναμένεται 
(Ιούλιο µε Αύγουστο) να ανακοινωδεί 
δα σηµαντική µείωση στις τιµές των επεξεργαστών. 

7: : Σύμφωνα µε πληροφορίες, το κόστος των Ρεπῄυπηι 
71. ΤΗ! δα μειωθεί έως και ος ενώ για τους ζεἰεγοπ η 


αι 


ο 
Δ, 
΄ 


ἃ μη ότι και για τη σειρά Χθοη έχει 
ἆγανακοινωθεί µείωση τιµής μέχρι 20936. Η κίνηση 
ον --αυτή της ΙΠ1εἰ γίνεται τη στιγµήπου η ΑΜΌ 

’ 2 επιτίθεται σε όλα τα µέτωπα µε τις εξαιρετικές 

1 προτάσεις της Ώυτοη και Τηυπάεγβίτα, 


Φθηνός Ιπ]ζ οί 
από την Ἀρο]]ο 


εταιρία Αροΐςο, που 
Ἡ χρησιμοποιεί τεχνολογία 

της ΗΡ, παρουσίασε 
έναν όμορφο, ικανοποιητικής 
απόδοσης και το κυριότερο φθηνό 
ἰπίθί εκτυπωτή, ο οποίος 
προορίζεται για οικιακή χρήση. Ο 
Αροὶο Ρ-2200, µετο δυναμικό 
Καμπύλο σχήμα του και τα 
ευχάριστα χρώματά του, 
ακολουθεί µία τακτική που 
ξεκίνησε η Αρρίθ στα τελευταία 
προϊόντα της, η οποία ξεφεύγει 
από τη μονότονη “μπεζίλα΄” των 
κλασικών “µονολιθικών” 
περιφερειακών. Πέρα όµως από το 
ἀθείοη, ο Αροἰἰο 


ΠΒ ΒΒΙΙ του 2000 


τις 22 Μαϊου έγινε η 
Σ παρουσίαση των νέων 

πιαϊπροαιας της 
εταιρίας ΑΒΙΤ στις εγκαταστάσεις 
του Ομίλου Αίΐθς. Από τις νέες 
προτάσεις της εταιρίας, αυτή που 
ξεχωρίζει είναι το ανανεωμένο 
πιαϊπροαια ΚΑΖ7-100, που 
απευθύνεται στους αγοραστές 
επεξεργαστών της σειράς Αἰἡίοπ 
της ΑΜΟ. Το µεγάλο προσόν της 
ΚΑ7-Ί00 είναι η υποστήριξη που 


πμ κὈ. νο. 


για τους ιδιοκτήτες 
Ρεπῄυπι ΙΙΙ ή (εἰθτοη 
ακούει στο όνοµα ΥΗό 
και πρόκειται για ένα 
πιαϊπροαια 
αρχιτεκτονικής ΑΤΧ µε 
ενσωματωμένο το «Πὶρ56! 


Ρ-2200 διαθέτει και αξιοπρεπείς 
επιδόσεις. Συγκεκριµένα, οἱ 


προδιαγραφές του αναφέρουν: ΥΤ826 της ΥΙΑ. Τα 

9 Ανάλυση ό0ΟχόθΟαρί σε χαρακτηριστικά της ΥΗό 
µονοχρωματική εκτύπωση και περιλαμβάνουν: 
900χΦ0Οαρί σε έγχρωμη. ϱ Υποστήριξη 

9 Ταχύτητα έως όρρπι σε επεξεργαστών Ρβηῄυπη || 


ασπρόμαυρη (αταβ) εκτύπωση και 
έως ὀρρπι σε έγχρωμη (ἀταῄ]. 


(100/133ΜΗ; Ε58) και (εἰθοῃ 
[όόΜΗ; Ε9β). 


ϱ 5]2ΚΒ µνήµη ΚΑΜ. 9 Ἶρεις υποδοχές Ἱόδρίη 

9 Ραρε: Ίταγ χωρητικότητας ΏΙΜΜ για µνήµη ΞΌΚΑΜ έως και 
100 σελίδων Αά. 7ό8ΜΒ. 

9 Δύο ἱηΚ οαήήἁᾳες (ένα 9 (οπ]τοίἰθ; σκληρών δίσκων 
μαύρο, ένα έγχρωμο). στο πρότυπο ΑΙπαΏΜΑ/όό. 

9 6 Ρυ]»η γραμματοσειρές. ϱ Υποδογές: ] ΑΟΡ 2χ/4Χ, 5 

9 Διαστάσεις 47χ2 Ἰχάθεπι, Ρ6Ι και 2 |5Α. 

Ο Αροΐϊο Ρ-2200 µπορεί 9 Είσοδοι: ] παράλληλη, 2 


να δεχτεί το ΗΡ Ρποίο 
ΙηΚί6! (απηιίάςς, που του 
δίνει τη δυνατότητα να 
ανεθάσει την ανάλυση 
στα ὀ00χ30Οαρί στην 


σειριακές, 2 υ58 και 2 Ρ9/2 
(πληκτρολόγιο και πιουςθ). 
Εκτός όµως από τα 
πιαϊηθοατας, η ΑΒΙΤ έχει µακρά 
πείρα και στις κάρτες γραφικών. 


έγχρωμη εκτύπωση. Η συνεργασία της µε την ηγ[αία, 
Επιπλέον, διαήθεταιµε που ξεκινά µε την ενσωμάτωση 
έναν χρόνο εγγύηση 
καλής λειτουργίας στην 
τιµή των 27 000 δρχ. 
ΦΠΑ. 


σειρά επεξεργαστών 
Ἡ Χθοπ της ΙπΙεἰ έχει 

σχεδιαστεί µε γνώμονα 
τις απαιτήσεις των διακομιστών του 
Διαδικτύου. Επειτα από Ὁ µήνες 
πλήρους στασιµότητας στην 
εξέλιξη του Χθοη (τελευταίο 
μοντέλο αυτό των 250ΜΗΖ] ήρθε 
ο καιρός για την [η]εἰ να 
ανακοινώσει το νέο εΏὶρ που 
ήίθεται πλέον στην κορυφή της 
σειράς και χρονίζεται στα 
ΖΟΟΜΗ7. Ο επεξεργαστής 


χρησιμοποιεί 


προσφέρει στο νέο πρότυπο 

ὑ]αΑΊΑ/ 100, δηλαδή ΡΟΙ 

Ρυς, ικανό για µεταφορά 

δεδοµένων µε ταχύτητες που 

προσεγγίζουν τα ΊΟ0ΜΒ/5θς 
τ΄ [η απλή ΚΖ υποστηρίζει το 
ὑΙαῦΜΑ/όό]. Το πιαϊπροατἁ 

ΚΑ7-Ί100 διαθέτει επιπλέον τα 

ακόλουθα χαρακτηριστικά: 

ϱ Υποστήριξη ΑΜΟΌ) Αἱῃίοη 
επεξεργαστών. 

9 (Πίροε! ΥΙΑ. 

ΥΤ837 1/ΚΧ133]/ΥΙΑ ό8όΑ. 

9 Ἱέσσερις Ἱόδρίη υποδοχές 
ΒΙΜΜ για συνολική µνήµη 5ΟΚΑΜ 
[Ρ6100/133) έως και 208. 

ϱ Υποδοχές: ] ΑΟΡ 4χ, όΡΕΙ, 
1 Ι9Α. 

9 Εισόδους: ] παράλληλη, 2 
σειριακές, 2 058 και 2 Ρ9/2 
[πληκτρολόγιο και πιουςθ). 

Η αντίστοιχη πρόταση της ΑΒΙΤ 


του ΤΝΤ2 στις κάρτες γραφικών 
»]]υτο, επεκτείνεται µε το νεότερο 
ερ της ηγ!αία, Θ6Εοιςθ256, το 
οποίο πλέον Βρίσκουµε στο 
εσωτερικό της οἶυτο 0Ε256. 
Εκτός από την 25651! “καρδιά” 
της, η 5]υτο 0Ε256 διαθέτει: 

9 Μνήμη 32ΜΒ 9ΌΚΑΜ. 

ϱ 250ΜΗΖ ΚΑΜΡΑΕ, 

9 ΜΛέγιστη ανάλυση 
2048Χ].596 µε 3201! χρώμα και 
σε συχνότητα 60Η7. 

9 Σύνδεση σε θύρα ΑΟΡ 
[υποστηρίζει το επίπεδο 4χ]. 

9 Εξοδο 5Ψἱάθο. 

Επίσης, διατίθεται µε ἀήνθις που 
υποστηρίζουν 10015 τα ἡλήηάονς 
2000. 


Ιηίο] Ῥοηῇ8μπι ΤΠ Χθοῃ 


αρχιτεκτονική ανάλυσης 
0,1Βπιίετοη και ενσωματώνει 140 
εκατ. τρανζίστορ (ο “απλός” 
Ρεπήυπῃ Ιἱἱ των ἀεςκιορ 
υπολογιστών αποτελείται από 30 
εκατ. τρανζίστορ). Επιπλέον η 
«αςῄθ µνήµη αγγίζει τα 2ΜΒ. Με 
δεδομένες όλες τις 
προαναφερόμενες εξελίξεις, 
αναμένεται η απόδοση να 
εμφανίζει Βελήωση σε όλες τις 
υπολογιστικές διαδικασίες από 
1376 έως και 4670. 

Ο κλασικός σύμμαχος 
της |πἰθ], η ΙΒΜ 
παράλληλα µε την 

εμφάνιση του νέου «Πρ 
ανακοίνωσε ότι 
ετοιµάζει σύστηµα που 
ενσωματώνει 64 Χθοη 
επεξεργαστές, 
Φυσιολογικά, οι 
απαντήσεις των 
Κύριων ανταγωνιστών, 
Ηενήθή-ΡαεΚατά και 
5υη ΜἰοΓοσγ»ίεπης, δεν 
θα αργήσουν να 


εμφανιστούν. 


ΜαἰπὈοαχά της 
ΟσισαΏὈγίο γιατον Αί]οῃπ 


α καινούρια πιαϊηΌοαιάς 


έχουν µονοπωλήσει τη 
στήλη “Ρς Νέα” αυτού 


του τεύχους, λόγω των πολλών 
γέων προϊόντων που έρχονται για 
να καλύψουν τις ανάγκες των πολύ 
επιτυχημένων [εμπορικά] 
επεξεργαστών της ΑΜΟ. Η 
πρόταση της ΟἰᾳαὈγίε ακούει στο 


σαίενναν 


όνομα 6Α:7ΖΜ. Πρόκειται για ένα 
τύπου ΑΤΧ πιαϊπΌοαιά 5οεΚθ! Α, 
βασισμένο στο εΠὶρ5θί ΚΤ]33 της 
ΥΙΑ, το οποίο υποστηρίζει τους 
επεξεργαστές Αἰβίοη (έως και 
10Η:7, αλλά και ανώτερες 
εκδόσεις που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν) και Όυτοη της 
ΑΜΌ. Το 6Α:7ΖΜ διαθέτει τα 
ακόλουθα χαρακτηριστικά: 

9 2 υποδοχές ΡΙΜΜ (1όδρίπ) 
για µνήµες τύπου Ρς100/135 
5ΓΚΑΜ έως και 1,908. 

9 ] υποδοχή ΑΟΡ (4χ], Ἰ ΑΜΕ 
[Αυαίο Μοαεπι Κἰ5θή και 3 ΡΓΙ. 

ϱ 242 δύρες 058. 

ϱ ΡΟ] ΡΏυς στο πρότυπο 
ὑυ]παΏΜΑ/όό. 

9 ] παράλληλη θύρα, 2 
σειριακές και 2 Ρ9/2 (για 
πληκτρολόγιο και πιουςε], επιπλέον 
1 [ηθ-ίη, ] Ιἰπθ-ου!, ] ΜΙς και ] 
για [ογδῇίςΚ. 


“Πολ... Ιπ8ιάϱ” 


(αἴθναγ αποτελεί µία 
Ἡ από τις κορυφαίες 

παγκοσμίως εταιρίες 
κατασκευής υπολογιστών. Η νέα 
σειρά 58, που ενσωματώνει τον 
περιθόητο επεξεργαστή ΑἰΠίοπ της 
ΑΜῦ), προσφέρεται πλέον στην 
ελληνική αγορά σε ιδιαίτερα 
συμφέρουσα τιµή για το όνοµα του 
κατασκευαστή που τη συνοδεύει. 
ἔτσι, µε 485.000 δραχμές, ο 
ευτυχής αγοραστής αποκτά 


σύστηµα µε τα ακόλουθα τεχνικά 
χαρακτηριστικά: 
9 Επεξεργαστής ΑΜΟΌ ΑΙηίοη 
στα ΖΟΟΜΗ7. 
9 Μνήμη ό4ΜΒ 5ΟΚΑΜ. 
9 Σκληρός δίσκος 1008. 
9 Κάρτα οθόνης ΑΤἱ 5ΝΟΑ 
ΒΜΒ, ΑΟΡ. 
ϱ Κάρτα ήχου 5ουπαβἰαξ!ε; 
ΑυαιοΡς! 1280. 
9 Οδηγός 6Ρ-ΒΟΜ 40Χ. 
9 Εσωτερικό πιοᾶεπῃ 2όΚορς. 
ϱ Θύρες επέκτασης: 
ΦΡΕΙ, 1 ΑΟΡ2Χ. 
Στην πµή 
περιλαμβάνεται 
οθόνη 17” ΕΥ7ΟΟ 
[μέγιστη ανάλυση 
1280χ].024 στα 
60Η7, ορατό 
πλαίσιο 15,9”) και 
πλήρες πακέτο 
λογισμικού µε 
γνιπάονης 98, ΥΜογὰ 
2000 και ΟυἡοοΚ 
2000. 


Πρωταθλητές 
στην πειρατεία 


είδηση ότι η Ελλάδα 
Ἡ εἶναι πρώτη στη 
διακίνηση πειρατικού 


«οῄν/ατθ στη Δυτική Ευρώπη δεν 
φαίνεται να εκπλήσσει κανέναν. 
Να, όµως, που το 7] 26, δηλαδή το 
ποσοστό των διακινούµενων 
προγραμμάτων που εἶναι 
παράνομα στη χώρα µας, δεν 
αποτελεί το κορυφαίο νούμερο, 
καθώς σε παγκόσμιο επίπεδο 
υπάρχουν πολύ χειρότεροι από 
εμάς. ἔτσι, το χρυσό” μετάλλιο 
πόει στο μακρινό Βιετνάμ, όπου 
µόνο το 276 του 5οἩν/α(θ που 
κυκλοφορεί είναι καθ΄ όλα νόμιμο. 
Η Κίνα και η Ρωσία λαμβάνουν το 
“αργυρό΄ καιτο “χάλκινο” 
μετάλλιο αυτού του άτυπου 
διαγωνισμού, µε 9136 και 8976 


αντίστοιχα. Η Ελλάδα βρίσκεται 
αρκετά πιο πίσω, καθώς 
υπολογίζεται ότι στις 
περισσότερες από τις χώρες του 
πρώην ανατολικού µπλοκ η 
πειρατεία πλησιάζει το 9076ἱ Πίσω 
από εµάς -σε µεγάλη απόσταση 
όµως- Βρίσκουµε την Ισπανία µε 
5975 και την Ιρλανδία µε 516. 

Το ὠραίο στην όλη υπόθεση 
είναι ότι, παρ’ όλο που στις ΗΠΑ 
το παράνομο 5οῄναιθ δεν 
ξεπερνά το 2576 του συνόλου, η 
τεράστια αυτή αγορά 
προγραμμάτων απολαμθάνει το 
µεγαλύτερο κομμάτι της πίτας των 
απωλειών των εταιριών 5οῄνα:θ, 
οι οποίες γιατο 1999 
υπολογίστηκε ότι προσεγγίζουν τα 
12 δισ. δολάρια παγκοσμίως. 


Νέα οθόνιι Ι17΄΄ 
από τη υιθυνσδοπῖςσ 


αμερικανική Υϊθν/ροπίς 
Ἡ εἶναι γνὠστή και στον 
ελληνικό χώρο εδώ και 
αρκετό καιρό, προσφέροντας 
ποιοτικά μόνιτορ σε προσπές 
τιµές, Η διάσταση των 17” έχει 
γίνει πλέον στάνταρ, εκτοπίζοντας 
εν πολλοίς τις ]δάρες οθόνες. Το 
γέο δημιούργημα της σειράς 
Οπαρῇίς 5εήθς, ή Ο5 για συντομία, 
της Υἱθν/ροπίς εἶναι η 25779.Η 
οθόνη αυτή διαθέτει μικρού 
βάδους καθοδικό σωλήνα (0ΚΠ, 
µε αποτέλεσµα τον περιορισμό 
του συνολικού µεγέθους της, 
γεγονός ιδιαίτερα χρήσιμο όταν 
δεν υπάρχει ο κατάλληλος 
χώρος στο γραφείο για Ἱ7άρι 
μόνιτορ. Στον τοµέα των 
τεχνικών χαρακτηριστικών 
έχουμε: 
9 Ορατό πλαίσιο 16” 
[διαγώνιος 40,όεπι). 
ϱ Όο ΡΙΗ 026. 
ϱ Μέγιστη ανάλυση 
1280χ1.024 ρἰχθὶς 
µε συχνότητα 
ανανέωσης 6όΗ7. 


ϱ Προτεινόμενη ανάλυση 
1.024χ768 ρἰχείς µε 
συχνότητα ανανέωσης 87Η:7. 

ϱ Οριζόντια συχνότητα 
3070ΚΗ7. 

9 Κατακόρυφη συχνότητα 
60-180Η7. 

Η 65773 καλύπτει το πρότυπο 
ποιότητας ΤΓΟ’Φ9, ενσωματώνει 
την τεχνολογία της εταιρίας 
5υρθ/ζοπίτα»! για καλύτερη 
ευκρίνεια, όπως επίσης πλήρη 
9Π-56/Θ6Η έλεγχο των 

λε... λεπουργιών π 


Ρε Μαθίο (ΕΒΗΗΗΗ 


Νε 
πεννς͵ 


Από αυτή τη στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σηµαντικές ειδήσεις που αφορούν στο Βαυμαστό 
κόσµο του Ιπ'θΓπθ! και οἱ οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μασ!θι”. ΗαρρΥ συγήηα! 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρετο5θεοπηρυρ/εςς.ϱ:Γ 


Σε προηγούμενο τεύχος αναφερθήκαµε 
ιο μωε κ κ νά - στην έκδοση 7 του Μθαϊα Ρίαγθι της Μἰ- 
εποςοβ, που κυκλοφόρησε πριν από λίγο καιρό. Η κυρίαρχη του παιχνιδι- 
οὐ Κθαἰνθίνοικς έδωσε την απάντησή της άµεσα, προσφέροντας το 
πρόγραµµα διαχείρισης πολυμέσων Κθαἱρίαγοι 8 στο κοινό του Δισδι- 
κτύου. Η έκδοση 8 ενσωματώνει µία εντελώς νέα µηχανή αναπαραγωγής 
βίντεο υψηλής ποιότητας. Συγκεκριµένα, η Κθαἰογσίθπι 8, επιτυγχάνει |δι- 
αίτερα αναθαδµισµένες δυνατότητες ὡς προς την προβολή οη/]ἱπο Β{- 
ντεο, Ιδιαίτερα για τους χρήστες µε σύνδεση Ό5ι, οι οποίοι Όα έχουν τη 
δυνατότητα να απολαµθάνουν εικόνα επιπέδου οικιακού βίντεο µέσω [η- 
ΙΘΓπεΙ. Αν μάλιστα η σύνδεση εἶναι επαρκώς ταχεία, η ποιότητα ὃα φτά- 
γει τα επίπεδα του ΏΥ0. Η τεχνολογία που χρησιμοποιεί το βθαἰςγσίοπι8 
έχει εξελιχθεί από τη Βθαἰνεϊνοήκς σε συνεργασία µε την |η]εἱ και σκοπό 
έχει να αντέξει τη “σθεναρή΄ επίθεση που δέχεται απὀ το Μθαΐα Ρίαγει 
της Μἰςγοδοβ και να παραμείνει στην κορυφή των προτιμήσεων του κοι- 
γού. 

Η πραγματική είδηση, όµως, αφορά στην είσοδο στον τοµέα του λογι- 
σμικού αναπαραγωγής πιυ]ήπιθαϊα εφαρμογών µίας παραδοσιακής δια- 
δικτυακής εταιρίας. Την τελευταία εβδομάδα του Μαϊου η Υαᾖοοἱ παρέ- 
δωσε στην κυκλοφορία µία δοκιμαστική έκδοση του δικού της πιθαία 
Ρἰαγει, του αποκαλούμενο Υαᾖοο Ρἰαγθι. Το πρόγραµµα αναπαράγει αρ- 
χεία ΜΡΑ και µουσικά (05, υποστηρίζει πληθώρα ραδιοφωνικών σταῦ- 
µών και χρησιμοποιεί τις δυνατότητες αναζήτησης της δικτυακής πύλης 
του Ὑαῄοοί για την ανεύρεση πιυ]ήπιεάϊα αρχείων στο Δίκτυο. Επίσης, 
όπως κάθε πιθαϊα ρἰαγθ: που σέθεται τον εαυτό του, έτσι και το Υαῃοο 
Ρίαγθι διαθέτει διαφορετικά 5Κίη5, τα οποία κάποιος µπορεί να κατεβά- 
σει από το Δίκτυο για να µορφοποιήσει το παρουσιαστικό του µε βάση 
το προσωπικό του γούστο. [ενικά, ο Ύαῄοο ΡΙαγθ; είναι µία εναλλακτική 


λύση στο χώρο όπου κυριαρχούν τα Βθαἰρίαγει της Κθαἰνθ!νοής, Μθαία 
Ρἰαγει της Μἰοτοσοβ και ΟυίοΚ Τίπιθ της Αρρίθ, όµως ὡς προς τις δυνα- 
τότητες και την πληθώρα των ππυἱήπιθαία εφαρμογών που υποστηρίζο- 
νται δεν µπορεί ακόµη να συγκριθεί µε τους προαναφερόµενους Πτλους. 
ν/νννγθαἱηθ/ννογίκ5.εοΠη 
Ρἰαγεγ.ργοαάκα»/.εοπῃ 


ΠΠ] Φαίνεται ότι κάποιοι δεν διαθέτουν τη 
ο) φαντασία προκειµένου να βρουν ένα 
έξυπνο όνομα για τη δικτυακή τους διεύθυνση, τώρα μάλιστα που η Κοι- 
γότητα του κυθερνοχώρου έχει απλωθεί σε τέτοιο θαθµό, και προτιμούν 
τον εύκολο δρόµοτης... κλοπής. 

Μερικοί πσςκειο θρήκαν µία νέα μέθοδο να τα οικονοµήσουν, Τροπο- 
ποιώντας την παγκόσμια Βάση ονομάτων και διευθύνσεων ΙΡ, της οποίας 
την ευθύνη έχει ο οργανισµός ΙΟΑΝΝ [Ιπ/θιπθί (οηροια/ίοη {οΓ Απείοπεὰ 
Ναπιες απά Νυπιροις). Στη συνέχεια, αφού “αποσυνδέσουν΄ µε αυτό τον 
τρόπο τις δικαιούχες εταιρίες από τα δικά τους σἷίθ», µοσχοπουλούν στη 
“μαύρη” αγορά τις διευθύνσεις αυτές. Το πρόθληµα δημιουργείται λόγω 
του ότι ο ΙζΑΝΝ δεν πωλεί ο ίδιος διευθύνσεις, αλλά χρησιμοποιεί 80 
συμθεβληµένες εταιρίες γι’ αυτή τη δουλειά, µε αποτέλεσµα η διαδικασία 
ελέγχου µεταθίθασης των ονομάτων να χωλαίνει και οἱ επίδοξοι ᾖαςκθις 
γα εκμεταλλεύονται το γεγονός στο έπακρο. Η τεχνική που χρησιµοποιεί- 
ται για την αλλοίωση των στοιχείων της κεντρικής θάσης δεδοµένων ονο- 


αρ-ἴο-ἁδὴα ἱωίοιτηα ου 


ο ο) γου-α, ἰηνῖϊες ἴο 


νο κα «σσ νήναϊ 
(απ ο μὴ, 


μάζεται “ΤΡ ροοῄησ΄. Ία δε ονόματα που υποκλέπτονται µε αυτή τη µέ- 
ὃοδο μπορούν να “πιάσουν” και πάνω από 100000 δολάρια στην αγο- 
ρά, Οι δικτυακοί τόποι που ανημετωπίζουν τέτοιου είδους προβλήµατα 


-με συχνά µεγάλες οικονομικές ζημές: διαθέτουν συνήθως μικρά και εὖ- 
Κολα στην αποµνηµόνευση ονόματα. Συγκεκριµένα 5ἶ[θς, όπως τα 


Ραἱϊοοπι, Μθῦ.πε!, αἀϊάας.οοπι, νίαφτα.οοπι(!͵ οονθπίαοπι, εαπαάα-εοπῃ, 
εποα[ίαιοοπι Και η αγαπημένη µας ἱυοαφΑήςεοπη, Βρέθηκαν στο παρελ- 
Βόν αντιµέτωπα µε τέτοιες καταστάσεις: Μια ωραία πρωία οἱ χρήστες του 
Ιπίθπηε! που καλούσαν τη διεύθυνσή τους δεν οδηγούνταν πουθενά. Κά- 
ποιο! από αυτούς Βρήκαν την άκρη, άλλοι όµως συνεχίζουν να ψάχνουν 
τη διεύθυνσή τους, χάνοντας χιλιάδες δολάρια καδηµερινά. 


η] Η αύξηση του αριδμού των 

κκ ον κακο κα... Ελλήνων χρηστών του Δια- 

αο.ο έχει αυξηδεί το, τους πρώτους µήνες του 2000. Ηδη 

πλησιάζουν τους 500000, τη σηγµή που ο Δεκέμβριος του ’΄09 έκλεισε 

µε 320.000 χρήστες. Για την ιστορία αναφέρουμε ότι το 1998 ήταν 
190000. 

Μία µελέτη της ΟΤΕηθ! αναφέρει ότι µέχρι το τέλος του 2000 οι Ελλη- 
γες µε πρόσθαση στο Ιπίθπηε! ὃα έχουν ξεπεράσει τις 650 000 και πιθα- 
γώς να αγγίξουν πς 700000. Μιλάμε δηλαδή, για αύξηση της τάξης του 
11075, τη στιγµή που ο μέσος όρος της ετήσιας αύξησης των χρηστών 
στις υπόλοιπες ευρωπαϊκές χώρες δεν ξεπερνά το 7076. Όπως φαίνεται, 
μάλλον θα επαληθευτεί προηγούµενη έρευνα της εταιρίας, η οποία εκτ- 
μούσε για το 200] τον αριθµό των χρηστών στο 1.500.000. 

Οἱ παραπάνω αριθμοί δεν αφορούν στους συνδρομητές και µόνο (αν 
και εκείνων ο αριθµός έχει αυξηθεί φτάνοντας στους 200000), αλλά γε- 
γικά σε όσους έχουν πρόσθαση στο Ιπίειηθ! είτε μέσω της δουλειάς 
τους, είτε µέσω του εκπαιδευτικού ιδρύματος στο οποίο φοιτούν, είτε 
απλώς µέσω των ΙπΙεγπθί «αΐ65, ενώ αποδεικνύεται ότι περίπου το 1576 


του ελληνικού πληθυσμού έχει µερική ή συχνή πρόσθαση στο Διαδίκτυο. 


Ὁρμώμενος από τα παραπάνω στοιχεία ο διευθύνων σύμβουλος της 
ΟΤΕπε! Μ. Μαραθέλας ανακοίνωσε νέες θελτιώσεις στις δικτυακές υπη- 
ρεσίες και επιπλέον ελαφρύνσεις στα πμολόγια. Συγκεκριµένα, προθλέ- 
πεται η κατάργηση της υπεραστικής χρέωσης για σύνδεση σε κόµθο 
εντός του νομού, οὕτως ώστε οἱ χρήστες της επαρχίας να πληρώνουν 
120δρχ./ώρα, όπως και στα αστικά κέντρα. 

Επιπλέον, στατιστικά στοιχεία αναφέρουν ότι οἱ χρήστες του [ηίθιηε! 
κατοικούν κατά Βάση στα αστικά κέντρα [7076], ενώ ηλικιακά οἱ περισ- 
σότεροι (3676) εἶναι μικρότερο! των 30 ετών [30-39 ετών 2075, 40-49 
ετών 2470 και άνω των 90 ετών ] 179). Τέλος, ως προς το φύλο, το 7076 
των χρηστών είναι άνδρες και µόνο το 3076 γυναίκες. Επίσης, αξίζει να 
αναφερθεί ότι ακόµη το |πίθηπε εἶναι κατά βάση προνόμιο των µέσων - 
ανώτερων τάξεων, καθώς το 4076 των χρηστών έχει μηνιαίο εισόδηµα 
έως 300.000 δργ., το 32470 απὀ 301.000 έως 500.000, το 1936 από 
50].000 έως Ἰ.000.000, ενώ υπάρχει και ένα 776 µε εισόδηµα άνω του 
1900000 δρχ. 


ο μνοόμη ὀντς 15 
Ιουλίου, έχετε την ευκαιρία να κερ- 
σος δώρα αξίας µέχρι και 250000 
δρχ., αν επισκεφθείτε κάποιο από τα κα: 
ταστήµατα “Ε-πιο[ίοπ΄ και προµηθευτεί- 
τε απὀ Όμηνη έως και ]2μηνη συνδροµή 
στο Ιηεγπθί µέσω της Ηθίίας Οπ (πο. 
Συγκεκριµένα, µε τη συμπλήρωση αἴτη- 
σης συνδρομής, το ὀνομά σας καταχω- 
μαι στη λίστα από την οποία την 2]η 
Ιουλίου θα 1160 νικητές που 
θα κερδίσουν δώρα συνολικής αξίας 
7000000 δρχ. 


νννηνν]ιοἱ.φ 
ψννηνν, 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


κ Μάθετε τα πάντα για το πρόγραµµα 

5ΕΤΙ [56ατεῇ {οι ΕχἰταἸιτος]γῖαἱ [π]εί[ί- 
Φεηςε) που αφορά στην προσπάθεια της αν- 
δρωπότητας να έρθει σε επαφή µε εξωγή- 
νους πολιτισμούς. Δείτε το χάρτη του ένα- 
στρου νυχτερινού ουρανού. Απευθυνθείτε 
στον δικτυακό τόπο... 


5θΗαῄιοπιθ.5»|.θγκοΙθγ.θὰἀυ 


Νεότερα από το χώρο της ελευθερίας στον 

κυθερνοχώρο. Η γαλλική κυβέρνηση απο- 
φάσισε ότι κάθε [άλλος που επιθυμεί να κατα- 
σκευάσει δική του σελίδα στο Διαδίκτυο ὃα 
πρέπει πρώτα να παραδίδει ατηση όπου ὃα 
αναγράφονται τα χαρακτηριστικά και τα δεδο- 
μένα του 5ἳϊθ του, προκειµένου να λάθει έγκρι- 


κυ' 
ση απὀ το αρμόδιο κυβερνητικό όργανο. Η από- 


φαση αυτή έχει ξεσηκώσει σάλο στους κόλπους 
της γαλλικής γερουσίας, αλλά και μεταξύ των 

ασχολουµένων µε το Δίκτυο, οι οποίοι θεωρούν 
ότι καταπατούνται οι ελευθερίες τους. Η κυθέρ- 
γηση σνταπάντησε πως η ευρωπαϊκή νοµοδεσία 
δεν καλύπτει επαρκώς το θέµα του ελέγχου στη 
ο ρηορώνσο πίθππε! και γι΄ αυ- 

τό οδηγήθηκε σε αυτήν την απόφαση. 


κ Η εταιρία Ίθιτα Νε!Μοής», παράρτηµα του 
ισπανικού οργανισμού τηλεπικοινωνιών 
Τεἰείοπία, η οποία γνωρίζει τεράστια οικονοµι- 
κή ανάπτυξη τον τελευταίο καιρό, µε τη συνολι- 
κή αξία της να ανέρχεται στα 17 δισ. ευρώ, 
αγόρασε Τον προηγούμενο µήνα τον πασίγνω- 
στο ἰγεον. Είναι η πρώτη αγορά αμερικανικής 


µηχανής αναζήτησης από ευρωπαϊκή εταιρία. 


Ἀρ ήία έρευνα που “τρέχει” εδώ και τρία χρό- 
για στην Αγγλία, σχεπκά µε τις αλλαγές που 


σίες βοηδούν όλο τον κόσµο, Ιδιαπερα τώρα 
που η πρόσβαση είναι εύκολη και δωρεάν σε 
πολλά σηµεία, όπως σε εκπαιδευτικά Ιδρύματα 
και πολυκαταστήµατα, στην πραγματικότητα µε- 
γαλώνει το χάσμα μεταξύ των κοινωνικών οµό- 


σης στο Ιπίθπῃε/ για τον καθένα͵ αλλά ουσιασῃ- 
κή επιμόρφωση πάνω στο θέμα των νέων τεχνο- 
λογιών και του Διαδικτύου, ώστε να ασχολη- 


δούν και οι µέχρι τώρα αδιάφοροι και οἱ µη γγώ- 
στες του κόσμου αυτού. 


Ρς Μαειοτ( 8 


ΠΕ 


Ἀποστολή στο ντισί 
των... μοντέλων! 


ία πρωτότυπη Ιδέα απὀ 
τη 9ἴπποη ὃς οεμυ5ίθ; 
Ιπ/ειας!ίνε 


ενσαρκώνεται µέσα απὀ τον τίτλο 
Ραπ!γ Καἰάει. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι όπου αποστολή σας είναι 


να σώσετε τον κόσμο. Είμαι 
σίγουρος ότι 8α µου πείτε: “Μα 
καλά, Βρε φίλε, µας δουλεύεις; Τι 
το πρωτότυπο βρίσκεις εδώ;'. Μη 
βιάζεστε να θγάλετε 
συμπεράσματα. Όπως ξέρετε, 
όταν καλείστε να φέρετε εις 
πέρας µία τέτοια αποστολή, 
πρέπει είτε να εµπλακείτε σε 
άπειρες µάχες είτε να συλλέξετε 


αμ); νο: 


κάποια αντικείµενα, Στην 
περίπτώση του τίτλου που 
εξετάζουμε ισχύει το δεύτερο. Και 
ποια εἶναι τα αντικείµενα που 
μπορούν να σώσουν τον κόσμο 
μας; Τα.. εσώρουχα των μοντέλων! 


Ναι, καλά διαβάσσε. Είδατε που 
έχω δίκιο όταν γράφω για 
πρωτοτυπία; Θα µεταθείτε, λοιπόν, 
στο Μοάε |5ἱθ µε µία και µόνο 
αποστολή: να φωτογραφίσετε 
µερικά 5υρθηποαξεἰς για 
λογαριασμό τριών “ένθερμων” 
εξωγήινων. Τώρα γιατί ξαφνικά οἱ 
εξωγήινοι αποφάσισαν κάτι τέτοιο, 
µόνο η... εταιρία το ξέρει. Το θέμα 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγο5θεοπηρυρε»».4Γ 


πάντως είναι πως ο Νείοη (α ναι, 
δεν σας είπα, είναι το όνοµα του 
κεντρικού προσώπου) Όα πρέπει 
γα φωτογραφίσει συγκεκριµένα 
μοντέλα και υπό συγκεκριμένες 
συνθήκες “εσωτερικού 
ρουχισμού”. Φυσικά, 8α είστε 
πλήρως ενημερωμένοι για το ποια 
μοντέλα και εσώρουχα πρέπει να 
φωτογραφίσετε. Προσοχή, όµως, 
καθώς ο χρόνος κυλά αµείλικτα, 
Θα έχετε στη διάθεσή σας αρκετά 
χρήσιμα “εργαλεία”, όπως 
πιστωτικές κάρτες, γυαλιά µε 


ακτίνες Χ που ὃα σας Βοηθήσουν 
να δείτε τι εσώρουχα φοράνε τα 
μοντέλα, µία ειδική κόλλα που ὃα 
τα απαλλάσσει απὀ το Βάρος τῶν 
ρούχων τους και πολλά ακόµη 
“καλούδια”. Αν καταφέρετε και 
συγκεντρώσετε όλες τις 
απαιτούμενες φωτογραφίες, τότε 
ο πλανήτης µας θα σωθεί. Σε 
διαφορετική περίπτωση, ο µόνος 
κερδισµένος ὃα είστε εσείς [ε, σε 
νησί µε τόσα μοντέλα, τι άλλο Όα 
μπορούσοτε να είστε]. 


Ἡ ομάδα χρειάζεται 
αρχηγό... Εσάς! 


ο όνοµα Αναίοη ΗίΙ 
τ επαναφέρει χαμένες 
μνήμες στο μυαλό των 


φίλων των πολεμικών παιχνιδιών 
[και των παιχνιδιών στρατηγικής 
Βεβαίως, θεβαίως]. Σύντομα, 
λοιπόν, η αδρτο Ιπ]θγαςήνθ 
ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει έναν 
νέο ῄτλο (προφανώς ανήκει στο 
παραπάνω είδος], το 5ᾳυαά 
ἰθαάςι, ο οποίος ὃα “εμπλέκει” 
τους παίκτες σε µάχες που 
µπορούν να αλλάξουν ολόκληρες 
γεωγραφικές περιοχές. Αυτό που 
Θα τους ζητά θα είναι αρχηγικές 
δυνατότητες, όπως επίθλεψη των 
στρατιωτών παράλληλα µε την 
προσοχή τῶν συναισθημάτων 
τους, της κούρασης Και των 
ικανοτήτων μεμονωμένων 


στρατιωτών. Κάθε στρατιώτης θα 
έχει το ιστορικό του, Το οποίο ὃα 
επηρεάζει τα συναισθήματα και τη 
συμπεριφορά του µπροστά σε 
ορισμένες καταστάσεις. Το ἀθείαη 
και οι τοποθεσίες του παιχνιδιού 
Θα είναι ρεαλιστικά και η έκθαση 
και τα αποτελέσµατα των μαχών 
θα αλλάζουν ανάλογα µετις 
κινήσεις του παίκτη. Συνοπτικά, το 
5αυσα ἱεαάςι ὃα περιλαµβάνει: 

5 Ίυπη-θασεά Ιας]ίσαἰ οοπιρα!, 
µε τη χρήση Ισοµετρικής άποψης. 

3 “κυρίως” «απιραΐαη»: την 

εισβολή στη Νορμανδία, τη µάχη 
του Βυ]ᾳο και τη µάχη του Απηῃεπι. 

Ρ 3 επιλογές εθνικότητας 
στρατού; Αμερικανοί, [Γερμανοί και 
Βρετανοί. 

Κάδε οαπιραΐαη Όα 


περιλαµθόνει 10 ευσίοπι 
αποστολές και µερικές τυχαίες 
επιπλέον. 

9 Εναν 5οεπαήο Θαΐΐοι που ὃα 
σας επιτρέπει πολλές 
τροποποιήσεις. 

9 Δυνατότητα τροποποίησης της 
ομάδας σας, προκειµένου να 
επιτύχετε σε µία συγκεκριµένη 


κατάσταση. 

ϱ 900 διαφορετικά ιστορικά 
στρατιωτών. 

ϱ Δεκάδες πολεμικά και µη 
οχήματα και άλλον εξοπλισμό. 

Η κυκλοφορία του παιχνιδιού 
αναμένεται για τον ερχόμενο 
Σεπτέμβριο. 


Πιο νναπίς {ο Ί1νο 


παραπάνω στίχος των 


{οτενος2 
(Έυθεη ταιριάζει γάντι 


[ο] στην προκειµένη 


περίπτωση. Αυτό διότι ο γέος 
τίτλος των Εοχ [η]θγας/νθ και 
Μοποί[ Ριοάυς!ίοη ονομάζεται 
"Νο Οπθ [ἠνθς Εοπθνο;’. Πρόκειται 


για ένα ]5ί ρθισοη 5Ποοίθ;, στο 
οποίο υποδύεστε έναν μυστικό 
πράκτορα. Δεν ξέρω γιαή, αλλά το 
στήσιμο του παιχνιδιού μού δυμίζει 
το πρόσφατο φοἱαϊςι οἱ Εοήυπθ. 
Τέλος πάντων, επί του θέματος. Ο 
κεντρικός ήρωας ονομάζεται (αἰθ 


Απεῄει και αποστολή του (άρα και 
δική σας] είναι να ταξιδέψει σε 
εξωτικά µέρη, προκειµένου να 
φέρει εἰς πέρας µερικές 

επικίνδυνες αποστολές για 
λογαριασμό της Ὀπίῃ. Προσοχή, 
όµως, διότι 


θα βρεθούν πολλοί πράκτορες 
που Όα δελήσουν να τον κάνουν... 
µία µακρινή ανάμνηση! Ο οπλισμός 
του Απεῄει ὃα περιλαμθάνει µία 
µεγάλη ποικιλία από όπλα και 
ϱαἀσείς (λέτε οι παραγωγοί του 
παιχνιδιού να είναι αναγνώστες της 
στήλης “Νεχἰ ΟΘεπειαίοπ”;], τα 
περισσότερα εκ τῶν οποίων είναι 
άκρως δανατηφόρα. Ο δε αριθµός 
τους α ξεπερνά τα 30. Μάλιστα, 
σύμφωνα µε τα λεγόμενα των 
“γονέων” του, πρόκειται για ένα 
παιχνίδι γεμάτο δράση, περιπέτεια, 
ένταση και µπόλικο χιούμορ, 
εφάμιλλο αυτού των 
κατασκοπευτικών ταινιών της 


δεκαετίας του ΄60. 

Οι αποστολές του ήρωα Όα 
ποικίλλουν ὡς προς το 
περιεχόµενο αλλά και την 
τοποθεσία στην οποία ὃα 
διεξάγονται. ἔτσι, ὃα πρέπει να 
εξερευνήσει το εσωτερικό εγός 
Βυθισµένου πλοίου, να τρέξει 
µέσα στα εξωτικά 
παζάρια του Μαρόκου 
(αν βρει χρόνο 
µπορεί να αγοράσει 

και κἀτή, να 
πολεμήσει για την 
επιθίωσή του στις 
γερμανικές 
αλπεις, αλλά και 
στο εσωτερικό 
ενός αεροπλάνου 
πάνω από τη Βόρεια 
Θάλασσα. Θα πρέπει 
να φέρει εις πέρας 15 
ανεξάρτητες αποστολές, η 
καθεμία από τις οποίες 
περιλαμβάνει µε τη σειρά της 2 
έως 5 επίπεδα. Αν πάλι είστε 
λάτρεις του πιυ]ήρίαγει, ὃα Βρείτε 
10 αποστολές να σας περιμένουν 
νατς εξερευνήσετε, και να... 
μοιραστείτε τς εµπειρίες σας µέσω 
δικτύου. Οι αντίπαλοι χαρακτήρες 
που ὃα συναντήσετε ὃα ξεπερνούν 
τους 20 και Όα ποικίλλουν απὀ 
χώρα σε χώρα. Φαίνεται πως οἱ 
παραγωγοί ζήλεψαν την επιτυχία 
του 9οἱαϊει οἱ Εοήυπθ και 
αποφάσισαν να δημιουργήσουν 
ένα παρεµφερές παιχνίδι. Το αν 
αυτό ὃα έχει Θετική απήχηση είναι 
κάτι που Όα πρέπει να περιμένουμε 
λίγο ακόµα για να το δούμε. 


ηµαντικές ειδήσεις για 

τους φίλους του (Παπι- 

ΡἰοηςΠἱρ ΜαπαφεΓ και 
δη του τελευταίου ἤτλου της 
σειράς. Πρόσφατα η παραγω- 
γός του εταιρία ρου: Ιπίει- 
αςᾖνθ υπέγραψε νέο συμθό- 
λαιο συνεργασίας µε την Εἰ- 
ὧος, στο οποίο αναφέρονται 
τα μελλοντικά σχέδια σχετικά 
µε τη σειρά των (Παπιρί- 
οησΗίρ ΜαπαφεΓ. Ετσι, σύμ- 
Φωνα µε αυτό, θα κυκλοφο- 
ρήσουν κατά σειρά τα (Μ 
00/01, «Μ 01/02 και (παπι- 
ΡἰοησΗἰρ Μαπαφε; 41. Πρώτα 
αναμένεται η έκδοση για την 
ερχόµενη χρονιά, στην οποία 
θα υπάρχουν και µερικές αλ- 
λαγές. Μεταξύ αυτών ὃα εἷ- 
ναι σίγουρα και ορισμένα νέα 
πανω ον αριθµός 


ποια 8α είναι δεν έχουν ορι- 
στικοποιηδεί ακόµα. Τα υπο- 
Ψήφια πρωταθλήματα εἶναι 
10, µεταξύ των οποίων και το 


δόξα. Οι λεπτομέρειες για τις 
τελικές αλλαγές 8α ανακοι- 
γωθούν -καλώς εχόντων των 
πραγµάτων- τον Ιούνιο. Φυσι- 
κας όλις αυτό γίνει, θα βρέί- 

5 τις ες μρα 
μα εδώ τις σελίδες. Η 

του έχει προ- 
ἵραμνανατό για τον Σεπτέµ- 
ο του 2000. 


ἴγουρα η "επίσηµη- 
] διάθεση ενός παιχνιδι- 

οὗ δωρεάν στο Ιπ!θΓ- 
πο! είναι µία εἴδηση που Όα 
ενδιαφέρει αρκετό κόσµο. 
Όσοι, λοιπόν, δέλετε µπορεί- 
τε από την ηλεκτρονική δι- 
εύθυνση 
ννννννονν.εοπι/ Ποννᾳαπιθ/5 


ο 20]κο Μασ!ει 


Ίαγ1.9χθ να κατεβάσετε δω- 
ρεάν το Εἰονν͵ Τι εστί Εἶονν; 
Πρόκειται για ένα 
5πον/βοαγάΐπα παιχνίδι, το 
μέγεθος του οποίου εἶναι µό- 
λις 2ΜΒ. Σας... μεταφέρει σε 
µία βουνοπλαγιά, όπου 8α 
κληθείτε να “ζήσετε” µερι- 
κές ελεύθερες καταβάσεις 
µετις ειδικές σανίδες χιονι- 
ού. Η ανάλυση των γραφι- 
κών ποικίλλει από 320χ240 
µέχρι και 1.280Χ1.024 και 
υποστηρίζει 16 και 32 ΡΙ! 


-. χρώματος. 
σφαλώς το Μα[θ»!γ 
Ι Α θα το θυμάστε, κα- 


θώς πρόσφατα πα- 


Ἱ ρουσιάστηκε από τις σελίδες 


του περιοδικού. Επρόκειτο 
για ένα αμφιλεγόμενο παι- 


. χνίδι, το οποίο αποτέλεσε 
'. αντικείµενο έντονων συζητή- 


σεων μεταξύ των Φαπιθ;ς, Η 
Ηακῦτο ετοιμάζει ένα αάά- 
οη που Όα προσθέτει νέα 
αυος!», γέους εχθρούς και 
κα Ἰκά ξόρκια που Όα προ- 
ενται στον κόσμο του 
ο.» παιχνιδιού (τουτέ- 
στιν, ὃα πρέπει να διαθέτετε 
και το αρχικό Μα[θ»!γ). Αν 
λοιπόν ανήκετε σε αυτούς 
που τους άρεσε το Μα[ο5!γ, 
ετοιμαστείτε να... επεκτείνετε 
το βασίλειό σας εντός του 
τρέχοντος καλοκαιριού. 


γουρα πολλοί από 
}Σ εσάς Όα περιμένατε να 

δέτε τα φετινά Βρα- 
Βεία της Ε3. Δυστυχώς, τα 
τελικά αποτελέσµατα 8α 
ανακοινωθούν στις 12 Ιουνί- 
ου (ηµεροµηνία κατά 
οποία έχει "κλείσει" η ύ 
του παρόντος τεύχους). Ετσι 
ὃα τα Βρείτε στο επόµενο 
τεύχος. Πάντως, μια πρώτη 
Ιδέα µπορείτε να πάρετε από 
τη στήλη "Αάνοπίυτο ἃ ΡΟ 
ὑράα!ο" του παρόντος τεύ- 
χους. 


Οι δεινόσαυροι σε... 


κρίση! 


τίτλος αναφέρεται στη 
µεταφορά του Ὠίπο 
(ἠ5ίς από το Ρἰαγς/α[ίοη 


στις οθόνες των υπολογιστών. 


Δημιουργημένο από την ομάδα 
που έφτιαξε τη σειρά Κδσίάςη! Ενί!, 
χρησιμοποιεί την ἴδια επιτυχημένη 
φόρμουλα που συνδυάζει 
διασκέδαση µε στοιχεία τρόμου. 
Χρησιμοποιεί την οπτική Τρίτου 
προσώπου και συνδυάζει την 
επίλυση γρίφων µε άφθονη δράση 
και πυροβολισμούς, στην 
προσπάθειά σας να µη γίνετε 
Βήραμα των πολλών δεινόσαυρων 
που... κατακλύζρυν το παιχνίδι. 
Φυσικά, η δράση και η αἴσθηση 
του φόβου (στο θαθµό, θέβαια, 
που ένα παιχνίδι µπορεί να 


αποδώσει το συναίσθημα αυτό] 
διαφέρουν σηµαντικά από εκείνες 
των Κεσἰἀεπ Ενίι. Στα τελευταία 
μπορούσατε να περάσετε αρκετή 


ώρα 
περιπλανώμενος 
χωρίς να 
συναντήσετε 
Τίποτα στο δρόµο 
σας. Εδώ δεν 8α 
µπορείτε να 
αισθανθείτε 
ασφαλής ούτε για 
λίγο, καθώς οι 
επιθέσεις προς το 
πρόσωπό σας 8α 
διαδέχονται η µία 
την άλλη. 

Το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί 
πολλές οπτικές 
γωνίες [κάμερες], 
µε αποτέλεσµα να 
διορθώνονται 
κάποιες ατέλειες που υπήρχαν 
στην έκδοση για Ρ»Χ. Ξεχάστε, 
λοιπόν (όσοι το έχετε δει, θέβαια], 
περιπτώσεις όπως το να βρίσκεστε 
σε ένα δωμάτιο και να ακούτε έναν 
δεινόσαυρο χωρίς να µπορείτε να 
τον δείτε. Φυσικά, τα γραφικά του 
παιχνιδιού Όα εκμεταλλεύονται τις 
δυνατότητες της σύγχρονης 
τεχνολογίας και ο ήχος ὃα είναι 
άκρως ατµοσφαιρικός. Μένει να 
δούμε το παιχνίδι στην τελική 
µορφή του. Ωπ, τι ήταν αυτή η 
πελώρια σκιά που μόλις πέρασε 
από δίπλα µου; 


Οι μαχητές του 
διαστήματος έρχονται! 


ε καθυστέρηση 
Μ μερικών... ετών έρχεται, 

τελικά, η µεταφορά της 
γνὠστής ταινίας επιστημονικής 
φαντασίας 9ἱατεΠίρ Ίτοορεις στις 
οθόνες των υπολογιστών µας. Η 
καθυστέρηση οφείλεται σε συνεχή 
“λίφτινγκ” της ΜἰεΓοριοςθ στο 
παιχνίδι, καθώς όλο και κάτι δεν 
άρεσε στο όλο ρτοίθο! 
του. Φαίνεται, όµως, πως 
δεν Βρήκαν τίποτε άλλο 
γα κόψουν, και έτσι η 
παραγωγή έχει µπει στην 
τελική ευθεία. 

Ως είδος παιχνιδιού 
κατατάσσεται στην 
κατηγορία των Γθο]-ήπιε 
εΙταἰθοίθ». Αποστολή σας 
εἶναι να ελέγξετε µία 
ομάδα 90 στρατιωτών και 
να τους οδηγήσετε επιτυχώς σε 
πολλές νικηφόρες μάχες. Μετά 
από κάθε µάχη που Όα κερδίζετε 
θα Βελτιώνονται οι Ικανότητες τῶν 
στρατιωτών σας Και µετά από 
αρκετές νίκες Όα είστε σε θέση να 
δημιουργήσετε έναν πιο ισχυρό 
στρατό. Είναι γεγονός πως κάτι 
τέτοιο Όα σας χρειαστεί, καθώς 
από αποστολή σε αποστολή το Αἱ 
και η δύναμη των εχθρών σας ὃα 
αυξάνονται συνεχώς. Ως φυσικό 
επακόλουθο α αυξάνεται και ο 


βαθμός δυσκολίας της αποστολής. 


Θα πρέπει, θέβαια, να δείξετε 


Ιδιαίτερη προσοχή Και στην 
επιλογή των ατόμων που ὃα 


απαρτίσουν αρχικά την ομάδα σας. 


Αυτό διότι από την αρχή ὃα βρείτε 


κάποιους που Όα έχουν 
ανεπτυγμένες ικανότητες σε 
συγκεκριμένους τοµείς, οπότε δεν 
Θα χρειαστεί να περάσετε πάρα 
πολλές αποστολές για να 
Βελτιωθούν αισθητά. 

Ία |αηάςεαρθς είναι ασφαλώς 


πλήρως τρισδιάστατα, η δε κάµερα 


σας ακολουθεί κάνοντας ζουμ 


όποτε χρειαστεί. Όσοι έχετε δει 
την ταινία Όα φαντάζεστε ποιοι 
εἶναι οι Βασικοί εχθροί σας. Ναι, 
σωστά µαντέψατε: Οι γνωστές σας 
αραχνίδες, εκ των οποίων 15 εἶναι 
τα είδη που “φιλοξενούνται” στο 
παιχνίδι, Φυσικά, όπως και στην 
ταινία, κάθε είδος διαθέτει τη δική 
του νοημοσύνη και χρησιμοποιεί το 
δικό του τρόπο επίθεσης [είτε 
ξεπροθάλλοντας ξαφνικά από το 
έδαφος είτε ὡς νέος... 
Φουρνιστάκης επιτίθεται από 
αέρος κ.λη']. Φυσικά, το παιχνίδι 
δανείζεται πλήθος άλλων 
στοιχείων τόσο από την οµότιτλη 
ταινία όσο Και από το Βιβλίο, και η 
ιστορία του εκτυλίσσεται στο ίδιο 


ο ος [σσ: Δυστυχώς, δεν 


ξέρουμε αν ὃα έχει τις ίδιες 
πρωταγωνίστριες µε αυτές της 
ταινίας.) 

Αν και το παιχνίδι δεν έχει 
φτάσει ακόµα στην τελική µορφή 
του, έχει ήδη κινήσει το 
ενδιαφέρον αρκετού κόσμου. ἰσως 
αναλογιζόµενοι την πολύ καλή 
ταινία, να προσδοκάµε ένα 
ανάλογο παιχνίδι. Αλλωστε, δεν 
εἶναι η πρώτη φορά που το ρτο[θο! 
ενός τίτλου Βασιζόµενου σε ταινία 
ολοκληρώνεται µερικά χρόνια µετά 
την προθολή της. Πρόσφατο 
παράδειγµα το Βιανεμθαή. Όπως 
και να έχει πάντως, αυτό δεν είναι 


0 ΘΜΙΙΣ 


και τόσο καλό, αφού όσο πιο 
νωπές είναι οἱ µνήµες απὀ µία καλή 
ταινία τόσο πιο πολύ ενδιαφέρον 
υπάρχει για το παιχνίδι της. Εκτός 
και αν δεν εἶναι και τόσο καλό, 
καθώς τις περισσότερες φορές τα 
πράγματα εκτυλίσσονται µε τον 
ακριθώς αντίθετο τρόπο [καλή 
ταινία Ξ “πατάτα” παιχνίδι]. Πάντα 
υπάρχουν οἱ εξαιρέσεις που 
επιθεβαιώνουν τον κανόνα. 
Ελπίζουμε το παιχνίδι αυτό να 
ανήκει στην παραπάνω κατηγορία, 
“τιμώντας” το όνοµα της ταινίας 
από την οποία προέρχεται, 


Τοτελευταίο ραίσ]ι 
πριν από το ΕΙΕΑ 2001 


ία αποκλειστική είδηση 
Μ για τους αναγνώστες του 

“Ρς Μαρ!ει” και δη για 
τους φίλους του ΗΡΑ 2000.Ο 
φίλος µου Ιορδάνης Σταυρίδης 
δημιούργησε ένα ευρε/-ραἰεή, το 
μέγεθος του οποίου ξεπερνά τα 
200ΜΒ. Περιλαμθάνει υράαἰες για 
το ελληνικό -και όχι µόνο- 
πρωτάθλημα, µε νέα τορίθ;ς, 
εμφανίσεις, γήπεδα κ.λπ., ενώ 
βελτιώσεις έχει υποστεί και η 
μηχανή γραφικών του παιχνιδιού. 
Ακόμη και η µετάδοση του αγώνα 
έχει υποστεί µερικές Βελτιώσεις. 
[ενικότερα, πρόκειται για ένα 
πρόγραµµα που θελτιώνει το 
παιχνίδι προς το καλύτερο. Είμαι 
Βέθαιος πως το μέγεθος του ραἰςῃ 
θα έχει αποθαρρύνει αρκετούς 
από εσάς από κάθε σκέψη 


ἀονπίοαα. Αλλά και όσοι 
προσπαθήσετε να Βρείτε Το εν 
λόγω αρχείο µην απογοητευθείτε 
αν δε το βρείτε, απλώς και µόνο 
επειδή [μέχρι αυτή τη στιγµή) δεν 
υπάρχει πουθενά διαθέσιμο. Όσοι, 
όµως, έχετε στα χέρια σας το 
δεύτερο συνοδευτικό (Ρ-ΟΜ του 
“Ρς Μασ!ει’ Όα βρείτε το ραἰοῇ 
στο ανάλογο ἀθείοη). Πρόκειται 
για µία προσφορά του Ιορδάνη 
στο περιοδικό και τους 
αναγνώστες του. Πάντως, µπορείτε 
να συνεχίσετε τις επισκέψεις στο - 
εντελώς ανανεωμένο: εἶιθ 
ννν/ῄ(απε[.ᾳι, όπου κάθε τόσο 
όλο και κάτι ενδιαφέρον Όα 
βρίσκετε για το αγαπημένο σας 
παιχνίδι, καθώς και πολλά 
ενδιαφέροντα νέα. Τι, ακόµα 
κάθεστε; 


Ρς Μαειοτο 8 


6ΑΝΟΣΤΕΗΣ 2 


Από τη Ηοίπουσε (Γεα/ΐοη5 


Νέο έγκληµα υπό σχεδιασμό 


ή κατά 2576 αγορασµένη από την ΕΙΡΟ5, Ηοίπουςε (πθα[ίοης, παρά 
τα µόνο τρία χρόνια παρουσίας στο χώρο του Φαπιίπᾳ, έχει προ- 
σφέρει έναν αριθµό σημαντικών τίτλων, όπως τα (υἩῄγοαίς, ΑὈοπηπα[ίοπ 
και τη µεγαλύτερη επιτυχία της, το Θαπορίεις. Το Οαπορίεις 2, που σχε- 
διάζεται εδώ και περίπου ὁ µήνες και Όα χρειαστεί άλλους 8 για να κυ- 
κλοφορήσει, αποτελεί ένα καθαρό ΕΙ5 τρίτου προσώπου. Η συνέχεια αυ- 
τή κινείται στο δρόµο που χάραξε το Οαπορίθι», όπου ο παίκτης αναλάµ- 
ϐανε το ρόλο ενός “νονού” της νύχτας µε κύρια ενασχόληση τον τζόγο, 
το λαθρεμπόριο, την πορνεία, την απάτη, τον εκθιασµό και γενικά οποια- 
δήποτε παράνομη πηγή πλούτου. 

Το Θαπορίθις 2 επικεντρώνει την προσοχή 
του στα εξής στοιχεία: προστασία της περιο- 
χής ελέγχου της συµµορίας, δωροδοκία κρα- 
τικών λειτουργών και δικαστών, καθώς και 
των ενόρκων σε περίπτωση δικαστικής 
εμπλοκής µέλους της, απόκτηση νέων µε- 
λών και εξόντωση των ανταγωνιστών. Η 
συμμορία εξελίσσεται ανάλογα µε τον 
τρόπο διαχείρισης απὀ εσάς αµέτρητων 
καταστάσεων που Όα προκύψουν, άλλων κα- 
λών, άλλων κακών. Η επιτυχία Βασίζεται στο χρήμα 
που Όα αποκτήσετε και στο μέγεθος και την ποιότητα των 
µελών της συμμορίας και επιτυγχάνεται µέσω αρκετών εναλλακτικών 
δρόμων. Αναλύστε τους αντιπάλους σας, συµµοχήστε µαζίτους όσο εἷ- 
στε αδύναμοι και στη συνέχεια εξολοθρεύστε τους µε δόλιο τρόπο, πό- 
ντα όµως λαμβάνοντας υπόψη ότι το ίδιο µπορεί να συµθεί και σε εσάς. 

Στο Οαηρρίθις 2 περιορίστηκε ο αριθµός εγκληματιών που µπορείτε να 
έχετε στη διάθεσή σας, αυξήθηκε όµως ο έλεγχός τους. Κάθε “νονός” 
συνοδεύεται από τον σύμβουλό του, ένα είδος καθηγητή του πεζοδροµἰ- 
οὐ, ο οποίος προσφέρει πληροφορίες για επερχόμενα συµθάντα, συµ- 


πρβααυ..ν.... 


Του ΏεΓθΚ αθία υεπς 
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Βουλές για τα µέλη της συμμορίας, αναφορές παραθίασης της περιοχής 
ελέγχου από ανταγωνιστές. Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού υπόσχονται ότι 
το πρόθληµα γραµµικότητας που εμφανιζόταν στον πρώτο τλο, όπου λί- 
γο ὡς πολύ ο παίκτης ακολουθούσε µία πεπατηµένη διαδικασία άµεσα 
καθοριζόµενη από το Αἱ του παιχνιδιού, έχει αποφευχθεί στη δεύτερη συ- 
γέχεια. Η διαδικασία ελέγχου της συµµορίας είναι πολύ πιο ευέλικτη και 
κάθε πράξη σας µπορεί να ενεργοποιήσει µία ατελείωτη αλυσίδα 
ανεξάρτητων γεγονότων µε απρόθλεπτα αποτελέσµατα. 
Ως προς το σχεδιασμό, προστέθηκαν κάποια νέα στοιχεία 
που προσδίδουν περισσότερο ρεαλισμό, όπως η εναλλαγή ἳ 
ηµέρας και νύχτας, κατά τη διάρκεια των οποίων Βέ- 
Βαια στην πόλη Όα συμβαίνουν διαφορετ- 
κά πράγματα. Η προσοχή που έχει δοθεί 
στη ΄ ζωντάνια” του περιθάλλοντος φαί- 
γεται, για παράδειγµα, από το γεγονός 
ότι τη νύχτα οἱ εγέργειές σας πρέπει να 
εἶναι όσο το δυνατόν αθόρυθες, καθώς η 
φασαρία γίνεται αντιληπτή από μεγαλύτε- 
ρες αποστάσεις σε σχέση µε την ηµέρα, άρα δί- 
γετε περισσότερο στόχο. Επίσης, αυξήθηκαν οι “ειδικό- 
τητες” των εγκληματιών που Όα δουλεύουν για εσάς και τώρα πια 
περιλαμβάνονται εκτελεστές, διαρρήκτες χρηµατοκιθωτίων, απαγωγείς 
κά. Εχει δοθεί προσοχή ώστε οἱ “υπάλληλοί” σας να µην αποτελούν ανα- 
λώσιμο είδος, όπως ήταν στο Θαηρρίει». Η γκάµα τους περιλαμβάνει από 
ανδρώπους µε μπράτσα, µέχρι ανθρώπους με μυαλό, μετη δική τους ξε- 
χωριστή προσωπικότητα και γνωριμίες, οἱ οποίες μπορούν να σας ὠφελή- 
σουν, όπως αν κάποιος από αυτούς είναι γνωστός µε το διοικητή της 
αστυνομίας. Το Θαπαρίεις 2 διαθέτει πολλαπλά περιβάλλοντα, αρκετές 
πόλεις και µεγάλο αριθµό αντικειμενικών στόχων, από προστασία γ{βς µέ- 
χριτην εξολόθρευση του αρχηγού της αστυνομίας, προσεγγίζοντας ακό- 
µη περισσότερο την πραγματικότητα των δεκαετιών του 1920 και του 
1930. [ενικά η Αἱ έχει Βελτιωθεί στα σηµεία. Η πόλη έχει τη δική της ζωή, 
οι άνθρωποι πηγαίνουν στις δουλειές τους, οἱ μαγαζάτορες ανοίγουν και 
κλείνουν τα μαγαζιά τους σε συγκεκριμένες ώρες της ημέρας. Επίσης, οἱ 
ανήπαλες οµάδες δεν έχουν απλώς ως κύριο μέλημα την εξολόδρευσή 
σας. Όπως κι εσείς, διαθέτουν τους δικούς τους ενδιάµεσους στόχους, 
επιθυμούν την εξάπλωση της κυριαρχίας τους και µόνον όταν µπλεχτείτε 
για τα καλά στα πόδια τους ὃα προσπαθήσουν να σας εξολοθρεύσουν. 
Το ἱπίθήαςς έχει τροποποιηθεί ώστε να αποφευχθεί η χαώδης κατά- 
σταση των πολλαπλών μενού του πρώτου τίτλου. ἔτσι τώρα ο ευΓΦο: είναι 
πιο “έξυπνος”. [ια παράδειγµα, αφού επιλέξετε κάποιον από τους εγκλη- 
µαήίες σας Και µετακινήσετε τον ευΓ5οί πάνω σε ένα αυτοκίνητο, αυτός 
θα αλλάξει σε εικονίδιο που Όα δείχνει τον άνθρωπο να μπαίνει στο αµά- 
ξι παρουσιάζοντας στο χρήστη τι είδους ενέργεια µπορεί να επιτελέσει. 


Το εικονίδιο του ευΓσοί µπορεί να σηµαίνει μετακίνηση, είσοδο σε κάποιο 
κτίριο, παρακολούθηση κάποιου στόχου, κλοπή αυτοκινήτου, λήψη κάποιου 
αντικειµένου κ.ά. Εχει επίσης αυξηθεί ο αριθµός των πληροφοριών που δί- 
νονται 9Π-56{Θεη, όπως όταν κάνετε κλικ πάνω σε κάποιο κήριο, οπότε 
εµφανίζεται πλήρης κατάλογος πληροφοριών σχετικά µε αυτό. Βέβαια, 
υπάρχουν πάλι αρκετά ενδιάμεσα μενού, αλλά έχει δοθεί προσοχή για να 
µην καταντούν δαιδαλώδη. 

Τα γραφικά, όπως Βλέπετε κι από τις συνοδευτικές φωτογραφίες, έχουν 
τύχει ιδιαίτερης προσοχής. Το απηρχαιωµένο 256-χρωμάτων περιθάλλον 
έχει αντικατασταθεί απὀ νέο, πιο λεπτομερές και πιο χρωματιστό. Οι χα- 
ρακτήρες και τα αντικείµενα έχουν σχεδιαστεί µε πολλή προσοχή, ώστε 
να είναι άμεσα διακριτά [κάθε χαρακτήρας έχει τη δική του µορφή, το δι- 
κό του ντύσιμο). Επίσης, περιλαμθάνονται πολλά επίπεδα ζουμ. Σίγουρα, 
όµως, όσοι έχουν παίξει το Οαπο5/εις Βρίσκονται σε γνώριμο έδαφος, κα- 
δώς δεν έχει αλλάξει η φιλοσοφία της οπτικής. 

Η σχεδιαστική οµάδα υπόσχεται ότι το Θαηρρίθις 2 Όα κυκλοφορήσει 
µέσα στο Καλοκαίρι. 


5ΙΙΕΝΤ ΗύΝΤΕΕ 
Απότην 99 


“υρ ρε/ίσεορε(΄ 


οὐ πήγαν όλα εκείνα τα προγράµµατα εξομοίωσης υποβρυχίων; 

Ποιος Θυμάται την ένταση τη στιγµή που ανέβαινε το περισκόπιο ή 
ακουγόταν ο χαρακτηριστικός ήχος του σόναρ και τα εισερχόμενα μηνύ- 
µατα από τον ασύρματο σε παιχνίδια όπως τα ο! 5θπήίσθ, ό88ί, Όας 
Βοο! και ἨΜοιίραςεκ; Λοιπόν, αναµείνατε στο ακουστικό σας έως τον ερχο- 
µό του εξαιρετικού οἱ]θπί Ηυπίει |ἱ (9Η! που Όα κυκλοφορήσει αργότερα 
µέσα στο 2000. 

Το 5ΗΙΙ σχεδιάζεται εδώ και τρία ολόκληρα χρόνια, µε την ηµεροµηνία 
ολοκλήρωσής του να έχει μετακινηθεί προς τα πίσω ουκ ολίγες φορές. 
Δύο είναι οι λόγοι της καθυστέρησης αυτής. Πρώτον, η οµάδα εξέλιξης 
του Πτλου, η Αθοη Εἰθεἰτοπίς Επἰθηαίηπιεη!, η οποία προσπαθεί να προσ- 
δώσει τη µέγιστη δυνατή πιστότητα στο περιθάλλον των υποβρυχίων του 
Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, προσλαμβάνοντας μάλιστα µέχρι και θετεράνο 
Γερμανό διοικητή ()-ροαίς ὡς σύμβουλο. Δεύτερον, ο σχεδιασμός της µη: 
χανής γραφικών, η οποία σύµφωνα µε τους κατασκευαστές ὃα αποτελέ- 
σει θάση για κάθε παρόμοιο παιχνίδι που Όα κατασκευαστεί στο µέλλον, 

Η προσπάθεια ρεαλιστικής απεικόνισης του κόσμου των υποβρυχίων 
στα τέλη της δεκαετίας του /΄30 δεν σταματά µόνο στη γραφική απεικόνι- 
ση και το φωτισμό, Επεκτείνεται στο ἱπίθας/ίοη του παίκτη µε τα όργανα 
του σκάφους και τους ήχους, που αποτελούν πραγματική µεταφορά του 
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ήχου των πλοίων και των οργάνων της εποχής. 

Ως διοικητής ενός γερμανικού Α)-ροα! επιστρατεύετε τις ικανότητές 
σας ενάντια στις δυνάµεις των συµµάχων, έχοντας να αντιμετωπίσετε απὀ 
δυσκίνητα θαρυφορτωµένα φορτηγά πλοία έως υπερεξοπλισµένα αντ- 
τορπιλικά, Η όλη δράση εκτυλίσσεται µέσα στις 15 διαφορετικές τοποθε- 
σίες του υποβρυχίου σας, οι οποίες µπορεί να µη διεκδικούν δάφνες πρω- 
τοτυπίας ὡς προς τη γραφική απεικόνισήτους, αλλά περιλαµθάνουν κά- 
µποσες έξυπνες υπολογιστικές τεχνικές. Συγκεκριµένα, έχει δοθεί προσο- 
χή στον τρόπο ελέγχου της πλεύσης του υποβρυχίου, στις συσκευές και 
τα όργανα του σκάφους. Ο έλεγχος της κίνησης και τῶν επιµέρους συ- 
στηµότων του υποβρυχίου επιτυγχάνεται µε τη χρήση εγός µη ευκαταφρό- 
νητου αριθμού πλήκτρων, 

Το μυστικό της υπολογιστικής ισχύος που απαπεί το 5ΗΙ! Βρίσκεται 
στον καθορισμό πληθώρας μεταβλητών σχετικά µε το υγρό περιθάλλον, 
το υποθρύχιο κα! τις εχδρικές µονάδες, που οδηγεί σε πλήθος τυχαίων 
συµθάντων που ανταποκρίνονται στην πραγματικότητα. Εκεί όπου οἱ αντα- 
γωνιστικοί Πτλοι γίνονται προθλέψιµοι, το 5ΗΙἱ γίνεται.. πραγµατικό. Είτε 
επιλέξετε κάποια συγκεκριµένη αποστολή είτε επιχειρήσετε να ολοκληρώ- 
σετε ολόκληρη οαπηραίᾳῃ, ὃα αντιμετωπίσετε ότι ακριθώς και ένας διοι- 
κητής -ροαί της εποχής, από την απρόβλεπτη συμπεριφορά των εχδρι- 
κών μονάδων έως την έλλειψη αξιοπιστίας των οργάνων του σκάφους 
σας. Η δυσκολία ολοκλήρωσης των αποστολών είναι µεγάλη, αλλά η 
διάρκεια του τίτλου εξασφαλίζεται όχι µόνο από την παραμετροποίηση 
των επιµέρους αποστολών που µπορεί να κάνει ο χρήστης, αλλά και απὀ 
τον εξελιγμένο «απιραίαη Θαῑῑοι που περιλαμθάνεται στο πρόγραµµα. 

Η 55 µας έχει συνηθίσει στην άψογη µεταφορά της πραγματικότητας 
στα παιχνίδια της. Το 9ΗΙΙ, εκτός από τη λεπτοµερέστατη γραφική απεικό- 
νιση των μονάδων, τον υπερπλήρη κατάλογο των πλοίων και τῶν υποβρυ- 
Χίων [συνολικά 8 κλάσεις], έχει προσέξει όλες τις µικρές, αλλά ουσιαστ:- 
κές λεπτομέρειες. Όλα τα όργανα του υποβρυχίου εἶναι “ενεργά’ (οι δεί- 
κτες κινούνται, τα πλήκτρα πατιούνται και τα τιµόνια περιστρέφονται. Σε- 
χάστε την πλοήγηση βάσει οργάνων. Εκτός από καλά μάπα, πρέπει να 
διαθέτετε και γερά αυτιά. Το σόναρ δίνει τις πληροφορίες της κίνησης 
των εχθρικών μονάδων, αρκεί να µπορείτε νατις “ακούσετε”. 

Κάδε ιστορικός τίτλος που σέβεται τον εαυτό του, όπως άλλωστε και 
κάθε ρεαλιστικό οἱππυ]αίοι, πρέπει να διαθέτει και το κατάλληλο συνο- 
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δευτικό υλικό Βοηθείας. Η έντονη δυσκολία του 5Η!! αποδεικνύεται από 
το γεγονός ότι ακόµη και µετά την πάροδο αρκετού χρόνου ενασχόλησης 
µε αυτό, ο παίκτης πάντα έχει να µάθει κάτι. Τα πράγματα διευκολύνονται 
από το ογκώδες πιαηυα], αλλά και τις πολλές τεχνικές και ιστορικές πλη- 
ροφορίες που δίνονται οη/:πθ. Ο πθοοΓάθ;, µέσω του οποίου µπορείτε να 
µελετήσετε τις κινήσεις σας µετά την ολοκλήρωση κάθε αποστολής, απο- 
τελεί χρήσιμο βοήθημα για να θελτιώσετε τις τεχνικές σας. 

Κλείνουμε αναφέροντας ότι στις αποστολές περιλαμβάνονται από 
αυϊοΚ θηφαςαπιεπἰς έως και σενάρια ιστορικής πραγματικότητας, που 
εκτείνονται από επιθέσεις σε κονθόι πλοίων και βύθιση συγκεκριμένων 
πολεμικών μονάδων επιφανείας έως φρούρηση περιοχής Και φωτογραφι- 
κής αναγνώρισης. 


ΜΙΑΒΤΟΕΝ 
Από την ΙπΙεγρίαγ 
Αργία µήτηρ πάσης κακίας 


ρισκόµαστε στο 2999 μ.Χ. καιη ανθρωπότητα είναι νευρική, αλλά 
και παραδόξως ανυπόµονη για τον επερχόμενο (ελεγχόμενο) πόλε- 
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μο. [ια αιώνες ο κόσμος δεν έχει γνωρίσει συγκρούσεις, εγώ τα σπορ, 
όσο σκληρά και δεαματικά κι αν είναι, έχουν καταντήσει ρα»»ό. Οι ἁν- 
ρωποι αναζητούν το αλατοπίπερο στην καθημερινότητά τους. Ετοιµα- 
στείτε για τουρνουά μαχών, τα οποία οἱ πολίτες απλώς... ὃα απολαµθά- 
γουν ὡς θεατές. Ενα είδος ελεύθερου εμπορίου συντηρείται κατά τη 
διάρκεια των αγώνων, όπου οι πολέμαρχοι εμπορεύονται πολεμικές µηχα- 
γές και στρατιώτες. Επίσης, οι διαιτητές μπορούν να προσφέρουν κι αυτοί 
επιπλέον οπλικἀ συστήµατα, ανάλογα µε την κρίση τους, αν επιθυμούν να 
πάρει νέα τροπή το τουρνουά. Μιλάμε, Βέβαια, για τη µεταφορά του εἰ- 
δους των ΕΤ5 παιχνιδιών σε άλλο επίπεδο. 

Το ἸΜία(Τοτη είναι ένα 30 παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού χρόνου, 
όπου ο παίκτης απολαμθάνει τον ουσιαστικό έλεγχο του πεδίου μάχης, εἷ- 
τε Βλέποντάς το από ψηλά µε τα µάτια ενός πιλότου θομθαρδιστικού είτε 
από το έδαφος µέσα από τον απλό στρατιώτη που αγωνίζεται. 

Ο Βεῃ Μος», επικεφαλής της οµάδας Εγ5Ι που σχεδιάζει το παιχνίδι, 
περιγράφει το ἸλαγΤοτη µε λεπτομέρειες: 

“Ο αντικειµενικός σκοπός είναι να κατακτήσουµε µία θέση στην παγκό- 
σµια κατάταξῃ ἨΜατ]οπη. Τούτο επιτυγχάνεται είτε συμμετέχοντας στα Ιου:- 
Παππεη!ς είτε σε κάποια ξεχωριστή µάχη, τις αποκαλούμενες ΄Μα- 
ποβυντε/ς Ἰουγπαπηθη!ς’, επιλέγοντας ένα εκ των 32 διαφορετικών πεδίων 
μαχών. Ο παίκτης καθορίζει το υλικό που Όα χρησιμοποιήσει αξιολογώ- 
ντας τον αντίπαλό του και τις απαιτήσεις του πεδίου της µάχης. Στο 
γΜαι]οπι σκοτώνουµε για να ικανοποιήσουµε τους θεατές αλλά και τον 
εαυτό µας. Παρ΄ όλο που το παιχνίδι τοποθετείται στη δύση του 20ού αι- 


ώνα, ο τύπος των μαχών και τα οπλικά συστήµατα οµοιάζουν µε εκείνα 
των συμβατικών πολέμων του 2Οού αιώνα, συμπεριλαμβανοµένων των 
πολυθόλων, φλογοθόλων, ρουκετοβόλων, πυροβολικού, αρµάτων, αντια- 
εροπορικών, μαχητικών αεροσκαφών, ελικοπτέρων, µεταγωγικών, υπο- 
Βρυχίων, καταδρομικών και ανττορπιλικών. Επιπλέον ο παίκτης µπορεί να 
σχεδιάσει τις δικές του µονάδες στο ᾿Κέντρο Σχεδιασμού’ του στρατού 
του, επιλέγοντας από τον οπλισμό κάθε συστήµατος µέχρι το είδος της 
Βωράκισης και του κινητήρα κάθε µηχανοκίνητης µονάδας. Μπορούν να 
οργανωθούν και να ελέγχονται έως και 9 οµάδες στρατού, η εµπειρία 
των οποίων αυξάνεται έπειτα από κάθε επιτυχή µάχη, µε αποτέλεσµα 
ύστερα από μερικούς αγώνες να φτάνουν σε νείθταῃ επίπεδο µε σηµαντι- 
κά αναθαδµισµένες µαχητικές δυνατότητες. Πέρα όµως από τη µάχη αυ- 
τή καθαυτή, ο παίκτης πρέπει να φροντίζει και για τον ανεφοδιασμό των 
μονάδων µε πυρομαχικά και καύσιμα. Τέλος, η παραµετροποίηση των µο- 
νάδων και των πεδίων µάχης φτάνει σε εκπληκτικά επίπεδα, όπου ο παί- 
κτης, πέρα από την κατασκευή δικών του οπλικών συστηµάτων, όπως προ- 
αναφέρθηκε, µπορεί να καθορίσει και το είδος του πεδίου, τα Βουνά, τα 
ποτάμια και τις λίμνες και γενικά ότι µπορεί να Τροποποιηθεἰ... Τροποποι- 
εἶται από αυτόν.” 


Το παιχνίδι σχεδιάζεται απὀ το 1997 και δεν έχει κυκλοφορήσει ακόµη 
για δύο λόγους: πρώτον, λόγω έλλειψης κονδυλίων από την παραγωγό 
εταιρία και, δεύτερον, λόγω της επιθυµίας των σχεδιαστών του να κατα- 
σκευάσουν κάτι εντελώς πρωτότυπο, που Όα θέτει νέα στάνταρ σε πολλά 
από τα δεδοµένα της κατηγορίας. Οι µέχρι τώρα πληροφορίες αναφέ- 
ρουν ότι ὃα κυκλοφορήσει µέσα στο τρέχον καλοκαίρι. 


6ΚΑΝΡ ΡΕΙΧ ὁ 
Από τη ΜΙςΓοργοςε 


Η επιστροφή του νικητή 


Π έντε χρόνια πριν κυκλοφόρησε το Οταπά Ρήχ 2 και από τότε κατα- 
λαμβάνει σχεδόν σε μόνιμη θάση µία θέση στα ΤΟΡ των πωλήσεων. 
Η κατάσταση αυτή διατηρήθηκε ακόµη κι όταν πάλιωσε το παιχνίδι, µε 

την προνομιακή τιµή πλέον να το αναζωογονεί και να το διατηρεί στην Κο- 


ρυφη. 

Το 0Ρ9 καλύπτει την αγωνιστική περίοδο 1998-09, γεγονός που, σύμ- 
φωνα µε τους κατασκευαστές του, δεν αποτελεί µειογέκτηµα σε σχέση µε 
τον ανταγωνισμό, αφού θεώρησαν ότι ήταν καλύτερο να αποδοθεί µία 
χρονιά, η οποία έχει αναλυθεί πλήρως ὡς προς το αγωνιστικό µέρος της. 
Οὗτως ή άλλως, η πενταετής συμφωνία µε τη ΗΑ εξασφαλίζει τη δυνατό- 
τητα παραγωγής αἀἀ-οης που ὃα καλύπτουν όλα τα Όναπά ΡήΧ έως και 
το 2002. 

Παρά τη λεπτοµερέστατη απόδοση της συμπεριφοράς του µονοθέσιου 
[έχουν συνεργαστεί για την κατασκευή δευτεροκλασάτοι μεν, επαγγελµα- 
Πες δε οδηγοί Ε]], το 2Ρ3 απευθύνεται και στους λάτρεις της πιστότητας 
των οἱπηυ]αίοι», αλλά και σε εκείνους που προτιμούν την ατεαάθ µορφή 
των αγώνων. Οι µεν πρώτοι έχουν στη διάθεσή τους τη δυνατότητα να 
επεµθαίνουν σε όλες τις δυναμικές ρυθμίσεις, όπως ελαστικά, γωνίες αε- 
ροτοµών, ποσότητα καυσίμου, σχέσεις κιθωτίου κ.λπ., ενώ οι δεύτεροι 
µπορούν απλώς να επιλέξουν “αυ]ο” και ο υπολογιστής να καθορίσει τις 
ρυθμίσεις αυτόματα, σύµφωνα µε τις απαπήσεις κάθε πίστας. Εδώ πρέπει 
γα σημειωθεί ότι ο παίκτης µπορεί να κρατήσει τις ρυθμίσεις της ομάδας 
που είχε το εκάστοτε μονοθέσιο στον ανήστοιχο αγώνα της περιόδου 
8-09, 

Αυτή καθαυτή η δράση περιλαμθάνει όλα τα αγωνίσματα του σαβθα- 
τοκύριακου, απὀ τα δοκιμαστικά και τον κατατακτήριο προκριματικό έως 
και τον κυρίως αγώνα. Βέθαια, υπάρχουν και επιλογές προπόνησης σε κά- 
δε πίστα και “αυἰοΚ ταςε΄ για τους πιο ανυπόµονους. 

Οι λάτρεις του 0Ρ2 ὃα ενθουσιαστούν µε το δεδομένο ότι η Αἱ του 
παιχνιδιού έχει θελτιωθεί στο μέγιστο θαθµό και πλέον οι μαθηματικοί 
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υπολογισμοί της φυσικής και της συμπεριφοράς του µονοθέσιου περιορί- 
ζονται µόνο από το πόσο ταχύς είναι ο επεξεργαστής του συστήµατος 
που τρέχει το παιχνίδι. Ετσι, ο παραµικρός “τραυματισμός” του µονοδέσι- 
ου δεν αποδίδεται µόνο οπτικά, αλλά επενεργεί δραστικά Και στο χειρι- 
σµό του. Το µόνο που λείπει πλέον εἶναι η δυνατότητα να τραυματίζεται ο 
ἴδιος ο πιλότος της Εοππυ]α. Οι κατασκευαστές, για να ικανοποιήσουν 
τους {αης των “δεύτερων” οµάδων, όπως η 5αυῦει ή η Μἰπαταϊ, προσφέ- 
ρουν στον παίκτη τη δυνατότητα να επιλέξει είτε η απόδοση των κινητή- 
ρῶν να είναι όπως στην πραγματικότητα είτε όλα τα αυτοκίνητα να έχουν 
την ἴδια ισχύ. Κάτι που δεν περιλαμβάνεται στην Αἱ είναι η ακριθής από- 
δοση του χαρακτήρα των πιλότων, διότι εκτός του ότι κάτι τέτοιο εἶναι 
τουλάχιστον για την ώρα- πρακτικά αδύνατο, οι κατασκευαστές δεν ὃα 
μπορούσαν να αποφύγουν τις παγίδες της προσωπικής εκήµησης της συ- 
µπεριφοράς κάθε οδηγού. 

Η γραφική απόδοση κάθε πίστας Βασίζεται σε πραγματικά σχέδια, φω- 
τογραφίες και βίντεο αυτών. Δυστυχώς, δεν συμβαίνει το ίδιο και για το 
εσωτερικό των µονοδέσιων, όπου έχει επιλεγεί κάποια τυπική διάταξη, η 
οποία επαναλαµθάνεται για όλα τα κόκπιτ. Στα όργανα περιλαμθάνοντα:: 
ταχύμετρο, στροφόµετρο, ενδείξεις ταχύτητας στο κιθώπιο, χρόνου και 
εναποµεινάντων γύρων µέχρι τον τερματισμό. Πέρα όµως από την οπτική 
µέσα από το μονοθέσιο, υπάρχουν άλλες 10 κάµερες που ικανοποιούν 
και τον πιο απαιτητικό. Κάτι που ακόµη δεν έχει αποφασιστεί αν Όα συ- 
µπεριληφθεί στις επιλογές της οπτικής είναι η δυνατότητα περιστροφής 
του κεφαλιού του οδηγού κατά τη διάρκεια του αγώνα. Ακόμη, όλα τα |ο- 
605 των αυτοκινήτων είναι ἴδια µε τα πραγματικά [εκτός από διαφημίσεις 
τσιγάρων και ποτών]. 

Ως προς το χειρισμό, πέρα από τα δεδοµένα της φυσικής του παιχνιδιού 
που προαναφέραμε, ο παίκτης είναι απολύτως υπεύθυνος για τη συµπερι- 
φορά του µονοθέσιου και για την επιτυχία κάθε ρἵμιορ. Στα τελευταία, 
όµως, δεν περιλαμβάνονται τυχαίοι παράγοντες, όπως ένα ελλιπές σφίξ- 
μο μπουλονιού, που ὃα είχε ως αποτέλεσµα την αποκόλληση του τροχού 
κατά τη διάρκεια του αγώνα, κάτι που συμβαίνει ούτε µία ούτε δύο φορές 
κατά τη διάρκεια µίας σαιζόν. 

Η πρώτη επαφή µε Το συγκεκριµένο πτλο δείχνει ότι έχουµε να κάνου- 
µε µε απόλυτα ρεαλιστικό εἰπιυ]α[ίοη, µε μοναδική επιφύλαξη το κατά πό- 
σο οἱ χρόνοι που μπορούν να επιτευχθούν σε κάθε πίστα αντιστοιχούν 
στους πραγματικούς της περιόδου ’98-009. Ὥ 

ρα 


Ρς ΜαςιεγςΕΒΕΗ8 


Οἶας» 5ἰυαίος έκλεισε. Ναι, είναι αλή- 


θεια. Περισσότερες λεπτομέρειες στη 
στήλη ΤΗΕ ΏΑΚΕΚ 5Ι0Ε ΟΕ ΟΑΜΙΝΟ, που είναι 


αφιερωμένη στο ιστορικό αυτό γεγονός. 


ῶ Η πιο Ὀλιθερή είδηση: Η ἰοοΚίπο 


Καθώς δεν έχω δει ακόµη σχετική δη- 

µοσίευση στο περιοδικό µας, αν και 

δεν είναι της αρµοδιότητάς µου, ανα- 
φέρω ποια παιχνίδια είναι υποψήφια για τα τε- 
λικά θραθεία της Ε3 σε όλες της κατηγορίες. Η 
επιτροπή για τα Τη Όαπιε (ἠῇϊςς Ανατάς͵ τα 
οποία διοργανώνονται για τέταρτη συνεχή χρο- 
γιά, ανακοίνωσε τις τελικές υποψηφιότητες για 
τα Βε5ἱ οἱ Ε9 2000. Σημειώστε ότι την εππροπή 
απαρήζουν σχεδόν όλοι οι αρχισυντάκτες των 
έντυπων ή ηλεκτρογικών εκδόσεων που έχουν 
άµεση σχέση µε τα οοπηρυ/θτ 9απιθς των ΗΠΑ, 
37 συνολικά. Τα τελικά θραθεία ὃα ανακοινω- 
δούν στις 12 του Ιούνη. Όταν δηλαδή εσείς ὃα 
διαβάζετε το τεύχος αυτό ίσως να ξέρετε ήδη 
τον τελικό νικητή σε κάθε κατηγορία. Όσοι πά- 
ντως έχετε πρόσβαση στο Ιπ]εγηθ!, µπορείτε να 
δείτε τους τελικούς νικητές στη διεύθυνση 
ΠΗρ://Μιθ2ανατάς. «οπῃ Εχουμε και λέμε, 
λοιπόν; 
Ῥ.Ρου! οἱ 8νονν 
Βἰσεκ δι /ΠΙΙ6 - Ρς [μοηῄθαά 5ἱυα[ος/ΕΑ] 
(οηΚει/ς Βαά Ευγ Όαγ - Νόά (βαπε ΙΙά/ΝΙπΙΘη- 
4ο) : 
Ηαίο - Ρς (Βυποίθ 5οβν/αε) 
/6ἱ Οήπά Κααίο - Όπθαπικα! (989) 
Νενεπνήπ!ει ΝΙο[ς - Ρς (Βίον/απε/Ἰπἰθηρίαγ) 


σα 


»Βουἱ 6απιο 

Βἰαοκ ὃς ΝΗίΙε - Ρ [ιἠοπιθαά 51υαϊος/ΕΑ) 
Ηαίο - Ρς [Βυποίε 9οῄννατε) 

36ἱ Οήπά Κααΐο - Όγθαπιεα»! (586α) 
Νθνθηνήπίει Νϊσβις - Ρς (Βίον/ατθ//πΙθηρΙογ) 
5απιθα ἆθ Απιςο - Όγθαπισας! [589] 

»ίαπια - Ρς [Νθίίς/Μἰετοςοβ) 

ὙΒοε! 6απιο, Ρς 

Βἰαεκ δ. ΙΙ [ι1οηίχθαα 5ἱυαίος/ΕΑ) 

Ηαίο [Βυποίθ 5οβν/ατε] 

Μαχ Ραγπθ (Νεπιθάγ/Οαἡπεήπα οἱ Ώενείορ- 
6/5) 

Νθνεπιήπίθι Νίοῄίς (Βίονναπε/]πἰθηρ]αγ) 

Κδῖυπι 1ο (α.ῄς ΥΜοϊεη»ιείη (Οταγ Μαῄει/Ας- 
Ην]ςίοπ) 

Ὑναιεταῇ ΙΙ! (Βἱἰζζατά ΕπΙεηαἱηπιεη!] 

».Βοε/ 6απιο, (οηεοἰο 

(οηΚθγς Βαά Ευ: Ώαγ - Νόά (Καπθ ΙΙ4/ΝΙπΙθη- 
4ο) 

361 Οήπὰ Κααΐο - Ώγθαπισα»! (5865) 

Μααάθη ΝΕ. 200] - Ραγ»ιαῄοη 2 νεισίοη {ΕΑ 


ὀροης) 

5απιθα ἆθ Απήςο - Όπθαπικα»! (5696) 
5ῃθηπιυθ - Ώγθαπισα5! (5865) 

».Βοε! 6 
Οανὶς Εοτος Ρθθἀραςεκ Θαπιθραα (Οπαν!ς) 
Μἰςτοδοῇ οἰάθνήπαει Θαπις Υοἱςς (Μίςγοδοβ) 
Μἰαοσοβ »ταίθοίς (οπηπιαπάςι (Μἰοτοςοβ) 
ηγιάϊα 66Ροιοϱ2 (ηΥΙάῑα] 

γοσςοο 9 9500 (34/χ) 

Ὑ.βο5/ Ροήἱρῄογα|/Ηαγάννατο, (οη5οἱθ 
Ώηθαπησα»! Ματασας (58ᾳᾳ) 

Ώπβαπικα»! Μου» (586α] 

Ρἱαγ»Ιαίοη 2 [5οηγ] 

»θ0α Όγθαπκαν! (5095) 

Χβοχ (Μἰαοςοβ) 

Ὑ.Βοε! Ααΐοη 6απιο 

Ηαίο - Ρς (Βυπᾳίε 9οῄνατθ) 

/6/ Οήπα Καάϊο - Όπθαπισατ! (580α] 


Κδῖυπη 1ο (απής Υο[ίθηςίείη - ΡΟ (Οπαγ Μαἰ- 
Γ8ή/ΑεΙἰν]εἰοη) 

ΟυαΚε 3 - Ώπθαπιςα»! (ἱ4/5εᾳς) 

Τιπιθερίἵηεις - Ρἰαγ»α[ίοη 2 (Επθε Βααϊζαἰ Ὀε- 
εἶση, Ι4/Είάος) 

ῬΡου! Ασἰοπ/Αἀνοπίντο 6απιφ 

Αἱοπε ἴη ἠνο Ὀσής: Τή8 Νενν ΝἰσῄΙπιατε -Ρς 
νθγσίοη (Ὀαήκν/οήκς//ηῄοσταπιθς) 

(οηΚθ Βαά Ευτ Ώαγ - Νό4 (Νατε ΙΙ/ΝΙπΙΘη- 
4ο) 

Ώίποσαυτ Ρἰαπε! - Νόά (Βαιθ ΙΙ /ΝΙπΙθπάο) 
Εεοαρθ /τοπι ΜοηΚΘΥ [είπα - Ρς [ἱυοσςΑης] 
Οπἰπιυσίια ΥΜαήογάς - Ρἰαγδιαίοη 2 (ζαρεοπι) 
Ύβουἱ ΗᾳΙήίπρ Οαπιο 

Όεαα ο: Αϊῑνε 2 - Ρἱαγοια[ίοη 2 νειοίοη [Τθεπιο] 
Μαπνεί ν». (αρεοπῃ 2 - Ώπθαπισα! (ζαρεοπη] 
Ρον/ει »ἱοπς 2 -Ώπθαπιεας! (ζαροοπη) 

ΊεκΚεῃ Ίαᾳ Τουπιαπιαπ! - Ραγ»ἰαῄοη 2 (Ναπι- 
(ο) 

ὑ]Ηπιαίε ΒοΜίπο (ΜαπιρἰοηΒίρ - Όγθαπιςας! 
(Απεῄβοι/(τανε] 

»βου ΡΟ 

Βαἰάυγς Οαἱθ 2 - Ρς [βίονστε/]πιεγρίαγ) 
Ώυπαβοη 5ἱᾳ6 - Ρς (6α5 Ροµειθά 
Έαπιθς/Μἰετοσοβ] 

Νενεπνήπ/εγ ΝΙαᾖΙς - Ρς (Βίον/ατε/ηΙθηρἰαγ) 
Ροοἱ οἱ Βααϊαπος: Βυΐης οἱ {η Ώπαπποι -Ρς; 
[551/ΜαΗθ!) 

5ῃθηπιυθ - Όπθαπισας! (5806) 

ὑ]ήπια γΝοήὰς Οπίίπο: Οµήαἰη - Ρς (Οήσίπ 
5γ5θηης/ΕΑ] 

»βουἱ σαπιο 

Γ:255 (μαςπας - Όπθαπισαςί (58ᾳα/Αεε|αίπι) 
Όναη Τυήσπιο 2000 - Ρἱαγδια[ίοη 2 [ΡοἱγρΏοηγ 
Ρἱοἰϊαι/5οηγ) 

Μειτοροίἱς 5/τθς! Βασε; - Ώπθαπικα»! [Βίζαπε 
(πθαῄοης/ εφ) 

ΝΝαφεαΓ Βακίπα 4 -Ρς (βαργπυς/5ἱθπα 9ἱυαἱορ) 
Νθεα Ρο ὀρθεά: Μοίοι (1 - Ρς (ΕΑ] 

}.Ροε! δἱπιυἱαῄοη 6απιο 

Β-17 Ηγίπα Ροήτες |! - Ρ [Μίαγνατά/Ηασῦτο] 
(οπιρα! ΗΙσῇ 5ἰπιυ]αίοι 2 [Μἰςτοσοβ] 
Ειθεἰσησει - Ρς (Όἱσίϊαί Απνίι/Μίοοςοβ) 
Μθεμλλαπίοι 4 - Ρς (Μἰετοσοβ] 

Κον/απ΄ς Βαῇ]ε οἱ ΒηΜαἰῃ (Βονναπ/Επιρίνε) 
Ὑ'ΡΒοε! δροη: ὅαπιο 

ΗΡΑ 200] - βἰαγς/αῄοη 2 νειείοη (ΕΑ 9ροή5] 
Μααάθη ΝΗ. 200] - Ριαγ»ια[οη 2 νθιείοη [ΕΑ 


ὀροη5) 
ΝΒΑ 2Κ] -Ώπθαπισα5! (5896) 
ΝΕΙ 2Κ] - Ώγθαπισα5! (56ᾳς) 


Ίοηγ Ηαν/κής Ριο «Καΐει 2 - Ριαγ»Ιαἤοη (Νενει- 
5οἩ/Αε]ἰν]σὶοπ] 

Ψήοηά δθήΐ6ς Βασθύα] 2ΚΊ - Ώπεσπικα»! (5609) 
ὙΣΒο! θαπιο 

Βαῇ]ς Κθαίπις - Ρζ [ἰἱαυία 

Επἰεηαἰηπιεπ!/ (πανε) 

Βἰαεκ ὃς Υ/ΠΙΙ - ΡΟ [μοπήεαά 51υάϊος/ΕΑ] 
Όπουπά (οπτοἱ - Ρς [Μασσίνε 
Επιθηαϊππιθη!/5ίειτα /υά[ος) 

5ίαπια - Ρζ [βεῖϊς/Μἰετοςο() 

Ὑατεταῇ ΙΙΙ - Ρς [ΒΙιζζατὰ Επἰθηαἰηπιεη!) 
».Ροες! 6απιο 
ΜΥ»! ΙΙ: Εχὴς - Ρς [Ργθε!ο/λΛαβο]) 
Ροκεπιοῃ Ρυζζἰε ἰθαᾳυθ - Νό4 [Νἰπιθπάο) 
Ῥαπιρα ἆθ Απιίᾳο - Ώθαπικας! [58ᾳα) 
δοπίς »μυῇῇο - Ώγθαπιςα»! (580α) 

5ραςθ (Παππεἱ 5 - Ώγθαπισα»ὶ ο ών 
».ΡΒοε! ΟπΙίπφ 

Απαπῇῃγ Οπίπε - ΡΟ (Ευποοπι) 
Νθνπνήπίει πἰσ[]ς - Ρς (Βἰον/σπε/)πιεγρίαγ] 
ΝΕΙ 2Κ] - Όπθαπιοα»! (586α] 

ὨυαΚο 3 - Ώπθαπισα! (ἰά/5εᾳα) 

ὑ]ήπια γΜοηάς ΟπΙίπ: Οήσίπ - ΡΟ [Οήσίη 
9γ5Ιθπις/ΕΑ] 


Δεν µπορώ όµως να κρατηθώ και να 
κο µην κάνω µερικά σχόλια πάνω σε αυ- 
τές τις υποψηφιότητες, αλλά ταυτό- 
χρονα να µη.. χύσω τη χολή µου κυρίως για το 
ωρισμό των κατηγοριών που επιθλήθηκε. 
Απ όσα έχω δει το βΙΑΟΚ ἃ Ν/ΗΙΤΕ δείχνει 
εκπληκτικό και μάλλον Όα κερδίσει τους Πτλους 
του καλύτερου παιχνιδιού, αλλά και του πιο 
πρωτότυπου παιχνιδιού της χρονιάς. Κανονικά 
δεν πρέπει να εκφέρω γνώµη για τα αε[ἤοη 
4απῃθ5, καθώς δεν είµαι ειδι Κός, απλώς το ΗΑ- 
ΙΟ µε εντυπωσίασε πολύ. ααϊοη/αα- 
γοπίυτθ ᾳαπης; Η πρώτη ξεφτίλα. Δεν υπάρχει 
πια η κατηγορία των αάνθη!υτθ 9απιθ» και το 
ΕΦ(ΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ ΙΦΙΑΝΡ αλλά καιτο 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΕΚ: ΤΗΕ ΝΕΝΝ ΝΙΦΗΤΜΑΡΕ 
κρίνονται στο ίδιο επίπεδο µε το Ὀίποσαυ: Ρίση- 
6ἱ και τη ΝΙπΙηαοΙ Προσωπικά θεωρώ το γεγο- 
γός ως την πρώτη απόλυτη ξεφτίλα. Ωστόσο 
αργάραλα εκφράσω γίώμ δέλοπας κα δν 


τηρήσω τον 
ρο ΒΡΟ; Χμ, δύσκολη απάντηση. Ψηφίζω 
ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΟΕ; ΚὺΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ 
ΒΚΑΝΝΟΡ. κυρίως γισή στηρίζεται στην 
8η έκδοση των ΑΌδί0 κανόνων. Ισοδύ- 
ναµα θεωρώ τα ΒΑΙΏΒ’5 ΟΑΤΕ 2 και 
ο ησαιαής 
εἶναι η πιο Καλύτερο 
Ρυσζίε/Τήνία/βαήοι Θαπις; Η δεύτερη 
απόλυτη ξεφτίλα. Χρόνια τώρα έψαχναν 
ευκαιρία να Βάψουν το Μγ5! και μάλλον 
τα κατάφεραν µε αυτό τον τρόπο.Ίο. 
ΜΥΣΤ ΙΙ; ΕΧΙΙΕ, λοιπόν, µαζί µε τα ΡΟΚε- 
πιοῃ ΡυζΖ]θ ἰθαφυθ και δοπίς 5Ώυβίε 
από τις κονσόλες! Θεέ µου, τι άλλο ὃα 
δουν τα µάτια µου ακόµη; Δεν σας πόω 
Αμερικανάκια µε ήποτα, τελικά. Όσες προ- 
: 


σπάθειες και να κάνω για να σας πλη- 
σιάσω µου τραβότε µια σφαλιάρα και 
µου λέτε ΄Αἴ φύγε από δω, σου αρέ- 
σε! ρε͵ δεν σου αρέσει, έτσι εἶναι τα 
πράγματα. Εμείς έτσι Θέλουμε να σκέ- 
φτεσαι, αν δεν σου αρέσει ..Κόσοθο”. 
Τέλος, το καλύτερο Οπ/ἴπα Μυ]ή- 
Ρίαγει Όαπηθ, η δεύτερη πιο δύσκολη 
επιλογή. Πιστεύω ότι θα συναγωνι- 
στούν το ΑΝΑΕ{ΗΥ ΟΝΙΝΕ Της Ευη- 
οοπη και το ΤΙΜΑ ΥΝΟΒΙΡ5 ΟΝΙΙΝΕ: 
ΟΝΙΟΙΝ της Οµᾳίπ 9γσίθπις/ΕθεΙτοπίς 
Αης, 


ΕΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧ από την Οπιπὶ ζγεαῄνε Οτουρ. 


Το θοἰμίς αεῄοη αἀνεηίυτε 

θαππο ΨΑΜΡΙΕ ΤΗΕ ΜΑ5ΩΥΕΒΑΡΕ 

πήγε για χρυσό. Με τη λέξῃ “χρυσό” 
εννοούμε την τελική µήτρα, από την οποία Όα 
παραχθούν όλα τα ανήτυπα του παιχνιδιού. Αυ- 
τό σηµαίνει ότι θα κυκλοφορήσει µέσα στον 
Ιούνιο. Στο παιχγίδι εσύ είσαι ο (ΠήκΙοί, ένας 
σταυροφόρος, ο οποίος τη γύχτα μετατρέπεται 
σε τέρας. Το οη-]ίπ ααπιίπᾳ Όα επιτρέπει στο 
χρήστη να δημιουργεί δικά του επίπεδα και πε- 
ριπέτειες µέσω της ΝΟΡ επαίπθ του παιχνιδιού. 


Το ΤΙΜΕ ΜΑ(ΓΗΙΝΕ θα κυκλοφορήσει 
ο) τελικά µέσα στον Αύγουστο. Το αά- 


γθπ!υτε αυτό είναι εμπνευσμένο απὀ 
το έργο του Η.Ο. ἸΝίΘ/Ι5. Εσύ ταξιδεύεις 800000 
χρόνια στο µέλλον, σε έναν απόλυτα φανταστ- 
Κό κόσµο. Σκοπός σου είναι να Βρεις την περί- 
φηµη μηχανή του Χρόνου, ώστε να γυρίζεις 
ἠς στην εποχή σου και στο σπίτ σου. 


Το ΡΙΑΒΙΟ 2 κυκλοφορεί οριστικά 
[α] τον Ιούλιο. Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται 

επισήμως ως ἰοπηθίής Γοἱθ 
Ρἰαγίπα/αςῄοη [ιαςκ΄πἱασῇ 5θαυθ! (). Το σίγου- 
ρο είναι ότι η ΒΙἰζζατα έχει έναν απόλυτο νικητή 
στα χέρια της και Θέλω να πιστεύω ότι τελικά 
θα δικαιώσει τις προσδοκίες μας. Όπως µας ει- 
δοποίησαν, στα γραφείατης (0 Μθαϊα έχει 
έρθει µία ππυἱήρἰαγθι κόπια του παιχνιδιού, Και 
Θέλω να πιστεύω ότι κάποιος συντάκτης πήγε 


γα το δει. Εγώ ακόµη περιμένω να µε ειδοποιή- 
σουν, ως Ρε]α Ιε5/εΓ των οη/ΐπθ 5Θ/Θ/5 του 
παιχνιδιού, αλλά ακόµη Τίποτα, Το πιο εντυπώ- 
σιακό στοιχείο σχετικά µε το παιχνίδι είναι ότι 
οι προπωλήσεις του είναι τόσο πολλές, που ήδη 
έχουν καλυφθεί τα έξοδα της ανάπτυξης και 
της συνολικής παραγωγής του! Πράγματι τρελή 
εἴδηση. Όπως ήδη πρέπει να ξέρετε, και πάντα 
σύμφωνα µε τα λεγόμενα της ΒἰἰζζαΓα, το παι- 
χνίδι περιλαμβάνει 5 χαρακτήρες (ραἰααη, 
ΠΘΕΙΟΠΙΠΕΘΙ, απιαζοη, 5ο/ζθ{θ5» Και Ώαίρα:- 
ἴση], νέα οΚί]ῑ και ανάπτυξη δρεῖῖς, πολύ µεγά- 
λα επίπεδα (3 Αεὶς µε 25-40 |θνθίς η καθεμία, 
και επιπλέον το ῄπα[ε επίπεδο] και αρκετές άλ- 
λες επιπλέον αλλαγές στο Φαπιθρίαγ, όπως το 
οἰχατας!ει σἱσπηίπα, ένα ειδικό “ηυπ! επθπΙΥ΄ 
αῄαςκ πιοᾶθ και άλλα πολλά. 


Εχει κυκλοφορήσει ένα καινούριο 
Ιταΐϊει του ΝΙΡΟΙΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΙΝΧ 

της Οπηπί (Γθα!ϊνθ Ότουρ. Η εισαγω- 
γή δείχνει έναν βιντεοσκοπηµένο χαρακτήρα 
που κινείται µέσα στα γραφικά. Λέτε τελικά να 


έχουµε από εδώ το µεγάλο µπαµ; 


Σέρω ότι μερικοί θεωρείτε τς θαδμο: 
ο λογίες μου υπ κές. ἔτσι ίσως 
νομίζετε ότι το ΤΗΕ 
ΙΟΝΟΕΣΙ ΙΟὐΝΝΕΥ υπό το κράτος ενθουσια- 


σμού και το παιχνίδι, όσο καλό και αν εἶναι, δεν 
αξίζει τέτοιας θαθµολογίας.Ἱαπροη- 
γούμενα τεύχη παρουσίασατηβαδο- 
λογία των |ηἰθηπθί σἷίθ» Α0ΤΙΥΕ ΥΜΊΝ και 
ΒΑΚΑΥ5 ΝΟΝΙΒΏ.Ἱώρα δηµοσιεύωπς 
Βαθμολογίες που του έδωσαν τα ΤΗΕ 
ΑΌΔΕΙΑΝΙΝΕ ΝΑυΙΤ και το αγγλικό 

: ΘΑΜΕΦΡΟΙ. Το πρώτοτου δίνει4/5 
{με 5/5 στο Φαπιθρἰαγ και 5/5 σον 
ήχο], αλλά και το Βενίεν/θγς 0]οίσθ 
βροθείο, νωρίς ση η 
8/10, Το πρώτο πενίεν/ Όα το βρείτε στη 
διεύδίνση ΜΗρι/ νι. αναυιεοπη /8 
γίθης/Γθνίθν Ιεπιρ.αρξοαπιθΞικαιτο 
δεύτερο στη διεύθυνση ἠΗρ/ΛηΝΝ. 
ϱαπιθερο!. οουΚ/ρε.Φαπιθερο!/αάνθη 
Ίυτθ/ηῇ υΚ/εν]ενι πι. Τισκούω, Ακόμη ΄ Ἅ- 

᾿δεν το έχετεαγοράσει ΕσεςἸάεε 


ΡΟ Μαειει 8 


να να 


---ᾱ-- ἱ ο” στο 
ΗΕ ΛΛΑΟΙΕΚ 
ΕΙΣΤΕ ΕΤΟΙΜΟΙ ΝΑ 10’ ΔΙΚΟ. ΣΑΣ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΤΟΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ 1ΗΣ ΔΗΝΙ ΟΥΡΙΤ ΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ΕΡΑΣΙΙΕΧΝΙΕΗΣ ΝΕ Β ΡΑΦΕ, 


ΘΕΛΕΙΕ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ο ΑΡ ΑΧΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ΟΙ 
ΜΥΓΕΣ ντ ΟΝΤὈ π1ρ8 88, 


Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩΙ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕς 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1.900.000 δρχ. 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ΄ 


--- -----------------υ-υυϱ---νπϱϱ-.--.. 


Οι κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι; 


ΒΕΡΤ ΡΕΒΗΡΘΟΝΑΙ. ΡΑΕ 


η ΡΕ] 


ΒΕΘΤ ΘΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ 


- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα- 3 Μιλήστε για τις αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα Ἅή3΄ Συμπεριλάβετε τα δικά σας σαπιο τονίθνις 
φίες ή ακόµα και ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀαπιο», ραῖϊσ]ος, υ1Η1195 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάβετε Ιστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς 6απιες. 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα! στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οἱ λεπτομέρειες Και Οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 51 του 
τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


οτο Ισ σι { πολ ποπ αν νο πώ ποστο η πλ ασ ΩΙ. σοι... 
ΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
πισο πια συ πας ΕΠΩΝΥΜΟ Αν νους εκ νο ώμο τος οτι ΙΚΑ πο οι 
πο ποσα αρ κ βατ Ἕα νο σκς ΠΕΡΙΟΧΕΙ ΝΤΟ Ον νε πας 
Ὃ ανω ντ εν ο ΓΑΡΟΡΕΘΟ ΑΡΑ Ρ στ νεο ν ο θνοκ κ τη ανα θ ην σον σοσε ντος 


[1 ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜς ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

[] ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜς. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

"πιο υ κο ο) ος σι ιο κο ωμκις κ κκ νιωομα  ο ος πωα  πκοσ 
ΣΥΜΜΕΤΕΧΩ ΣΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


[1ΒΕΦΤ ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΡΑΟΕ {1 ΒΕΞΦΤ 9ΡΟΗΤΘ ΡΑΟΕ {1 ΒΕΞΤ ΦΑΜΕΣ ΡΑΟΘΕ 
(Αν θέλετε να συμμετάσχετε σε περισσότερες από µία κατηγορίες, θα πρέπει να στείλετε ξεχωριστό 
κουπόνι και όχι φωτοτυπία του!) 

Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΝΕΒ: 


Ρῇ ΓΙΛνΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΝΠΟΒΟΡΟΕΤ 
ΠΝΤΕΙΗΙΠΜΟΌΡΕ 
ΟΡΊΤΊΙΟΑΜΙ, 


Ενα ποντίκι µε μάτι... 
πονηρό! 


Του Ηλία “Εααΐθ” Καφούρου 
Καίουγο5θΘεοπηρυργες».6Γ 


όσες φορές, αλήθεια, δεν έχετε 
διαπιστώσει πως το ποντίκι σας 
δεν υπακούει στις εντολές σας και 
πως, γενικά, εἶναι δυσκίνητο; Αν 
και η λύση είναι απλή (ανοίγουµε το κάτω µέ- 
ρος της συσκευής και την καθαρίζουµε προσε- 
κτικά], είναι... κομματάκι οδυνηρή για τα νεύρα 
μας, αφού το πρόθληµα εµφανίζεται σχετικά 
συχνά. Όλα αυτά, όµως, δεωρούνται παρελ- 
Θόν. Πώς; Μα µε το νέο προϊόν της Μἰςτοσοβ, 
που ακούει στο όνοµα το [ηἰθ[ίίπιουςο Ορήίσαι. 


Το Ιπ/δΙίπιουςο Ορᾖίεα[ ποζάρει αποκλειστικά 
για εσάς! 


Το συγκεκριµένο ποντίκι λειτουργεί µε τη 
χρήση του οπτικού αισθητήρα |ΙπΙεΕΥΘ, ο 
οποίος µπορεί και “πιάνει” µέχρι και 1.500 κι- 
γήσεις το δευτερόλεπτο! Το γεγονός αυτό του 
προσδίδει µεγάλη ακρίθεια κινήσεων και, µάλι- 
στα, επάνω απὀ σχεδόν οποιαδήποτε στερεή 
επιφάνεια. Μπορεί, δηλαδή, να αναγνωρίσει κί- 
νηση επάνω σε επιφάνειες όπως ξύλο, πλαστ- 
κό και μέταλλο ή ακόµα και επάνω στο παντε- 
λόνι σας. Η µόνη επιφάνεια που αντενδείκνυται 
εἶναι το γυαλί, αφού “καδρεφτίζει”. Φυσικά, 
από τη στιγµή που δεν περιλαμβάνεται στη συ- 
σκευή ΙταςΚθα[|, τέρμα το καθάρισμα και τα 
άκρως ενοχλητικά κολλήµατά της. Ακόμη και 
το καθιερωμένο πιουςθραἀ δεν είναι πλέον 
απαραίτητο. 


οσο 


Φυσικά, υπάρχει η απαραίτητη υποστήριξη 
µέσω του 5ἱ{θ της ΜἰεγοσοΗ. 


Εκτός από τα παραπάνω, το ποντίκι που σας 
παρουσιάζουμε διαθέτει µερικά επιπλέον στοι- 
χεία σε σύγκριση µε ένα κοινό του είδους. Πέ- 
ραν των δύο κλασικών πλήκτρων (αριστερό ἃ. 
δεξι, το ηΙθ[ίπιουςο Ορίίσαί διαθέτει τρία επι- 
πλέον πλήκτρα, τα οποία αποδεικνύονται ιδιοί- 
τερα χρήσιμα σε όσους σερφάρουν στο |πίθι- 
πε!, αφού µπορείτε να χρησιµοποιείτε εἶτε το 
δεξί εἶτε το αριστερό σἷάθ Ώυήοη για να µετα- 
Βαΐνετε στην επόµενη ή την προηγούµενη σελί- 
δα. Μπορείτε όµως, αν θέλετε, να εποναπρο- 
γραμµαήίσετε τα πλήκτρα αυτά και να προσαρ- 
µόσετε τις λειτουργίες τους στις δικές σας 
απαιτήσεις. Επιπλέον, Όα Βρείτε ανάµεσα στα 
δύο κεντρικά πιουςθ Ὀυήοης το Ιηθ[ίπιουςθ 
Υ//θε[, µία ολισθαίνουσα ρόδα, η οποία σας 
επιτρέπει να σκρολάρετε κατευθείαν απὀ το 
ποντίκι σας, χωρίς τη Βοήθεια των εετοἰἰθα!. 
Εξάλλου, µπορείτε ακόµα και να κάνετε ζουμ, 
χωρίς και πάλι να χρειάζεστε κάποιο μενού ή 
την µπάρα εργαλείων! Και όλα αυτά άµεσα 
επαναπρογραμµατιζόµενα. Το δε ἀθείοῃ είναι 
άκρως λειτουργικό και το καθιστά Ιδανικό και 
εύχρηστο τόσο για δεξιόχειρες όσο και για 
αριστερόχειρες χρήστες. Ακόμα και το µέγε- 
Θος της... παλάμης σας δεν ὃα σας δηµιουργή- 
σει κανένα πρόβληµα κατά τη χρήση του. 

Ακόμη ένα πλεονέκτημα του ΙπΙθ/ήπιουςθ 
Ορίίσαἱ είναι η δυνατότητα σύνδεσης 58. Αν 
δεν γνωρίζετε, η σύνδεση µίας συσκευής µε 
βάση αυτό το ἱπ]εήαςε εἶναι πολύ απλή υπόθε- 
ση και καθιστά τη συσκευή περισσότερο αξιό- 
πιστη. Επιπλέον, δεν απαιτείται επανεκκίνηση 
του υπολογιστή, όπως γίνεται µε τα Ρ9/2 ποντί- 
κια. Αφού, λοιπόν, τοποθετήσετε το θύσμα στη 
58 υποδοχή, το σύστηµα αναγνωρίζει τη συ- 
σκευή, Και το µόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να ακολουθήσετε µερικά πολύ απλά θήµατα 
µέχρι την ολοκλήρωση του 5ε[υρ. Τώρα, όσοι 
δεν διαθέτετε 58 υποδοχή µην αγχώνεστε, 
καθώς η Μἰοτοδοβ συµπεριέλαθε έναν ειδικό 
αἀαρίοι που προσαρμόζει το ποντίκι στην 
Ρ5/2 υποδοχή σας. Αν πάλι δεν διαθέτετε ούτε 
τέτοια υποδοχή, Τότε το καλύτερο που έχετε να 
Κάνετε εἶναι να αλλάξετε πιαϊπΌοστα!| Αλλη λύ- 


ση δεν υπάρχει. Όσο για τις απαιτήσεις του 
πιουςθ σε πόρους συστήµατος, νομίζω πως δεν 
αξίζει να γίνει Καν αναφορά. Δείτε τες και Όα 
καταλάθετε το γιατί. Τέλος, το πακέτο συνο- 
δεύεται από το απαραίτητο 5οῄν/ατθ σε µορφή 
(Ρ-ΑΟΜ. 

Εν κατακλείδι το [η]ε[πιουςο Ορίίεα| εἶναι 
ένα πολύ καλό ποντίκι µε πολλά πλεονεκτήµα- 
τα, πλην όµως έχει ένα μικρό µειονέκτηµα: την 
τιµή του] Πιστεύω πως δεν εἶναι πολλοί διατε- 
δειμένοι να δώσουν 19000 δρχ. για να απο- 
κτήσουν ένα ποντίκι. Από την άλλη, αν διαθέτε- 
τε ΤΟ ποσό για τη συγκεκριμένη αγορά, να ε- 
στε σίγουροι πως Όα έχετε κάνει µία πολύ καλή 
επένδυση. Αλλωστε, το προϊόν συνοδεύεται 
από πενταετή εγγύηση. Αναμφίθολα µία ενδια- 
φέρουσα πρόταση από τη Μἰςιοσοβ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Λλἰειοςοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 29Μ8Β χώρο στο σκληρό 
δίσκο, (Ό-ΚΟΜ ἀήνο, ἡΙπάονις 
95/98/ΝΤ/2000, θύρα 9/2 ἡ 058 


ΔΙΑΘΕΣΗ: λλἰετοςοβ Ηθίίας, 


Λ. Κηφισίας 56, ο. τηλ: ὀ106775 
ΤΙΜΗ: 19000 δρχ. Ἱ 


ΥΟΦΒΕΟΒΥΟῦ 


Ηλεκτρονικά µαθήµατα 
γιόγκα! 


Του Ηλία “Εααίε” Καφούρου 
Κα/ουγο5Θεοπηρυργθς».0Γ 


ια πολύ κόσμο η γιόγκα “πέρα από 

γυμναστική: είναι µέσο χαλάρωσης 

από την ένταση και το καθημερινό 

στρες. [ια μερικούς είναι μέθοδος 
ἵασης συμπτωμάτων ορισμένων ασθενειών. [ια 
άλλους πάλι είναι ολίγον... µπερδεµένη η κατά- 
σταση!| Τέλος πάντων, όπως και να έχει, σε 
όποια κατηγορία και αν ανήκετε, η γιόγκα είναι 
κάτι το υπαρκτό και αποτελεί -αν µη Τι ἀλλο- 
µία καλή γυμναστική άσκηση. 

Πρόσφατα, μάλιστα, κυκλοφόρησε «Ρ-ΒΟΜ 
[και μάλιστα διπλό) σχετικά µε τη γιόγκα. Ενας 
πλήρης “δάσκαλος” φιλοδοξεί να μυήσει 
όλους τους ενδιαφεροµένους στον κόσµο της. 
Περιλαμθάνει πολλές ασκήσεις ανά Κατηγο- 
ρία, µε αναλυτικά σχέδια και διαγράµµατα για 
καθεμία ξεχωριστά. Επιπλέον, υπάρχουν Βίντεο 
που δείχνουν θήμα-θήµα τη διαδικασία κάθε 
άσκησης, συνοδευόμενα από ηχητικές οδηγίες. 
Αν το επιθυμείτε, µπορείτε να δημιουργήσετε 
και τα δικά σας, προσωπικά προγράµµατα εκ- 
γύμνασης. 


Μεταξύ των άλλων, περιέχει αναλυτικούς 
Χάρτες που ανατέµνουν το ανδρώπινο σώμα, 
σπό τα εσωτερικά όργανα Και οστά του µέχρι 
το μυϊκό σύστηµα κοι τα εξωτερικά σηµεία του. 
Αν µη π ἆλλο, ο ἥτλος αυτός έµµεσα περιλαµ- 
Βόνει έναν καλό χάρτη.. ανθρωπολογίας. Μά- 
λιστα, όλα αυτά περιλαμβάνονται στο πρώτο 
«0-ΒΟΜ. Στο δεύτερο περιέχεται µία σειρά 
από γίἀθο εἴῖρο µε συµθουλές και ασκήσεις 
απὀ τον ΒΚ» Ίγεηφαι, έναν εκ τῶν κορυφαίων 
του είδους στον κόσµο. 


Μία σειρά ασκήσεων. Αν µπορέσετε να τις 
κάνετε, πείτε το µας. 


Σύμφωνα µε τους ειδικούς, η γιόγκα ενισχύει 
την άμυνα του οργανισμού απέναντι σε συγκε- 
κριµένες παθήσεις και καταστάσεις. Το παρόν 
(«Ώ περιέχει τρόπους ενδυνάµωσης του οργανι- 
σμού απέναντι στις παρακάτω καταστάσεις/πα- 
δήσεις: 

9 Οξύτητα 

9 Αμνησία 

9 Αναιμία 

9 Σκωληκοειδίτιδα 

96 Ασθμα 

9 Αρδριτικά 

9 Πόνοι πλάτης 

9 Αναπνευστικά προβλήµατα 
9 Βρογχοπνευµονία 

9 Κρυολόγηµα και θήχας 

9 Κολίιδα 

9 Δυσκοιλιότητα 

9 Διαβήτης 

9 Διάρροια και δυσεντερία 
9 Μετατόπιση σπονδυλικών δίσκων 
9 Επιληψία 

9 Τενονήτιδα 

9 Πονοκέφαλος 

9 Αδυναµία 

5 Νεφρικά προβλήµατα 

5 Εμμηνορροϊκά προβλήµατα 
9 Ἰοχυκαρδία 

5 Αιμορροΐδες 

5 Αμυγδαλές 

5 Κιρσοί 

Αν, λοιπόν, θέλετε έναν δάσκαλο της γιόγκα 
σπίτι σας, Ιδού η ευκαιρία. Για όσους ενδιαφέ- 


ρονται να μυηθούν στον κόσµο της εἶναι ένα 
καλό διαβατήριο. Προσοχή µόνο, µην µπλέξετε 
τα... μπούτια σας! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡΚ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄυπι 10ΟΟΜΗ7, 
16ΜΒ ΚΑΛΑ, Βχ 60-ΒΟΜ, 40ΜΒ χώρος 
στο σκληρό δίσκο, ]60ἱ! κάρτα ήχου 


ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ. 6233900 
ΤΙΜΗ: 9.300 δρχ. 


ΔΟΤΟΒΟῦΤΕ. 2001 


Ο τέλειος ταξιδιωτικός 
οδηγός για την Ευρώπη 


Ίου Νάσου “Οαβγίε[” Μπέλλου 
παρσοςθ/γθοπιαί]αγ 


ς υποθέσουμε ότι µόλις αποκτήσα- 

τε το νέο σας αυτοκίνητο και θέλε- 

τε να Το στρώσετε Κάνοντας ένα 

ταξίδι στην Ευρώπη. Αν αυτό σας 
φαίνεται τραθηγµένο, ας υποθέσουμε ότι έχετε 
βρεδεί σε κάποια ευρωπαϊκή πόλη και θέλετε 
να περιηγηθείτε τα αξιοθέατα των παρακείµε- 
γων τοποθεσιών, πόλεων ή ακόµη και κρατών. 
Τι θα κάνετε; Μπορείτε να αρχίσετε µαθήµατα 
εκμάθησης όλων των γλωσσών που ομιλούνται 
στα κράτη που ὃα επισκεφτείτε, προκειµένου 
να µη χάνεστε, ή... να αποκτήσετε Το ΜἰοΓο5οβ 
Αυ]οβου!ο 200]! 

Το νέο πρόγραµµα της Μἰετο5οβ είναι η συ- 
γέχεια της αρκετά επιτυχημένης σειράς της 
εταιρίας Αυἱοβουθ. Πρόκειται για µία εφαρµο- 
γή οδικών [και όχι μόνο] χαρτών για όλο τον 
κόσµο, µε περισσότερη προσοχή και λεπτοµέ- 
ρεια στις χώρες της Γερμανίας, της [αλλίας και 
της Μεγάλης Βρετανίας. Ας πάρουμε, όµως, τα 
πράγματα µε τη σειρά: Η Βασική επιλογή του 
Αυἱοτουἱθ αφορά στο σχεδιασμό της Βέλτιστης 
οδικής πορείας που µπορείτε να ακολουθήσετε 


Αδήνα-Γλασκόβη µε το νέο αυτοκίνητό σας. 
34.739 χλμ. και 4 ηµέρες, 3 ώρες και 49 λεπτά 
από το χρόνο σας. Χμμμ... 


σε κάποιο ταξίδι σας. Μπορείτε να µάδετε αρ- 
κετές λεπτομέρειες για την πορεία σας και να 
λάθετε ακριθείς οδηγίες (π.χ. πού Όα στρίψετε, 
πόσο χρόνο θα χρειαστείτε, το συνολικό αριδ- 
µό των χιλιομέτρων που α διανύσετε]. Όμως, 
µη νομίζετε ότι πρέπει να έχετε µαζί σας πάντα 
έναν φορητό υπολογιστή ἡ σημειώσεις. Αρκεί 
µία εκτύπωση και οἱ χάρτες που χρειάζεστε Όα 
σας συνοδεύουν σε διάφορα επίπεδα κλίµα- 
κας {η Κλίµακα “Ζοοπι” ξεκινά απὀ ] εκατοστό 
προς 30χλµ. µέχρι ] εκατοστό προς Ίχλμ). Επί- 
σης, µπορείτε να κάνετε ἀονπίοαα τα δεδοµέ- 
γα σε ρα]πιορ υπολογιστή. 

Το πρόγραµµα δεν είναι ιδιαίτερα λεπτοµε- 
ρές για τα κράτη εκτός τῶν προαναφερθέντων, 
αφού για τις υπόλοιπες χώρες του κόσμου πε- 
ριέχονται µόνο οἱ Βασικές οδικές αρτηρίες, τα 
αεροδρόµια και οι δαλάσσιες οδοί (όσο απο- 
µακρυνόµαστε από την Ευρώπη τόσο μειώνεται 
η λεπτομέρεια και η περιεκτικότητα των χαρ- 
τών). Πάντως, σύμφωνα µε τους δημιουργούς 
του, το πρόγραµµα περιέχει γεωγραφικές πλη: 
ροφορίες για δρόμους άνω των 4,3 εκατ. χλμ., 
για περισσότερα από 30.000 ξενοδοχεία, 
65.000. εστιατόρια και κέντρα διασκέδασης, 
6700. γήπεδα γκολφ {εεε;;), χώρους για σκι, 
εμπορικά κέντρα, 37.000 “βενζινάδικα”, πά- 
γῶ από 200 σταθμούς για φέρι-μποτ και 5.000 
σιδηροδρομικούς σταθμούς και σταθμούς 
αστικών και υπεραστικών συγκοινωνιών. Ύπεν- 
δυµίζουµε, όµως, ότι τα δεδοµένα αφορούν κυ- 
ρίως στις τρεις προαναφερθείσες χώρες, όπου 
υπάρχουν όλες οι οδοί και οι διευθύνσεις των 
σημαντικών τοποθεσιών. 

Όσον αφορά στο ἱπ]θήσςε και τη λειτουργικό- 
τητα του προγράµµατος, στη Βασική οὈόνη Βλέ- 
πουμε τον εύκολα ΄μετακινήσιμο” χάρτη {με ένα 
απλό κλικ στις άκρες του κομματιού κάθε χάρτη] 
και από ένα πλάγιο παράθυρο µπορείτε να ρίξε- 
τε µια µατιά στα σύμθολα που χρησιμοποιούνται 
στο χάρτη: σύμβολα για το µέγεδος του πληδυ- 
σμού κάθε πόλης, τις συνοριακές γραµµές, τς 
γραµµές μεταφορικών µέσων οδικών, σιδηρο- 
δροµικών κά), τα εθνικά πάρκα και διάφορα ἆλ- 


Ρς Μασιοι ΕΠΕ 


οι παρακείµενοι στο Μαπε[ιθ»!ογ σημαντικοί 
όσο και χρήσιμοι σταθµοί/τοποθεσίες 
/αξιοθέατα. 


λα όπως αυτά που προσδιορίζουν τα ποτάμια. 
Εσείς τώρα µπορείτε είτε να Βλέπετε τους χάρτες 
ως προς τις οδικές αρτηρίες τους είτε να δελή- 
σετε να δείτε τους πολιτικούς ή και γεωφυσικούς 
χάρτες των ἴδιων περιοχών. Στο επάνω µέρος της 
οθόνης υπάρχει η κλασική µπάρα εντολών των 
εφαρμογών της Μἰετοδοῇ, µε τις επίσης κλασικές 
εντολές Ε16, ΕαῑΙ, Υΐεν, Τοοἱς [κ.Ἀπ., από όπου 
µπορείτε µεταξύ άλλων να σχεδιάσετε και να µά- 
δετε πληροφορίες για την πορεία επάνω σης οδι- 
κές αρτηρίες που μπορείτε να ακολουθήσετε, να 
Κάνετε σημειώσεις επάνω στο χάρτη ή να δείτε 
τις σημαντικές παρακείµενες τοποθεσίες συγκε- 
κριµένων πόλεων ή γενικά σηµείων στο χάρτη. 
Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να ρίξετε µια µαπά 
σῃς Βασικές φράσεις που θα κληθείτε να χρησι- 
µοποιήσετε σε κάποιο ταξίδι σας; Θα μάθετε ης 
Βασικές λέξεις-φρόσεις [ακόµη και την προφορά 
τους µέσω ακουστικού αρχείου) για την αγγλική, 
την ππαλική, τη γαλλική, τη γερμανική, την Ισπαν- 
ή, την πορτογαλική, τη φνλονδική, τη ρωσική, τη 
σουηδική, την τσεχική Και την ολλανδική γλώσσα. 
Άνναι, και την ελληνική. 

Τελειώνοντας, σημειώνουμε όπ το Αυοβουϊε 
υποστηρίζει ΟΡ5. Αν τώρα λάβουμε υπόψη το 
παρελθόν της σειράς της Μἰςτοσοβ [υπήρχαν ξε- 
χωριστές ανάλογες εφαρμογές για κάθε µεγάλη 
χώρα], μάλλον δεν πρέπει να περιμένουμε ανα- 
θάδµιση του προϊόντος ή δηµιουργία προγραμ- 
µάτων για “πιο κοντινές” περιοχές. Οπότε ρίξτε 
µια µατά στο Απεης Νανίᾳαίοι ή σε οποιοδήπο- 
τε άλλο πρόγραµµα σας φανεί χρήσιμο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μἰετοςοβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι, ἡ/Ιπαοννς 
05/ΝΤ ή μεταγενέστερα, 16ΜΒ µνήµης 
(32 για ΥΜίπ ΝΤ), 2χ 6Ρ-ΚΟΜ ἀήνε, 
145-200Μ8 ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό. Σηµείωση: Το Αυ/οτου!ε είναι 


συμβατό µε δεδοµένα των Μἰετοδοβ 
Ουἡοο(ς, Αεςθς», Εχοθ| και Α5ΟΙΙ. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰεγοσοῇ Ηείία», 
Λεωφ. Κηφισίας 56, τηλ. ό]51200 
ΤΙΜΗ: 33 600 δρχ. 


προ; ν.... 


5ΙΛΗ ΛΕΣ 
ΕΡΙΡΟΡΕ  Ι 
ΞΤΗΕ σύΝΟόΒΝ 
ΕΒΟΝΤΙΕΒ 


Ο µαγικόὸς κόσμος 
του πλανήτη Ναβοο 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ΡΕ/Το5Θεοπηρυρ/ες».ςΓ 


τον ήδη µεγάλο αριθµό «οπιρυ!θΓ 

ᾳαπιθς βασισμένων στο ’δίατ 

γναις: Ερίσοας |΄ έρχεται να προ- 

στεθεί το “Όυπαση Ετοπ/ίςΓ”, που 
δεν είναι παρά ένα “εκπαιδευτικό” παιχνίδι για 
μικρότερες κυρίως ηλικίες, µε σκοπό την εισα- 
γὠγή των παικτών στο μαγικό κόσμο των Όυη- 
9ης (της φυλής του γκαφατζή «/ατ /αι ΒίΠΚ5) 
και συγκεκριµένα στη ζωολογία και τη φυτολο- 
γία του περιθάλλοντός τους, 

Το “Τη Ουπαᾳαη ΕτοπίίθΓ” εἶναι µία Τροπο- 
ποίηση του περίπλοκου ’5ίπι Εαηᾖι”, απλοποιη- 
µένο στο έπακρο λόγω του κοινού στο οποίο 
απευθύνεται και εμπλουτισμένο µε καλοσχε- 


Ο Βοςς Ναςς δίνει τις οδηγίες για το είδος της 
αποστολής σας. 


διασµένα 90 γραφικά. Ο πληθυσμός των Όυη- 
0ση5 έχει αυξηθεί τόσο πολύ που τα αποθέµα- 
τα του μητρικού πλανήτη Ναβοο δεν επαρκούν 
για να τους δρέψουν. Ο αρχηγός τους Βοςς 
Ναςς καλεί τον ΟΡίήΛίαη Κεποῦί και την πριγκί- 
πισσα Απιϊάαία για να τους αναθέσει την απο- 
στολή εποίκισης του φεγγαριού του Ναθοο. 
Μετά τη δυσνόητη [λόγω της αστείας προφο- 
ράς του Βοςς Νας5) εξήγηση, η οποία δυστυχώς 
δεν συνοδεύεται από υπότιτλους, ο παίκτης 
επιλέγει ανάµεσα στον ΟΟἱΜαπ και την Απι- 
αία τον αρχηγό της αποστολής, ενώ του δίνο- 
νται ὡς βοηθοί στο έργο του ο αι ]α: Βίηκς 
και ο συµπαδέστατος και πολύ χρήσιμος 202. 
Φορτώνεται το σκάφος µε τα αναγκαία φυτά 
και ζώα για τη δηµιουργία του οικοσυστήµατος 
στο νέο πλανήτη και το ταξίδι ξεκινά. 

Η δουλειά του παίκτη, ανάλογα µε το επίπε- 
δο δυσκολίας που Όα διαλέξει, ξεκινά µε την 
επιλογή των πιο κατάλληλων φυτών και ζώων 


Η υποβρύχια αποικία των Ουηπφαπ απλώνεται 
µπροστά στα µάτια σας. 


[στο επίπεδο Βθοίπηει αυτή η διαδικασία γίνε- 
ται αυτομάτως από τον υπολογιστή) σύµφωνα 
µε την κρίση του. Αφού φτάσει στον πλανήτη, 
σκοπός του εἶναι να μεταφέρει απὀ το σκάφος 
τα ζώα και τα φυτά µε τέτοιον τρόπο ώστε να 
οργανώσει ένα ισορροπηµένο οικοσύστημα 
που Όα µπορεί να δρέψει την παραπλήσια 
αποικία τῶν ΌΏυποαης που αρχίζει να χτίζεται 
εκ παραλλήλου. Ο 202 και ο αι /αι Βἰηκς 
τον ενημερώνουν σχετικά µε την κατάσταση 
του οικοσυστήµατος και, συμθουλευόµενος την 
τροφική αλυσίδα των ειδών, ο παίκτης οφείλει 
να προσέχει να µην εκλείψει κάποιο είδος και. 
να διατηρείται η ποσότητα της τροφής σε επί- 
πεδα ικανά να δρέψουν την αποικία, της οποί- 
ας ο πληθυσμός συνεχώς αυξάνει. 

Τα γραφικά του τίτλου, χωρίς να είναι κάτι το 
Ιδιαίτερο, είναι ικανοποιητικά για το είδος του 
παιχνιδιού, ενώ το στοιχειώδες 30 περιθάλλον 
προσφέρει επαρκή εποπτική εικόνα της κατά- 
στασης στον πλανήτη. Ο ήχος κυμαίνεται και 
αυτός σε μέτρια επίπεδα, µε την πολύ όμορφη 
αδἰθη! μουσική να σώζει την κατάσταση, χωρίς 
να γίνεται εύκολα βαρετή. Βαρετό, όµως, κατα- 
λήγει γρήγορα το σενάριο. Μπορεί η Ιδέα της 
δημιουργίας ενός ολόκληρου εξωγήινου οἰκο- 
συστήµατος να ακούγεται ενδιαφέρουσα, 
όµως λόγω των µετρηµένων στα δάκτυλα επι- 
λογών που έχει στη διάθεσή του, ο χρήστης µέ- 
σα σε λίγη ώρα καταντά απλός µεταφορέας ει- 
δών προς εξαφάνιση απὀ το διαστημόπλοιο 
στον πλανήτη µε σκοπό να διατηρεί τις Ισορρο- 
πίες. Η επιλογή δημιουργίας δικών µας ειδών 
ζωής δυστυχώς δεν σώζει την κατάσταση, 
αφού ακόµη και εδώ οἱ επιλογές είναι Τροµα- 
κτικά περιορισμένες. Το παιχνίδι συνοδεύεται 
από καλοφτιαγµένο Ιυ]οηίαἱ και θιθλιοθήκη του 
οικοσυστήματος, που όµως δεν εἶναι άκρως 
απαραίτητα, αφού ύστερα απὀ µισή ώρα παι- 
χνιδιού ο παίκτης έχει καταλάβει ακριθώς τι 
πρέπει να κάνει και έπειτα από µία ώρα έχει 
βαρεθεί να το κάνει. 

Δυστυχώς, παρότι η ποιότητα του “Τε Όυη- 
ᾳαη Ετοπ/ϊθΓ” ικανοποιεί τα στάνταρ της ἱυσας 
Αη», η υλοποίηση είναι αρκετά προθληµατική 
και η προσέγγιση χωρίς έµπνευση, κυρίως µάλι- 
στα αν τη συγκρίνουμε µε τις υπόλοιπες παρα- 


γὠγές της εταιρίας, Το παιχνίδι απευθύνεται σε 
ηλικίες άνω των Ὁ ετών, αλλά κατά τη γνώμη 
µου ὃα ικανοποιήσει µόνον όσους η ηλικία 
τους δεν ξεπερνά κατά πολύ το όριο αυτό. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ἱυσας ἰθαππίπο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 1όόΜηΣ, 32Μ8Β 
ΚΑΛΑ, κάρτα γραφικών µε 2ΜΒ ΚΑΛΑ, 
4χΧ(ΡΚΟΜ, 120ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
168ἵϊ κάρτα ήχου, Ὀίγθς]Χ, 
γΜίπαοννς 95/08 
ΤΙΜΗ: 10800 δρχ. 


ΜΌΡΙΟ α000 
Κανθ ραΓ!γ στο Ρζ σας! 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/το5θεοπηρυρθς».0Γ 


γειρὀ σας είναι να δημιουργήσετε 

κάποτε τις δικές σας ηλεκτρονικές 

συνδέσεις που ὃα ζήλευε και ο 

Ζαν Μισέλ Ζαρ; Αν διαθέτετε µία 
καλή κάρτα ήχου κι ένα µέσων επιδόσεων Ρ6, 
το πρόγραµµα Μυσίς 2000 της (οἀβπιασίθις 
εἶναι εδώ για να χρησιµοποιηθεί ὡς εργαλείο, 
µε το οποίο ὃα πραγµατοποιήσετε τις φιλοδο- 
ξίες σας. Αν μάλιστα ο υπολογιστής σας ενσω- 
µατώνει και µία αξιοπρεπή 30 κάρτα γραφικών, 
τότε µπορείτε να τον μετατρέψετε σε µία µηχα- 
γή σύνθεσης Και αναπαραγωγής ηλεκτρονικής 
μουσικής συνοδευόμενη από τα απαραίτητα 
οπτικά εφέ. 

Ἶρεις εἶναι οἱ βασικές λειτουργίες του Μυσίς 
2000: η δηµιουργία µουσικής, η δηµιουργία Βἰ- 
ντεο και το ζωντανό Μυσίς /απι. 

Σεκινάµε -από το τελευταίο, αφού κατ’ εμέ 
αποτελεί µία περισσότερο φαντεζΙ λειτουργία 
παρά ένα χρήσιμο εργαλείο. Πρόκειται για µία 
“πολυµηχανή΄ σύνθεσης μουσικής σε πραγµα- 
τικό χρόνο, η οποία περιλαμβάνει δύο 
Κεγροατάς µε προγραμματιζόµενους ογπ!ῃ 


Καδορίστε τα επίπεδα απόδοσης κάθε 
πιυ]ήπιθάϊα συσκευής συνδεδεµένης µε τον 
υπολογιστή σας. 


Συνοδεύστε τα κομμάτια σας µε τα κατάλληλα 
"ψυχεδελικά- Βίντεο που υποστηρίζουν 
πλήρως τις τρισδιάστατες δυνατότητες της 
κάρτας σας. 


ήχους, 12 πλήκτρα που αντιστοιχούν σε ισά- 
ριθµα έτοιµα Όθα!ς και 9 πλήκτρα εφέ: 3 φωνη- 
τικά, 3 για 5εταἰςῃ και 3 για άτυπης. Όλα τούτα 
ελέγχονται µέσω του πληκτρολογίου. Αν, δε, εἷ- 
στε αρκετά εξοικειωμένοι µε αυτό το είδος της 
μουσικής Και διαθέτετε την απαραίτητη φαντα- 
σία και ταχύτητα στους χειρισμούς, πιθανώς να 
παράγετε πετυχημένα μουσικά κομμάτια. Μάλι- 
στα, για περισσότερη διασκέδαση η (οἀεπιας- 
Ι8Ι5 φρόντισε στο Μυσίς απι να περιλάβει 


ουαι πα. 1 
ορυαι βα1σ.σ α 


ουμµ οἱ -οἱ ΒΑ 551 
- 


Δημιουργήστε τα δικά σας κομμάτια 
εκμεταλλευόμενοι τα 4.000 έτοιµα ηχητικά 
εφέ και χρησιµοποιώντας 99 κανάλια µείξης 
ήχου. 

ππυ]Ηρἰαγθι λειτουργία, µέσω της οποίας από Ἰ 
έως 4 παίκτες συνδεόµενοι είτε µέσω τοπικού 
δικτύου είτε µέσω πιοάθπι μπορούν να παίζουν 
τς συνθέσεις τους ταυτόχρονα σχηματίζοντας 
ένα γκρουπ ηλεκτρονικής μουσικής. 

Με το Μυσίς 2000 µπορείτε επιπλέον να δη- 
µιουργήσετε τα δικά σας ψυχεδελικά βίντεο 
για να πλαισιώνουν τα µουσικά έργα σας. Συ- 
γκεκριµένα, εκμεταλλευόμενοι έναν κατάλογο 
γεωµετρικών σχηµάτων και χρωματικών εφέ, 
έχετε τη δυνατότητα να “οπτικοποιήσετε΄ το 
κομμάτι σας. Αν δεν τα καταφέρνετε πολύ κα- 
λά ή απλώς Βαριέστε να ανακαλύψετε τα µυ- 
στικά του εργαλείου αυτού, επιλέξτε απλώς 
΄υ]ο-φεπειαίθ νὶάθο” Και αφήστε τον υΠΟλΟ- 
γιστή να κάνει τη “θρώμικη” δουλειά για σας, 
µε πολύ ικανοποιητικό αποτέλεσµα μάλιστα. 

Για το τέλος άφησα το κεντρικό τµήµα του 


Μυίς 2000: τη δηµιουργία μουσικής. Το πρό- 
γραμμα σας δίνει τη δυνατότητα να προγραμ- 
µατίσετε µέχρι και 90 διαφορετικά κανάλια 
ήχου. Η φιλοσοφία του σχεδιασμού Βασίζεται 
στα λεγόμενα ἠῄς. Τα ἠῄς δεν εἶναι τίποτε ἁλ- 
λο παρά μικρά ηχητικά τμήματα, τα οποία µπο- 
ρεί γα περιλαμθάνουν από μερικές νότες µέχρι 
κάποιο εφέ, εἶτε φωνητικό είτε «τυπῃ, Το συνολι- 
κό μουσικό κομμάτι αποτελείται από µία σύνθε- 
ση αυτών των ἠῄς. Το Μυκίς 2000 περιλαµθά- 
γει µία εκτενέστατη Βιβλιοθήκη από Πῄς, που 
δα καλύψει και τους πιο απαιτητικούς. Παρ’ 
όλα αυτά, ακόµη κι αν δεν μείνετε ικανοποιηµέ- 
γοι, µπορείτε να επέµθετε σε καθένα απὀ αυτά 
και να του αλλάξετε τη µορφή ή να κατασκευά- 
σετε τα δικά σας ἠῄς. 

Η “τακτοποίηση΄ των ἠβς γίνεται µε αρκετά 
εύκολο τρόπο µέσω εὐχρηστων μενού, ενώ σε 
κάδε ΠΠ αντιστοιχεί το κατάλληλο εικονίδιο 
που φανερώνει το ηχητικό περιεχόμενό του. 
Όσο, θέθαια, εμθαθύνετε στην παραµετροποί- 
ηση του μουσικού κομματιού, τα πράγματα δυ- 
σκολεύουν και δυστυχώς το περιορισμένου µε- 
γέθους πιαπυαἰ δεν θοηθά ιδιαίτερα την κατά- 
σταση, καθώς οἱ γενικόλογες περιγραφές του 
περιορίζονται στο ρόλο της µύησης του αρχά- 
ριου στο πρόγραµµα. 

Το Μυείς 2000 εκμεταλλεύεται το ΜΙΡΙ της 
κάρτας ήχου, γι’ αυτό καλό Όα ήταν να έχετε 
στην κατοχή σας µία αξιοπρεπή κάρτα, καθώς 
το αποτέλεσµα σε ΕΜ κάρτες είναι ελαφρώς 
απογοητευτικὀ, Επίσης, τουλάχιστον στον δικό 
µου υπολογιστή, εμφανίστηκαν κάποια προβλη- 
µατάκια µε την κάρτα γραφικών [5αναφθο 4], 
αφού αραιά και πού αλλοιώνονταν τα χρώματα 
και έπρεπε να ξανακάνω ςθΙυρ µέσα από το 
πρόγραµµα. 

Πέρα από τα µικροµειονεκτήµατα, συνολικά 
πρόκειται για έναν πλούσιο και ευέλικτο στη 
χρήση μουσικό τίτλο που Όα ικανοποιήσει τόσο 
τον αρχάριο της ηλεκτρονικής μουσικής όσο 
και τον έμπειρο. Αν µάλιστα προσθέσουμε τις 
δυνατότητες παραγωγής Βίντεο (έστω και ελα- 
φρώς απλοϊκώγ), είναι αυταπόδεικτο το ότι 
έχουµε να κάνουμε µε ένα πλήρες και αξιοπρε- 
πές από κάθε άποψη πρόγραµµα μουσικής. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: (οἀεπιανίθις 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 20ΟΟΜΜΧ 
[Ρεη[ίυπι ΙΙ 26όΜΗ7, για δηµιουργία 
Βίντεο), 32Μ8Β ΚΑΜ, ]6Ρίϊ κάρτα 
γραφικών 4ΜΒ ΚΑΜ {µε 30 επιταχυντή 
για δηµιουργία Βίντεο), ]60ἱ! κάρτα 
ήχου, Αχ (Ρ-ΕΟΜ, 275Μ8Β στο σκληρό 
δίσκο, ὈἰπθείιΧ 7.0, Ἠ/Ιπαάονις 
05/08/2000 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πιοπίς, Αριστοτέλους 05, 
Μενίδι, τηλ.: 2445310 
ΤΙΜΗ: 12900 δρχ. 


Ρς Μαν!οι ΕΕΒΕ 


[ΙΙ ΙΙΗΙ 


..«8ΙΠΛΗΡΟ ΠΙΣΙΟ 
(σε τιμή κόστους!) 


Τα μοντέλα των σκληρών δίσκων 
που συναντάμε στη χώρα µας 
έχουν πλέον λιγοστέψει 
σηµαντικά, ενώ -όπως φαίνεται- 
έχουν παραμένει τα πιο αξιόλογα 
προϊόντα, Φαίνεται πως οἱ 
εισαγωγές αποφάσισαν ότι είναι 
προτιμότερο να έχουµε λίγα και 
καλά προϊόντα από µία πληθώρα 
ειδών που µπορέ να µπερδέψουν 
το χρήστη. Το κόστος φυσικά ανά 
ΜΒ πέφτει µε ταχύτατους 
ρυθμούς, οπότε σε λίγο καιρό 
είναι Βέβαιο πως ὃα χρειαζόμαστε 
ένα νέο µέτρο σύγκρισης - ίσως το 
κόστος ανά 68! Δώστε λοιπόν ζωή 
στον υπολογιστή σας, αποκτώντας 
έναν σύγχρονο σκληρό δίσκο. 


ΕμμΗσ”Ο;« κ... 


ι εξελίξεις στους σκληρούς δί- 
σκους είναι εδώ και καιρό συ- 
νταρακτικές. Η πυκνότητα των 
εσωτερικών δίσκων διπλασιά- 
ζεται χρόνο µε το χρόνο και ὡς αποτέλε- 
σµα οι τιµές ακολουθούν κατιούσα πορεία. 
Νέα πρωτόκολλα κάνουν την εμφάνισή 
τους πολύ πιο γρήγορα από ό,τι μπορούν να 
“αφομοιωθούν΄” από την αγορά, ενώ και- 
γούριες τεχνολογίες έρχονται να προστε- 
δούν µε σκοπό να διασφαλίσουν την ακε- 
ραιότητα των δεδοµένων µας, αλλά και να 
προσφέρουν υψηλότερες επιδόσεις. Όλα 
αυτά προσπαθούν να κρατήσουν αμείωτο 
το ενδιαφέρον του αγοραστικού κοινού, το 
οποίο πλέον δρα πολλές φορές όχι µε γνώ- 
µονα τις πραγματικές ανάγκες. ἔτσι, ακόµα 
και αν δεν χρειαζόμαστε σήµερα έναν 
“ογκωδέστατο” δίσκο, µπορεί να τον .γο- 
ράσουµε µόνο και µόνο για τις “προοπτι- 
Κές” που ανοίγει ο τεράστιος αποθηκευτι- 
Κός χώρος. Οι κατασκευαστές από την 
πλευρά τους επιµέγουν να προσφέρουν 
προϊόντα διπλάσιας ή τριπλάσιας χωρητικό- 
τητας σε όχι σηµαντικά υψηλότερες τιµές. 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπηρυ//πκ.σγ 


ΙΡΕ Ἡ 5651; 

Το µεγάλο ερώτημα που βασανίζει μερικούς 
χρήστες [μάλλον εκείνους που δεν αντιµετωπί- 
ζουν οικονομικά προβλήματα!) εἶναι το κατά 
πόσο αξίζει η αγορά εγός σκληρού δίσκου 
έναντι ενός 905. Οι 9(51 δίσκοι λειτουργούν 
ταχύτερα όταν πραγματοποιούµε πολλές µετα- 
φορές δεδοµένων ταυτόχρονα, για παράδειγ- 
μα, όταν πραγματοποιούμε αντιγραφή αρχείων 
από το (Ρ-ΚΟΜ στο σκληρό δίσκο και την ίδια 
στιγµή ο σκληρός δίσκος επεξεργάζεται κά- 
ποια άλλη εφαρµογή. Αυτό συµθαίνει διότι το 
5(51 ἱπιεήαςς µπορεί να διαχειριστεί ταυτο- 
χρόνως περισσότερες απὀ µία συσκευές, λόγω 
των εξειδικευμένων χαρακτηριστικών του. ἕνας 
υπολογιστής µε 9(5ἱ σκληρό δίσκο κατορθώ- 
γει να ανταποκριθεί µε σηµαντικά αυξημένη τα- 
χύτητα σε εξειδικευμένες εργασίες, έστω και 
αν δεν φαίνεται να προσφέρει πάντοτε καλύτε- 
ρες επιδόσεις από έναν [0Ε, όταν χρησιµοποι- 
οὖμε µόνο µία εφαρµογή ή γενικότερα στην κα- 
Θημερινή χρήση. Αντίθετα µε το ΙΌΕ ἱπίθήαςς, 
το »(9ἱ χρησιµοποιείται απὀ την εκάστοτε συ- 
σκευή µόνο κατά τα διαστήµατα που η τελευ- 
ταία στέλγει ή λαμθάνει δεδοµένα. Χοντρικά, 
θα μπορούσαμε να παροµοιάσουµε τον 9051 
εοπἱτοῖϊθΓ µε έναν αποτελεσματικό τροχονόµο, 
ενώ τον ΙΏΕ µε φανάρι που δημιουργεί Κυκλο- 
φοριακή συμφόρηση όταν υπάρχει πολλή κίνη- 
ση σε συγκεκριµένους “δρόμους”. Ολες οι 5ς- 
5ἱ συσκευές, λοιπόν, παραμένουν αποσυνδεδε- 
µένες απὀ το Όυς έως ότου έχουν δεδοµένα 
για αποστολή, επιτρέποντας εν τω µεταξύ την 
ταυτόχρονη επεξεργασία των αιτήσεων που 
τους έχουν ανατεθεί. Επιπλέον, σε έναν 5(9ἱ 
εοπ/τοῖϊθγ μπορούν να συνδεθούν ακόµα και 
15 συσκευές, τη στιγµή που σε έναν [ΡΕ «οη- 
Ιτοἱθ: δεν μπορούν να συνδεθούν περισσότε- 
ρες από 4. Εάν, τέλος, αναλογιστούμε και το 
µήκος των Καλωδίων, που µπορεί να είναι ση- 
µαντικά αυξημένο, δεν είναι δύσκολο να αντι- 
ληφδούμε γιαή οι 905ἱ σκληροί δίσκοι συνα- 
ντώνται σχεδόν πάντα σε επαγγελματικά συ- 
στήµατα Και όχι στο σύστημα του απλού χρή- 
στη. Ωστόσο, η υπεροχή του 9091 ἰπ]θήαςθ Κο- 
στίζει σηµαντικά, Για έναν 5(5ἱ σκληρό δίσκο 
θα χρειαστεί να επενδύσετε πολλαπλάσια χρή- 
µατα από έναν |ΌΕ, αφού πρέπει, εκτός από τον 
ακριθό δίσκο, να συµπεριλάθετε το κόστος 
ενός ακριθού οοπτοἰἰθ; ώστε να έχετε τα καλύ- 
τερα αποτελέσµατα. 

Πρέπει, τέλος, να σημειωθεί ότι οι 5051 
σκληροί δίσκοι θεωρούνται πιο αξιόπιστοι, κα- 
Βώς οι κατασκευαστές ενσωματώνουν πάντοτε 
τους καλύτερους μηχανισμούς που διαθέτουν, 
αφού το ζητούμενο δεν είναι το χαμηλό κό- 
στος. Ο τυπικός µέσος όρος χρήσης πριν απὀ 
την παρουσίαση Βλάβης (ΜΤΒΕ) εἶναι περίπου 
1.000.000 ώρες για τους 9(9| δίσκους, εγώ 


για τους ΙΏΕ γύρω στις 500.000 ώρες. Επιπλέ- 
ου, οἱ 9051 δίσκοι βγαίνουν σε μεγαλύτερες 
χωρητικότητες, εγώ εφαρμόζουν πρώτα τις µε- 
γαλύτερες ταχύτητες περιστροφής. 

[ια το µέσο χρήστη, ὠστόσο, η αγορά ενός 
5051 σκληρού δίσκου όχι µόνο δεν εἶναι επιτα- 
κτική αλλά είναι και ασύμφορη, αφού ο λόγος 
απόδοσης/ τιµή είναι σηµαντικά µειωμένος. 
Προτιμήστε, λοιπόν, τους ΙΏΕ δίσκους, εκτός και 
αν τα οικονομικά σας επιτρέπουν το αντίθετο. 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ ὑΙΤΕΑ ΑΤΑ/όό 
8. υΙΤΕΑ ΑΤΑ/ 10Ο 

Το πρωτόκολλο [τα ΑἴΑ/όό που υλοποιούν 
όλοι οι σύγχρονοι ΙΌΕ σκληροί δίσκοι προσφέ- 
ρει επικοινωνία μεταξύ του υῄει που διαθέτει 
ο σκληρός δίσκος και του «λίροθ! του υΠΟλογι- 
στή, µε μέγιστο ρυθμό όό,όΜΒ/. Το Ὀτα 
ΑΙΑ/6ό διπλασιάζει το διαθέσιμο απάνίαἡι 
µεταξύ του σκληρού δίσκου και του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή από το παλαιότερο τα ΑἴΑ/33, αλλά για 
γα γίνει εφικτή η ανωτέρω µεταφορά δεδοµέ- 
γων απαιτείται ένας νέος ειδικός τύπος καλωδί- 
ου 80 αγωγών -έναντι 40 του κοινού καλωδί- 
ου- που αυξάνει την αξιοπιστία του σήµατος. 
Δύο άλλες προὔποθέσεις για τη λειτουργία του 
ὑ]πα ΑἴΑ/6ό εἶναι η υποστήριξη από το σύνο- 
λο «Ηἱρεε!/ΒΙΟΣ, καθώς και από το λειτουργι- 
Κό σύστηµα. 

Το ὑ]μα ΑΤΑ/όό υποστηρίζεται από τα 
αρσεῖς (810, Ι820 και ἰθ40 της Ιπεἱ και Αροἰ- 
|ο Ριο 133 της ΥΙΑ. Εχουν κάνει, θέβαια, την εμ- 
φάνισή τους στην αγορά και αυτόνομοι «οη- 
Ιο]]θι» που προσφέρουν υποστήριξη του προτύ- 
που, Καθώς και πιαἰηροαγὰ» µε το παλαιό πλέον 
«Πήροθ! ΑΟΡ56Ι 440ΒΧ της Ιπ]ε], που διαθέτουν 
ενσωματωμένους τέτοιου είδους οοπτοί/θ;». 

Η υποστήριξη ὑιτα ΑΤΑ/όό ὃα πρέπει να 
απενεργοποιείται όταν δεν είµαστε απολύτως 
σίγουροι πως το σύστημά µας πληροί όλες τις 
απαραίτητες προδιαγραφές. Σημειώνουμε πως 
η συντριπτική πλειονότητα των σκληρών δί- 
σκων διαθέτει ενεργοποιηµένο από Το εργο- 
στάσιο Το πρωτόκολλο ὑιτα ΑΙΑ/όό. Εάν δεν 
απενεργοποιήσουµε την υποστήριξη και το σύ- 
στηµά µας βασίζεται σε κάποιο παλαιό πιαίη- 
Βοστά µε αντίστοιχα παλαιό ΒΙΟ5, τότε εγδέχε- 
ται να αντιμετωπίσουμε σοβαρά προθλήµατα 
συμβατότητας που µπορεί να μειώσουν κατα- 
Κόρυφα την απόδοση και να βάλουν σε κίνδυ- 
γο τα δεδοµένα µας. 

Σύντομα, αναμένεται να κάνουν την εµφάνι- 
σή τους και δίσκοι που Όα υλοποιούν το νεότε- 
ρο πρωτόκολλο Ὀήα ΑΤΑ/ 100, το οποίο ὃα 
προσφέρει 100ΜΒ/6 µέγιστη µεταφορά δεδο- 
µέγων. Ωστόσο, καθότι αυτή τη στιγµή δεν δια- 
ἤθεται εἠήρ5εί που να υποστηρίζει το εν λόγω 
Πρωτόκολλο, Όα πρέπει να αναμένουμε την 
έλευση του {8156 (µε την κωδική ονομασία 


Φοἰαπο 2) της Ιη]θ], που Όα υποστηρίζει και µία 
σειρά άλλων πρωτοεμφανιζόµενων χαρακτηρι- 
στικών. 


ΥΕΙΤΕ-ΒΑΕΚ «ΑςΗΕ 

Εάν το χαρακτηριστικό Ψ!θ-θαςΚ «αε;θ 
ενεργοποιηθεί, µπορεί να σηµειωδεί σηµαντ:- 
κότατη αύξηση στις επιδόσεις του σκληρού δί- 
σκου, ανεξάρτητα από το λειτουργικό σύστηµα 
ή το σύστημα αρχείων που χρησιµοποιείται. 
Όταν το εν λόγω χαρακτηριστικό εἶναι ενεργο- 
ποιηµένο και σταλεί µία εντολή για εγγραφή 
δεδοµένων στο σκληρό δίσκο, το σύστημα ενη- 
µερώνεται άµεσα ότι η εγγραφή έχει πραγµα- 
τοποιηδεί. Στην ουσία, όµως, τα δεδοµένα πα- 


ραμένουν στη µνήµη «αςῇῃο και εγγράφονται 
όταν τελειώσουν οἱ τρέχουσες διεργασίες του 
σκληρού δίσκου. Ετσι, ο υπολογιστής συνεχίζει 
µε τς λοιπές λειτουργίες που του έχουν ανατε- 
δεί και δεν περιμένει την ολοκλήρωση κάθε εγ- 
γραφής. Επιπλέον, επιτρέπει στα δεδοµένα να 
μεταφέρονται µε συνεχή ροή, αντί για ξεχωρι- 
στά πακέτα, οπότε μειώνεται στο ελάχιστο η 
ανάγκη για αναζήτηση δεδοµένων και η καδυ- 
στέρηση από την τοποθέτηση της κεφαλής. Το 
ανωτέρω συµθαίνει διότι τη στιγµή που γράφε- 
ται ένα πακέτο, Το επόμενο είναι ήδη έτοιμο για 
αποστολή (αφού βρίσκεται στον Ὀυβθή, µε 
αποτέλεσµα η κεφαλή να συνεχίζει αδιάκοπτα 


την εγγραφή. 


ΕΛΤ, ΕΛΤΟΣΖ ἃ ΝΤΕς 


επονομαζόμενο ΕἰΙθ ΑΙ]οεα[ίοη 
ΤαΡΙο (ΡΑΤ). Το ΡΑΤΦ2, που εµφανί- 


στηκε για πρώτη φορά στην έκδοση 
05Η2 των Ἠ/Ιπάοννς 95, πήρε “σάρ- 


κα και οστά’ στα ἨΝΙηάοννς 98 που 


πρόσφεραν δυνατότητα μετατροπής 
ενός δίσκου σε ΡΑΤΦ2, δίχως να χά- 
σουµε τα πολύτιμα δεδοµένα µας (η 
έκδοση 052 απαιτούσε {ογπια! του 
δίσκου). Το ΡΑΤ432, από ό,τι υποδη- 
λώνει και το όνομά του, επιτρέπει τη 
χρήση καταχωρητών 32-ΒΗ για την 


ανα των «ἱυσ!ους, έναντι 
16-Ρἱ! του απλού ΡΑΤ. Το σύστηµα 
αρχειοθέτησης ΝΤΕ5 προέρχεται 
από τα αρχικά Νον; Τοεποίοςγ ΕἰΙθ 
5Υ5/9Π1 και έκανε για πρώτη φορά 
την εμφάνισή του στα ἨΝπάοννς ΝΤ 
4.0, ενώ πλέον χρησιµοποιείται και 
από τα ἨΜΙπάοννς 2000. Τόσο το ΕΑΤ 
όσο και το ΡΑΤ22 εἶναι τεχνολογι- 
κώς σαφώς υποδεέστερα του ΝΤΕ, 
το οποίο αποθηκεύει πληροφορίες 
που αφορούν στα αρχεία στα ίδια 
τα αρχεία ανή να διατηρεί έναν πί- 
νακα κατανομής, όπως τα δύο προ- 
αναφερθέντα συστήµατα αρχειοδέ- 
τησης. 


Ρς Μαρ!θι ου. -αᾱ 


Το μειονέκτημα της εν λόγω τεχνικής έγκειται 
στον τοµέα της ασφάλειας των δεδοµένων. 
Έτσι, σε περίπτωση διακοπής ρεύματος, δυσλει- 
τουργίας ή Βίαιης απενεργοποίησης του συστή- 
µατος, µπορεί να επέλθει απώλεια δεδοµένων 
καθώς αυτά παραμένουν στη µνήµη «αςᾳθ. Ο 
υπολογιστής δεν µπορεί να γνωρίζει τι δεν έχει 
μεταφερθεί στο σκληρό δίσκο, αφού, όπως 
προαναφέραμε, οἱ εντολές εγγραφής που απο- 


στέλλονται, επιστρέφονται εκ των προτέρων 
στο σύστημα ως επιτυχείς. Εγκειται λοιπόν στο 
λειτουργικό σύστηµα να “αντιληφδεί” την 
ύπαρξη των δεδοµένων και να λάθει τα απα- 
ραίτητα µέτρα για ανάκτηση. 

Όλοι οι [ΡΕ σκληροί δίσκοι έχουν ενεργοποι- 
ηµένο το εν λόγω χαρακτηριστικό και δεν γίνε- 
ται να απενεργοποιηθεί. Οἱ πιο σύγχρονοι 5(5ἱ 
δίσκοι, από την άλλη, έχουν ενεργοποιηµένη τη 


ΡΙΒΕΟΤ ΜΕΜΟΒΥ ΑΕ0Εςς (ΠΜΛ) 


ια να προσφέρουν τις 
επιδόσεις που υπόσχο- 


της τεχνικής ΏΜΑ. Η εν λόγω τε- 
χνική αναλαμβάνει να μεταφέρει 
τα δεδοµένα από το δίσκο 
απευθείας στην κύρια µνήµη του 
υπολογιστή µέσω του ΒΜΑ «οπ- 
Ιτοἱἱου, χρησιµοποιώντας ολόκληρο 
το εύρος του διαύλου Ρ6Ι και πα- 
ρακάμµπτοντας τον επεξεργαστή. 
Πέρα από τις αυξημένες επιδόσεις 
η ενεργοποίηση της τεχνικής έχει 
ως αποτέλεσµα να επιβαρύνεται 
᾿ ελάχιστα ο επεξεργαστής κατά τη 
δεδοµένων, έτσι ώστε να 
µπορεί να ασχολείται µε λοιπές 
ρόκα 
Η ενεργοποίηση του ΏΜΑ στα ἨΜΙη- 
ἀοννς 95/98 πραγματοποιείται από 


παακὈ,. νο... 


τη σελίδα των ιδιοτήτων (ργορο:- 
Πθς) του σκληρού δίσκου. Στην 
πρώτη έκδοση των ἨΜΙπάοννς 95 Όα 
πρέπει αρχικά να έχουν εγκαταστα- 
δεί Βυς-πιασ!ει ἀγίνεις, κάτι που 
δεν ισχύει για τα ἨΝΙπάοννς 98. Στα 
Ἠ/Ιπάοννς ΝΤ 4.0 η ενεργοποίηση 
του ΒΜΑ πραγματοποιείται µέσω 
του υΗ]Ἡγ “ΡΜΑΕΜΘΕΙΚ”, που περι- 
λαμθάνει η ΜἰεγοσοΗ στο (Ρ-ΒΟΜ 
του δογνἰςθ Ρας 3 και όλων των νε- 
ότερων εκδόσεων. Στα ἨΙπάοννς 
2000, τέλος, η ενεργοποίηση πραγ- 
µατοποιείται αυτόματα. Σηµειώνου- 
µε πως τα ανωτέρω αφορούν στους 
ΙΡΕ σκληρούς δίσκους, αφού οι 5ς- 
8! «οπ/τοἰ]θις ενεργοποιούν 

τα το εν λόγω χαρακτηριστικό (έτσι, 
εάν έχετε 5685! δίσκο, δεν Όα Βρείτε 
τη σχετική επιλογή στα ἨΝΙπόοννς 
95/98). 


Μηϊθ-θαςΚ «ακῇθ͵, δεν συµθαίνει όµως το ἴδιο 
και µε τα παλαιά μοντέλα, όπου Όα πρέπει να 
την ενεργοποιήσουµε µέσω του 5οῄν/ατθ ή του 
ΒΙΟ5 που διαθέτει ο 95ἱ οοπἰτοῖςγ. Οι κατα- 
σκευαστές έχουν επιλέξει την πλήρη υποστήρι- 
ξη της τεχνικής, καθώς πιστεύουν ότι στα σύγ- 
χρονα υπολογιστικά περιθάλλοντα ο κίνδυνος 
για απώλεια δεδοµένων είναι ελαχιστοποιηµέ- 
γος, τόσο λόγω της μεγάλης αξιοπιστίας που 
χαρακτηρίζει τους σκληρούς δίσκους όσο και 
λόγω των συσκευών υΡ5 που συνοδεύουν σχε- 
δόν πάντα τους επαγγελματικούς υπολογιστές. 
Σημειώνουμε πως τα ἡΜίπάονις 2000 διαθέ- 
τουν επιλογή για ενεργοποίηση Και απενεργο- 
ποίηση της τεχνικής, εφόσον εντοπίσουν 951 
σκληρό δίσκο. 


ΠΡΟΤΕΡΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΕΑΤΟ2 

Το ΡΑΙ32 δημιουργήθηκε για να υπερνικήσει 
τα εγγενή μειονεκτήματα του ΕΑΤ, µε σηµαντ:- 
Κότερο τον περιορισμό των 208 ανά Ἰορίσα[ 
ἀήνθ σε έναν σκληρό δίσκο. Φανταστείτε ότι 
µε έναν σύγχρονο σκληρό δίσκο χωρητικότη- 
τας 1008 θα πρέπει να “εγκατασταθούν” 5 
Ιοαίςαὶ ἀήΐνες, µε χωρητικότητα 208 έκαστο. 
Επιπλέον, το ΓΑΤ22 “σώζει” πολύτιμο αποδη- 
κευτικό χώρο, καθώς το μέγεθος ενός εἰυ»ίθι 
εἶναι µόλις 4ΚΒ, σε αντίθεση µε τα 32ΚΒ του 
ΕΑΤ. Αυτό πρακτικά σηµαίνει ότι αρχεία µε µέ- 
γεθος π.χ. 2ΚΒ πιάνουν χώρο 4ΚΒ στο σκληρό 
δίσκο και όχι 32ΚΒ, όπως α συνέβαινε µε το 
ΕΑΤ. Το ΓΑΤ92 εἶναι εν µέρει ασύμθατο µε το 
ΡΑΤ, καθώς δεν αναγνωρίζεται από παλαιότε- 
ρα λειτουργικά συστήµατα, όπως η πρώτη έκ- 
δοση των Ιπάονς 95 και τα ΝΙπάοννς ΝΤ 
40. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΝΤΙΣ 

Το ΝΤΕ» εἶναι το πλέον αξιόπιστο σύστηµα 
αρχειοθέτησης, το οποίο περιλαμβάνει δυ- 
γαµικά χαρακτηριστικά, όπως θα Ιπιθ συ- 
µπίεση αρχείων, δυνατότητα καδορισμού 
Βαδμού πρόσβασης σε αρχεία, αποτελεσµα- 
τικότερη διαχείριση και ανάκτηση δεδοµέ- 
γων κ.ά. [ενικότερα, διαθέτει εκτεταμένα χα- 
ρακτηριστικά ασφαλείας και µεγαλύτερη 
ανοχή σε λάθη, προσφέροντας έτσι µεγαλύ- 
τερη προστασία στα δεδοµένα. Επιπλέον, 
υποστηρίζει πλήρως συστοιχίες ΕΑΙΡ. Το 
ΝΤΕ» προσφέρει ταχύτερη πρόσθαση στα 
αρχεία, αλλά λόγω του αυξηµένου ελέγχου 
που πραγματοποιεί κατά τη μετάδοση τῶν 
δεδοµένων είναι συνολικά κατώτερο σε επι- 
δόσεις από το ΕΑΤ και το ΡΑΤ42. Το ΝΤΕ εἷ- 
ναι εντελώς ασύμβατο µε το ΕΑΙ και το 
ΕΑΤ92, οπότε τα μοναδικά λειτουργικά συ- 
στήµατα που το αναγνωρίζουν εἶναι τα ἨΜίη- 
4οννς ΝΤ 4.0 και ἨΝΙπάον/ς 2000. Το γεγονός 
αυτό, Βέβαια, προκαλεί προβλήµατα συµθα- 
τότητας µε παλαιότερες εφαρμογές, ειδικά 
µε όσες λειτουργούν στο ΡΟ5. 


ΝΤΕ» 5.0 

Τα Ὑψιπάονς 2000 προσφέρουν συµβατότη- 
τα τόσο µε το ΓΑ[22 όσο και µε το ΝΤΕ», το 
οποίο η Μἰοτοςοβ αναθάθµισε προσθέτοντας 
γέα χαρακτηριστικά. Το ΝΤΕΣ 5.0, όπως ονοµά- 
ζεται στην έκδοση για τα ἨΜΙπάοννς 2000, περι- 
λαμθάνει τα εξής νέα χαρακτηριστικά: 

Ρἱίς αυοίας 

Δίνει τη δυνατότητα στους διαχειριστές του 
συστήµατος να καθορίσουν, ανάµεσα σε τρία 
επίπεδα, τον αποθηκευτικό χώρο που µπορεί 
γα καταναλώσει κάθε χρήστης. 

Επειγρῄοη 

Το ΝΤΕΣ 5.0 µπορεί να πραγματοποιεί, για 
µεγαλύτερη ασφάλεια, αυτόματη απόκρυψη 
των δεδοµένων, καθώς διαθάζονται ἡ γράφο- 
γται στο δίσκο. 

Κ6ραιςο ροἱπίς 

Δίνει δυνατότητα ανεπτυγµένης διαχείρισης 
των αρχείων από τις ἴδιες τις εφαρμογές. 

8ραιςο ΕΙες 

Επιτρέπει στις εφαρμογές να δημιουργούν 
πολύ μεγάλα αρχεία, χωρίς να δεσμεύουν εκ 
των προτέρων αποθηκευτικό χώρο. 

υ5Ν ουγπαΙ 

Παρέχει εκτενείς πληροφορίες για όλες τις 
αλλαγές που πραγµατοποιήθηκαν στα αρχεία 
ενός σκληρού δίσκου, χαρακτηριστικό Ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμο σε δικτυακά περιθάλλοντα που 
αναζῃτούν όσο το δυνατόν µεγαλύτερη ασφά- 
λεια. 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
Ία προϊόντα της Μαχ!ογ δύσκολα 
ἅ θα τα βρείτε πλέον στην ελληνική 
αγορά, καθώς δεν αντιπροσωπεύο- 
νται επαρκώς. Από τη σειρά ΒἱαπιοπάΜαχ 
6800 [περιλαμθάνει μοντέλα µε Ὀυῄθι 2Μ8Β 
και ταχύτητα περιστροφής 9.400 στροφών ανά 
λεπτό) ξεχωρίζουμε το μοντέλο των 13,608 
(9136004) που διατίθεται στην τιµή τῶν 
55.900 δρχ. Η ΜαΙτοχ διαθέτει επίσης δίσκο 
ἴδιας χωρητικότητας, αλλά µε ταχύτητα περι- 
στροφής 7.200 σ.α.λ., ο οποίος κοστίζει 
67.000 δρχ. Προσοχή απαιτείται σε όλους 
τους δίσκους της ΜαχίοΓ µε χωρητικότητα µι- 
κρότερη των 13,608, καθώς ενδέχεται να 
προέρχονται από την παλαιά πλέον σειρά Ὀία- 
πιοπάΜαχ 4320, που προσφέρει εξαιρετικά 
χαμηλές επιδόσεις και δεν υιοθετεί κανένα νέο 
τεχνολογικό στοιχείο. 


| Η Ουαπίυπι διαθέτει τη νέα σει- 
κ ρά σκληρών δίσκων Εἰτθβα!! Ρ]υς 

ΙΛ, που προσφέρει πολύ υψηλές 
επιδόσεις, δεδομένου ότι χρησιμοποιεί την τα- 
χύτητα περιστροφής των 7.200 στροφών ανά 
λεπτό. Από την εν λόγω σειρά διατίθενται στη 
χώρα µας μοντέλα που ξεκινούν από τα 10,2 
Και φτάνουν τα 20,208 χωρητικότητας. Το µο- 
ντέλο των 10208 κοστίζει 56.500 δρχ., οπότε 


αποτελεί ιδιαίτερα αξιόλογη αγορά, εφόσον 
ενδιαφέρεστε πρωτίστως για τις επιδόσεις. Το 
μοντέλο των 1508 θα σας στοιχίσει 69.000 
δρχ. και Όα πρέπει να προτιµηδεί απὀ αρκε- 
τούς χρήστες. Τέλος, το μοντέλο των 20,508 
κοστίζει 84.500 δρχ., τιµή που κυμαίνεται σε 
λογικά πλαίσια. Σημειώνουμε ότι η νέα σειρά 
σκληρών δίσκων της Ουαπ!υπι περιλαμθόνει 
Ρυβει µε χωρητικότητα 2ΜΒ. 

Από την Ουαπίυπι αποφύγετε τις παλαιές σει- 
ρές Εἰτεῦα! Ρἰυς ΚΑ, Βεραίἱ Ρἰυς ΚΧ και Εἰπερα!! 
(Χ, εάν τις βρείτε σε 5ἰοεΚ, καθώς προσφέρουν 
δυσανάλογα υψηλό κόστος σε σχέση µε τις επι- 
δόσεις και τη χωρητικότητα. Αποφύγετε επίσης 
τα μοντέλα της νέας σειράς |6Ι, καθότι προσφέ- 
ρουν εξαιρετικά χαμηλές επιδόσεις χωρίς να 
κοστίζουν σηµαντικά φθηνότερα. 

Η Οὐαπίυπι τίθεται µε διαφορά επικεφαλής 
όσον αφορά στους σκληρούς δίσκους τεχνολο- 
γίας 951. Τα μοντέλα της νέας σειράς Αίας Υ 
«χαρακτηρίζεται από ταχύτητα περιστροφής 
7.200 στροφών ανά λεπτό- εἶναι μακράν οι κα- 
λύτερες επιλογές απὀ πλευράς κόστους/από- 
δοση για τον επαγγελματία. Ο Αίας Υ.των 
9108 κοσήζει 112000 δρχ. ενώ το μοντέλο 
των 18.308 προσφέρεται µε 170.500 δρχ. Τα 
μοντέλα αυτά χαρακτηρίζονται από Ὀυβει χω- 
ρητικότητας 4λΜΒ. Στην αγορά µπορείτε να βρεί- 
τε Και τα παλαιότερα μοντέλα της σειράς Αῄας 
ΙΝ, αλλά δεν προτείνονται έστω και αν ΤΟ µο- 
ντέλο των 9,108 δεν σας στοιχίσει περισσότε- 
ρες απὀ 107.000 δρχ. Όποιος, από την άλλη, 
έχει ανάγκη κορυφαίων επιδόσεων δεν χρειάζε- 
ται να ψάξει µακριά. Η σειρά Αῄας ΟΚ της 
εταιρίας προσφέρει απλησίαστες επιδόσεις από 
τα ανταγωνιστικά προϊόντα, µε αντίστοιχη ταχύ- 


ι ΜΙΠΡΜΙΗΕ 


τητα περιστροφής [10000 στροφές ανά λεπτό). 
Το μοντέλο των 9,108 κοστίζει 16] 000 δρχ., 
ενώ για χωρητικότητα 18,208 θα χρειαστεί να 
αποταμιεύσετε 257.000 δρχ. Πρόσφατα έκανε 
την εμφάνισή του και το μοντέλο των 96408, 
µε τιµή 900000 δρχ! 


|. Ἡ 5εαφα!θ παράγει ορισμένους 

ὰ σκληρούς δίσκους που παρουσιά- 

ζουν εξαιρετικό ενδιαφέρον. Τα µο- 

γτέλα της νέας σειράς Βατγαευάα ΑΤΑ ΙΙ 

προσφέρουν εκπληκτικές επιδόσεις µε απόλυ- 

τα λογικό κόστος. Την έκδοση µε χωρητικότητα 

150308 8α τη βρείτε στις 67.500 δρχ., ενώ την 

κορυφαία έκδοση των 30608 µπορείτε να την 

αποκτήσετε µε 09.500 δρχ. Η σειρά Βαπαευ- 

4α ΑΤΙΑ ΙΙ προσφέρει τους ταχύτερους ΙΌΕ 

σκληρούς δίσκους µε ταχύτητα περιστροφής 
7.200 στροφών ανά λεπτό. 

Από τους υπόλοιπους σκληρούς δίσκους 
της 58αςᾳ18, και συγκεκριµένα από τη σειρά 
Μοἀα[ἰς! (χαρακτηρίζεται από ταχύτητα πε- 
ριστροφής 9.400 στροφών ανά λεπτό), ξεχω- 
ρίζουµε την έκδοση των 10,208, η οποία 
διατίθεται στην τιµή των 43.500 δργ., την έκ- 
δοση των 1368 µε τιµή 49.000 δρχ., καθώς 
Και την έκδοση των 17,208 µε τιµή 54.000 
δρχ. Οι δίσκοι αυτοί δεν προσφέρουν υψη- 
λές επιδόσεις, αλλά πολύ χαμηλό κόστος 
ανά ΜΒ. Σημειώνουμε, τέλος, πως όλα τα µο- 
ντέλα διαθέτουν Ρυβει µεγέδους 512ΚΑ. 


ἱ. ὮἩ σειρά ζανίατ της Ἡθσίθγη 
Ρἱαἰνα] προσφέρει σκληρούς δί- 
σκους εκπληκτικής απόδοσης ανα- 

λογικά µε την ταχύτητα περιστροφής των 


Ρς Μαειοτ ΕΕ. 


ΠΡΙΝ ΛΠΠΡΛΙΗΕ 


5.400 στροφών ανά λεπτό που 
χρησιμοποιούν, Εάν λοιπόν ανα- 
ζητάτε σκληρό δίσκο µε χωρητ]- 
Κότητα μικρότερη των 13608, η 
Υνβείετη Ὀἰοίία| θα πρέπει να εἴ- 
ναι μονόδρομος, Από τα προϊό- 
ντα της εταιρίας ξεχωρίζει το 
μοντέλο 146ΑΑ, που προσφέ- 
ρει χωρητικότητα 13,608 και 
διαήθεται στην τιµή των 50.900 
δρχ. Επίσης, το μοντέλο 
205ΑΑ, µε χωρητικότητα 
20,508, θα αφαιρέσει μόλις 
58.500 δρχ. απὀ το πορτοφόλι 
σας ύστερα από την τελευταία 
σηµαντική πτώση τιµής που υπέ- 
στη, οπότε συνιστά άριστη αγο- 
ρά, [ια όσους αναζητούν µεγα- 
λύτερο αποθηκευτικό χώρο, 
διατίθεται και μοντέλο µε χωρη- 
τικότητα 27,308. στην αρκετά 
δελεαστική τιµή των 79.000 δρχ. Φυσικά, 
υπάρχουν Και αυτοί που µπορεί να αρκεστούν 
στη χωρητικότητα των 10,208 για την οποία 
θα χρειαστεί να επενδύσουν 44.500 δρχ. Επί- 
σης, διατίθενται τρία νεότερα μοντέλα που δια- 
δέτουν εσωτερικούς δίσκους µε πυκνότητα 
10,208, έναντι 6,808 των υπόλοιπων µοντέ- 
λων. Την έκδοση των 15,208 α τη Βρείτε στην 
τιµή των 93.000 δρχ., την έκδοση των 30708 
στην τιµή των 85.000 δρχ. και την κορυφαία 
έκδοση των 4508 στην τιµή των 129000 δρχ. 
Ία νεότερα μοντέλα, εκτός απὀ κορυφαία χω- 
ρητικότητα, προσφέρουν και υψηλότερες επι- 
δόσεις χάρη στην αυξημένη πυκνότητα τῶν 
εσωτερικών δίσκων. Όλα τα προϊόντα της σει- 
ράς περιλαμθάνουν ὈυῇήεΓ μεγέθους 2Μ8Β, 
έναντι 512ΚΒ που διαθέτει η πλειονότητα του 
ανταγωνισμού. Αυτή εἶναι και µία από τις σηµα- 
Υτικότερες ίσως αιτίες των υψηλότερων επιδό- 
σεων που επιτυγχάνουν οἱ (αγία σε σύγκριση 
µε αντίστοιχα προϊόντα. 

Από τη σειρά ΕχροΓ! -αρακτηρίζεται από 
ταχύτητα περιστροφής 7.200 στροφών ανά 
λεπτό- όλα τα μοντέλα προσφέρουν εξαιρετι- 


κά υψηλές επιδόσεις. Η έκδοση των 13608 
κοστίζει 64.000 δρχ., η έκδοση των 20,508 
θα σας στοιχίσει 77.500 δρχ., ενώ η κορυ- 
φαία έκδοση των 27,908 αρκείται σε 
103.000 δρχ. Ενδιάµεσα συναντάμε και δύο 
γέες εκδόσεις µε χωρητικότητα 10,208 και 
15308, οι οποίες ανήκουν στη νέα σειρά 
(ανίαι που διακρίνεται απὀ την ταχύτητα πε- 
ριστροφής των 7.200 σ.α.λ. Ίο πρώτο μοντέλο 
θα σας στοιχίσει 93.000 δρχ., ενώ το δεύτε- 
ρο ὃα αφαιρέσει 50.500 δρχ. απὀ την τσέπη 
σας, αποτελώντας εκπληκτική αγορά. Όλοι οι 
δίσκοι της Ἰλίθείθη Πἰοίϊαἱ διαθέτουν Ὀυῄει 
μεγέθους 2Μ8. 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Η χωρητικότητα των 1308 αποτελεί σήµε- 
ρα τη χρυσή τοµή από πλευράς κόστους απὀό- 
δοσης. Περίπου στα ἴδια επίπεδα βρίσκονται 
Και Οἱ σκληροί δίσκοι µε χωρητικότητα 2008. 
Ακόμη και αν δεν 
χρειάζεστε έναν 
δίσκο µε τις 
ανωτέρω χω- 


ρητικότητες, πιστεύουμε ότι 
δεν είναι σώφρον να κατα- 
φύγετε στη λύση εγός δί- 
σκου μικρότερης χωρητικό- 
τητας, αφού η διαφορές 
στην τιµή εἶναι συχνά ασή- 
μαντες. 

Εάν αναζητάτε πολύ κα- 
λές επιδόσεις και θάζετε το 
κόστος σε δεύτερη μοίρα, 
ὃα πρέπει να στραφείτε 
στην αγορά ενός δίσκου µε 
ταχύτητα περιστροφής 
7.200 στροφών ανά λεπτό. 
Από όλα τα μηχανικά χαρα- 
κτηριστικά που αφορούν 
στην αύξηση της απόδοσης, 
η ταχύτητα περιστροφής τῶν 
εσωτερικών δίσκων παραµέ- 
γει το πιο σηµαντικό, Με την 
αύξηση της ταχύτητας περι- 
στροφής αυξάνεται η µεταφορά δεδοµένων και 
μειώνεται το τοἰα[ίοπα| [αἱθπεγ (ο χρόνος κατά 
τον οποίο η κεφαλή περιμένει το προς ανάγνω- 
ση σηµείο). Η αύξηση της ταχύτητας περιστρο- 
φής, Βέθαια, συνοδεύεται απὀ διάφορα µειο- 
γεκτήµατα, όπως αυξημένο ακουστικό θόρυβο, 
υψηλή κατανάλωση, εκτεταμένες δονήσεις και 
υπερβολική παραγωγή Θερµότητας. Όπως και 
γα έχει, όλοι οι κατασκευαστές Βάζουν πλέον 
σε δεύτερη μοίρα την ταχύτητα περιστροφής 
των 2.400 στροφών και αφοσιώνονται στην πα- 
ραγωγή ταχύτερων προϊόντων που περιστρέφο- 
νται µε 7.200 στροφές ανά λεπτό. 

Υπάρχουν µερικά µετρητικά προγράµµατα 
που εμφανίζουν σηµαντικές διαφορές μεταξύ 
των σκληρών δίσκων. Τα προγράµµατα αυτά 
φανερώνουν µόνο τη µέγιστη µεταφορά δεδο- 
µένων που µπορεί να διαχειριστεί ο δίσκος και 
δεν είναι σε καμία περίπτωση ενδεικτικά της 
απόδοσης κάτω απὀ πραγματικές εφαρμογές. 
Όπως έχουν δείξει έγκυρες µετρήσεις, µειώνο- 
ντας το μέγιστο ρυθμό µεταφοράς δε- 
δοµένων κατά 5076 δεν µει- 

ώνονται µε τον ίδιο ρυθμό οι 

επιδόσεις στην πράξη, αφού 

η µείωση που παρατηρείται 
σπάνια ξεπερνά το 2076. 


ΤΙ ΕΠΙΚΕΙΤΑΙ; 

Η χωρητικότητα των σκληρών 
δίσκων αυξάνεται αλματωδώς 
χρόνο µε το χρόνο και παράλληλα 

αυξάνονται µε γοργούς ρυθμούς οι 

ταχύτητες περιστροφής. Ηδη έχουν 
Κάνει την εμφάνισή τους στην αγορά 
505| σκληροί δίσκοι µε ταχύτητα περι- 
στροφής 15.000 στροφές ανά λεπτό, 
σπάζοντας το φράγμα των 10.000 στρο- 
φών που ίσχυε µέχρι πριν από λίγους µήνες. 
Σύντομα αναμένονται και οἱ πρώτοι ΙΏΕ σκλη- 


ροί δίσκοι µε ταχύτητα περιστροφής της τάξεως 
των 10000 στροφών ανά λεπτό [σήμερα, οι τα- 
χύτεροι ΙΏΕ περιστρέφονται µε 7.200 σαλ.). Οἱ 
δε χωρητικότητες έχουν εκτοξευτεί σε περισσό- 
τερα από ΒΟΟΒ για τους σκληρούς δίσκους 
5(5] και 4008 για τους ΙΡΕ. 

Ωστόσο, η σηµερινή κατασκευαστική Τεχνο- 
λογία Όα φτάσει αναπόφευκτα κοντά στα ὁριά 
της σε µία µε δύο δεκαεῄες, εξαιτίας εγγενών 
γόµων της φυσικής, Καθώς τα μαγνητικά στοι- 
χεία µικραίνουν µε σκοπό να αυξηθεί η πυκνό- 
τητα, οἱ τυχαίες αναπηδήσεις των ηλεκτρονίων 
που προκαλούνται από την έκλυση της θερµό- 
τητας εἶναι πολύ πιο πιθανό να προκαλέσουν 
αντιστροφή στη μαγνητική κατάσταση του δί- 
σκου. Οι επιστήμονες δεν έχουν ακόµα κατα- 
λήξει στο ακριθές χρονικό περιθώριο που δια- 
Βέτουν µέχρι να φτάσουν το ανώτερο δυνατό 
όριο, καθώς αυτό εξαρτάται απὀ πολλούς πα- 
ράγοντες, όπως οἱ Ιδιότητες του χρησιμοποιού- 
µενου υλικού που µπορούν να Βελτιστοποιη- 
δούν µε ποικίλους τρόπους. 


Πάντως, τα εργαστήρια των μεγαλύτερων 
αμερικανικών πανεπιστημίων σε συνεργασία 
µε κρατικούς φορείς Και την πρωτοπόρο 
ΙΒΜ δεν σταματούν να αναπτύσσουν γέες 
τεχνολογίες στο χώρο των αποθηκευτικών 
µέσων. Οι τεχνολογίες Αἰοπιὶς Εογςθ Μἰ- 
«ΓΟ5ςΟΡΥ {ΑΕΜ]) και Ηοἰοφταρῃίς Γαία 5ἱο/- 
αθθ 9γ5ίεπι (Ηῦ95) αναμένεται να προσελ- 


ΠΡΙΝ ΛΠΡΛΙΠΕ 


κύσουν το ενδιαφέρον της επιστημονικής 
κοινότητας µε την πάροδο του χρόνου. Η 
πρώτη τεχνολογία µπορεί να προσφέρει 100 
φορές µεγαλύτερη πυκνότητα δεδοµένων 
ανά τετραγωνική ἵντσα απὀ τη σηµερινή µα- 
γνητική τεχνολογία. Η δεύτερη τεχνολογία 
προσφέρει άµεση αναζήτηση δεδοµένων [µε 
ουσιαστικά µηδαμινό χρόνο καθυστέρησης], 
ενώ η ταχύτητα μεταφοράς είναι 10 και πλέ- 
ον φορές µεγαλύτερη από τη σηµερινή, 
αφού δεν κάνει χρήση κινητών µερών. Η τε- 
χνολογία αυτή κάνει χρήση τριών διαστάσε- 
ὧν για την αποθήκευση δεδοµένων, τα 
οποία αναπαράγονται µε τη βοήθεια |α5ε:. 
Χαρακτηριστικά αναφέρουμε ότι σε ένα κυ- 
Βικό εκατοστό εικάζεται πὠς Όα μπορούν 
σε πρώτη φάση να αποθηκευτούν έως και 
1208 δεδοµένων. 
Σηµείωση: ΟΙ τιµές που αναφέρονται στο πα- 
ῥρόν άρθρο αποτελούν ενδεικτικές τιµές κατα- 
στηµότων και περιλαµθάνουν ΦΠΑ 1875. α 
ρς 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΠΟΥ ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙ ΣΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΩΝ ΣΚΛΗΡΩΝ ΔΙΣΚΩΝ 


Η χωρητικότητα του σκληρού δί- 
σκου, όπως εµφανίζεται από τη σελἰί- 
δα “ριορεγίος’” σε κάθε λειτουργικό σύστημα. Το λει- 
τουργικό σύστημα αναφέρει το ΊΜΒ ως 1.048.576 ΕγΊος, 
που είναι Και το σωστό για το δυαδικό σύστημα, ενώ οι 
κατασκευαστές µετράνε το ΜΒ ως 1.000.000 Εγ!ος, εξ 
ου και οἱ διαφορές ανάµεσα στην αναφερόμενη και την 
πραγματική χωρητικότητα κάθε σκληρού δίσκου. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΩΝ ος ας 
ΔΙΣΚΩΝ-ΕΠΙΦΑΝΕΙΩΝ . 

σκοι (ρ]αΗοις) βρίσκονται 

σε έναν σκληρό δίσκο, καθώς και πόσες επιφάνειες χρη- 

σιμοποιούνται για ανάγνωση και εγγραφή δεδοµένων. 


Συνήθως η αύξηση της πυκνότητας οδηγεί σε αύξηση του 


ρυθμού μεταφοράς δεδοµένων. 
Η ταχύτητα περιστροφής 
εκφράζε 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗΣ ν 
' την ταχύτητα µε 


την οποία περιστρέφονται οἱ εσωτερικοί δίσκοι (ρἱαΗοις) 
ενός σκληρού δίσκου σε στροφές ανά λεπτό. Κατά βάση, 
όσο µεγαλύτερη είναι αυτή η ταχύτητα τόσο μειώνεται ο 
χρόνος καθυστέρησης για την αναζήτηση των δεδοµένων 
(Ια!θπεγ), ενώ παράλληλα αυξάνεται ο ρυθμός µεταφο- 
ῥάς δεδοµένων. Η αύξηση της ταχύτητας περιστροφής 
δεν αποτελεί μονόδρομο για καλύτερες επιδόσεις, καθώς 
άλλες λύσεις, όπως η Βελτίωση των ηλεκτρονικών κυκλω- 
µάτων, μπορούν να προσφέρουν αντίστοιχα αποτελέσμα- 
τα. Αξίζει να σηµειωδεί ότι η αύξηση της ταχύτητας περι- 
στροφής επιφέρει αυξημένο ακουστικό θόρυβο, υψηλότε- 
ῥες θερμοκρασίες, µεγαλύτερη κατανάλωση και εκτετα- 
µένες δονήσεις. Οι ΙΏΕ δίσκοι που Όα Βρείτε σήµερα στην 
αγορά κυκλοφορούν σε εκδόσεις 5.400 και 7.200 σ.α.λ., 
ενώ οι 565! σε εκδόσεις 7.200 και 10.000 σια.λ. 


ας μέκθς τς μήμγςπνοορ 
γής αποθήκευσης δεδοµένων 
(θυΗε{) που διαθέτει κάθε σκληρός δίσκος µπορεί να 


αποδειχτεί καδοριστικός τοµέας για τις επιδόσεις. Όπως 
όµως και στην περίπτωση της ταχύτητας περιστροφής, 
έτσι και εδώ τα ηλεκτρονικά κυκλώματα καθώς και τα 
λοιπά χαρακτηριστικά του Ῥυβοιγ μπορούν να παίξουν 
ουσιαστικότερο ρόλο στην τελική απόδοση. 


σσ ο κράπρό 


θε σκληρός δίσκος σε κατάσταση 
αναμονής (1416) εξαρτάται άµεσα, όπως προαναφέραμε, 
από την ταχύτητα περιστροφής του, καθώς, ενδεχοµέ- 
γως, και από τον αριθµό των εσωτερικών δίσκων που πε- 
ριλαμθάνει. Η ένταση που μετριέται σε ἀθςίροί είναι µε- 
γαλύτερη κατά τη χρήση του δίσκου, όταν δηλαδή µπαί- 
νουν σε λειτουργία όλα τα κινητά µέρη, ὠστόσο οι πε- 
ρισσότεροι κατασκευαστές δεν συνηθίζουν να αναφέ- 
ρουν τη συγκεκριμένη τιµή. Πρέπει να σηµειωθεί ότι από 
τον αριθµό που αναφέρει ο κατασκευαστής, δεν διαφαί- 
γεται πάντα το κατά πόσο “ενοχλητικός” Θα εἶναι ένας 
σκληρός δίσκος, καθώς, για παράδειγµα, δύο δίσκοι µε 
την ἴδια ένταση µπορεί να παράγουν ανοµοιογενείς συ- 
χνότητες που ενοχλούν σε διαφορετικό θαθµό την αν- 


Βρώπινη ακοή. 
ΤΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ - ΕΚΤΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

: τη μέγιστη δυ- 
γατή δόνηση που µπορεί να δεχτεί ένας σκληρός δίσκος 
πριν να παρουσιάσει ελαττωµατική συμπεριφορά. Εξυπα- 
κούεται ότι, όταν ο σκληρός δίσκος δουλεύει, η ανοχή 
του στα ενδεχόµενα χτυπήματα είναι πολύ μικρότερη από 
εκείνη που εμφανίζει όταν δεν τροφοδοτείται µε ρεύμα. 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


πρ ΑΣ 
πτεσν 
ΡΟΝ τλ 


Οἱ περισσότεροι από εσάς ὃα 
µάδατε το φετινό θέμα της έκθεσης 
στις Πανελλαδικές Εξετάσεις. 
Επειδή, αν το γράψω εδώ 
ολόκληρο, ὃα χρειαστώ... και τις 
δύο σελίδες της στήλης, ὃα το 
συνοψίσω σε δύο προτάσεις: 
Βµαστε θύματα της εξέλιξης, της 
τεχνολογίας και του πολιτισμού 
μας; Μήπως, τελικά, οι υπολογιστές 
εἶναι τα αφεντικά και εµείς οἱ 
υπηρέτες; Σκοπεύουµε να 
επεκταθούµε περισσότερο σε 
επόμενο τεύχος, ξεκινάµε όµως 
αυτό το δεκαπενθήµερο µε µία πολύ 
ενδιαφέρουσα επιστολή. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναη!ογΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


ο 40]κα ο, 


Καρβουνιάρης δίγει µε το γράµµα του 

ένα “κλασικό” θέµα, αυτό των ανα- 
Βαδµίσεων, δίνοντάς µας ὠστόσο την αφορμή 
για ορισμένες προεκτάσεις. 


Ο τακτικός επιστολογράφος µας Κώστας 


Αγαπητό “Ρζ Λήαρ!εγ”, 

Σας γρόφω για να εκθέσω κάποιες απόψεις 
πόνω στο θέμα των αναβαθµίσεων του ᾖατα- 
ματ. Ἱέρω ότι το θέµα έχει διγεί ξανά και ζα- 
γά επί χρόνια, µε το σαφές συμπέρασμα κάθε 
φορά ότι οἱ εταιρίες το έχουν παρακάνει και 
σταµατηµό δεν έχουν. Δεν δέλω να επαναλό- 
θω τα ἴδια για ακόµη µία φορά, αλλά ὃα προ- 
σπαθήσω να προσεγγίσω το δέµα από µία ἆλ- 
λη σκοπιά. 

Πριν από λίγες µέρες διάβασα σε ένα πε- 
ριοδικό πληροφορικής [το όνοµα αυτού και 
του συντάκτη δεν νομίζω πως έχουν σημασία, 
ούτε και η άποψη είναι καινούρια) ότι “κάδε 
δυο-τρεις µήνες εμφανίζονται νέες κάρτες 
γραφικών (σσ: και νέοι επεξεργαστές κ.λπ.) µε 
αποτέλεσµα ένας προ ολίγου κορυφαίος υπο- 
λογιστής να δεωρείται ξεπερασµένος΄. Μήπως 
πρέπει να µπει κάποιο ὁριο σε όλα αυτά; Αυτό 
στάθηκε και η αφορµή να σας γράψω, αφού 
πλέον οἱ πάντες διαμαρτύρονται και διαρρη- 
γνύουν τα Ιµάτίά τους, αλλά αποτέλεσµα δεν 
Βγαίνει. 

Μια πρώτη σκέψη θα έπρεπε να είναι 
η εξής: Είναι δυνατόν να σταµατήσουµε 
αυτή τη ραγδαία ανάπτυξη της Τεχνο- 
λογίας; Μεμονωμένα σίγουρα όχι. Όλοι µαζ 
ὡς Ελληνες χρήστες; Πάλι χλωμό μού φαίνεται 
(από διαμαρτυρίες στα περιοδικά πάντως πάμε 
καλά, Ίο µόνο που δεν έχουµε δει ακόµη εἶναι 
µια δισδήλωση στο Κέντρο της Αδήνας). Αν 
όλοι οἱ χρήστες του κόσμου ξεσηκώνοντον, ε, 
τότε κάτι ὃα γινόταν, εἶναι αλήθεια. Αλλά γιατί 
να γίνει κότι τέτοιο; Υπάρχει δηλαδή και η άλλη 
πλευρά του νομίσματος; Είναι σκόπιμο να στα- 
µατήσουμε ή έστω να καθυστερήσουµε αυτή 
την τρελή πορεία της τεχνολογικής εξέλιξης 
στο χώρο του Παπάναθ; Καταρχάς, να ξεκα- 
δαρίσω ότι δεν εἶναι το 5οῇῄν/α!θ (Και εννοούμε 
τα απαιτητικότατα παιχνίδια) που σέρνει” το 
Μαγάννατθ σε τέτοιους ρυθμούς ανάπτυξης, αλ- 
λά το αντίθετο. Ευτυχώς ή δυστυχώς, το 
«οῄνατε δεν εξελίσσεται τόσο γρήγορα ώστε 
να εκμεταλλεύεται πλήρως το διαθέσιμο υλικό. 
Όποιος έχει ασχοληθεί καιρό µε το χώρο ὃα 
το έχει ήδη διαπιστώσει. Ενδεικτικά αναφέρω 
ότι, όταν εἶχαν κυκλοφορήσει οἱ πρώτες κάρ- 


τες γραφικών µε 30 επιτόχυνση, άργησαν κατά 
ΤΙ να εμφανιστούν τα πρώτα παιχνίδια που 


αξιοποιούσαν τα Ιδιαίπερα χαρακτηριστικά 
τους [πέρα από µια µικρή αύξηση στην ταχύτη- 
τα που εἶναι απόλυτα αναμενόμενη). Οµοίως 
ὡς αυτή την ώρα που γράφω δεν υπάρχει κανέ- 
να παιχνίδι που να εκμεταλλεύεται τη µηχανή Τ 
ὅ {του ΟεΡοίεθ [ωστόσο τα πρώτα τώρα ετοι- 
µάζονται]. Και πόει λέγοντας. Οπότε οἱ δηµι- 
ουργοί παιχνιδιών, εφόσον έχουν µια ανώτερη 
κάθε φορά υπολογιστική ισχύ και νέες δυνστό- 
τητες, εἶναι επόμενο να προσπαθήσουν να εκ- 
μεταλλευτούν αυτά τα πλεονεκτήματα και όχι 
να “πετσοκόψουν” το παιχνίδι τους ώστε να 
τρέχει στον Ρβεπ!υπι στα 66. Επομένως το όλο 
θέµα ξεκινάει από το βατάνναιθ. 

Από την άλλη µεριά, ποιος εἶναι ο συνηδέ- 
στερος λόγος, τον οποίο επικαλούμαστε όλοι 
για να αντπαχθούµε στην τακτική τῶν σναβαδ- 
µίσεων; Ότι ο υπολογιστής που αγοράσαµε 
πριν από κάποιο διάστηµα δεν µπορεί να τρέ- 
ζει τα σηµερινά παιχνίδια, έτσι δεν εἶναι; Όλοι 
θα δέλαμε να αγοράζουμε έναν υπολο- 
γιστή µία φορά στη ζωή µας και αυτός 
γα µπορεί να παίξει όλα τα παιχνίδια 
που 9α ϐγουν στο µέλλον και µε την 
καλύτερη ποιότητα, Σωστό; Κάπως έτσι δεν 
γινόταν και στο παρελθόν µε μηχανήματα 
όπως η Απιϊςα, ο Απηρίταα, ο (οπιπιοᾶο!θ; Αυ- 
τά όµως τα μηχανήματα ήταν κλειστής αρχιτε- 
κτονικής Και αν κόποιος τολμούσε να κατα- 
σκευάσει περιφερειακά, ὃα περνούσε αυτό 
που περνόει τώρα ο Θα1ες και χειρότερα. Και 
άλλωστε και σε αυτά τα µηχανήµατα υπήρχε 
εξέλιξη. Ποιος ο λόγος να υπάρχει Απιίςα 
1000 και 1200, αν όλα τα παιχνίδια τα “σήκω- 
νε΄ η Απιίσα 900; Απλώς, τότε δεν υπήρχε 
ανταγωνισμός και ο κατασκευαστής προχὠ- 
ρούσε µε το πάσο του, εντὀς κάποιων ορίων 
Βέβαια. [Κότι ανάλογο συµθαίνει και σήµερα 
και µε τις παιχνιδομηχανές, αλλά δεν νομίζω 
ότι τίθεται θέμα σύγκρισης µε τα Ρζ., αφού 
πρόκειται για µηχανήµατα εντελώς διαφορε:- 
κής φιλοσοφίας και χρήσης!) Σήµερα όποιος 
θέλει - και αντέχει - μπαίνει στο παιχνίδι και ο 
αντογωνισµός τσακίζει. Μέσα σε τέτοιο κλίµα 
εἶναι λογικό να προχωρεί η τεχνολογία µε ἆλ- 
µατα. Και το Τελικό ερώτημα εἶναι: Παρ’ όλο 
που διαμαρτυρόµασε, τη Θέλουμε αυτή την 
εξέλιξη των υπολογιστών; Φυσικά και τη δέ- 
λουµε. Όταν όλη η υφήλιος ψοφόει για Γθα[ 
ἠπιε 3/0 οταρβἰς» και ολοένα πιο ρεαλιστικά, εἰ 
δυνατόν να φέρει όλο τον πραγµατικό κόσµο 


µέσα στο ΠΠΟΠΙΙΟΙ, εἶναι φυσικό οἱ εταιρίες ' 
να τα δίνουν όλα προσφέροντας κτηνώδη 
υπολογιστική δύναμη. Ειδικά αυτοί που 
διαμαρτύρονται περισσότερο εἶναι αυτοί 
που τα έχουν “σκάσει” ουκ ολίγες φορές 
για αναθάθµιση. Δεν περιμένω να το αµϕι- 
σθητήσει κανείς αυτό. Ισως όµως να πει 
κάποιος: “]ώρα εσύ µε τους χρήστες εἶσαι 
ήμε τς εταιρίες που µας τα παίρνουν;’. Κι 
αυτό πάλι είναι όπως το πάρεις. Κι εγώ 
χρήστης είμαι και κοιτάζω τα συμφέροντά 
µου. Αλλά χαίρομαι να Βλέπω τις εταιρίες 
να προχωρούν και γα δίνουν τα παλαιότε- 
ρα προϊόντα τους σε εξευτελιστγικές τιµές. 
Χαίρομαι γιστί ο επόμενος υπολογιστής 
που ὃα πάρω [όποτε Κι αν έρθει αυτός) 
ὃα εἶναι χίλιες φορές ισχυρότερος από 
αυτόν που έχω τώρα, αλλά µπορώ να πε- 


ρμένω. 

Εδώ Βέβαια µπαίνουν πολλοί παράγο- 
γτες και κυρίως ο οικονομικός. Από τη µε- 
ριά µου, αν θέλετε το πιστεύετε, επί έξι 
χρόνια αγόραζα το “Ρς Λασίεγ” και άλλα 
περιοδικά πληροφορικής επειδή έχω τρέλα 
µε τους υπολογιστές, αλλά δεν διέθετα 
έναν. Αν ήθελα να αποκτήσω; Όσο τίποτα. 
Αλλά δεν υπήρχε το “πράσινο” από τη µε- 
ῥιά µου και η συγκατάθεση των γονιών 
µου απ΄ την ἀλλη. Ἰώρα ως φοπητής απέκτησα 
υπολογιστή, αλλά ούτε λόγος για αναβόδµιση, 
ὠστόσο δεν ζητάω τίποτε άλλο, τώρα τα έχω 
όλα. Είμαι Βέθαιος πως τα παρακότω δυμίζουν 
κάτ σε αρκετούς αναγνώστες του περιοδικού. 
Αν α ήθελα µια σναθόθµιση; Ισως. Μπορεί να 
ψήνω καφέ µέχρι να δεήσει ο (ΘΙΕτοη να αΠΟ- 
δώσει µία - όχι Ιδιαίτερα - πολύπλοκη σκηνή στο 
ΡΟΥ΄Δογ και είναι αποδεδειγµένο µε μετρήσεις 
ότι αν έβοζσ έναν βεπῄυπι ΙΙΙ ὃα τελείωνα σχε- 
δόν στο μισό χρόνο. Αξίζει όµως; Ακόμη κι αν εἷ- 
χα τα χρήμστα, ὃσ προημούσα εἶε να προσθε: 
σω Κάτι που ὃα επέκτεινε τον πολυμορφικό χσ- 
ρακτήρα του Ρ µου [ένα (Ρ-ΡΟΜ, έναν εκτυ- 
πωτή] εἶτε να τα ξοδέψω σε κάτι άσχετο µε τους 

γιστές. Δεν είμαι επιχειρηματίας, φοι- 
τητής είμαι και το χρήμα το µετρόω πιο 
πολύ και από το χρόνο µου. 

Ύστερα, πέρα από το οικονομικό, το θέµα εἷ- 
ναι Τι Θέλει κάποιος να Κάνει µε τον υπολογιστή 
του και ΤΙ περιμένει από αυτόν. Είναι επόμενο 
για όποιον θέλει να είναι πάντα µέσα στην προ- 
τεΙνόµενη σύνθεση να τα σκουμπόει τακτικά, εἰ- 
δικά για τα παιχνίδια. Αλλά ας έχει τουλόγιστον 
επίγνωση του πόδους του κι ας µην τα ρίχνει 
σης εταιρίες, που σε τελική ανάλυση προσπα- 
δούν να κάνουν την ηλεκτρονική µας διασκέδα- 
ση αρπότερη. ΚΙ εµένα µου αρέσουν τα παιχνί- 


Δ υστυχάς, τα εμπορικά 
κίνητρα έχουν σαφώς 
υπερισχύσει των 
επιστημονικών στην εποχή 
μας, µε αποτέλεσµα τα πάντα 
να αποτελούν ένα τεράστιο 
πιαγ]κθ!. 


δια, αλλά δεν ψοφάω, ούτε ξηλώνομαι για να 
παίζω Ωυσκε 3. Εξάλλου µε ένα Ρζ µπορείς να 
κόνεις χίλια δύο πράγματα και όσο τα ΄σκαλί- 
ζεις” τόσο περισσότερες δυνατότητές τους 
ανακαλύπτεις [μήπως τελικά αυτή δεν εἶναι η 
γοητεία τους;]. Αν πάντως επιµένετε στο 6απη- 
ἴπα, υπάρχουν κάθε λογής Απιυἰα!ογς µε χιλιά- 
δες μοναδικά παιχνίδια [τι μπαράζ ήταν κι αυτό 
µε το βαπθ; Ἰρελόδηκα και θέθαια ένα σωρό 
αξιόλογα παιχνίδια. Φτάνει µόνο, είπαμε, να µην 
έχετε ψώνιο µε τα γραφικά. Μπορεί εσείς ὡς 
συντάκτες να διαφωνήσετε απὀ τη στιγµή που 
Βγάζετε το δικό σας µισδό και δικαίωμά σας εἷ- 
ναι να τον Κάνετε ό,τι Θέλετε. Εγώ πάντως συµ- 
φωγώ µε αυτή τη γεωμετρική αύξηση τῆς υπολο- 
γιστικής Ισχύος, αλλά ὃσα αφήσω άλλους να 
στηρίζουν τις εταιρίες οικονομικά, κι αυτό όχι 


µόνο για λόγους πρακτικής, χρηματικής 
αδυναμίας όπως εξήγησα πιο πάνω, αλλά 
γιστί έχω σταδµίσει τις ανάγκες µου και 
γνωρίζω τα όρια του υπολογιστή µου. Υστε- 
ρα από Τόσα χρόνια ενασχόλησης µε τους 
υπολογιστές ήξερα ακριθώς πού έµπαινα 
και νομίζω πως ξέρατε κι εσείς. Μόνο τώ- 
ρα τελευταία αυξάνονται ανησυχητικά τα 
κρούσματα, µε Κάτι προσφορές εφηµερί- 
δων κ.λπ, κ.λπ. Το κλειδί λοιπόν εἶναι η αυ- 


τογγωσία και κατ΄ επέκταση η αυτοσυ- 


Στο κάτω κάτω αναλογιστείτε Και Τούτο: 
Πόση διαφορά ισχύος υπάρχει ανάμεσα 
στον ΄ταπεινό” (Αἰετοη και στο πάλαι πότε 
“ιερό τέρας” 386. Μιλάμε για αβυσσαλέες 
διαφορές. Με αυτό δεν Θέλω να πῶ ότι 
“υπάρχουν και χειρότερα”, αλλά μάλλον 
ότι ΄δε μπορούμε καλύτερα”, αφού τα µη- 
χανήµατά µας εἶναι αυτά που εἶναι. Ούτε 
το ΛΟΤΤΟ κερδίσαµε, ούτε έχουµε 
μπαμπά τον Απάγ 6 

Ἰέλος, νομίζω πως εἶναι σκόπιμο να ανο- 
φέρω ότι δεν γρόφω τα ανωτέρω για να 
κάνω προσωπική επίθεση σε οποιονδήποτε, 
αλλά για να προβάλω τη δική µου πλευρά. 
Όποιος έχει αντίθετη άποψη, καλοδεχού- 
µεγη, αν και δεν µένουν πολλά που να µην 
έχουν ειπωθεί. Επίσης, ας µην παρερµηνευθεί το 
γεγονός ότι αναφέρομαι κυρίως στα παιχνίδια. 
Δεν παραβλέπω ότι υπάρχουν και αλλού είδους 
εφαρμογές, κάθε λογής που µπορούν να ΄γονα- 
τίσουν” ένα σύστημα, ὠστόσο µένω στα παιχγί- 
δια επειδή εἶναι άριστα παραδείγµστα απατηη- 
κού 5οῄνσΓε, κι έπειτα χρησιμοποιούνται σε ΠΟ- 
λύ μεγαλύτερη κλίμακα απὀ άλλα Βαριά προ- 
γράμματα (Βλ. 30 5/υαῖο και ΣΙΑ). 

Φιλικά 


Κώστας Καρβουνιάρης 


Αυτό που διακρίνω εγώ, φίλε Κώστα, µέσα 
από τα γραφόµενά σου εἶναι µια περαιτέρω 
ία που υποβόσκει σχετικά µε το πού µας 

οδηγεί όλη αυτή η εξέλιξη της τεχνολογίας, για 
την οποία κάποιοι φροντίζουν “πριν από µας για 
µας”, χωρίς όµως πάντοτε να κατευθύνονται 
µονάχα από τη Θέλησή τους για πρόοδο. Δυ- 
στυχώς, τα εµπορικά κίνητρα έχουν σαφώς υπε- 
ρισχύσει των επιστημονικών στην εποχή µας, µε 
αποτέλεσµα τα πάντα να αποτελούν ένα τερά- 
στιο πιαικθ! κι εµείς να είμαστε απλώς τα πιόνια 
σε µια σκακιέρα, κάθε τετραγωνάκι της οποίας 
μεταφράζεται σε “ζεστό” χρήμα για ορισµέ- 
γους. Θα επεκταθούµε όµως περισσότερο στο 
θέμα το επόµενο δεκαπενθήμερο, αφού ο χώ- 
ρος δεν επαρκεί. ο 


ΡΟ Μακιοτ (ΠΕ 


πληροφορική χωλαίνει, και 
αυτό είναι γνωστό εδώ και 
αρκετό καιρό. Ἀυτό που είναι 
λυππρό, όµως, είναι ότι τα 
πράγματα δεν φαίνεται να 


βελτιώνονται... 


όσες και -Ἴοσες ἐς δεν έχουµε 


δίξει μέσα απὀ Θόδοις αυτήν τς 
πείς µε σι σνας 
των αυριανών στελεχών πληροφορικής απὀ 
ο ἀηρώ, εκπαιδευτικά ιδρύματα τόσο του 
ο ολα όσο Και του Ιδιωτικού τοµέα... Οι 
αίσωςλ γα Βυμούνται “ το 
τρένοτης κής”, το οποίο η τότε 
κυβέρνηση ας κ γα µας πείσει ότι 
έκανε αγωνιώδεις προσπάθειες για να µη 
χάσουμε. Το ότι είμαστε η τελευταία χώρα στην 
ΕΕ. όσον αφορά στη διείσδυση της 
ροφορικής και του [πίθγηθί νομίζω ότι κάτι 
μας λέει... - 
ΌΥχι, θέθαια, ότι δεν έχουν γίνει σηµαντικά 
ήματα από τότε. Είναι πια πολύ πιο εύκολο να 
αγοράσεις υπολογιστή, περιφερειακά και 
προγράµµατα, Νόρη στους µειωµένους δασμούς 
και το χαμηλό ΦΓΠΑ που έχει ορίσει το κράτος. 
Ὃ ο σο ----. 
προϊόντα πληροφορικής έφτανε το 9676 
ἠδος τον κα αδοσμαθόπ λαο 


Στον τοµέα της μαῤιεεωής όµως, τον οποίο 

Θεωρώ ζωπκό για την αποδοχή της νέας 
τεχνολογίας από τους πολίτες αυτής της 
χώρας, τα πράγματα δεν πήγαν και τόσο καλά. 
Πριν από 15 και κάτι χρόνια υπήρχαν ελάχιστα 
πανεπιστήμια στα οποία Όα μπορούσες να πας 
για να µάδεις κάτι παραπάνω γιατο΄“τέρας΄ 
που ονομαζόταν “ηλεκτρονικός 

[και “ηλεκτρονικός εγκέφαλος” ενίοτε]. 
Ὑπήρχαν τα Πανεπιστήμια της Πάτρας 
[κορυφαίο τότε], της Κρήτης, των Αθηνών 
(καθώς το πολύ καλό, αν και κάπως 
μεταγενέστερο, τµήµα της ΑΣΟΕΕ - νυν 
Οικονομικό Πανεπίστημιο). Αυτά νομίζω, κι αν 
ξέχασα και κανένα ας µε συγχωρήσετε. 


οώλα 


Αντίθετα, στον τοµέα της Ιδιωτικής 
εκπαίδευσης γινόταν Ο χαμός, Χάος! Δεν 
ήξερες πού να πας και πού να στραφείς, Μετά 
ήρθε η δηµιουργία των |ΕΚ (ΙΙΕΚΙ και μπήκαν σε 
μια ανα τα πράγματα. Εκεί, για να γίνεις 
προγραμματιστής, έπρεπε να εξεταστείς και σε 
άσχετα α φυσική, χημεία, έκθεση, αν 
Θυμάμαι καλό] αλλά, τέλος πάντων, 
κάπως η κατάσταση. 
Μαζί µε τα ΙΙΕΚ, ό άρχισαν και τα πανεπιστήμια 
γα αποκτούν τμήματα πληροφορικής, Απ΄ ότι 
φαίνεται όµως, ακόµα δεν έχουν καταφέρει να 
ς επαν µε προσωπικό που ὃα εἶναι σε 
ση γα οδηγήσει τους φοπητές στη νέα 

“Κοινωνία των Πληροφοριών”. Διαβάστε και τα 

ξαναλέμε. 


"Ἠμαι φοπητής Πληροφορικής στο 
Πανεπιστήµιο του ... (ΑΕΙ) και εδώ και έναν 
χρόνο που φοπώ σε αυτό το Τµήµα δεν έχω δει 
Ἡποτα απολύτως να δουλεύει σωστά, Είµαστε 
το μοναδικό ίσως τµήµα Πληροφορικής που 
δεν έχει αξιωθεί γα κάνει κάποιο εργαστήριο 
στους φοπητές του, χρησιµοποιώντας ως 

κα ότι, αν κάναµε εργαστήρια, ὃα 
ήµαστε ΤΕΙ [. 
Σαν να µην έφτανε αυτό, τα µαθήµατα πάνω σε 
γλώσσες προγραμματισμού γίνονται στον 
πίνακα µε. διαφόνειες. Αυτό όµως που ο εασς 
Βραθείο ήταν η απάντηση ενός 
παράπονό µας γιατί το επίπεδο των ο μμ. 
εἶναι τόσο προχωρημένο, άσχετο που το δικό 
μας επίπεδο είναι πολύ κάτω του µηδενός (το 
80/0 των πρωτοετών δεν είχαν ξαναδεί 

υπολογιστή). Τι µας απάντησε λοιπόν αυτός ο 
κύριος; Πρώτη φορά µάς συμβαίνει να µην 
έχουν οι φοπητές µε τον 
προγραμματισμό. Οἱ προηγούμενες φουρνιές 
ήταν άνθρωποι χομπίστες και όσοι δεν έχουν 
ασχοληθεί µε προγραμματισμό προτού µπουν 
στο πανεπιστήμιο. εἶναι ΄καµένα χαρτιά’ [ὴ΄ 
Και δυστυχώς υπάρχουν και άλλα, Αυτήτη 
ςημή έχω καταλάθει πως ότι Και να γίνει από 

δικής µας πλευράς, δεν έχει πια κανένα γόηµα, 
µια και η Κλίκα αυτή των εππήδειων δημόσιων 
υπαλλήλων έχει στήσει πολύ καλά το παραμύθι 
της και κανένας δεν µπορεί να τους 


ταρακουνήσει. 

Απόστολος (/΄ 

Δυστυχώς το γράμμα ήταν ανώνυμο (χωρίς 
υπογραφή, µε ον 


ἠλεκτρονικού ταχυδρομείου) για το λόγο αυτό 
δεν αναφέρεται ούτε το όνομα του (ελληνικού 
πάντως) πανεπιστημίου, ούτε το όνοµα που 
εμφανιζόταν στον αποστολέα (στο Μοἰπισῇ 
είσαι ότι δηλώσεκ!. 

Ωστόσο, αυτά που αναφέρονται στο Γποῇ, όσο 
τραγικά κι αν ακούγονται, δεν φαίνεται να είναι 


εκτός ελληνικής πραγματικότητας, Είναι 
αλήθεια ότι πολλοί καθηγητές, αλλά και πολλά 
παγεπιστηµιακά προγράµµατα µαθηµάτων 
ὡς δεδομένο ὁπ οι φοπητές τους 
έχουν ήδη κάποια “προὔπηρεσία” µετους 
υπολογιστές. Πρό κειται πιθανότατα για μια 
εντελώς δικαιο͵ νοοτροπία, η οποία 
πηγάζει απότις απαπήσεις που έχει το 
πανεπιστήμιο από τους φοιτητές του σε άλλα 
Ἰμήµατα: Θεωρεί δεδομένο Πχ. ότι γνωρίζουν 
Βασικά µαθηµατικά, φυσική και χημεία 
[μιλώντας για “Θετικές” επιστήμες). Ο ὁ ο νο 
᾿τρποθόθμια εκπαίδευση΄ παίζει εδώ 
σηµαντικό ρόλο. Σκοπός του ασ 
είναι να εξειδικεύσει και να προεκτείνει τις 
γνώσεις ενός φοιτητή και όχι να διδάξει αυτά 
που µπορεί και ένα παιδί να ρω μόνο του] 
ΠΡΟΣΟΧΗΙ Δεν προσπαδώ εδώ ε 
δικαιολογήσω την αντιμετώπιση των µη: 
ρομῃ νε φοιτητών από ὃ ως 
καθηγητές πληροφορικής. Δεν δέλω να 
παρεξηγηδώ. Το πρόθληµα είναι βαθύτερο και 
πιστεύω ότι οφείλεται στο γεγονός πως η 
πολιτεία βιάστηκε να ιδρύσει εκπαιδευτικά 
Ιδρύματα τριτοβάθμιας εκπαίδευσης για την 
πληροφορική, χωρίς να έχει φρονήσει να 
επιλύσει το σοβαρότατο πρόθληµα που 
υπάρχει στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση. Θα 
απευθυνθώ και πάλι στους παλαιότερους για 
να τους υπενθυμίσω το, κλασικό πια, 
"υπολογιστές σε όλα τα σχολεία”. Πόσοι από 
εσάς έχετε/είχατε υπολογιστές στα σχολεία 
σας; Πώς Θα µάθετε υπολογιστές; Με χαρτιά 
και διαφάνειες; Πώς πας οι καθηγητές 
και τα Πανεπιστήμια να : ώγους 
και οι α όταν δεν ώα αίρεση 
και πι νερά 
[ενικότερα, πάντως, το θέμα των εργαστηρίων 
αποτελεί πραγματική πληγή για το 
εκπαιδευτικό µας σύστηµα. Το τελευταίο 
“εργαστήριο” το οποίο έκανα ποτέ (αν 
εξαιρέσουμε την εργασία µε τους υπολογιστές 
στο πανεπιστήμιο) ήταν στην Πέμπτη (ή . 
Εκτη;) Δημοτικού, σε κάποιο µάθηµα “ 
Πειραματικής”. Τρία χρόνια στο [υμνάσιο .. 
άλλα τρία στο Λύκειο δεν ξαναµπήκα σε 
εργαστήριο, παρότι είχα ακολουθήσει τον 
κτικό΄ κλάδο, τις Θετικές κος 
δηοδή Ώρες ολόκληρες µας μιλούσαν για 
Βαρύτητα {της οποίας η έλξη/επιτάχυνση είναι 
ίδια για όλα τα σώματα), για δυνάμεις, για 
Ροπή, για ορμή γα κρούση γα ημκές 


υση Θερμότητας, για 
λεκρόλιση να οδν κθόση» ἆλας κ νερό” 
απ εμείς δεν ξέραμε καν ποιες ουσίες της 


μερινότητας ανήκαν στις “βάσεις” και 
ακ. αμε ότι το “άλας” έΐναι το αλατάκι του 
Θεού που είχαμε στο τραπέζ! µας - κούνια που 
μας κούναγε], για οργανικές ενώσεις, που για 


εµάς δεν ήταν τίποτε άλλο από το λατινικό 
γράμμα “Γ΄ µε κάτ γραμμούλες γύρω γύρω. 
Πίκρα. 
Δυστυχώς, στον τοµέα αυτό δεν βλέπω να έχει 
αλλάξει κάτι. Πράγµστι, εἶναι λυπηρό να 
διαπιστώνεις ότι ο καθηγητής που αναφέρεται 
στο προαναφερόµενο θ-πιαῖ είχε δίκιο για τα 
καμένα χαρτιά”. Πώς εἶναι δυνατόν να γνεις 
προγραμματιστής από διαφάνειες και χαρτιά, 
λέψεις σε υπολογιστή; 


πειρατεία στα αἀνθηίυτθ», ΒΡΟ5 και στους 
εξομοιωτές, Μια βόλτα από το Α.Π.Θ. ὃα σε 
πείσει, 
Δεύτερον, δεν καταλαβαίνω την άποψη ότι τα 
κανούρια ΗΡΑ και Ώοοπιεἰοῃθ» δεν σου 
προσφέρουν ἥποτα. Τότε γιαή τα αγοράζεις; 
Εγώ όταν κάτι δεν µου προσφέρει ἥποτα 
καινούριο δεν το αγοράζω. Το ίδιο Ισχύει και 
για τα προγράµµατα (πχ. δεν έχω αγοράσει τα 
γπαονης 98 γιατί δεν µου προσφέρουν τίποτα 
καινούριο σε σχέση µε τα 05]. Εσύ γιατί τα 
αγοράζεις; 
Ενα δεύτερο θέμα που θέλω να σχολιάσω είναι 
το δέμα µετις απαπήσεις. Ία περισσότερα 
προγρόμµστα, κυρίως τα παιχνίδια, έχουν 

ἐς απαιτήσεις και δεν υπάρχει λόγος για 
αυτό. [ια ο το ΤΑ ΚΙΝΟΡΟΜΕΣ’, ενώ 


έχει λιγότερη λε ια στα γραφικά από το 
Στο επεισόδιο αυτό ο λόρδος . έχει πολύ µεγαλύ κολμρκώρω ή 
: ἴδιο ισχύει και για τους Επιυ]αίοι», µε 
Φρειδερίκος προσπαθεί να αποτέλεσµα το Βίθεπι να ζητόει Ρθηῄυπι 2 για 
συνειδητοποιήσει αν είναι να τρέξει καλά! 
ο! Σε αυτό το σηµείο σταµατάω και ελπίζω να τα 
πειρατής! να, 


οναδικό και τρομερό “ΡΟ 
ΜΑΣΤΕΚ΄ 


Το γράμμα αυτό έρχεται κυρίως 
ὡς απάντηση στο γράμμα του κυρίου Γιάννη Φ. 
στη στήλη ΄Μεταξύ μας” του τεύχους 129. 
Απαντώντας στο γράμμα έχω να κάνω τις εξής 


παρατηρήσεις: 
Αρχικά διαφωνώ µε την άποψη ότι δεν υπάρχει 


ξαναπούμε σύντομα. Συνεχίστε την καλή 
δουλειά. 
ἰΟκῦ ΗΚΕΌΕΝΙς΄ 


Με πλάγιο τρόπο, ο λόρδος Φρειδερίκος 
αποφεύγει να κατατάξει τον εαυτό του σε 
κάποια από τις δύο “αντιμαχόμενες” πλευρές - 
νόμιμους χρήστες/πειρατές ή, κατά τους 
τελευταίους, ανόητους (για να µην πω κάτι 


ἀλλο]/έξυπνους. 
Στην “απάντηση”, λοιπόν, προς τον Γιάννη Φ. 
του περασμένου τεύχους τι µας λέει ο 
Ορειδερίκος; 
1.Οτι υπάρχει πειροτεία σε αἀνεπίυτες, ΚΡΟς 
κ.λπ. Αυτό όµως είναι γνωστό. Δεν είπαμε ότι 
δεν υπάρχει, απλώς ότι εἶναι πιο περιορισμένη. 
2. Ότι αν κάτι δεν του προσφέρει Τίποτα 
καινούριο, δεν το αγοράζει. Και πολύ σωστά 
κάνει. Γιατί να πληρώσει για κάτι το οποίο δεν 
Θα χρησιμοποιήσει ή δεν Όα τον ικανοποιήσει; 
ἆ και συ, Φρειδερίκο, ακόµα µε τα 
γήιπάονης 95 έχεις μείνει; 
3. Ότι ορισμένα παιχνίδια έχουν περισσότερες 
απαιτήσεις απ΄ ότι η: η τεχνολογία 
τους. Μπορεί να µη συμφωνήσει κανείς; 
4. Ότι το Βίθαπι θέλει Ροπ/ίυπι 2 για να παίξει 
σωστά. Αλλά το Βίθεπι δεν είναι παιχυίδι και 
πιστεύω ότι εἶναι λάθος να το κατατάσσεις 
ανάµεσα στα ΤΑ Κίπᾳάοπι» και Α98 οἱ Επιρίτθς. 
Το Βἰθοπι είναι ένας απιυ]αϊο: και οι απαιτήσεις 
του έχουν να κάνουν περισσότερο µετο 
μηχάνημα το οποίο εξοµοιώνει, το Ρίαγ»α[ίοη 
δηλαδή - πράγμα καθόλου εύκολο. 
Και εμείς ελπίζουμε να τα ξαναπούμε σύντομα, 
Εηθαθής] 


ΔΥΣΚΟΛΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ ΠΑ 
ΤΗ ΝΠΟΒΟΡΟΕΤΙ 
Ματι φαρμακόγλωσσος έχω γίνει τώρα 


τελευταία! Πέτε, τελικά, να επαληθευθείο 
“Καζαμίας” του “Ρς Μαςίοι”; 


διάσπαση της 
Μἰογοςοβ εἶναι προ 
των πυλών! Το 


διάθαζα και δεν το πίστευα! Δεν 
κάνω χαρούλες διότι δεν νομίζω 
ότι τα πράγματα ὃα αλλάξουν 
Και πολύ µετά τη διάσπασή της 
[αν γίνει τελικά], αλλά η είδηση 
από µόνη της έχει κα πλάκα. 


΄Ἀργά χθες το βράδυ (σ.σ. η 
ἑλλ ο δημοσιεύθηκε στις 8/6], 


δη νοσμι 
µορφή, η οποία ὃα παράγει πλέον 
όλο το υπόλοιπο λογισμικό και ὃα 


διαχειρίζεται το ΜΦΝΝ. 


Σε ένα Ιδιαίτερα σκληρό κείµενο, 
η απόφαση του δικαστή 
αναφέρει ότι ΄το δικαστήριο 
κατέληξε µε απροθυμία στην 
ανώμαλος µιας δοµικής 
οργάνωσης. Όμως η 
Μἰοοφοβ, όπως είναι σήµερα 
οργανωμένη και υπό την 
παρούσα ηγεσία της, αρνείται να 
αποδεχθεί ότι παραβιάζει το 
γόµο ή να προθεί σε 
οποιαδήποτε εγέργεια για Την 
απάλειψη των συνεπειών της 
συμπεριφοράς της. Η εταιρία 
συνεχίζει να κινείται όπως και 
στο παρελθόν και είναι πιθανό 
γα κάνει και σε άλλες αγορές 
ότι ήδη έκανε στην αγορά των 
λειτουργικών συστηµάτων και 
των 60 Ὀον/σει». [σσ:Οο 
δικαστής έσταζε χολή ή µου 
φαίγεται) 
Η απόφαση διατάζει τη 
Μἰοτοςοβ να υποβάλει ένα 


σχέδιο για τη διάσπασή της µέσα 
σε 4 µήνες. Αν η αναμενόμενη 
έφεση που Όα ασκήσει η εταιρία 
δεν έχει ανασταλτική ισχύ, τότε 
οι αλλαγές στην εταιρική δοµή 
θα πρέπει να έχουν 
ολοκληρωθεί µέσα σε έναν 
χρόνο, ενώ το δικαστήριο Όα 
ορίσει εκπρόσωπό του για να 
επιθλέπει τη διαδικασία. 

Η απόφαση έχει διάρκεια ισχύος 
10 ετών, στο τέλος των οποίων 
οι δύο εταιρίες Όα είναι και πάλι 
ελεύθερες να ενωθούν. 

Παρά το δικαστήριο 
επέβαλε και µια σειρά 
αποφασιστικών περιορισμών 
στις τρέχουσες επιχειρηματικές 
πρακτικές της Μἰογοδοβ, οἱ 
οποίοι και Όα τεθούν σε ισχύ 
εντός 00 ηµερών, πάντα υπό την 
αἱρεση µιας έφεσης, 

Η εταιρία δήλωσε ότι Όα 
προσβάλει άµεσα την απόφαση. 


Ρο Μαειοτ (ΕΒΕΗ8 


Ρί ΕΧΡΕΠΙ: 


Για να γίνετε 


"εξπέρ” στη χρήση 
των Ρ(ζς 


ΗΠΕΙΚΙΡΟΝΙΚΕΣ 
ΔΙΑΚΟΠΕΣ 


Σύντομες οδηγίες προς 
ναυτιλλοµένους 


Τώρα που έπιασαν οι ζέστες και το 
καλοκαιράκι µάς χτυπάει την 
πόρτα, οι συντάκτες του “Ρς 
Μας!εΓ” μοχθούν, κάτω από 
ανπξοες συνθήκες (Βλ. Κράτσας), 
για να σας προσφέρουν την 
ενηµέρωση που σας αξίζει! Σε 

αυτό το τεύχος, η στήλη “ 
ΕχρεΠ”’ πάει διακοπές και παίρνει 
και εσάς μαζ της. Φυσικά, 


πρόκειται για ηλεκτρονικές 
διακοπές και όχι για πραγματικές. 
Πρόκειται για µία εισαγωγή στις 
τουριστικές υπηρεσίες που µπορεί 
γα σας προσφέρει το Ιη/εγηθ! για 
να έχετε τις καλύτερες διακοπές 
που κάνατε ποτέ! 


αι, ναι, το ξέρω... Τέτοια ώρα, τέ- 

τοια λόγια. Τώρα που οι περισσό- 

τεροι µαθητές πήζουν µε τις [νέ- 

ου ή παλαιού τύπου) εξετάσεις 
τους και οἱ εργαζόµενοι προσπαθούν να κατα- 
λάβουν για ποιον λόγο βρίσκονται µε τόση ζέ- 
στη κλεισμένοι σε ένα μικρό, ασφυκτικό και πό- 
ρα πολύ ζεστό γραφείο, η στήλη “ΡΟ Εχρθη΄ 
ἵμε όλη της την άνεση, η αδεόφοβη! θέλει να 
σας μιλήσει για διακοπές... Προτού αρχίσετε να 
Κινείστε µε απειλητικές διαθέσεις εναντίον µου, 
έτοιμοι να µου σπάσετε το κεφάλι µε το νέο 
σας ΚθγΏοατά ή το καινούριο πποπίϊοι (πώς σας 
φαίνονται τα αγγλικά µου;), σπεύδω να ξεκαθα- 
ρίσω τα πράγματα Και να σας πω την εξής σο- 
φία του λαού µας: “Ίων φρονίµων τα παιδιά, 
πριν πάνε διακοπές... τις οργανώνουν..!΄ (χμἰ 


μασ), νους: 


δεν είναι ακριθώς έτσι αυτή η παροιμία, αλλά 
πιάσατε το νόημα]. 

Λοιπόν, αφήστε τη φαντασία σας να µε ακο- 
λουδήσει καυτός τροπικός ήλιος, κάπου σε ένα 
γησάκι της Καραϊθικής, δίµετρες καλλονές με 
τροπικό μαύρισμα και... ηλιοκαμένοι ναυαγοσώ- 
στες (όχι, λάδος, αυτό εἶναι απὀ το Βαγνναίο)).. 
ας πούμε, ηλιοκαμένοι νεαροί µε γυµνασμένα 
σώματα (για να ευχαριστήσουμε τις λίγες, αλλά 
καλές αναγνώστριες του “Ρς Μαν!θ;”], κρυ- 
στάλλινα ζεστά νερά σάς θρέχουν τα πόδια, 
όπως εἶστε καθισµένοι στη μεγαλόπρεπη ξα- 
πλώστρα του πιο ακριθού ξενοδοχείου της Χα- 
Βάη, πάνω στη χρυσαφένια άμμο της παρα- 
λίας... μθάνετε το κοκτέιλ σας, κοιτώντας 
δεξιά κι αριστερά πις.. ομορφιές της φύσης, χω: 
ρίς να γίνεστε πτοί, αφού φοράτε το και- 
γούριο σας ζευγάρι γυαλιά ηλίου. Κάπου κά- 
που, ρίχνετε Και µια µατιά στην οθόνη του πανί- 
σχυρου φορητού υπολογιστή που κρατάτε στην 
αγκαλιά σας, για να δείτε αν έχει ολοκληρωθεί 
η εγκατάσταση του νέου ΟΙΑΚΕ 45, το οποίο 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/Θο/θπθ/.σγ 


μόλις έχει κυκλοφορήσει από τα εγγόνια του 
(αππαεκ. Είστε “ο βοσιλιός του κόσμου!”, που 
λέει και ένας γνωστός µου. 

Εντάξει, µπορεί κάποιοι απὀ ΕΜΑΣ να µην 
μπορέσουν ποτέ να καταφέρουν να περάσουν 
µια τέτοια ηµέρα στη ζωή τους, ενώ µπορεί κά- 
ποιοι απὀ ΕΣΑΣ να το έχετε ήδη κάνει κάπου 
στον κόσμο [σας μισούµε όλοι οι υπόλοιποι]. 
Το ζήτημα είναι ότι, είτε πάτε στο χωριό σας, 
στην Ἰρίπολη, είτε πάτε στο Ακαπούλκο, πρέπει 
να Κάνετε έναν σχετικό προγραμματισμό των 
διακοπών σας, αν θέλετε να περάσετε κι 


και να ευχαριστηθείτε όσο γίνεται περισσότε- 
ρο το ταξίδι σας. 


ΔΙΑΚΟΠΕΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Το πιο ρεαλιστικό σενάριο για τους περισσό- 
τερους είναι να πάµε σε κάποιο µέρος της χώ- 
Ρας µας, για να δαυμάσουμε τις ομορφιές της 
και τον... τουρισμό της. Όλο και σε κάποιο νη- 
σάκι καταλήγουμε, όλο και σε κάποιο τουρισῃ- 
κό Κέντρο. Αν αναζητάτε τη διαµονή σας σε 
κάποιο µέρος της Ελλάδας και δεν ξέρετε πού 
να ψάξετε, υπάρχει ένα «ἷϊθ που κάνει τη “Βρώ- 
µικη δουλειά”. Πρόκειται για το “Αἱἱ Ηοίείς ἵπ 
Οπθθεε΄, το οποίο έχει δημιουργηθεί από την 
ΟΤΕπε! και το Ξενοδοχειακό Επιμελητήριο 
Ελλάδος. Πεταχτείτε, λοιπόν, µέχρι τη διεύθυν- 
ση ΠΗρ://ννιαἰ|-λο]είς.α: και Βρείτε όλα τα 
ξενοδοχεία της Ελλάδας. Μέσω των χαρτών 
της χώρας µας επιλέγετε την περιοχή που σας 
ενδιαφέρει και τις κατηγορίες καταλυμάτων 
που προτιμάτε και µεταφέρεστε σε µία σελίδα 
µε τη λίστα των ξενοδοχείων ή ενοικιαζόµενων 
δωματίων που υπάρχουν στην περιοχή. Όλες οι 
απαραίτητες πληροφορίες βρίσκονται µπροστά 


ΨΜ/θίοοππθ Το {9 ΟΠ]οἰαί 8ἱ1ο 
νο 


Ώγθεκ Νατίοποί Τουγίσπη Ογααπίζατῖοη 


81ος Νοῦοσαἱ Τουήσπη Οηφαπίςαὔοη 
6 2000 Αἲ Αἰφύες ΒΦ/9ιναό 


ροκ ο: 


σας: όνοµα ξενοδοχείου, διεύθυνση, τηλέφωνο 
και κατηγορία. Το µόνο που έχετε να κάνετε εἴ- 
γαι να σηκώσετε το ακουστικό Και να πάρετε 
τηλέφωνο το ξενοδοχείο που Όα διαλέξετε (δεν 
υπάρχει η δυνατότητα οη/ΐηθ κρατήσεων). 

Ενα εξίσου χρήσιμο και ενδιαφέρον εἶϊθ που 
ασχολείται µε τις διακοπές στην Ελλάδα εἶναι 
το Ύαβου.ηθί (ΠΗρ://ΜΜΜγα55ου.Π6//. Θα το 
χαρακτήριζα μάλλον ὡς “ταξιδιωτικό πράκτο- 
ρα”, διότι δεν περιορίζεται µόνο στα ξενοδο- 
χεία, αλλά καλύπτει τις περισσότερες πτυχές 
ενός ταξιδιού, δηλαδή τα µεταφορικά µέσα, τα 
καταλύματα Και την ενοικίαση αυτοκινήτων, η 
οποία αποδεικνύεται αναγκαία για κάποιους 
στις διακοπές. Το 5ἵιε ανανεώνεται πολύ συχνά 
και περιέχει ειδήσεις σχετικἀ µε τον τουρισμό 
στην Ελλάδα, πληροφορίες για τη Βερμοκρα- 
σία σε διάφορες μεγάλες ελληνικές πόλεις και 
άλλα σηµαντικά στοιχεία. Όταν γράφονταν αυ- 
τές οἱ γραµµές, το 5ἵίθ δεν υποστήριζε την οη- 
Ιίπθ κράτηση δωματίου, αλλά οι δοκιμαστικές 
σελίδες ανέφεραν ότι σύντομα ὃα ήταν διαδέ- 
σιµη και η υπηρεσία αυτή. Ίσως, όταν διαθάζε- 
τε αυτό το Κείµενο, η υπηρεσία να έχει εγεργο- 
ποιηθεί, οπότε επισκεφθείτε το σἵ{θ και ενηµε- 
ρωθείτε σχετικά. Νομίζω, πάντως, ότι γενικά 
µπορεί το εν λόγω σἴϊθ να αποθεί |δι- 
αιτέρως χρήσιμο µε το πλήθος των 
πληροφοριών που διαθέτει και προ- 
σφέρει στους επισκέπτες του. 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 


τητο στοιχείο του ταξιδιού, τόσο κατά το σχε- 
διασµό του όσο και κατά τη διάρκειά του. Χὠ- 
ρίς χάρτη εἶναι σαν να πηγαίνει κάποιος στα τυ- 
φλά. Στον Ἰλίοηά ὙΝάς ΥΝΘΟ υπάρχουν πολλά 
5ϊθς που διαθέτουν χάρτες όλου του κόσμου 
Και των διάφορων ηπείρων, οι οποίοι µπορεί να 
εἶναι πολύ κατατοπιστικοί. Αν Θέλετε να Βρείτε 
έναν προορισμό για τις διακοπές σας ή θέλετε 
γα γνωρίζετε πού ακριθώς Βρίσκονται οι... Σεῦ- 
χέλλες (που λέει και το παλαιό άσµαΙ), δεν έχε- 
τε παρά να επισκεφθείτε ένα από τα πολλά 
5ἴϊθς που φιλοξενούν χάρτες στις σελίδες τους. 
Υπάρχουν δύο σελίδες που είναι πολύ πλού- 
σιες σε χάρτες και είναι βέβαιο ότι ὃα Βρείτε 
εύκολα και γρήγορα αυτό που ψάχνετε. Στην 
πρώτη [ΛΗΡ://ΝνΝ.ΙΙΒ.υἱθχας.θάυ/1105/ 
ΡΟΙ/Μαρ «οἰθε[οπ) Όα βρείτε χάρτες του κό- 
σµου; καθώς και των επιµέρους ηπείρων ή πε- 
ριοχών του πλανήτη. Για κάθε χώρα ή ήπειρο 
υπάρχει µία πληθώρα χαρτών για να διαλέξετε, 
σύμφωνα µε το έτος δηµιουργίας, αλλά και µε 
Βάση το είδος τους [γεωφυσικός, πολιτικός 
κ.λπ.). Στη δεύτερη σελίδα (ΠΗΡ://Μν.ἰἰθ. 
υ]θχας.θάυ/1105/ΡΙ/Μαρ. εοἰἰθείίοπ/οτ]ά 
εἰῆεςΠΙπι]) θα Βρείτε χάρτες των σηµαντικότε- 
ρων πόλεων του κόσμου. Δοκιμάστε να χρησι- 


µοποιήσετε και τα [ἴηκς που διαθέτει το σἷϊς για 
εξωτερικά ἸΝΘῦ σἶνες, τα οποία µπορεί να πα- 
Ρουσιάζουν µεγαλύτερο ενδιαφέρον. 

[ια όσους ταξιδέψουν στο εξωτερικό [ακόμη 
και αν πάνε σε µία γεπονική χώρα], τα προ! 
ματα που παρουσιάζονται εἶναι πολλά: η γλὠσ- 
σᾳ, ἢ μετατροπή του νομίσματος και η διαφορά 
τῆς ώρας εἶναι κάποια από τα βασικότερα Προ: 
Βλήματα που ενδέχεται να αντιμετωπίσει όποιος 
ταξιδέψει εκτός συνόρων. 

Ας αναφερθούμε πρώτα στη γλώσσα. Υπάρ- 
χει ένα καταπληκτικό οἷἵε που ασχολείται κυ- 
ρίως µε την “ταξιδιωτική εκμάθηση γλωσσών”. 
Θα έλεγα ότι πρόκειται για έναν γλωὠσσολογικό 
οδηγό επιθίωσης σε ξένη χώρα. Στη διεύθυνση: 
ΜΗ ρ://νντανίσηο.οοπι//αηουαθες/ µπορείτε 
γα Βρείτε τη σελίδα µε τις διαθέσιµες γλώσσες 
του Ἰταγίαπο. Εδώ η διαδικασία απαιτεί δύο Βή- 
µατα: στο πρώτο Βήμα επιλέγετε τη χώρα που 
μιλάτε (ναι, υπάρχουν ελληνικά]. Στο δεύτερο 
Βήμα επιλέγετε τη γλώσσα που θέλετε να µά- 
θετε. Όταν ὃα έχετε διαλέξει τη γλώσσα που 
Βέλετε να μάθετε, Όα περάσετε σε µία οθόνη 
που Όα σας καλεί να επιλέξετε τι είδους φρά- 
σεις θέλετε να διδαχτείτε. Αφού επιλέξετε και 
αυτό το είδος, Όα φτάσετε σε µία οθόνη, όπου 

. σας παρουσιάζονται βασικές φρά- 
σεις στη γλώσσα που επιλέξατε, σε 
συνδυασμό µε τη μετάφρασή τους 
στη γλώσσα που μιλάτε [ή τουλάχι- 


ΤΠε .--- ΟωΙΤΕΠΟΥ ΤαΡΙΘΤΗ 
"Πρ ΑΝΑΝΙ χθ πθί, 
οπλο πποσπτττ 


στον έτσι ισχυριστήκατε|). Μάλιστα, 


Στο |η]θπηθ! κυκλοφορούν διάφο- 
ρα εργαλεία για τον ταξιδιώτη που 


δεν θέλει να αφήσει τα πράγματα 


ποια Ἀρργηννι 
ἀΠΤὍΗΤΕ ΑΨΑΙΠΑΤ. 


ε. 


Ρον ὑήοπησίιοη θοιά ΦΦνΦΗΙΜΩΦ οἩ Ώνς ρ9ῤ9, εὔςκ ἠ9ης. 


αν διαθέτετε Κθαἱ Αυάϊο, μπορείτε 


να ακούσετε την προφορά των φρά- 
σεων που υπάρχουν στη σελίδα, για 


γα ξέρετε πώς να μιλήσετε και πώς 


στην τύχη, αλλά προτιµόει να οργα- 
γώσει µε καλό και ενδελεχή τρόπο 
τις διακοπές του, έτσι ώστε να πάρει 
ότι καλύτερο από αυτές, να τις απο- 
λαύσει και να µην ταλαιπωρηθεί, 
Βασικό Βοήθημα κάθε ταξιδιώτη 
εἶναι οι χάρτες. Αποτελούν απαραί- 


{ 909)Ν Πιν α ευπφηςγ ἰκδίν.. 
Ῥαχοά οἨ Όν εω/ΤΦΠΕΥ... 


λαο η 


μη -κάσπκκασωκώρ---εσ-- 


.. ο/ ὔήα αίο.. ο ο) 
ο ο.) 
ο τν [οὔσΜηᾳ θαἲρ 

.. 


ια ΠΠ 


α ο  τἩυ 


γα αποκτήσετε τη σωστή προφορά 
για να ρίξετε του/την ωραίο/α που 
έχετε θάλει στο µάπ.... 

Το συνάλλαγμα και οι ισοτιµίες 
μεταξύ νοµισµάτων εἶναι ένα ανα- 
γκαίο πρό που πρέπει να έχει 
στο μυαλό του κάθε ταξιδιώτης που 


ΡΟ Μασιοτ (ΕΠΗ 


πρόκειται να περάσει τα σύνορα. Μέχρι 
γα ισχύσει το κοινό νόμισμα στην Ευρω- 
παϊκή Ένωση, ακόµη Και μεταξύ των νο- 
µισµάτων των κρατών-μελών υπάρχουν 
σημαντικές συναλλαγµατικές διαφορές. 
Για να γνωρίζετε τα χρήματα που πρέπει 
γα πάρετε µαζί σας στο ταξίδι και τις 
συναλλαγµατικές ισοτιµίες, επισκεφθεί- 
τε το ΄Ιπιθιαςήνο (υπεπεγ Ταθίθ” στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση: ΒΗρι//νννΧθ. 
πθ!/ἱεί/. Το 5ἷίθ σάς δίνει την ευκαιρία 
γα ελέγξετε τις τρέχουσες ισοτιμίες των 
διάφορων εθνικών νομισμάτων. 

Από την άλλη, πολύ σπουδαίο ζήτημα 
για την οργάνωση ενός ταξιδιού είναι 
και οἱ χρονικές διαφορές µεταξύ των χωρών. 
Αν εἶναι να ταξιδέψετε µε αεροπλάνο, σίγουρα 
ὃα θέλατε να ξέρετε τι ώρα θα είναι όταν Όα 
φτάσετε, αν Όα εἶναι πρωί ή απόγευμα, αν ὃα 
έχει ήλιο κ.λπ. Τέτοιου είδους πληροφορίες 
µπορείτε να Βρείτε στο ἱ!θ ΠΗΡρ://ννΜ. 
Ηπιεχοπεεοηνθ!θγ.οοπι/. Στο συγκεκριµένο 
κόμβο έχετε την ευκαιρία να συγκρίνετε την 
ώρα κάποιων χωρών µε τη δική σας πολύ εύκο- 
λα και απλά. Να µας ζήσουν τα... ρυ]|-άοννη 
πιθηυςἱ 

Αν, τέλος, έχετε αποφασίσει να ταξιδέψετε 
σε κάποιο εξωτικό και απομακρυσμένο µέρος 
του πλανήτη, εκτός από τα άγρια ζώα που µπο- 


ε--ππππαα - ας ον 


ρεί να σας... κατασπαράξουν, κυκλοφορούν και 
διάφορες επιδηµίες που απειλούν κάθε τοξι- 
διώτη. Καλό είναι, λοιπόν, να γνωρίζετε τι µι- 
κρόθια κυκλοφορούν στις διάφορες περιοχές 
της Γης. Πηγαίνετε στη διεύθυνση ΠΗρ://νλην, 
εἆς,ᾳον//τανεί/Ίτανι.ΠΙπη] και µέσω του [ίηΚ 
“Βεκ/πα[ίοης” ενημερωθείτε εύκολα και γρή- 
γορα για όλους τους πιθανούς κινδύνους που 
ελλοχεύουν στα μακρινά µέρη του κόσμου, κα- 
Θώς και για τα εµθόλια που πρέπει να κάνετε. 


ΔΙΑΚΟΠΕΣ ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
Το άρθρο αυτό δεν φιλοδοξεί να καλύψει 
επαρκώς το ζήτημα του τουρισμού και της ορ- 


Η (οπιριρ/εςς Α.Ε. ζητεί Ιήευ Ώενείορείς 
για πλήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών. 
να. κάτω από νε ΝΤ, πολύ κα 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ή 
µέσω ε-πιαί! στη διεύθυνση 
πιᾶςίει(ῶοοπιριρίθςς.ΠΙ 


νω ϱρ 


γάνωσης των διακοπών σας µέσω του 
[πΙεΓπε!. Το Θέμα είναι τόσο τεράστιο 
που δεν φτάνει ένα εισαγωγικό κείµενο, 
όπως αυτό που διαθάζετε. Επειδή, 
όµως, το ηλεκτρονικό εµπόριο και η ευ- 
Κολία στη διαδικασία κράτησης δωµαήί- 
ου ξενοδοχείου ή αεροπορικού εισιτηρί- 
ου αυξάνουν συνεχώς, ὃα σας αναφέ- 
ρω μερικά σἷ[ες ως µία εισαγωγή για το 
τι υπάρχει στο Δίκτυο και τι µπορείτε να 
Κάνετε µε αυτά. Όλα τα σἷ[θ» εἶναι κυ- 
ρίως προσανατολισµένα σε περιοχές 
τους εξωτερικού, αν και µπορείτε να 
βρείτε και ελληνικά ξενοδοχεία για να 
κλείσετε. Μάλιστα, µερικές φορές οἱ 
οη/]πς τιµές που βρίσκετε μπορούν να εἶναι 
κατά πολύ καλύτερες από τις τιµές που Όα σας 
έδιναν µέσω τηλεφώνου. 

Ενα πολύ καλό 5ἵθ για όλους εµάς τους αρ- 
γοπορηµένους, όλους εµάς που αφήνουμε τα 
πράγματα τελευταία στιγµή και µετά παραπο- 
νιόµαστε γιατί δεν υπάρχουν εισιτήρια ή δωµά- 
τια στα ξενοδοχεία, είναι το [ακιπίπυ!θ.«οπι 
(πΗρ://Μνακιπιήπυ]ε,εοπη], το οποίο φροντή- 
ζει να σας διευκολύνει ή να σας δίνει συµθου- 
λές για το τι πρέπει να κάνετε αν έχετε καδυ- 
στερήσει δραματικά το κλείσιμο των διακοπών 
σας και δεν βρίσκετε τίποτα. Παράλληλα, το 
εις διαθέτει πλήρεις υπηρεσίες κρατήσεων, 


-ᾱ ἃ 


τοπεροδικοτον ος υσεας 


αι ατότητα 
που «ας 
τν Έα νά 


ερτλς Ακ ο ο εαιττα αμα -ᾱι 


ενώ από τη Ἀοπιθ ραθθ µπορείτε να 
ενημερωθείτε για τις πιο [οἱ προσφο- 
ρές και εκπτώσεις που κυκλοφορούν 
κάθε στιγµή στο Διαδίκτυο. 

Με µία πρόχειρη αναζήτησή σας σε 
ελληνικές και ξένες 5θατεΏ 6ηρἱπες, ὃα 
σας βοηθήσει να ανακαλύψετε όλες τα 
τουριστικά σἷ[θ» που Κυκλοφορούν (κι 
είναι άπειρα, πιστέψτε µε). Μία λίστα µε 
χρήσιμα Ιἴηκς σε τουριστικά εἵιες κάθε 
ενδιαφέροντος Βρίσκεται στη διεύδυν- 


Ὦ (Ταξιδεύοντας Τανάθθοπίας). 


Ῥϊσε ὅπὰ ήτο Κο! 


Β8 Κάντε κλίκ πάνω στη λέξη για να την ακούσετε ς ! 


(δικά ἁαλακο) 
ση: ΠΗρ://ννντανθιε(ῃ.εοπι. Το ευρε- ορ ρε κ 
τήριο της σελίδας αυτής σας επιτρέπει ὡς ολη όν ών -- κ. 
να Βρείτε µε ευκολία και ταχύτητα ος ᾖμντ------'“μρες----Ο ας ων 


που ασχολούνται µε ξενοδοχεία και αε- 
ροπορικά εισιτήρια, αλλά και µε ταξιδιωτικούς 
συλλόγους, οδηγούς εστιατορίων και µία πλη- 
δώρα άλλων ταξιδιωτικών εἶϊες του [η/θιπε!. 
Ενα ΥΜΘΡ οἵϊθ που ασχολείται µε κάδε είδους 
κρατήσεων σε όλον τον κόσµο και µπορεί να 
γίνει ένα πολύ καλό εργαλείο για την οργάνω- 
ση ολόκληρων των διακοπών σας είναι το Ρίθ- 
γίεν/ Ττανε|, στη διεύθυνση ΠΗρ://ννν. 
Γθδβ/ΓναΙίοη5.«οΠ. Το 5ἵίθ αυτό είναι ένα πραγ- 
µατικό δικτυακό ταξιδιωτικό πρακτορείο, αφού 
σας επιτρέπει να Βρείτε καλές τιµές σε ναύλα 
αεροπορικών πτήσεων, σε ξενοδοχεία και σε 
ενοικιάσεις αυτοκινήτων σε όλον τον πλανήτη. 
Εκµεταλλευτείτε τις δυνατότητές του για να συ- 


- ἵσδεας 
ΝΟ ΒΙ 


Υκρίνετε τις τιµές που µπορεί να βρήκοτε σε 
κάποια άλλα σἶϊθς ή απευθείας στα σἷϊθο ξενο- 
δοχείων ή αεροπορικών εταιριών. Πολλές φο- 
ρές, οι τιµές που έχουν τα οη/ΐπθ ταξιδιωτικά 
πρακτορεία εἶναι πολύ καλύτερες από τις πµές 
που τα ἴδια τα ξενοδοχεία, για παράδειγµα, δί- 
νουν. Κι αυτό εἶναι λογικό διότι οι ταξιδιωτικοί 
πράκτορες κάνουν ολοκληρωμένες συμφωνίες 
και παίρνουν πακέτα διακοπών κι έπειτα τα δια- 
Βέτουν ανάλογα. 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΛΕΞΗ 
Επειδή το ηλεκτρονικό εμπόριο έχει µπει για 
τα Καλά στη ζωή µας και έχει αρχίσει ήδη να 


ο το 
|! ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ 
ΔΡΟΜΟΣ 


ςΟΜΡὐΡΡΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙ5: Λεωφ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Του): 
ΥΕΒ 5ΙΤΕΙΜΛΑΝΟσπυοις 


ανπ Ἱσ, 106 82 
ας, ΕΜΑΣ Οι ρθεο 


ορ 


παίρνει ένα µεγάλο κομμάτι της πίτας 
από τον παραδοσιακό τρόπο πωλήσε- 
ων, καλό εἶναι να έχετε πάντοτε τα µά- 
πα σας ανοιχτά γι΄ αυτά που µπορεί να 
σας πουλάει κάποιος. Προτού κάνετε 
µία κράτηση µέσω του Διαδικτύου ή 
προτού αγοράσετε ένα πακέτο διακο- 
πών από κάποιο [ελληνικό ή ξένο] τουρι- 
στικό 5ἶςθ, ελέγξτε όσο το δυνατόν κα- 
λύτερα την αξιοπιστία του. Το θασικό εἰ- 
ναι να διαπιστώσετε αν η εταιρία που 
παρουσιάζεται στο Δίκτυο έχει πραγµα- 
τική υπόσταση Και δεν είναι απλώς στον 
υπολογιστή κάποιου ξύπνιου που θέλει 
απλώς να σας τα πάρει. Σε κάθε τουρι- 
στικό σἵιθ ψάξτε για διεύθυνση και 
τηλέφωνο(α) της εταιρίας. Επίσης, προσπαδή- 
στε να ανακαλύψετε πόσα χρόνια λειτουργεί 
αυτή Και αν έχει κατάστηµα που πουλάει τουρι- 
στικά προϊόντα και στον “πραγματικό” χώρο 
[όχι µόνο στον κυθερνοχώρο, δηλαδή]. [ια κά- 
ὃε συμφέρουσα προσφορά που βρίσκετε, µπο- 
ρεί να έχει “κάποιο λάκκο η φάβα”, γι΄ αυτό 
έχετε τα µάτια σας ανοιχτά για παγίδες και κα- 
κοτοπιές. Καλό είναι να ψάξετε λίγο παραπάνω 
σε ένα σἵιε, παρά να μείνετε µε σταυρωµένα 
χέρια και να πάρετε το πρώτο “μµαργαρπάρι” 
που Όα σας γυαλίσει. Ότι λάμπει δεν εἶναι πά- 
ντα χρυσός! 


έντε «φίλοι, φοιτητές 

σιο-Πανεπιστήµιο του 

Γοβόντο, πε[θονταϊ από 
το μάγο Ασημόχλαινο Λορίν να 
ταξιδέινουν από τὸ σήµερα. στή 
«ιόναβαρ, τον Πρώτο από τους 
Κόσμου». Ο φαινοµενικός λόγος 
είναι για να συμμετάσχουν στις 
εορταστικές εκδηλώσεις για τα 
πενήντα χρόνια της βασιλείας 
του Άιλελ, του Μεγάλου 
Βασιλέα τής Μπρενίν, Στην 
Πραγματικότητα, όµῶς, καπ 
πολύ πιο σκοτεινό Τοῦς πεβὶμέ- 
ΨΕΙ εκεί, καθώς θα κληΒούΝ να 
Πντιµειωπίσουν την ἴδια Την. 
ενσάρκωση του Κακού 


Ίο πρώτο βιβΏίο 
της νέας τριβογίας 
του (ΜΥ (ανήεΙ ΚΑγ µε τίτῃο 
«Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ» 
κυκῆοφορεί στα βιβῆιοπωβεία. 


Ρύ ΕΧΡΙΗ 


ἑ κ 
΄ 


το τεύχος 99 του “Ρ0 Μαςίθι” 

είχαµε αναφερθεί, µε αναλυτικό 

άρθρο, στο περίφημο πρόγραµµα 
ΘΕΤΙ(ῶΠΟΠΙΘ το οποίο έχει ως σκοπό 
την αναζήτηση νοήµονων πολιτισμών 
έξω από τον πλανήτη µας. Η 
πρωτοτυπία στο συγκεκριµένο ριο[θοί 
έγκειται στο ότι δεν συμμετέχουν σε 
αυτό μονάχα επιστήµονες και εἰδικοί 
ερευνητές, αλλά και απλοί χρήστες 
ηλεκτρονικών υπολογιστών µε 
δυνατότητα πρόσβασης στο ΙπῖεΓπεῖ, 


αφού το µόνο που έχουν να κάνουν είναι 


να κατεβάσουν από τη διεύθυνση 
ΠΙρ://5βἴἰαίποπιθ.Ό6ΓΚΘΙΘΥ.8άι έναν... 
50Γ8ΘΗ5ΑΝΕΙ, 0 οποίος, την ώρα που 
εσείς δεν ασχολείστε µε το Ρ6 σας, 
κατεβάζει και επεξεργάζεται δεδοµένα 
από το ραδιοτηλεσκόπιο ΑΓθοίοο του 


Τ' 5ΕΤΙΦΙοπιε συμπλήρωσε 
αυτές τις ηµέρες έναν χρόνο 
λειτουργίας, οι συμμετοχές 


ξεπέρασαν κάθε προσδοκία, αφού 
έφτασαν τα 2 εκατομμύρια, ενώ 


υπολογίζεται πως καθημερινά 
προστίθενται στον αριθµό αυτό 
επιπλέον 2.000 νέοι χρήστες. 


ΕΕ ΓΤ)Ρς Μς:ιο: 


Ριεήο Βἰοο. Οταν ξανασυνδεθείτε 
αργότερα στο ΙπίθΓΠΕΙ, 0 50Γ88Π58ΝΘΙ 
στέλνει τα αποτελέσµατα της 
επεξεργασίας στην ομάδα ελέγχου του 
ΘΕΤΙ(ῶΠΟΠΙΘ, η οποία µε τη σειρά της 
ψάχνει να βρει αν εντοπίστηκαν 
ραδιοσήµατα σε κάποιο σηµείο του 
διαστήµατος, οπότε εκεί θᾳ πρέπει να 
υπάρχει νοήµων ζωή. 

Το 9ΕΤΙ(ῶΠοπΙθ συμπλήρωσε αυτές 
τις ηµέρες έναν χρόνο λειτουργίας, οἱ 
συμμετοχές ξεπέρασαν κάθε 
προσδοκία, αφού έφτασαν τα 2 
εκατομμύρια, ενώ υπολογίζεται πως 
καθημερινά προστίθενται στον αριθµό 
αυτό επιπλέον 2.000 νέοι χρήστες. 
Βέβαια, ακόµα δεν έχει ανακαλυφθεί 
κάποιο “ύποπτο” σήμα, όλοι όµως 
γνωρίζουν πως κάτι τέτοιο δεν είναι ὅα 

και εύκολο να συμβεί. Αν πάντως 

ζηλεύετε τη δόξα της... Τζόντι 

Φόστερ ή θέλετε απλώς να 

συµβάλετε στην τεράστια αυτή 

επιστημονική προσπάθεια, δεν έχετε 
παρά να επισκεφθείτε το 5ἴίε που 
προαναφέραμε, όπου θα βρείτε όλες 
τις απαραίτητες πληροφορίες. 


Διαστημικές φούσκες 


οτο οτοχαστρο 


του Ηυδμ]ο 


- σοι από εσάς µασάτε µετά μανίας... τσιχλόφουσκες, 
Ἱ έχετε έναν απροσδόκητο διαστημικό σύμμαχο. Αυτός 
δεν είναι άλλος από µία μαύρη τρύπα που βρίσκεται 
στο Κέντρο ενός γαλαξία, ο οποίος απέχει, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, 90 εκατομμύρια έτη φωτός από τη Γη! Το διαστημικό 
τηλεσκόπιο ΗυῦΡΙ8, λοιπόν, φωτογράφησε αυτή τη µἀύρη 

τρύπα την ώρα που δημιουργούσε τεράστιες φούσκες από 
θερμά αέρια, στήνοντας 


ο διαστημικό ένα εντυπωσιακό 
; διαστημικό σκηνικό. Και 
πηλεσκόπιο Ηωθῥ]ε όταν αναφερόμαστε σε 


φωτογράφησε µία μαύρη τεράστιες φούσκες, το 
τρύπα την ώρα που εννοούμε: Η φωτεινότερη 
από αυτές έχει ύψος 800 


δημιουργούσε τεράστιες έτη φωτός Και άλλα τόσα 

φούσκες από θερμά πλάτος! 

αέρια, στήνοντας ένα Στο μεταξύ, ένα άλλο 
διαστημικό τηλεσκόπιο, 


εντυπωσιακό διαστημικό το Οοπιρίοη 68πΊπΊα ΒΥ 
σκηνικό. Οὐ5επαίοηΥ, αφού έμεινε 
ν ο». εννιά ολόκληρα χρόνια σε 

τροχιά μελετώντας µακρινά σηµεία του σύμπαντος, 
ολοκλήρωσε... ηχηρά τον κύκλο της ζωής του, έπειτα από 
µία µη επισκευάσιµη βλάβη σε ένα γυροσκόπιό του. 
Συγκεκριµένα, οι υπεύθυνοι της ΝΑΞΦΑ αποφάσισαν να 
θέσουν εκτός τροχιάς το, βάρους 17 τόνων και αξίας 670 
εκατομμυρίων δολαρίων, Οοππρίοη Και να το ρίξουν στον 
Ειρηνικό Ωκεανό, εγχείρηµα που τελικά στέφθηκε µε 
απόλυτη επιτυχία. Ηταν η πρώτη φορά στα χρονικά που µια 
προγραμματισμένη και ελεγχόμενη πτώση αντικειμένου σε 
τροχιά έλαβε χώρα και ευτυχώς δεν είχαμε 
παρατράγουδα, όπως συνέβη το 1979 µε τον διαστημικό 
σταθμό «ΚΥΙα0, όταν η ΝΑΞΑ προσπάθησε άδοξα να τον 
επαναφέρει σε τροχιά, µε αποτέλεσµα να πέσει... µάλλον 
άγαρμπα! 


Νέα θεωρία για την Εποχή 
των Παγετώνων 


επιστήμονες ήταν το ερώτηµα πώς 

τα έμβια όντα του πλανήτη µας 
κατάφεραν να επιβιώσουν κατά τη 
διάρκεια της εποχής των παγετώνων και 
γα συνεχίσουν την εξέλιξή τους. 
Πράγματι, οἱ συνθήκες πριν από 600 
εκατομμύρια χρόνια στη Γη υπήρξαν 
ιδιαίτερα αντίξοες για τη ζωή, αφού 
ολόκληρος ο πλανήτης θύμιζε µια 
τεράστια... παγοκολόνα και σίγουρα µόνο 
ως φιλόξενος δεν θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί. Πώς, λοιπόν, η γήινη 


Κ άτι που πάντοτε προβληµάτιζε τους 


ια ομάδα επιστημόνων 
Νο τον Καναδά και τις 
ΗΠΑ. χρησιµοποιώντας 
κλιματιστικά μοντέλα και 
εζομοιώσεις κατασκευασμένες 
µε ηλεκτρονικό υπολογιστή, 
έδειξε πως ήταν πολύ πιθανό 
να υπήρχαν ανοιχτές περιοχές 
µε νερό που επέτρεπαν στα 
Ζώα να διαβιώνουν, τη στιγµή 
που ο υπόλοιπος πλανήτης 


βρισκόταν... στην κατάψυξη! 


ο ------- 


πανίδα άντεξε σε ένα περιβάλλον για το 
οποίο ήταν ανέτοίµη, χωρίς τον απαραίτητο 
εξοπλισμό αντιμετώπισής του; 

Την απάντηση έδωσε µια ομάδα 
επιστημόνων από τον Καναδά και τις ΗΠΑ, 
χρησιμοποιώντας κλιματιστικά μοντέλα και 
εξοµοιώσεις κατασκευασμένες µε 
ηλεκτρονικό υπολογιστή, δείχνοντας πως 
ήταν πολύ πιθανό να υπήρχαν ανοιχτές 
περιοχές µε γερό που επέτρεπαν στα ζώα 
να διαβιώνουν, τη στιγµή που ο υπόλοιπος 
πλανήτης βρισκόταν... στην κατάψυξη! 
Μάλιστα, οι ακραίες κλιματολογικές 
συνθήκες, σύμφωνα µε τους επιστήµονες, 
έδωσαν στα ζώα της εποχής µια εξελικτική 
ώθηση, επιταχύνοντας δραματικά τις 
δυνατότητες προσαρμογής τους και την 
ανάπτυξη νέων χαρακτηριστικών, που σιγά 
σιγά οδήγησαν στη δηµιουργία καινούριων 
εἰδών. Τελικά, πρέπει να έχουν δίκιο όσοι 
υποστηρίζουν πως “η ζωή πάντα βρίσκει το 
ὄρόμο της”... 


θάνατος στην Κασπία 


ερίεργοι οµαδικοί θάνατοι θέρισαν τις 
ῃ τελευταίες εβδομάδες τις συµπαθέστατες 

φώκιες της Κασπίας θάλασσας, στις ακτές του 
Καζακστάν. Συγκεκριµένα, περισσότερες από 3.600 
φώκιες, από τον συνολικό πληθυσμό των 420.000 που 
ζουν στην περιοχή, πέθαναν από άγνωστη µέχρι 
στιγµής αιτία. Μελέτες Ρώσων επιστημόνων έδειξαν 
πως πιθανότατα πρόκειται για κάποια επιδηµία, όµως 
τίποτα δεν µπορεί να ειπωθεί µε βεβαιότητα πριν να 
ολοκληρωθούν οι σχετικές εξετάσεις. Η κυβέρνηση 
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τις ακτές του Καζακστάν περισσότερες 
;Σ από 2.600 φώκιες, από τον συνολικό 
πληθυσμό των 420.000 που Ζουν στην 


περιοχή, πέθαναν από άγνωστη µέχρι 
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στιγµής αιτία. 


του Καζακστάν διέψευσε κατηγορηματικά την 
περίπτωση οι µαζικοί θάνατοι να σχετίζονται µε τις 
εργασίες άντλησης πετρελαίου στην Κασπία, 
προσθέτοντας πως έχουν µέχρι στιγµής δοθεί 
περισσότερα από 140.000 δολάρια για εργασίες 
περιβαλλοντικής συντήρησης στην περιοχή. Ας 
ελπίσουμε πως αυτά όντως αληθεύουν και δεν 
έχουµε να κάνουμε µε µια κατάσταση παρόμοια µε 
αυτήν της πρόσφατης οικολογικής καταστροφής στον 
Δούναβη... 


ΡΟ Μαειοτ (ΕΕ 


το προηγούμενο τεύχος του 

περιοδικού γράφαµε, µέσα από 

την παρούσα στήλη, για την 
αποστολή του διαστημικού 
λεωφορείου Αἰαπίϊς που είχε ως 
στόχο ορισμένες απαραίτητες 
εργασίες που έπρεπε να διεξαχθούν 
στο Διεθνή Διαστημικό Σταθµό. 
Τελικά, όλα πήγαν κατ ευχήν, Και το 
Αὐαπίΐς προσγειώθηκε σύμφωνα µε 
τον αρχικό προγραμματισμό στο 
Διαστημικό Κέντρο ΚΕΠΠΕΦΥ στις 29 
Μαΐου, παρά τις προβλέψεις της 
µετεωρολογικής υπηρεσίας που 
ανέφεραν ισχυρούς ανέμους, οἱ 
οποίοι ήταν πολύ πιθανό να 
κρατούσαν το πλήρωμα στο 


διάστηµα για µια-δυο µέρες Ἱ 


ακόµα, Ωστόσο, οι προβλέψεις 
δεν επαληθεύτηκαν κι έτσιτο, 
βάρους 100 τόνων, διαστημικό 
λεωφορείο και το πλήρωμά του 
πάτησαν χωρίς καθυστέρηση το 
έδαφος της Γης µετά από ένα 
δεκαήµερο ταξίδι. Στη διάρκειά 
του, οἱ αστροναύτες 


ΚΟ; νους: 


προετοίµασαν το Σταθμό για να είναι 
καθ᾽ όλα σε θέση να υποδεχτεί τον 
Ιούλιο το, ρωσικής κατασκευής, 
56/νίοθ πιοάυ6, µετά την 
ενσωμάτωση του οποίου τα ταξίδια 
προς το Σταθµό θα πληθύνουν 
εντυπωσιακά. Η ολοκλήρωση του 
µεγαλεπήβολου έργου της 
κατασκευής του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού τοποθετείται 
στο 2005, οπότε μάλιστα θα 
αποτελεί το μοναδικό τεχνητό 
δημιούργημα στον ουρανό που θα 
είναι ορατό (ή, έστω, το περίγραµµά 
του) ακόµα και µε γυμνό µάτι! 


ο Αἴ]απίίς προσγειώθηκε 
σύμφωνα µε τον αρχικό 


προγραμματισμό στο Διαστημικό 
Κέντρο Κεηπθάγ στις 29 Μαΐου, 
παρά τις προβλέψεις της 
µετεωρολογικής υπηρεσίας που 
ανέφεραν ισχυρούς ανέμους. 


Ηλεκτρονική... καρδιά! 


λα δείχνουν πως η ιατρική 
Ἡ συγκαταλέγεται ανάµεσα στις 

κ επιστήμες που πρόκειται να 
γνωρίσουν σημαντικές επιτυχίες µέσα στον 
αιώνα που διανύουμε. Πριν από μερικές 
ηµέρες, οι χειρουργοί ενός γαλλικού 
νοσοκομείου ανακοίνωσαν πως διεξήγαγαν 
µε επιτυχία την τοποθέτηση µιας τεχνητής 
Πλεκτρονικής Καρδιάς σε ασθενή, το όνοµα 
του οποίου δεν γνωστοποιήθηκε. Η 
επέμβαση αυτή είναι μόλις η δεύτερη του 
είδους που πραγματοποιείται (η πρώτη έγινε 
τον Οκτώβριο στη Γερμανία), ενώ ο λήπτης 
της τεχνητής καρδιάς ήταν ένας 70χρονος - 
διαβητικός µε ιστορικό 
καρδιακών νοσημάτων. 
Τεχνητές καρδιές είχαν 
τοποθετηθεί Και στο 
παρελθόν, όµως ο ασθενής 
έπρεπε να μεταφέρει µαζί 
του µία μπαταρία η οποία 
συνδεόταν µε την Καρδιά µε 
καθετήρα, Κάτι που αύξανε 
τις πιθανότητες μόλυνσης. Η 
γέα τεχνική έγκειται στην 
εμφύτευση και της 
µπαταρίας στο σώμα του 
ασθενούς, ενώ η 
επαναφόρτιση γίνεται από 
ένα εξωτερικό πηνίο, 
ελαχιστοποιώντας έτσι τόσο 
τον κίνδυνο όσο και την ταλαιπωρία των ληπτών. Σύντομα µας 
Βλέπω όλους να καταλήγουμε στα γεράµατά µας ογΏοΙΠ5, µε 
τεχνητά µέλη, όργανα, φορτιστές Και ένα φορητό Ρ60 (ή 
ραἱππίορ) για να ελέγχουμε κάθε τόσο τα Ό8ΠΟΠΠΙαΙΚ5 µας... 


ριν από µερικές 
ῃ ημέρες, οι χειρουργοί 
ενός γαλλικού 
νοσοκομείου 
ανακοίνωσαν πως 
διεξήγαγαν µε επιτυχία 
την τοποθέτηση µιας 
τεχνητής πλεκτρονικής 
καρδιάς σε ασθενή, το 
όνοµα του οποίου δεν 
γνωστοποιήθηκε. 


Αρχαίες 


και 


πολει 


"Ν --- 


Περού 


κ  ηµαντικές νέες ανακαλύψεις 

2) αρχαίων πόλεων έγιναν τις 
έω-- τελευταίες εβδομάδες στην Αίγυπτο 
και το Περού. Η πρώτη ανακάλυψη έλαβε 
χώρα στη Μεσόγειο, κοντά στην 
Αλεξάνδρεια, σε βάθος 10 µέτρων κάτω 
από την επιφάνεια της θάλασσας. 
Πρόκειται για ολόκληρες πόλεις που 
καταποντίστηκαν πριν από 13 αιώνες, 
πιθανότατα εξαιτίας κάποιου 
καταστροφικού σεισμού, αλλά είχαν χτιστεί 
αρκετές εκατοντάδες χρόνια πριν. Από τα 
ευρήματα προκύπτει πως οι πόλεις ήταν 
ιδιαίτερα πλούσιες, οι κάτοικοί τους 
επιδίδονταν σε µεγάλο βαθµό στις τέχνες, 
ενώ διέθεταν πληθώρα ναών που ήταν 
αφιερωμένοι στην Ισιδα, τον Οσιρι και 
άλλους θεούς. Οι αρχαιολόγοι κατάφεραν 
µάλιστα να ανασύρουν ένα εκπληκτικό 
άγαλμα της |Ισιδας, σµιλευμένο σε μαύρο 
γρανίτη, µε ύψος που έφτανε τα τρία 
μέτρα! 

Στο µεταξύ, στην άλλη άκρη του 


ὰ Ωὶ Όεπο 5αάνογ, επικεφαλής 
0 µιας 4 θμελούς αποστολής, 
ανακάλυψε τη χαμένη αρχαία 
πόλη 0αἱαπιδταμί]]α, την οποία 
κατοικούσε η φυλή των 


' (Παελαρογᾶς, που ηττήθηκε στο 

| τέλος του Ίδου αιώνα από τους 
Ίνκας έπειτα από ιδιαίτερα 
σκληρές μάχες. 


ο... 


σε Αίγυπτο 


πλανήτη και συγκεκριµένα στο Περού, ο 
68Π8 94ΝΟΥ, επικεφαλής µιας 4θμελούς 
αποστολής, ανακάλυψε τη χαμένη αρχαία 
πόλη 0ααπιαΓημί]ία, την οποία κατοικούσε 
η φυλή των 0ΠΔΟΠάΡΟΥᾶς, που ηττήθηκε 
στο τέλος του 15ο0υ αιώνα από τους Ίνκας 
έπειτα από ιδιαίτερα σκληρές µάχες. 
Μάλιστα οι Ίνκας, εντυπωσιασµένοι από τις 
πολεμικές ικανότητες των 0Π4ςΠαΡΟΥας, 
τους έκαναν σωματοφύλακές τους! 

0 6ανοΥ, 73 ετών σήµερα, είναι ένας 
από τους διασημότερους αρχαιολόγους µε 
πεδίο δράσης το Περού και τις Ανδεις, 
έχοντας ανακαλύψει από τη δεκαετία του 
'60 δεκάδες πόλεις. Λίγο απέχει από το να 
γίνει Και 0 ίδιος ένας ζωντανός θρύλος, 
ξεπερνώντας την αξία των... ίδιων των 
ανακαλύψεών του! 


Τα περίεργα 
του Μ{]σηη( η 


Α γάµεσα στις εἰδήσεις που έρχονται από κάθε 


γωνιά του πλανήτη και τις οποίες σας 
παρουσιάζουμε από τη στήλη, δεν λείπουν 
και κάποιες που µας θυμίζουν ότι, ακόµα και στον 
210 μ.Χ. αιώνα, οἱ προκαταλήψεις των ανθρώπων 
καλά κρατούν, είτε 
ως απομεινάρια 
παλιών 
γοοτροπιών είτε 
µε τη µορφή 
µεταφυσικών ή 
παραφυσικών 
ανησυχιών: Στην 
πρώτη κατηγορία 
θα εντάξουµε µία 
9 2χρονη γυναίκα 
σε ένα ισπανικό 
χωριό, που 
κρατούσε τον 
πνευματικά 
καθυστερηµένο γιο της, σήµερα 72 ετών, κλεισµένο 
σε µια µικρή αποθήκη για τα τελευταία 30 χρόνια! 
Οσο απίστευτο κι αν σας φαίνεται, ο άνθρωπος 
αυτός ζούσε για τρεις ολόκληρες δεκαετίες σε µια 


λ ία 92χρονη γυναίκα σε ένα ισπανικό 
| Μι κρατούσε τον πνευματικά 

| καθυστερηµένο γιο της, σήµερα 72 ετών, 
| κλεισμένο σε µια µικρή αποθήκη για τα 

᾿ τελευταία 30 χρόνια] 
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τεχνητή φυλακή, από την οποία δεν έβγαινε 
καθόλου, ενώ η µητέρα του τού έδινε φαγητό και 
γερό µέσα από µια µικρή τρύπα στον τοίχο. Οταν το 
περιστατικό ανακαλύφθηκε, οι δημοσιογράφοι 
ρώτησαν τους κατοίκους του χωριού αν γνώριζαν το 
περιστατικό, για να λάβουν την εκπληκτική 
απάντηση: “Ναι, αλλά δεν το αναφέραμε ποτέ γιατί 
ήταν µια οικογενειακή υπόθεση”! 

Περνώντας τώρα στη δεύτερη κατηγορία, ίσως να 
σας φαίνεται περίεργο, αλλά ακόµα και στις µέρες 
µας υπάρχουν... κυνηγοί φαντασµάτων και μάλιστα 
καλοπληρώνονται για τις υπηρεσίες τους! 
Τελευταίο “κυνηγητό” τους το φάντασμα της 
6αϊπθήπε ΗονναΓά, πέµπτης συζύγου του βασιλιά 
Ερρίκου του 8ου, που εθεάθη στο παλάτι του 
Ηαππρίοη 0ουΠ στη Βρετανία. Αρχηγός των 
ᾳΠοδίουςίεις ο ΒἰοΠαΓά ἸΙ56ΠΊαΠ, υφηγητής στο 
Πανεπιστήµιο του ΗθΠ{οΓάςΠΙ{θ παρακαλώ! Τώρα για 
το πόσο Ν5δθ πἹαῃ όντως είναι, µη µε ρωτήσετε, 
γιατί µπορεί να γίνω και κακός... 


Ρς Μαειο ΕΕ. 


Η αγορά των (Ώ Βθεογάεις 
εξαπλώνεται συνεχώς. Καθώς η 
τεχνολογία εξελίσσεται, οι 
ταχύτητες αυξάνονται και οἱ 
τιµές ακολουθούν πτωτική 
πορεία, ενώ οι κατασκευαστές, 
για να προσελκύσουν το 
αγοραστικό κοινό, συνεχώς 
εμφανίζουν καινοτομίες στα 
προϊόντα τους. Τον τελευταίο 
καιρό, οἱ ταχύτητες εγγραφής 
έχουν φτάσει τη 10χ και 
εφαρμόζονται ακόµα και από 
ΑΤΑΡΙ συσκευές, µε αποτέλεσµα 
να μειώνεται συνεχώς το κόστος. 
Το πρότυπο 56951 τείνει να 
εξαφανιστεί, προς όφελος του 
χρήστη. Στη συνέχεια ὃα 
συναντήσουμε δύο εκπροσώπους 
της νέας γενιάς γεεογάθις, που 


αξίζουν την προσοχή σας. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
ἀἰπιεαγθεοπιρυ]ίπίς,αγ 


ΜΗ); ς νο. : 


ΕΙΓΟΗ ΜΡΦΟόΟΑ-ΡΡ 

Η εταιρία πρόσφατα παρουσίασε την τελευ- 
ταία σειρά Γθεοτᾷθ!5, απὀ την οποία Ιδιαίτερη 
εντύπωση προξενεί το ΜΡΟΟόΟΑ-ΡΡ. Το ιδιαίτε- 
ρο χαρακτηριστικό του συγκεκριμένου (0 
Κεεοιάε έγκειται στο γεγονός ότι µπορεί να 
διαβάσει και ΏΝΡ-ΚΟΜΡ. Πέρα από την ικανό- 
τητα που διαθέτει για εγγραφή και ανάγνωση 
(0-Ες και (Ο0Ρ-ΕΥΝς, είναι η μοναδική συσκευή 
που προσφέρει συμβατότητα και µε τα ΡΝΟς. 
Το γεγονός αυτός εἶναι αρκετά σηµαντικό, ειδι- 
κά στο θέμα του κόστους. Η αγορά ενός ΡΝΡ- 
ΚΟΜ ἀῑίνθ απαιτεί ένα ποσό της τάξης των 
35.000-45.000 δρχ., το οποίο, αν προστεθεί 
στο κόστος για την αγορά ενός (09) Βθοοτάει, 
αυξάνει πολύ το συνολικό κόστος. Το παρόν µο- 
ντέλο καταφέρνει να συνδυάσει και τα δύο σε 
µία λογική τιµή. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ΜΡΟΟόΟΑ-ΡΡ 
είναι τα τυπικά. Πρόκειται για µία εσωτερική συ- 
σκευή που ακολουθεί το πρότυπο ΑΊΑΡΙ. Το 
Ρυῇεγ του έχει μέγεθος 2Μ8Β, μικρό μεν για τα 
σηµερινά δεδοµένα, ὠστόσο ικανοποιητικό. 
Μπορεί να γράψει (Ρ-Ε µε μέγιστη ταχύτητα 
ὀχ, ενώ, όταν χρησιμοποιούνται (0-ΥΗς5, η τα- 
χύτητα επανεγγραφής περιορίζεται στη συνήθη 
4χ. Λειτουργώντας ὡς ἀπίνθ ανάγνωσης (0, 
χρησιμοποιεί µέγιστη ταχύτητα 24Χ. Όταν ΤΟΠΟ- 
θετηθεί κάποιο ΏΥΡ-ΚΟΜ, η ταχύτητα ανάγνω- 
σης αγγίζει το άκρως ικανοποιητικό ὀΧ. Ο χρό- 
γος πρόσθασης (αςςθς» Ιπιθ) αγγί- 
ζει τα ]20πις για (05, (Ώ-Ες και 
(Ρ-ΚΜς, ενώ ανέρχεται σε 
200πης για ΏΥΏ τίτλους. Το 
συγκεκριµένο (θεοΓᾶθ: 
χρησιμοποιεί νέα σχεδία- 
ση και η όλη δοµή του 
είναι σχεδιασμένη 
σύμφωνα µε τα 
γέα πρότυπα. Ία 
γέα ηλεκτρονικά 
οδήγησης έχουν 
ὡς αποτέλεσµα 
την περιορισμένη 
εκπομπή δερµότη- 
τας. ἔτσι͵ δεν είναι 
απαραίτητη η πα- 


ρουσία ανεμιστήρα µε αποτέλεσµα την απου- 
σία θορύβων. Σημαντικό προτέρηµα της συ- 
σκευής εἶναι η ικανότητα για εξαγωγή µουσι- 
κού σήματος (0ΑΕ Βιοιοἰ Αυαϊο Εχἰτας!ἱοπ) µε 
την ονομαστική ταχύτητά της. Αυτό σηµαίνει 
ότι όποιος θέλει να περάσει ένα μουσικό κομ- 
µάτι από το (0) στο δίσκο, µπορεί να το κάνει 
ταχύτατα χρησιµοποιώντας τη μέγιστη ταχύτη- 
τα του Γθοοτάθ:, δηλαδή 24χ. Ελάχιστα ἀήνθς 
μπορούν να πραγματοποιήσουν κάτι τέτοιο. 
Νέος είναι και ο μηχανισμός κεφαλής ανάγνω- 
σης µε διπλές διόδους Ιαδει, εκ των οποίων η 
µία αφιερώνεται στην ανάγνωση ὈΥΌς, ενώ η 
άλλη χρησιµοποιείται για εγγραφή και ανάγνω- 
ση (05. Κάτι τέτοιο ήταν απαραίτητο για να 
µπορεί η συσκευή να εἶναι συμβατή και µε τα 
δύο πρότυπα. Η συσκευή συνοδεύεται από το 
Νθιο Βυππίπα ΒΟΜ στην έκδοση 4.0, καθώς 
και από το Ιπ(ΡΏ, ένα πρόγραµµα εγγραφής 
ΡραςΚθ! Μηῄπα, απὀ ένα κενό δίσκο (Ώ-Α και 
ένα (0-ΛΥΝ, Το Νετο είναι γνωστό και καταξιω- 
µένο πρόγραµµα, ενώ το ΙΠζΏ ανήκει στην 
Αῄθαα. Πρόκειται για ένα ΡΕ μηίήπο πρό- 
γραµµα, το οποίο λειτουργεί ικανοποιητικά, αλ- 
λά δεν εἶναι συμβατό µε τα Μηάονς 2000. 

Σε γενικές γραµµές το ΜΡ-ΦΟό0Α ΡΡ µπορεί 
να αποτελέσει µία αξιόλογη πρόταση για κάθε 
χρήστη που απαιτεί απὀ µία µόνο συσκευή ὁ 
τις σύγχρονες δυνατότητες. Το κόστος του κρί- 
γεται λογικό, ὠστόσο κάποιος που δεν χρειάζε- 


Νέ 


ται την ανάγνωση ΡΝΡ-ΚΟΜ καλύτερα να κα: 
ταφύγει στην επόµενη λύση, το ΗΡ ΟΡΝήΙει 
Ρίυς 93101. 


ΕΙςΟΗ ΜΡΟΟόΟΑ-ΡΡ 


ο Ριυς 


Το παρόν μοντέλο αποτελεί το πιο πρόσφατα 
δημιούργημα της εταιρίας. Πρόκειται για το 
πρώτο ΑΤΑΡΙ («ΡΏ) Κεοοτας͵ το οποίο έχει ικανό- 
τητα εγγραφής σε ταχύτητα 1Οχ. Η ταχύτητα 
αυτή εἶναι κορυφαία, καθώς ο χρήστης µπορεί 


γα αντιγράψει ένα ολόκληρο (0Ώ σε 
περίπου 7,5 λεπτά. Στο 
χρόνο αυτό δεν συµπερι- 
λαμθάνεται η εγγραφή 
των Ιθας-ἴη και |εαά-ου]. 
Η ταχύτητα επανεγγραφής 
εἶναι η τυπική 4Χ, που 
προς το παρόν είναι ό,τι τα- 
χύτερο υπάρχει. Ἡ μέγιστη ταχύτη- 
τα ανάγνωσης ανέρχεται στα 42, η 
οποία µε τη σειρά της χαρακτηρίζεται τυπική. Η 
ΗΡ έχει εφοδιάσει το τθοοτάςι µε 4ΜΒ Ὀυβοι, 
ποσό άκρως ικανοποιητικό. Χάρη στην αρκετή 
ποσότητα του Ὀυῇθι, μειώνονται στο ελάχιστο 
οι πιθανότητες για αποτυχημένη εγγραφή εξαι- 
τας Ὀυῇει υπάεπυη. Πρέπει να σημειώσουμε 
ότι για να μπορέσει κάποιος να γράψει (05 στη 
µέγιστη ταχύτητα, χωρίς αυτά να καταστρα- 
φούν, πρέπει γα την υποστηρίζουν. Προς το πα- 
ρόν, δεν είναι όλα τα (0-5 συμβατά για εγ- 
γραφή σε 10χ ταχύτητα, γι’ αυτό χρειάζεται 
προσοχή. Βέβαια, ο χρήστης µπορεί να γράψει 
(Ώ σε όλες τις μικρότερες ταχύτητες (1, 2, 4, 
ό, 8χ], κάτι που διευκολύνει µέχρι να κατακλυ- 
στεί η αγορά από τα κατάλληλα (0Ώ-β». 

Πέρα από την υψηλότατη ταχύτητα εγγρα- 
φής που προσφέρει το συγκεκριµένο μοντέλο, 
ξεχωρίζει από τον ανταγωνισμό χάρη στο πλή 
ρες 5οῄνατθ που το συνοδεύει. Το πρόγραµµα 
εγγραφής που διαθέτει εἶναι το Εαδγ (0 (18- 
αἰοι της Αἀαρίθς στην τελευταία έκδοση. Πε- 
ριέχεται επίσης το Ὀίτες! (0 της ίδιας εταιρίας 
για 0ΡΕ ψήήπα. Το συγκεκριµένο πρόγραµµα εἶ- 
γαι το μοναδικό πακέτο ΡΕ ν]ήπα που είναι 


συµθατό µε τα ἡΜίπαονις 2000, Πρέπει επίσης 
γα σημειώσουμε ότι η ΗΡ έχει αναπτύξει δικό 
της 5οῄνατθ για γρήγορο [οηπια! των (Ώ5 σε 
ΒἱτθεΙζὈ µορφή, το ΗΡ Εαδὶ Εογπια!. Ἀρησιμο- 
ποιώντας το, ο χρόνος του [οππα! ελαττώνεται 
στο ελάχιστο, σε µόλις 5 λεπτά. Επίσης, το πα- 
κέτο περιλαμβάνει το ΗΡ ΒαεκΚυρ, το οποίο 
αναλαμθάνει να κρατήσει Ώαεκυρ εύκολα και 
γρήγορα και εἶναι Και αυτό ανεπτυγμένο από 
την ἴδια την εταιρία. Τελειώνοντας µε την απα- 
ρίθµηση του 5οῄν/α(θ, πρέπει να αναφέρουμε 
το Νεαίο (Ώ Ιαθε[ει και το Φοπίς Γουπάτγ 
ΑΕΙΡ. Το πρώτο εἶναι ένα πρόγραµµα δηµιουρ- 
γίας εξώφυλλων για (05. Πρόκειται για το Κα: 
λύτερο πρόγραµµα που κυκλοφορεί αυτή τη 
σηγµή, καθώς ο χρήστης µπορεί να δηµιουργή- 
σει ετικέτα και εξώφυλλο γρήγορα και εύκολα, 
γα τα τυπώσει στο αντίστοιχο χαρτί και να τα 
κολλήσει στο (ΓΡ), χρησιµοποιώντας την ειδική 
συσκευή. Ίο πακέτο του Γθεοτάε; περιέχει ένα 
μικρό πακέτο µε λευκές ετικέτες εξωφύλλων 
καθώς και ένα Ιαθείθτ, που διευκολύνει την επι- 
Κόλληση των εξωφύλλων πάνω στα (Ώ5. Το 
δεύτερο πρόγραµµα είναι ένα αρκετά αξιόλογο 
πακέτο για επεξεργασία ήχου. Πρέπει να σηµει- 


ώσουμε ότι το παρόν ΟΡ-Ε κυκλοφορεί και µε 
την ονομασία ΗΡ ΟΡΜΠΙει Ρίυς 93001. Ουσια- 
στικές διαφορές δεν υπάρχουν, καθώς το [παια- 
Ματθ παραμένει το ἰδιο. Η µόνη διαφορά αφο- 
ρά στο δοπίς Εουπάηγ Α(ΙΏ, το οποίο δεν υπάρ- 


ταχύτητα 
΄Άεεοςς Τΐπιο (0/0ΝΡ (πις) 
.Βυβου (ΜΒ) 


᾿Τιμή (δρχ. ». ΦΠΑ) 


. 


επανεγγραφής 


γγραφής 
Ἔ- Πλούσιο 
5οῄν/α[ε 


χει και τη θέση του παίρνει το (οτδἱ Ρήη! Ο{- 
ῄοβ. Σε γενικές γραµµές το (0-Ε της ΗΡ (0- 
Ὑή!θι Ρίυς 93 10Οἱ αποτελεί µία κορυφαία αγο- 
ρά. Απευθύνεται σε κάθε χρήστη, καθώς χρησι- 
µοποιεί το ΑΤΑΡΙ Ιπ]θήσος για την επικοινωνία 
µε τον υπολογιστή, εγώ διατίθεται και σε ΙΚανο- 


ποιητική τιµή. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Οι προαναφερόμενες δύο συσκευές αποτε- 


λούν δύο διαφορετικές κατηγορίες προϊόντων 
και απευθύνονται σε διαφορετικά άτοµα. Αν τις 
συγκρίνουμε άµεσα ως δύο συσκευές εγγρα- 
φής, αδικείται το μοντέλο της Εἰςοῄ, καθώς δια- 
δέτει διαφορετικά προτερήματα. Ουσιαστικά, 
για το χρήστη που αναζητά ένα ταχύτατο (0 
ΚεεοΓάθΓ σε ΑΤΑΡΙ µορφή, το ΟΡ Μήϊει Ρίυς 


03]0ἱ της ΗΡ είναι μονόδρομος. Στς δοκιμές 
μας έδειξε ότι δεν έχει πρόβλημα να γράφει 


στην υψηλότερη ταχύτητα, αρκεί να εἶναι κ 
ληλα τα δισκάκια. Σε συνδυασμό µε το εντυ- 
πωσιακό 5οῄνατθ, δεν αφήνει το 
χρήστη να σκεφτεί κάτι άλλο. 
Από την άλλη, το Εἰσο[ι απευ- 
δύνεται σε κάπως διαφορο- 
ποιηµένους χρήστες, που 
δέλουν µία συσκευή για 
δύο δουλειές. Καθώς τα 
καταφέρνει και στις δύο εξίσου 
καλά, δεν υπάρχει κάποιος λόγος να µην 
καταφύγει ο χρήστης στην αγορά του. Το µόνο 
πρόθληµα είναι ότι το Γβοοτάς; είναι το πρώτο 
που χρησιμοποιεί τέτοια τεχνολογία, µε αποτέλε- 
σµα, ὡς µοναδική συσκευή, να εἶναι κάπως ακρι- 
Βή. Πιστεύουμε ότι στο άμεσο µέλλον οι τιµές 
θα πέσουν, αλλά και οι ταχύτητες ὃα αρρος 
ρς 


! ΗΡ Νίοοῇ | 
1 ΟΡ ΜήΙει Ρυς9161ἱ ΜΡΟΟόΟΑΡΡ | 
| Αἱαρί | Αἱαρὶ 
32χ/- Ἱ 24χ/όχ 
| 10χ | όχ | 
! Αχ ι μες η 
ἱ 1120/2090 | 125/- | 
4 | 2 | 
ἱ  ἨΒΗρελλάς { Καππα-Οκιαδί | 
Γ  δΙ9ό41Ι ἡᾖᾗἵ ο0ό7Ι0Ο 
94.900 Ἱ 109.500 


| 
! μα - ον κε Ἕ- 


Ρο Μασιοτ ΕΕΒΕΗ8 


Ἰοδῃίθᾶ 
΄ἘθυυΠῃ δα ὼ ὦ ὦ 


Ο υπολογιστής τού σήµερα εἶναι 
άκρως τυποποιηµένος. Συνήθως 


αποτελείται από ένα µεγάλο 


«αθθ, πληκτρολόγιο και (ΕΤ 
οθόνη. Ο δε όγκος που 
καταλαμθάνει στο γραφέίο είναι 
αρκετά μεγάλος. Τις 
περισσότερες φορές, μάλιστα, 
δέχνει αρκετά άσχηµος, καθώς 
τα «α5θς που χρησιμοποιούνται 
ναι τυπικά και δεν προσφέρουν 
κανένα επίπεδο αισθητικής. Ετσι 
έχουµε συνηδίσει και γι’ αυτό 
όλες οι ἑταιρίες που 
κατασκευάζουν Ρζ5 δεν 


διαφοροποιούνται από τα 


συνηδισµένα. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
ἀἰπιεαγθεοπιρυ]]πίς.αγ 


μα 


ή] 


Αν καιο σσ κα εἶναι ένα εργαλείο για 
διασκέδαση ή δουλειά, σίγουρα πρέπει να 
εμπνέει το χρήστη, ώστε αυτός να τον χρησιµο- 
ποιεί µε ακόµα περισσότερη ευχαρίστηση. Τον 


᾿τελευταίο καιρό παρουσιάζονται όλο και περισ- 
. σότεροι υπολογιστές που διαθέτουν ξεχωριστή 


προσωπικότητα. Οι υπολογιστές αυτοί, αν και 
προς το παρόν δεν γνωρίζουν Ιδιαίτερη εξά- 
πλωση, σίγουρα στο µέλλον Όα κατακτήσουν 
την αγορά, καθώς διαθέτουν την απαραίτητη 
ισχύ και το Ιδανικό ἀθείση για να εγκαταστα- 
δούν σε κάθε γραφείο. 

Ένας από τους πρώτους υπολογιστές του 
μέλλοντος εἶναι το μοντέλο που παρουσιάζου- 
µε της ιαπωνικής Τοσμΐρα, Το Εαυΐυπι 2000 είναι 
ένα ξεχωριστό Ρ{ που εντυπωσιάζει µε την 
πρώτη ματιά, Αν και η Ἰοδβίρα µέχρι πρόσφατα 
δεν είχε εμπειρία στο χώρο των ἀθοΚΙορ υΠολο- 
γιστών, εἶναι παγκοσμίως γνωστό ότι διατηρεί 
τα πρωτεία στους φορητούς. Όντας πρωτοπό- 
ρος στο συγκεκριµένο τοµέα, θέλησε να εκµε- 
ταλλευτεί την εμπειρία της και να δημιουργήσει 
έναν υβριδικό υπολογιστή. Το Εαυΐυπι 2000 εἷ- 
ναι ένας επιραπέζιος υπολογιστής που χρησι- 
µοποιεί και αποτελείται απὀ τεχνολογία φορη- 
τού! 

Το προϊόν εντυπωσιάζει ακόµα και όσους δεν 
ασχολούνται µε το χώρο των υπολογιστών. Το 
καλαίσθητο σχήμα του και οἱ µικρές διαστάσεις 
του είναι ξεχωριστά χαρακτηριστικά που δεν τα 
συναντάµε πολύ συχνά. Στην ουσία, πρόκειται 
για έναν |αρίορ υπολογιστή προσαρμοσμένο 
στις ανάγκες του γραφείου. Κεντρική µονάδα 
και οθόνη είναι ένα, µε τη δεύτερη να βρίσκε- 
ται τοποθετημένη πάνω στην πρώτη. Η συγκε- 
κριµένη υλοποίηση διαφοροποιείται από καθετή 
που έχουµε συναντήσει µέχρι τώρα. Η “κεντρι- 
κή µονάδα” εἶναι πολύ µικρή σε μέγεθος και 
καταλαμθάνει ελάχιστο χώρο πάνω στο γρα- 
φείο. 

Στο εσωτερικό της θάσης εἶναι εγκατεστηµέ- 
νο το σύστημα. Το πιαϊπΌοατά που χρησιµοποι- 


εἶται δεν ακολουθεί καμία γνωστή σχεδίαση. Το 
εΠίρςθ! ανήκει στην Ιπἰεἰ και πρόκειται για το 
γνωστότατο Και άκρως επιτυχημένο 440ΒΧ. Ο 
επεξεργαστής του συστήµατος ανήκει και αυ- 
τός στην |ηἰθἱ και είναι ένας (εἰθιοη µε συχνό- 
τητα λειπουργίας 4όόΜΗζ σε έκδοση για φο- 
ρητούς, που διαθέτει ενσωματωμένα 128ΚΒ 
οας]θ δευτέρου επιπέδου και λειτουργεί µε Γ98 
στα ὀόΜΗΖ. Η µνήµη του συστήµατος ανέρχε- 
ται στα ὀ4Μ8Β και εἶναι τύπου 9ΌΚΑΛ. Το µέγι- 
στο ποσό µνήµης που µπορεί να δεχτεί ο υπο- 
λογιστής εἶναι 25όΜ8Β, τοποθετημένα στις δύο 
θέσεις για ΡΙΜΜ πιοαυ]ες που διαθέτει το 
πιαϊηθοαγἁ, Η κάρτα γραφικών που διαθέτει το 
σύστημα βρίσκεται ενσωµατωµένη στο ππαίη- 
Ῥοαιά. Το εΠίρ5θ! που χρησιμοποιεί είναι το 
Κααο 128ΥΑ της ΑΤΙ, το οποίο προσφέρει επαρ- 
κείς επιδόσεις για τους περισσότερους χρήστες 
και δυνατότητες απεικόνισης τρισδιάστατων 
γραφικών. Το ποσό µνήµης που συνοδεύει το 
οΠίρς6! είναι 8ΜΒ, τύπου 5ΟΚΑΜ. Η επικοϊνω- 


Νέα προϊόντα που 12 64/ 


γία του εΠὶρςθ! µε τη µνήµη γίνεται στα 64-Ρί!, 
ενώ χρησιμοποιεί το ΑΟΡ ἱπ]θήαςε και ακολου- 
δεί πλήρως το πρότυπο ΑΟΡ 2Χ. Βέβαια, σε κα- 
µία περίπτωση η συγκεκριμένη λύση δεν µπορεί 
γα θεωρηθεί Ιδανική για τον ΦαπῃεΓ. Το «ΠίροθΙ 
είναι αρκετά παλιό και δεν µπορεί να συγκριθεί 
σε απόδοση µε καμία σύγχρονη κάρτα. Μπορεί 
μεν να εκτελέσει απλές τρισδιάστατες εφαρµο- 
γές, ωστόσο στα σύγχρονα παιχνίδια δεν µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί. Το γεγονός μάλιστα ότι 
η κάρτα εἶναι ενσωματωμένη στο ππαϊηθοσιά 
καθιστά αδύνατη την αναβάθµισή της. 

ο σκληρός δίσκος που διαθέτει το σύστημα 
είναι και αυτός συσκευή που χρησιµοποιείται σε 
φορητούς υπολογιστές, Εχει µέγεδος 25 ἵντσες 
και χὠρητικότητα 608. Η ταχύτητα που προ- 
σφέρει δεν µπορεί να ικανοποιήσει, καθώς είναι 
γνωστό ότι οἱ σκληροί δίσκοι των φορητών σε 
κανένα σηµείο δεν αγγίζουν την απόδοση των 
δίσκων που χρησιμοποιούνται σε ἀθ5ΚΙορ υπο- 
λογιστή. Ακόμα και η χωρητικότητα δεν ικανο- 
ποιεί, τουλάχιστον σύμφωνα µε τα δεδοµένα 
των ἀθοκίορ υπολογιστών. Οι καινούριοι σκλη- 
ροί δίσκοι κυκλοφορούν σε χωρητικότητες έως 
450098 και σίγουρα τα 608 φαίνονται ελάχιστα. 

Ο υπολογιστής συνοδεύεται απὀ ένα (0 
ΚΟΜ ἀῑῑνθ µε μέγιστη ταχύτητα διαµεταγωγής 
δεδοµένων 24κ. Η συγκεκριμένη συσκευή είναι 
εγκατεστηµένη στο μπροστινό µέρος του υπο- 
λογιστή και µπορεί πολύ εύκολα να αφαιρεθεί, 
όπως ακριθώς συµθαίνει και στα ποϊεῦοοί». 
Καθώς το σύστηµα δεν διαθέτει χώρο για Πορ- 
ΡΥ, ο χρήστης µπορεί να αφαιρέσει το (0-ΚΟΜ 
και να εγκαταστήσει το ΠοΡΡΥ που περιέχεται 
στο πακέτο. Η εναλλαγή γίνεται πολύ εύκολα. 
Υπάρχει επίσης δυνατότητα για τοποθέτηση 
δεύτερου δίσκου στον ἴδιο πάντα χώ- 
ρο. Η εναλλαγή των διάφορων περιφερειακών 
µπορεί να γίνει µε τον υπολογιστή ανοικτό, εφό- 
σον χρησιµοποιείται λειτουργικό σύστηµα Ρἰυς 
δ ΡΙαγ, χάρη στο χαρακτηριστικό "Πο[-ἄοεκΚ- 
ἵπρ'. Το υποσύστηµα ήχου είναι συµθατό µε τα 
πρότυπα Φουπάβἰαςίθγ Ρτο και Μίπαον/ς 9ουπά 
9γσίεπι (59). Το εΠίρ5θ! που χρησιµοποιείται 
δεν είναι κάτι το πρωτοποριακό, ὠστόσο ΙΚανο- 
ποιεί, σε ανῄθεση µε τα δύο ηχεία που το Εαυί- 
υπι 2000. διαθέτει ενσωματωμένα. ο παραγό- 
µενος ήχος είναι μάλλον μέτριος και προτείνε- 
ται η χρήση κάποιου άλλου ζεύγους ηχείων, τα 
οποία µπορούν να συνδεθούν µε τον υπολογι- 
στή µέσω της εξόδου ήχου που διαθέτει το σύ- 
στηµα. 

Αν και το Εαυΐυπι 2000 ακολουθεί σχεδίαση 
φορητού, έχει αρκετές θύρες επικοινωνίας. Δια- 
θέτει ενσωµατωµένη κάρτα δικτύου, η 
οποία µπορεί να λειτουργήσει στα 
ΊΟΟΜΑΟΡ». Το σύστηµα δεν µπορεί να 
δεχτεί ΡΟΙ ή Ι5Α κάρτες εξαιίας έλλει- 
Ψης χώρου και γι΄ αυτό το λόγο χρησι- 
µοποιεί το πρότυπο Ρς (ατά για επέ- 
κταση. Στη δεξιά πλευρά του υΠΟΛΟΥΙ- 


στή συναντάμε µία υποδοχή για την τοποθέτηση 
δύο Ρς «ατα Ίγρε |! ἡ µίας ΡΟ εατά Ίγρε ΙΙΙ. 
Βρίσκουµε επίσης υποδοχές για μικρόφωνο, 
ακουστικά, είσοδο ήχου, καθώς και ένα ποτεν- 
σιόµετρο για την άµεση ρύθμιση της έντασης 
του ήχου. Στο μπροστινό µέρος, όπως αναφέρα- 
µε νωρίτερα, υπάρχει το ΟΡ-ΚΟΜ ἀῑῑνε ή οποι- 
αδήποτε άλλη συσκευή έχουµε τοποθετήσει, 
ενώ στον ἴδιο χώρο υπάρχει µία θύρα υπερύ- 


ΤΟΣΗΙΒΑ ΕΩυΙΗύΜ 2000 


Όρων που ακολουθεί το πρότυπο ΙΑ 1.1. Η 
ύπαρξη της ΙΑ θύρας στο μπροστινό µέρος 
εἶναι αρκετά σηµαντική, καθώς διευκολύνει την 
ασύρματη επικοινωνία µε τις συσκευές που 
ακολουθούν το πρότυπο αυτό [κινητά τηλέφω- 
γα, ραἱπιορς). Οι θύρες επικοινωνίας ολοκλη- 
ῥρώνονται µε την ύπαρξη δύο 5β θυρών. Σηµει- 
ώνουμε πως στην επάνω πλευρά της θάσης συ- 
γαντάµε µία σειρά 

από ενδεικτικά εικον/- 

δια. Η οθόνη που . 
βρίσκεται τοποθετη- οὔτε 
µένη πάνω από την 
κεντρική µονάδα εἴ- 
γαι τύπου Ι6Ρ. Η δια- 
γώνιός της εἶναι 15 
ίντσες και λειτουργεί 
σε ανάλυση Ἰ.024χ 
768 ρἰχεἰς µε δυνατό- 
τητα απεικόνισης 
πραγματικού χρώμα- 
τος (325. Η ποιότη- 
τα που προσφέρει εἷ- 
ναι εξαιρετική. Η διαύ- 
γειά της και η ζωντά- 
για τῶν χρωμάτων την 
καθιστούν κορυφαία οθόνη, 
ανώτερη απὀ οποιαδήποτε τυ- 
πική (ΕΤ. Ακόμα και έπειπα από 


οι 
"58 
Ε8 
) 


τος 
αἱ στ-- 


πολύωρη εργασία, ο χρήστης δεν κουράζεται 
καθόλου, εγώ σηµαντικό είναι το γεγονός ὁπ η 
ακτινοβολία και η θερμότητα που εκπέμπονται 
είναι µηδενικές. Η οδόνη περιστρέφεται ελα- 
φρά ως προς τον κατακόρυφο άξονα, έτσι ώστε 
η τοποθέτησή της να µην προθληµατίζει ιδιαίτε- 


ρα, 

Η επικοινωνία του χρήστη µε τον υπολογιστή 
γίνεται µέσω του πληκτρολογίου και του Που5θ 
που τον συνοδεύουν. Το πληκτρολόγιο συνδέε- 
ται σε µία θύρα Ρ9/2, ενώ το ππουςθ διασυνδέ- 
εται µε το πληκτρολόγιο. Ἰόσο η εμφάνιση όσο 
και η αἴσθηση που δίνουν δεν ικανοποιούν και 
ὃα έπρεπε να είχαν προσεχθεί περισσότερο σε 
ένα σύστηµα αυτού του επιπέδου. Τέλος, πρέπει 
γα σημειώσουμε ότι ο υπολογιστής διαθέτει 
ανεπτυγμένα χαρακτηριστικά διαχείρισης της 
ενέργειας, που συναντώνται κυρίως στους φο- 
ρητούς υπολογιστές, εγώ το συνοδευτικό 
«οῄν/ατθ περιορίζεται στα ἨΜπάον» 98. 

Το Εαυΐυπι 2000 είναι περισσότερο ένα κό- 
σµηµα παρά ένας υπολογιστής. Αν και σε γενι- 
κές γραµµές η απόδοσή του εἶναι μέτρια, 
εντούτοις λειτουργεί άκρως ικανοποιητικά σε 
κάθε εφαρµογή γραφείου. Είναι προφανές ότι 

συνιστάται για όσους ένα Ρζ-παι- 
χνιδοµηχανή, που να διαθέτει την τελευταία τε- 
Χνολογία. Ωστόσο, για Ὀγον/ίπα στο Ιπθπηθ!, 
για σύνταξη εργασιών στο ΥΝοτά Και το Εχεθί 
και γεγικά για οποιοδήποτε αντίστοιχη εργασία, 
εἶναι άκρως ικανοποιητικό και ξεκούραστο, ενώ 
δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι προκαλεί εντύπωση 
και µόνο να το κοπάζεις. νο] 


ΤΟΡΗΙΒΑ 


τον 


Οι επιστολές σας τους τελευταίους µήνες ήταν επιτακτικές: “Καλά, ϐρε 
παιδιά, εδώ ακόµα και ο τελευταίος χλιμίντζουρας έχει ανεβάσει το 
δικό του σἷϊο στο Ιπ/εγπο!. Εναι δυνατόν το αγαπημένο µας περιοδικό 
να έχει µέίνει έξω από το χορό;’ Δίκαιο το αίτημα και͵ βέβαια, έπρεπε 
γα ικανοποιηδεί. Επειδή, όµως, το σἵίς του “Ρς Μασ!οι’ όφειλε να 
αποτελεί κάτι πολύ περισσότερο από µία απλή σελίδα στον ΙΛί6Ε, 
αργήσαμµε λιγάκι να χορέψουµε. Πλέον όλα είναι έτοιµα και ελπίζω το 
αποτέλεσµα να δικαίωσε τις προσδοκίες όλων... 
Του Βαγγέλη Κράτσα 
γαη!ογβΘεοπιρυργος».ςΓ 


Μ ΡΕ Μαςίει 

5 Λίγα λόγια γνατο ρε 
Μας Όςς 

” Περιεχόμενα τρέχοντος 
τεύχους 


«Συντακτική Ομάδα το Ὕνδνς 
-..-.------ 
ομόδα του ποριοδικού πο πι ο ππαπιωσης”. 
μας! 
ἢ ν η καθημερινή σας 
ν Στήλες Α .λή ὡ ενημέρωση απο τον 
υ χώροτων Ρίς Μο των 
” εάν! 00ος ! 
.. νέα 
”Μετοζύμως 
.Ρς Εκρονε 
.ρνοςο ὅέαεε μῦῦΌλνες 
5. νο Λαθνοίης Ω Σ 
.οε ” 
” Όο  γουγκαω ον ον { 
” ΜουνΤ 
- ) Ντο περιοδικό µως, 
ΡΕ Μαφίοι ΕΟΓΙΗΠΗ 


Στείλτε µας τα µηνύματνν 
συς µέσω του Εσυ του. 


ρε Μαέ! ἵνα πλέον γεγονός! 


. 
ΜΡς Μαποι (οί 


ὁλαννανγώ (ποβΌῬημιονός 
κρίογον! ολα 


4 , 
μόνο για ο ε οταπά Ρήκ 


5 Ληθνώνης 
“Τα Κόμιέτου Ρί ο. Ἰηέρετνοξ 0] 
Μαςίοι ϱ Μος 
Διαβάστε τα ζακαρδιστωιὰ Ἑςςςςςς ησυχία θα µας [ο νο. Τουῖς 
νι δαν κΑρμωμΑμρλήτς ακούσουν! ο ιοκὰι 


σνπσογρώφοι του Ρί 
Μαν τονα 


“Η δική σας γνώµη πάρετε ΕΣ το 1.200 000 ὄρχ! ( κ, 
Γρόψτε µος τη γνώµη σας ο 
προγρήρρανν σεν 


έχετε ογορασει µέσα 
στο 2900, 


Ψηφίστε! 


| 
| 


- όα 


νλήροπιαδίει.ατ; Αυτή είναι η µαγική 

διεύθυνση που στοχεύει να σας ει- 

σαγάγει στον οη-]ἱπθ κόσµο των 

απανταχού ρεππασ!εγ-άδων και όχι 

µόνο. Όταν ξεκινήσαμε το σχεδια- 
σµό του 5ἶιε, σκεφθήκαµε αρκετά για το µοντέ- 
λο που Όα έπρεπε να ακολουθήσουμε. Υπήρχαν 
ουκ ολίγα παραδείγματα από Ποπιθ ραφθς πε- 
ριοδικών στην Ελλάδα και το εξωτερικό, δεν 
Βρήκαµε ωστόσο κάτι που να εκφράζει τη λογι- 
κή και τη φιλοσοφία µας. Προπμήσαμε, λοιπόν, 
να φτιάξουμε κάτι εξ ολοκλήρου δικό µας και 
όχι να ακολουθήσουμε κάποια από τις πολλές 
πεπατηµένες. Αλλωστε, ο σκοπός µας δεν ήταν 
γα κατασκευάσουµε ένα 5ἵϊε απλώς Και µόνο για 
γα υπάρχει και να λέμε πως πλέον διαθέτουμε κι 
εμείς τη δική μας οη/ἴπθ παρουσία, αλλά να δη- 
µιουργήσουµε μία ξεχωριστή οη/ἴπθ κοινότητα, 
πάντοτε σε στενή Και άµεση συνάρτηση µε το 
ἴδιο το περιοδικό, που να εἶναι σε θέση να προε- 
κτείνει την οντότητά του µε Βάση τις Ιδιαπερότη- 
τες που διέπουν το Ιπίεππε!. Με λίγα λόγια, αντ- 
µετωπίσαµε τη οπιθ ραᾳθ του “Ρς Μα»ίοι” ὃε- 
σµικά και όχι ὡς ένα τυπικό καθήκον που έπρεπε 
να φέρουμε εις πέρας. Ας αφήσουμε, όµως, κα: 
τά µέρος τις πολλές θεωρίες και ας δούµε µαζ! 
τι µπορείτε να βρείτε στο ΜΜΜροπιαδίθ{ᾳ. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

Στην αριστερή πλευρά της σελίδας µας 
υπάρχει ένα {παπι που περιέχει ορισμένες απὀ 
τις βασικότερες ενότητες του 5ἱίθ. Η πρώτη 
από αυτές φέρει τον τίτλο “Ρς Μα»!ει΄ και πε- 
ριέχει λίγα λόγια για το περιοδικό, ώστε να 
γνωρίσουν Και οι µη αναγνώστες επισκέπτες 
µας περί τίνος πρόκειται, καθώς και τα συνο- 
πτικά περιεχόμενα του εκάστοτε τεύχους και 
των δύο συνοδευτικών (Ρ-ΒΟΜς. Ακριθώς 
από κάτω, Βρίσκεται η ενότητα “Συντακτική 
Ομάδα”, όπου αναγράφονται οι συντάκτες του 
“ΡΟ Μαρ!ετ”, ενώ για τους περίεργους υπάρ- 
χουν και φωτογραφίες συντακτών, οι οποίες ὃα 
ανανεώνονται σε τακτά χρονικά διαστήματα. 


ΣΤΗΛΕΣ 

Η τρίτη ενότητα περιέχει τα πλήρη κείµενα 
ορισμένων επιλεγμένων στηλών του περιοδικού 
μας [Μεταξύ Μας, ΡΟ Εχρεη, Ρις» 5ἱαη, ΘΟ 
Αυποήπα, Ὀο ἴἰ Ὑουγσθίί, Ηον Το) που δηµοσι- 
εὔύθηκαν καθ΄ όλη τη διάρκεια του 2000. Η 
ενηµέρωση των άρθρων γίνεται ανά δεκαπεν- 
Θήμερο και καλύπτει την ύλη µέχρι το προηγού- 
µενο τεύχος από αυτό που κάθε φορά Κυκλο- 
φορεί στα περίπτερα. Στην ενότητα αυτή υπάρ- 
χουν ακόµα δύο στήλες, οι “Εάϊογία|” και 
“Νέα”, το περιεχόµενο των οποίων δεν αποτε- 
λεί αντγραφή των αντίστοιχὠν στηλών του πε- 
ριοδικού, αφού κάτι τέτοιο δεν Όα είχε νόημα. 
Συγκεκριµένα, η στήλη “Νέα” ανανεώνεται σε 
καθηµερινή Βάση µε ό,τι νεότερο συµθαίνει 
στο χώρο των Ρζ5 και της πληροφορικής και 
κρίνουμε πως σας ενδιαφέρει, εγώ στο “ΕαΙΙο- 
Πα|” α βρίσκετε άρθρα γραμμένα ειδικά για 
το 5ἵίθ του “Ρς Μαρίας”, τα οποία δεν φιλοξε- 
γούνται στις σελίδες του περιοδικού. 


ΡΟΝύΜΝ ἃ 6ΗΑΙ ΚΟΟΝ: Η 
ΑΜΕΣΗ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΑΣ 
Φυσικά, απὀ το οἵις του “Ρς Μαρίει” δεν ὃα 
μπορούσαν να λείπουν το [οτυπι και το εἶναί 
ΓοΟπῃ. Στο πρώτο οι αναγνώστες και φίλοι του 
περιοδικού µας μπορούν να θέτοὺν “επί τάπη- 
τος” τους προβληματισμούς, τις απόψεις αλλά 
και τις ερωτήσεις τους για Βέματα κοινού εν- 
διαφέροντος, κάνοντας ρο5ὶ ένα ή περισσότε- 
ρα μηνύματα. Για να αφήσει κάποιος ένα µήνυ- 
μα στο {οτυπι απαιτείται καταρχήν να έχει δώ- 
σει ένα πἰοκηαπιθ και µία θ-πιαῖ αἀάτθςς, στην 
οποία ὃα λάθει το απαραίτητο για την εγεργό 
συµµετοχή του ραδσΜοτά. Η διαδικασία αυτή 
εἶναι δυστυχώς αναγκαία για λόγους ασφόάλει- 
ας, αφού πάντοτε υπάρχουν οἱ γνωστοί ΄Καλο- 
δελητές” που προσπαδούν να γνωστοποιήσουν 
την παρουσία τους µε άσχημο τρόπο, ενοχλώ- 
ντας όσους επιθυμούν πραγματικά Το γόνιμο 
και ουσιαστικό διάλογο. Βέβαια, όσοι απὀ αυ- 
τούς έσκασαν μύτη στο {οτυπι µας αποµονώθη- 
καν αµέσως. Ετσι, οἱ υπόλοιποι μπορούν ανενό- 
Χλητοι γα συζητούν χωρίς την παρουσία ανεπι- 
Θύμητων, πότε µε τη δέουσα σοβαρότητα και 
πότε µε πηγαίο χιούμορ, το οποίο άλλωστε δεν 
λείπει από τους αναγνώστες του “Ρς Μανίει’. 
Όσοι θέλετε να θέσετε τις ερωτήσεις σας 
προς τη Σύνταξη του περιοδικού µας και να 
λάβετε άµεση απάντηση, το {οΓυπῃ είναι το Κα- 
λύτερο µέσο για να το πράξετε, αφού και 
εμείς µπαίνουµε σε αυτό καθημερινά, διαβά- 
ζουμε τα μηνύματά σας και απαντάµε σε όσα 
χρειάζεται. Επειδή μάλιστα αποτελεί επιθυμία 
μας να εἶναι πλήρως παραμετροποιηµένο στις 
δικές σας επιθυμίες και γούστα, λαμθάνουµε 
διαρκώς υπόψη τις προτάσεις σας για τη θελ- 
τίωσή του. Ηδη έχει εισαχθεί 5εατεῇ εησίπθ, 
δυνατότητα για να Βλέπετε τα Ιηγεαάς Θχ- 
Ραπάθά ή «οἰίαρσθά, καθώς και επιλογή για 
τον αριθµό των μηνυμάτων που Όα εµφανίζο- 


(απὀ τη στήλη “Εαί[ογία[” του Ρςζς Μας/ει 5118) 


ην τελευταία φορά που κοίταξα τα 
Τ μηνύματα στο {οτυπι του Ρς Μα»!ε: 

516, το πρωτο που περασε αποτο 
μυαλό µου ήταν “Θεέ µου, έχουµε γίνει τό- 
σο πολλοί 
Και όντως, όχι µόνο έχουµε γίνει πολλοί, αλ- 
λά και σε µεγάλο θαθμό διαφορετικοἰ. 
Άλλος θέλει περισσότερα παιχνίδια, άλλος 

τάρει τον προγραμματισμὀ, άλλος αμ- 
φισβητεί τα πάντα, άλλος Ελέπει το μέλλον 
µε απαισιοδοξία και πάει λέγοντας. Το όμορ: 
φο βέβαια είναι πως, µέσα σε αυτό τον κυ- 
κεώνα των ποικιλόµορφων και συχνότατα 
αντικρουόµενών απόψεων και αντιλήψεων 
έχουµε όλοι ένα κοινό σηµείο που µας ενώ- 
νει:την αγάπη µας γι΄ αυτόν το διάολο που 
λέγεται ΡΓ και ο οποίος απασχολεί ένα µε: 
γάλο µέρος του ελεύθερου χρόνου µας - εἷ- 
τε µε τον ένα είτε µετον ἆλλο τρόπο. 
Η αλήθεια είναι πως, στο πλαίσιο µιας κοι- 
νωνίας που ζητά να εργαζόµαστε συνεχώς 
γι αυτήν κυνηγώντας στόχους που κάποιοι 
φρόντισαν να θέσουν πριν απὀ εµάς για 
μας, ο ελεύθερος χρόνος ολοένα λιγοστεύ- 
ει - γι΄ αυτόν ακριθώς το λόγο γίνεται πιο 
σημαντικός. Αφού λοιπόν δεν µας περισ- 
σεύει, φυσικό είναι όλοι να επιθυμούμε να 
τον εκμεταλλευόμαστε µε τον πιο δηµιουργι- 
κὀ τρόπο, ανάλογα βέθαια µε τα προσωπικά 
μας γούστα, ώστε κανένα λεπτό να μην πη; 
Υαίνει χαμένο. Ταυτόχρονα, όµως, οξύνονται 
οι αντιθέσεις και οι αντιπαραθέσεις, όχι 

επειδή δεν καταλαβαίνουμε πως κάποιος 
µπορεί να έχει διαφορετικές προτιμήσεις 
από τις δικές µας (αυτό το ξέρουμε πολύ 
καλά], αλλά επειδή καθένας διεκδικεί έντο- 
να το δικό του μερίδιο στην πίτα, την επΙβο: 
λή των δικών του “Ευαίσθητων Προσωπικών 
Δεδομένων”, για να χρησιμοποιήσω μία έκ- 
φραση που εἶναι πολύ της µόδας τελευταία. 
Επειδή, λοιπόν, κάθε πίτα έχει ένα συγκε- 
κριµένο -και, δυστυχώς, περιορισμένο: πλή: 


νται ταυτόχρονα στην οθόνη σας. Σηµειώνου- 
µε εδώ πως το “ΡΟ Μακίθ” εἶναι ένα απὀ τα 
ελάχιστα περιοδικά στον Κόσμο που προσφέ- 
ρουν τη δυνατότητα στους αναγνώστες τους 
γα ασκούν ακόµα και αυστηρή κριτική σε αυτά, 
προσφέροντας ένα µέσο, όπως το {οΓυπι, που 
δεν µπορεί να φιλτραριστεί ή να λογοκριδθεί 
χωρίς σοβαρό λόγο (αν κάποιος µάς κρίνει 
σκληρά “πλην όµως µε επιχειρήµατα- και εμείς 
του σθήσουµε το μήνυμα, όσοι το έχουν ήδη 
διαθάσει Όα µας κατηγορήσουν και µε το δίκιο 
τους). Επειδή όµως καθαρός ουρανός αστρα- 
πές δεν φοβάται, το “ΡΟ ΜαρίθΓ” τολµά και 
προς αυτή την κατεύθυνση, δείχνοντας ότι δεν 
αποφεύγει τη φωνή τῶν φίλων του, αλλά αντ- 


ος κομματιών, κάποιοι Όα χορτάσουν και 
κάποιοι ὃα μείνουν νηστικο. Είναι δύσκολο 
να ικανοποιείς πλήρως κάθε φορά τους πά- 
ντες και τα πάντα ή “έστω: να δηµιουργείς 
την ψευδαίσθηση πως είσαι σε θέση να το 
κάνεις [ακόμα και οἱ πολιτικοί µας, που εἶναι 
ειδήμονες σε κάτι τέτοια, δυσκολεύονται πια 
να τα φέρουν βόλτα]. Σε έναν τοµέα µόάλι- 
στα όπως ο κόσμος των Ρ(5, όπου η εξειδί- 
κευση έχει λάβει τεράστιες διαστάσεις, η 
πραγματικότητα αυτή μεγεθύνεται πολλα- 
πλάσια. “Μην κάνετε, Βρε παιδιά, το Ἠνίαι- 
εταῇ 3 σε 30”, “μα όχι, τι είναι αυτά που λες, 
το 30 είναι το µέλλον”, “Βαριέμαι να θλέπω 
συνέχεια το ίδιο ἰη]εήαςθ στα 5θαὐε]ς”, "µην 
τολµήσετε να αλλάξετε το ἰπ]θιίαςθ, γιατί ὃα 
χάσετε το κοινό σας”, "γιατί θαθµολογήσα- 
τε το εκπληκτικό παιχνίδι ΄Τα Λέπια της Σα- 
λαμάνδρας’ µόνο µε 86, ενώ ἀξιζε τουλάχι- 
στον 00;”, “όχι ϐρε παιδιά, και 8ό στα έ- 
πια της Σαλαμάνδρας’, µια µάπα καὶ µισή 
ήτανε” και πάει λέγοντας... 

Αυτό ήταν λοιπόν; Είµαστε όλοι "5Ιπαποθίς 
ἰῃ Α οίταπαε ἱαπα”, ο ένας µε το κοντό του 
και ο άλλος µε το μακρύ του, έτοιµοι να 
ακονίσουµε τα μαχαίρια στην πρώτη ΚΟ- 
ντρα; Όχι θέβαιαἰ Αυτό διότι, αν και υπάρ- 
χουν αρκετά “μικρά” που µας χωρίζουν 
κάτι “μεγάλο” Θα µας ενώνει πάντα, που 
δεν εἶναι άλλο από την όμορφη, μοναδική 
κοινότητα στην οποία είμαστε όλοι µέλη και 
η οποία ὃα βρίσκεται πάντοτε υπεράνω κά: 
θε προσωπικής διαφωνίας, κάθε υποκειµε- 
νικής αντίληψης των πραγμάτων. Αυτό, λοι- 
πόν, που Όα ήθελα να ξέρετε εἶναι πως 
όλοι εμείς εδώ στο “Ρς Μας!ει” εἶμαστε 
περήφανοι που ζούμε καθημερινά µε όλους 
εσάς σε αυτή την κοινότητα - µαζί τη φτιά- 
ξαμε, µαζί και ὃα τη συνεχίσουμε... όπου 
μας πάει! Αλλωστε, αυτό που έχει πραγμα: 
τική σημασία εἶναι το ἴδιο το ταξίδι - ποιος 
νοιάζεται για τον προορισμό; 


Θετα την επιζητά και την ακούει µε προσοχή. 

Στο εἶχαί Γοοπ] όσοι επιθυμούν μπορούν να 
κλείνουν οη/ἵπε συναντήσεις για άµεση κουβε- 
ντούλα και επαφή σε πραγµατικό χρόνο. Διαλέ- 
γετε το πἰκηαπιθ σας, πατάτε το κουμπί “εἶναι” 
και... εἰστε έτοιμοι! Στα δεξιά φαίνονται τα πίςΚ- 
Παπῃες των χρηστών που Βρίσκονται ανά πάσα 
στιγµή στο εἶπαί, ενώ υπάρχει η δυνατότητα να 
στείλετε ρηήϊναίθ πΊθδ5αᾳθ σε κάποιον χρήστη, 
κάνοντας Κλικ πρώτα στο όνομά του και στη 
συνέχεια στην αντίστοιχη επιλογή. 


ΤΑ ΚΟΜΙΕΞ ΤΟΥ “Ρς ΜΑΣΤΕΝΚ” 


Δεν ὃα μπορούσαν, φυσικά, να λείπουν από 
το σἷϊθ µας τα περίφηµα κόμιξ των σκπσογρά- 


ΡΟ Μαρίει 


Το πιο ζωντανό {ογυπῃ στο ελληνικό Ιη!θγπο! είναι εδώ και περιμένει και 


τη δική σας συµµετοχή. 


φων µας, που δεν προλάθαµε καλά-καλά να 
καδιερώσουµε κι αµέσως άρχισαν να µας µι- 
μούνται κι άλλα περιοδικά του χώρου [ονόματα 
δεν λέμε, υπολήψεις δεν δίγουµε]. Στην αντί- 
στοιχη ενότητα Όα διαβάσετε όλα τα κόμιξ που 
έχουν δηµοσιευθεί στο περιοδικό µας µέχρι το 
προηγούμενο τεύχος από αυτό που κάθε φορά 
Κυκλοφορεί, εγώ και εδώ η ανανέωση γίνεται 
κάθε δεκαπενθήμερο. 


Η ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΓΝΩΝΗ 
Θέλετε να γράψετε ένα δικό σας άρθρο και 
γα το δείτε δημοσιευμένο στο σἷϊθ του “Ρς Μας- 
ΙΕγ”; Αν αυτό εἶναι το κρυφό σας µεράκι, τότε ΄Ἡ 
Δική σας [νώμη΄ εἶναι εδώ για εσάς! [ράψτε το 
άρδρο σας για οποιοδήποτε θέµα από τον κό- 
σµο της πληροφορικής, στείλτε το και.. πού ξέ- 
ρετε; Ίσως σε µερικές ώρες να νιώσετε τη χαρά 
που αισθάνονται οι συντάκτες του αγαπημένου 
σας περιοδικού (αν και δεν έχω βρει µέχρι στη 
µής τρόπο να εξοµοιώνω νἱήυαϊγ το µασήγωμα 
που κανονικά συνοδεύει κάθε παράδοση άρ- 
Όρου, οπότε αναγκαστικά δεν Όα απολαύσετε 
το πλήρες τελετουργικό σε όλο του Το µεγα- 
λείο). Σηµειώνω εδώ πως τα άρθρα που γράφετε 
στέλνονται πρώτα αυτόματα σε εµένα µέσω - 
πιαῇ, για να επιλέξω στη συνέχεια όσα εἶναι κα- 
τάλληλα προς δημοσίευση - όχι επειδή έχω κα- 
µιά διάθεση να σας λογοκρίνω, αλλά διότι πολ- 
λοί χρησιμοποιούν τη “Δική σας [νώμη΄ για να 
κάνουν ερωτήσεις προς το περιοδικό ήνα σχο- 
κάτι σε µια-δυο γραµµές, κάτι που δεν 
έχει θέση εδώ, αλλά στο ῄοτυπῃ. 


ροιι»ς 

Φεύγοντας από το {ταπιθ και περνώντας 
στον κυρίως κορμό του νήροπιαξίθγᾳη, ὃα 
συναντήσετε στα δεξιά τα Ροΐς µας. [ια όσους 
δεν ξέρουν, πρόκειται για µικρές δηµοσκοπή- 
σεις, όπου Θέτουμε ορισμένα Θέματα και πι- 


μμ μτ-ῃ 


περιοδικού, 


Θανές απαντήσεις τύπου πιυ]Ηρἰθ «ἰοίσθ, από 
τις οποίες διαλέγετε µία - αυτήν που προσεγ- 
γίζει τη δική σας άποψη επί του συγκεκριµέ- 
γου Θέματος. 

Η συµµετοχή στα ρο]ἱς είναι πολύ απλή [δια- 
λέγετε “Ψηφίστε” και µαρκάρετε στη φόρμα 
που Όα εμφανιστεί την απάντηση που επιθυµεί- 
τε], ενώ µπορείτε ανά πάσα στιγµή να δείτε τα 
µέχρι στιγµής αποτελέσµατα, την ημερομηνία 
έναρξης και λήξης του ρο(|, καθώς και τα τελι- 
κά αποτελέσµατα προηγούμενων ροῖς. Εχετε τη 
δυνατότητα να ψηφίσετε μονάχα µία φορά σε 
κάθε ροῇ. : 


ΤΟΡ ΡΟΝΝΝΙΟΑΟς 

Άλλη µία ενότητα στη δεξιά πλευρά του 
ΨΝΝρεπανίεΓ.Γ µε προφανή βέβαια σκοπό. 
Εδώ Όα Βρείτε χρήσιμα Ιοοἱς και υἨ]ήΐθς χωρι- 
σµένα σε δεματικές κατηγορίες, οι οποίες τις 
αµέσως επόµενες ηµέρες Όα εμπλουτιστούν, 
εγώ σκοπεύουµε να συµπεριλάβουµε και τα δι- 
κά σας προγράµµατα, ώστε να υπάρχει ένας 
ενιαίος χώρος και γΙ΄ αυτά, Τα ἀον/πίοαάς είναι 
ένας απὀ τους τοµείς που Όα γνωρίσουν σύ- 
ντοµα θεαματική Βελτίωση στο σἷὶθ του “Ρς 
Μαρίθ”. Μείνετε, λοιπόν, συντονισµένοι διότι 
σας περιμένουν µπόλικες εκπλήξεις! 


ΤΗΕ 5ΙΤΕ5 Ν/ΙΤΗΙΝ 

Από την κεντρική Ποππθ ραςθ του “Ρς Μας- 
ΙΕ” ὃα Βρείτε [ἰηκς που οδηγούν σε άλλες εν- 
διαφέρουσες σελίδες του περιοδικού µας για 
το διαγωνισμό ΥΝΘΟ Μακ!ει 2000 [Ηνλήροπιας- 
Ι6Γ.6ι/ΝΕΡ2000], το πρόσφατο Όπαπά Ρήχ 
(ΜνηΜρεπιασ!θγ.αι/αιαπαρι/χ], καθώς και τα 
ΜυΡς (Μνήρεπιακίει,στ/πυάς). Για τα θέματα 
αυτά έχουµε ήδη συμπεριλάθει σχετικά άρθρα 
σε αµέσως προηγούμενα τεύχη, οπότε όσοι επι- 
Βυμείτε να αντλήσετε περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να ανατρέξετε σε αυτά. 


Η Ο 


Τµήµα από το 5θςΗοη που φιλοξενεί άρθρα από παλιότερα τεύχη του 


ΚΑΛΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΑΛΛΑ 
ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΟΑΜΕΣ; 

Εύλογο το ερώτημα, αφού στο οἷις δεν ὃα 
βρείτε καθόλου Φαπιθ πενίεν ή κόλπα και λύ- 
σεις για τα αγαπημένα σας παιχνίδια, Λέτε να τα 
αγνοήσαµε; Και βέβαια όχι Ακριθώς το ανήθε- 
το συμβαίνει, αφού αποφασίσαµε να αφιερώ- 
σουµε σε αυτά ένα ξεχωριστό, πλήρες 5ἶνθ, το 
ανανεωμένο ΟαπιθγΝθῦ. Κατά τη διάρκεια του 
Καλοκαιριού θα είναι και αυτό έτοιμο, οπότε η 
αναμονή σας δεν Όα αργήσει να λάβει τέλος. 
Φυσικά, εἶναι περπτό να προσθέσω πως το “ΡΟ 
Μαρ!οΓ” Όα σας ενημερώσει αµέσως μόλις το 
5ἴϊθ των Φαπηεις βρίσκεται στη φάση των εγκαι- 
γίων του και, βέβαια, δεν Όα παραλείψει να σας 
κάνει µία αναλυτική ξενάγηση και για αυτό. 


ΤΗΕ ΗΕΑΙ 60Ε5 ΟΝ 
Τελειώσαμε εδώ; Οχι φυσικά! Όσα διαθάσστε 
µέχρι τώρα δεν εἶναι παρά µόνον η αρχή. Αν νο- 
µίζετε πως ανήκουµε σε αυτούς που επαναπαύο- 
νται στις δάφνες τους και στη συνέχεια την κά- 
γουν αραχτοί, μάλλον δεν µας ξέρετε καλά, Κα- 
ταρχήν, οἱ δικές σας προτάσεις είναι όχι µόνο ευ- 
πρόσδεκτες αλλά και αναγκαίες, ώστε στη διεύ- 
Βυνση νηννρεπιαείθγᾳγ να βρίσκετε τη δική σας 
Ἰοπηε ραᾳε, το προσωπικό σας οπ/ἵπθ σπίτ. Μην 
παραλείψετε, λοιπόν, να µας στείλετε τις κρίσεις 
και τις απόψεις σας µε ο-πιαί στο 
ΡοπιαΙεπθεοπηρυριθς».ᾳΓ. Πέρα απὀ αυτά, σύ- 
γτοµα ὃα δείτε προσθήκες, ανανεώσεις και εκ- 
πλήξεις στο 5ἵιε που ούτε καν τις φαντάζεστε] 
Όμως, κάθε πράγµα στον καιρό του. Προς το πα- 
ρόν απολαύστε το σἵιε και σας υποσχόµαστε πως 
µε αυτά που σας ετοιµάζουµε (συγγνώμη που δεν 
γνόμαστε πιο συγκεκριμένοι, αλλά.. οι ανπγρα- 
φείς καραδοκούν στη γωνία) δεν Όα προλάθετε 
γα το βαρεδείτε. Στο Ννροπηαρίθγᾳ: η ρουήνα 
δεν ανήκει στς διαθέσιμες επιλογές. 
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Ἶ ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ 
48 ΝΗεει. 


ΕΟΒΗΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ 


6ΑΜΕ ΡΑΟ ΡΗΟ -- 
6ΑΜΕ ΡΑΟ 
ΡυΑΙ 5ΤΗΙΚΕ Ριυς δ ΡΙΑΥ 
ΡΒΕΟΙΦΙΟΝ ΒΑΟΙΝΟ ο ο 
ἨΗεει. 

«2000 Μκορο Οοιροίαύοη, ΜΙοΙοθοίι, θίάρΝιηόαι εἶναι σήματα καταπεθέντα ἡ εμπορικά σήµστα της Μιοοσοι μμ 

Οοἡροταίοη για ης Ηνωμένες Πολπείες και/ή όλλες χώρες. Άλλα προϊόντα και ονόματα επτοιριών που σνοφέρονται ΜΙσοςοΙ 
µπορεί να εἶναι λογότυπα/ εμπορικά σήμστα των σνῄστοικων εταιριών. 
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..Μπείτο στον κόσμο 
των τριων ὑιπσιάσοων]! 


Οι απανταχού της υφηλίου Φαπιείς 


περιμένουν με ανυπομονησία κάθε ό 
µήνες τι καινούριο Όα τους προσφέρει 


η Βιομηχανία του Παγάννατθ για να 


εξοπλιστούν όσο καλύτερα γίνεται. Η 


κάρτα γραφικών εἶναι το 
ουσιαστικότερο όπλο σε αυτή τη 
µάχη. Πριν από µερικά χρόνια, η 


απόδοση ενός παιχνιδιού εξαρτιόταν 


κατά κύριο λόγο από την ισχύ του 


επεξεργαστή. Σήµερα, όµως, η κάρτα 


γραφικών εἶναι αυτή που επιτρέπει 


στο χρήστη να παίζει µε υψηλά {γαπιε 
γαῖες και καταπληκτικά γραφικά. οι 


σύγχρονες κάρτες γραφικών έχουν 
πλέον αγγίξει αφάνταστα επίπεδα 
απόδοσης, προσφέροντας επιδόσεις 


που µέχρι πρότινος χαρακτήριζαν τα 


συστήµατα της ΦΙ[εοη Ογαρῄΐςς και 


πραγματική φωτορεαλιστική ποιότητα 


στα τρισδιάστατα περιβάλλοντα. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιςαγθεοπιρυ]ίπίς.αγ 


κάρτα γραφικών εἶναι το 

πιο σηµαντικό από τα 

εξαρτήματα εγός υπολογι- 

ἵ  στή που προορίζεται για 

παιχνίδια. Ακόμα και ο Πιο 

1 γρήγορος επεξεργαστής 

µπορεί να φαίνεται εξαι- 

ρετικά αργός σε πάρα 

πολλές εφαρμογές, εάν δεν συνοδεύεται από 

µία σύγχρονη κάρτα γραφικών. Αντίστοιχα, 

ένας µέτριος σε απόδοση επεξεργαστής µπο- 

ρεί να “αναζωογονηθεί” απὀ µία κάρτα γραφι- 

κών µε σύγχρονα χαρακτηριστικά. Ωστόσο, η 

εξέλιξη της τεχνολογίας των καρτών γραφικών 

εἶναι τόσο ραγδαία ώστε πολύ δύσκολα ὃα 

μπορούσε κάποιος να την ακολουθεί συνεχώς. 

Τα μοντέλα αλλάζουν και αντικαθίστανται απὀ 

γεότερα δύο φορές το χρόνο. Τα γραφικά θελ- 

τιώνονται συνεχώς και νέες τεχνικές απεικόνι- 

σης εμφανίζονται, κάνοντας από τη µία το χρή- 

στη χαρούμενο για αυτά που Βλέπει, ελαφρύ- 

γοντας όµως από την άλλη την τσέπη του από 

µεγάλα χρηματικά ποσά. Η τεχνολογία πληρώ- 

γεται αδρά και γι΄ αυτό χρειάζεται µεγάλη προ- 

σοχή κατά την επιλογή της σωστής για το χρή- 
στη λύσης. 

Οι λύσεις που προσφέρονται εἶναι πολλές 
Και η κατάσταση στην αγορά μάλλον χαώδης, 
καθώς καθένας λέει ότι θέλει, χωρίς να διαθέ- 
τει κάποια στοιχεία προκειµένου να στηρίξει τα 
λεγόμενά του. Αυτή τη στιγµή υπάρχουν 5 εται- 
ρίες που ανταγωνίζονται µεταξύ τους για το 
ποια Όα εἶναι η τελική κυρίαρχη στη µάχη των 
τρισδιάστατων γραφικών. Πρόκειται για τις 
9ακ, ΑΗ, ΜαΙτοχ, ηγΊαάϊα και 93. Καθεµία δια- 
δέτει ξεχωριστά μοντέλα και στοχεύει στην Κο- 
ρυφή, όµως η µάχη είναι δύσκολη και ο νικητής 
µπορεί να Βρεδεί από τη µια στιγµή στην άλλη 
τελευταίος. Ίρανό παράδειγµα η α[κ, η εται- 
ρία που ουσιαστικά έφερε τα 90 γραφικά στο 
χώρο των Ρζ5, και η οποία σήµερα έχει χάσει 
τα σκήπτρα και προσπαθεί απεγνωσμένα να 
επανέλθει στην κορυφή. 

Μία επιτυχημένη κάρτα γραφικών χαρακτηρί- 
ζεται έτσι µόνο εφόσον πληροί κάποιες Βασικές 
προὔποθέσεις, οι οποίες αναπροσαρµόζονται 
σύμφωνα µε την τεχνολογία. Στη συνέχεια Όα 
αναφέρουμε ορισμένα Βασικά χαρακτηριστικά 
που πρέπει να αναζητάµε από µία κάρτα. 


Με τον όρο ΑΡΙ [Αρρ[ϊοαοη Ργοφταπιπιίπα 
Ιπιεήίαςε) εννοούμε τον τρόπο εκείνο µε τον 
οποίο γίνεται η εκμετάλλευση των 30 δυνατο- 
τήτων των καρτών γραφικών. Τα ΑΡἰ5 που χρη- 
σιμοποιούνται είναι τρία: τα Ὀἰτες!20, Όρεποι. 
και ΟΙίά6. Το Πἰτθςι2Ώ αναπτύσσεται απὀ τη 
Μἰοτοςοβ, είναι το πιο διαδεδομένο και έχει 
πλέον εξελιχθεί σε εντυπωσιακό θαδμό. Στην 


ΡΟ Μαρίει( 


ΑΡΤΕ 


τελευταία ἐκδοσή του, που περιλαμβάνεται στο 
Ρἱπεε!Χ 740, προσφέρει υποστήριξη του Ίταης- 
[οππα[ίοη ἃι ΠοΏΙίπα από τον επεξεργαστή της 
κάρτας γραφικών. Ως γνωστόν, το Ὀϊτθς]20 εἷ- 
ναι ένα µέρος του συνόλου των ΠἱτθεϊΧ ΑΡΙ5, 
το οποίο ὃρα ως µεσολαθητής μεταξύ µίας 
εφαρµογής και της κάρτας γραφικών, ώστε να 
ενεργοποιηθούν τα 30) χαρακτηριστικά της τε- 
λευταίας. Ετσι, δεν απαιτείται η ανάπτυξη ξεχω- 
ριστού κώδικα που Όα εἶναι συµθατός µε την 
αρχιτεκτονική σχεδίαση του εκάστοτε Πρ. 

Πλέον, το ὈίτθςΙ30 έχει ενισχύσει σηµαντικά 
τη Θέση του έναντι σε εξειδικευμένα ΑΡΙ5, 
όπως το Όρεποι [χρησιµοποιείται πρωτίστως 
για επαγγελματικούς σκοπούς] και το ΟΙἱάε (το 
χρησιμοποιούν οι κάρτες γραφικών της 3α{κ [η- 
Ιειας/ννθ). [ια το λόγο αυτόν εξάλλου η ΦαΐΧ |η- 
Ιεταςίνθ, µε ανακοίνωσή της στις ὁ Δεκεμβρί- 
ου 1999, έκανε γνωστό ότι ελευθερώνει τον 
κώδικα του ΟΙϊάθ για περαιτέρω ανάπτυξη και 
προώθηση από τρίτους κατασκευαστές, 

Το ΑΡΙ λειτουργεί τόσο κάτω απὀ τα ἨΝίη- 
9ον/ς 95 όσο και κάτω από τα ΥΜπὰον/» 08. Ία 
γγιπάον/ς ΝΤ 4.0, µε την προσθήκη του 98ινῇοθ 
Ραεκ 3 ή νεότερου, περιλαμβάνουν υποστήριξη 
του ὈίτθειὸΏ αλλά στην “πεπαλαιωμένη- υλο- 
ποίηση του Ὀἱγθς!Χ 3.0. Τα γγίπάονις 2000 υπο- 
στηρίζουν την τελευταία έκδοση του Ὀἱπθς!Χ, 
καθώς και πλήρη υποστήριξη για ΟρεπΟΙ, µέ- 
σω του ἀήνθι της εκάστοτε κάρτας γραφικών. 


Η ηγΊαΐα, µε την παρουσίαση του Θ6Εοιοθ 
256 εΠήρεο!, χάραξε µία νέα εποχή στο χώρο 
των 30) αεοεἰειαίοι». Το συγκεκριµένο εΠὶρςθ! 
υπήρξε το πρώτο που υποστηρίζει την τεχνική 
Μετατροπής και Φωτισμού [Τταηςίοιπια[ίοη ἃι 
οΏΙίπο). Μέχρι σήµερα, οι διαδικασίες που 
αφορούσαν στην ανωτέρω τεχνική υλοποιού- 
γταν αποκλειστικά από τον επεξεργαστή του 
συστήµατος. Ετσι, ο επεξεργαστής επιθαρυνό- 
ταν µε ακόµα µία λειτουργία, με αποτέλεσµα 
γα µην µπορεί να αποδώσει τα μέγιστα. Με την 
έλευση του ὨίτθεΙΧ 7.0, ωστόσο, προσφέρεται 
η δυνατότητα στην κάρτα γραφικών να υλοποι- 
είτις ανωτέρω λεπουργίες, εφόσον περιλαµθό- 
γει εξειδικευμένο επεξεργαστή για αυτόν το 
σκοπό. Το Ο6Εοιος 256 της ηγίαία, σύµφωνα 
µε την κατασκευάστρια, έχει δυνατότητα απὀ- 
δοσης 15 εκατομμυρίων πολυγώνων ανά δευ- 
τερόλεπτο, τιµή 5-10 φορές µεγαλύτερη από 
αυτήν που προσφέρουν οι πιο σύγχρονοι επε- 
ξεργαστές. Ετσι, ο επεξεργαστής του συστήµα- 
τος µπορεί να αφοσιωθεί σε άλλες λειτουρ- 
Υες, όπως στην τεχνητή νοημοσύνη ενός παι- 
χνιδιού. Σημειώνουμε επίσης πως το 5αγ- 
αφε2000 της 53, που αναμένεται να έχει κάνει 


ΣΤ); νο : 


την εμφάνισή του τη στιγµή που διαθάζετε αυ- 
τς ὃς γραµµές, ὃᾳ περιλαμβάνει επεξεργαστή 


Τα παιχνίδια που Όα κάνουν χρήση του εξειδι- 
κευµένου Τδἱἱ της κάρτας γραφικών Όα δισθέ- 
τουν τόσο µεγάλο αριθµό πολυγώνων, ώστε ὃα 
προσφέρουν ρεαλιστικές σκηνές µε χαρακτή- 
ρες απίστευτα αληθοφανείς, Το αποτέλεσµα εἷ- 
γαι γραφικά που μπορούν άνετα να συγκριθούν 
µε τα γραφικά που παράγουν επαγγελματικά 
ψοηκοΙαῄίοπς ή τα κορυφαία οοἱη-ορς. 


Αν και το ΏΥΏ δεν έχει ακόµα εδραιωθεί, σι- 
γά σιγά τείνει να γίνει απαραίτητο περιφερεια- 
κό ενός υπολογιστή. Παλαιότερα, για να µπο- 
ρέσουµε να παρακολουθήσουμε ταινίες ΏΥΓΡ, 
ήταν απαραίτητος ένας ΜΡΕΟ-2 αποκὠδικο- 
ποιητής. Ωστόσο, σήµερα, οι σύγχρονες κάρ- 
τες γραφικών, σε συνάρτηση µε την αύξηση της 
επεξεργαστικής ισχύος, καθιστούν την αναπα- 
ραγωγή ΡΝΡ ταινιών µέσω της κάρτας γραφι- 
κών µία εύκολη υπόθεση. Ωστόσο χρειάζεται 
προσοχή στις ικανότητες κάθε κάρτας, καθώς 
από «[ὶρςθἰ σε «ἠήρ5εί οι αλλαγές είναι σηµα- 
γτικές. Όλες οι σύγχρονες κάρτες γραφικών εἷ- 
ναι ικανές να αναπαράγουν ΏΝΡ νίάθο, καθώς 
υποστηρίζουν τα απαιτούμενα ονθήαγς. Ωστό- 
σο, λίγες εἶναι εκείνες που µπορούν να το κά- 
γουν χωρίς να επιθαρύνουν εξ ολοκλήρου τον 
επεξεργαστή. Οι απαιτούμενες τεχνικές, ώστε 
γα µην επιθαρύνεται ο επεξεργαστής, είναι το 
πιοῄοη «οπιρεησα!ίοῃ και το ΙὈΓΤ. Το πρώτο 
υποστηρίζεται απὀ αρκετά «Πήρεθίς (βαςε Ρο 
και Καοο 128 της ΑΤΙ, 5αναφοὀὈ., 9αναφθά και 
5αναφο 2000 της 53, το υποσύστηµα γραφι- 

κών του «Πίρ5θ! ἴ810 της ΙπΙεί, τα 
ολίρεείς 900, 540 και 630 της 5ἱς 
και το Ο6[οιεθ 256 της ηγΙα[α]. Το 
Κααο 128 της Αή υποστηρίζει επί- 


σης την τεχνική ἵΏ- 


(1, ελαχιστοποιώντας την επιθάρυνση του επε- 
ξεργαστή. Με µία κάρτα γραφικών που περι- 
λαμβάνει «εΠὶρ5θ! το οποίο κάνει χρήση του 
πιοῄοη οοπιρεησαῄοη, εἶναι δυνατό να παρα- 
κολουθήσουµε ταινίες ΏΥΏ) µε πολύ καλή από- 
δοση, ακόµα και σε επεξεργαστές µε συχνότη- 
τα λειτουργίας 300ΜΗ:7. Στην αντίθετη περί- 
πτὠση, χρησιµοποιώντας, για παράδειγµα, µία 
ΤΝΤΖ2 ὕ]ιτα ή οοφοο 3 κάρτα, είναι απαραίτη- 
τος ένας ταχύτατος επεξεργαστής για να µην 
έχουµε απώλεια [ταπιθ. Οι κάρτες γραφικών 
της 34ίΧ δεν υποστηρίζουν κανένα χαρακτηρι- 
στικό ώστε η αναπαραγωγή ΡΥΏ που επιτυγχά- 
γουν να χαρακτηριστεί ὡς Πααν/α[θ. 


Ο δίαυλος ΑΟΡ (Αεεθἰθιαἰθἀ Οπαρῄβίςς Ροή) 
εἶναι το µέσο επικοινωνίας της κάρτας γραφι- 
κών µε τον υπολογιστή. Αν και υπάρχουν ακόµα 
κάρτες που κυκλοφορούν σε ΡΟΙ µορφή, 
εντούτοις το ΑΘΟΡ εἶναι αυτό που χρησιµοποιεί- 
ται κατά κόρον. Το ΑΟΡ βασίζεται σε δύο κε- 
ητρικά τεχνολογικά χαρακτηριστικά. Ίο πρώτο 
είναι η δυνατότητα χρησιμοποίησης της κεντρι- 
κής µνήµης του υπολογιστή ὡς µνήµης αποδή- 
κευσης. Άμεσο αποτέλεσµα εἶναι ορισμένες 
λειτουργίες που αφορούν στο 30), όπως το 
Ιεχίυτθ πιαρρίηᾳ Και Το Ζ-ρυβθήπῳ, να πραγ- 
µατώνονται εκεί. Το δεύτερο τεχνολογικό χα- 
ρακτηριστικό του ΑΘΡ είναι η σηµαντικά αυξη- 
μένη μεταφορά δεδοµένων σε σχέση µετο ΡΟΙ 
Ρυς. Το πρότυπο ΑΟΡ ]Χ προσφέρει 264ΜΒ/6 
μέγιστη µεταφορά δεδοµένων, το ΑΟΡ 2Χ 
Φ28ΜΒ/5 και το ΑΟΡ 4Χ αγγίζει το 1098/5. 
Αντίθετα, το ΡΟΙ Όυς µπορεί να μεταφέρει τα 
δεδοµένα µε μόλις 133Μ8Β/6. Το ΑΟΡ υπόσχε- 
ται [και συνήθως πραγματοποιεί αύξηση στην 
ποιότητα τῆς εικόνας [χρησιµοποιώντας µεγάλα 
σε μέγεθος Ιθχίυγθς) και στην ταχύτητα, δίχως 
γα απαπούνται τεράστιες ποσότητες µνήµης, 
που αυξάνουν σηµαντικά το κόστος, στην κάρ- 
τα γραφικών. 


Οι σύγχρονες κάρτες γραφικών χρησιµοποι- 
οὖν το ΑΟΡ 4Χ, το οποίο υποστηρίζεται από τα 
οήροεῖς [820 της ΙηΙθἱ και Αροΐιο Ριο 133Α της 
ΥΙΑ. Το παλαιότερο και άκρως διαδεδομένο 
440 ΒΧ «ἡἱρθ! υποστηρίζει ΑΟΡ 2χ, ὠστόσο 
οι σύγχρονες κάρτες λειτουργούν απρόσκο- 
πτα, καθώς συντονίζονται στη χαμηλότερη τα- 
χύτητα του ΒΧ. Η διαφορά στην απόδοση είναι 
αρκετά µικρή, καθώς -προς το παρόν- δεν 
υπάρχουν παιχνίδια που να εκμεταλλεύονται 


πλήρως το ΑΟΡ 4χ. 


Ενα σηµείο που χρειάζεται προσοχή είναι ο 
τύπος μνήμης που χρησιμοποιεί µία κάρτα γρα- 
φικών. Οἱ τύποι µνήµης που έχουν παρουσια: 
στεί κατά καιρούς είναι πολλοί και διάφοροι 
και έχουν Ιδιαίτερη σημασία στην απόδοση της 
κάρτας γραφικών. Οἱ τύποι µγήµης ΥΚΑΜ, 
Υ/ΡΑΜ, ΕΟΟ-ΡΚΑΜ και ΜΏΚΑΜ που ενσωµά- 
τῶναν οἱ κάρτες γραφικών παλαιότερων γενε- 
ών δεν χρησιμοποιούνται πια, καθώς έχουν 


αντικατασταδεί από τη φθηνότερη και αποτε- 


λεσματικότερη 90ΟΚΑΜ [5γπεῄγοπου5 Βαΐα 

ΚΑΜΙ, Οι περισσότερες κάρτες γραφικών χρη- 
σιμοποιούν αυτόν τον τύπο μνήμης, καδώς και 
έναν ακόµα παρεμφερή τύπο µνήµης, τη 
ΦΟΚΑΜ [5γπεῄτοπους Οπαρβίος ΚΑΜΙ. Συνή- 
εως η 5ΟΚΑΜ χρησιµοποιείται στα ακριβότε- 
ρα προϊόντα, καθότι προσφέρει ελαφρά υψη: 
λότερες επιδόσεις κάτω από συγκεκριμένες 
συνθήκες [διαθέτει ταχύτερη διαχείριση ορι- 
σµένων λειτουργιών που αφορούν στα γραφι- 
κά). Πρέπει να σημειώσουμε ότι, ακόµα και 
όταν διαφορετικές κάρτες χρησιμοποιούν την 
δια µνήµη, τις περισσότερες φορές διαφορο- 
ποιείται η συχνότητα λειτουργίας της µνήµης. 
Όσο µεγαλύτερη η συχνότητα λειτουργίας τό- 
σο µεγαλύτερο το Βαπανήά!ῃ της κάρτας και 
ακόµα υψηλότερες οι επιδόσεις. 

Καθώς σήµερα η απόδοση των καρτών γρα- 
φικών έχει φτάσει σε τρομερά υψηλά επίπεδα, 
η 50/5ΟΚΑΜ µνήµη δεν επαρκεί και τείνει να 
αντικατασταθεί απὀ µία παραλλαγή της, την 
ΡΡΑ (Όουβίε Όαία-Καἰθ) 90 ΚΑΛΜ. Τέτοια µνήµη 
χρησιμοποιούν τα κορυφαία μοντέλα που χρη- 
σιμοποιούν το ΌθΕοιοθ 256 της ηγΙαία. Η 
ΒΏΚ-50ΡΑΜ, στην ἴδια συχνότητα λειτουργίας 
µε τη µνήµη 5ΌΚΑΛΑ, προσφέρει διπλάσια δια- 
μεταγωγή δεδοµένων. 


Ενα από πιο σηµαντικά χαρακτηριστικά για τα 


οποία υπάρχει µεγάλο ενδιαφέρον από τους 
χρήστες εἶναι το Ευ]! 5ε{θθη Απίΐ Αἰἰασίπο. Πρό- 


1Η 


3ά{χ Υοοάοο 3 3500 


κειται για µία τεχνική µέσω της οποίας είναι δυ- 
γατό να εξαφανιστούν τα “]αοίςς”, δηλαδή τα 
“σκαλοπάτια” που εμφανίζονται στις ευθείες 
γραµµές. Το φαινόμενο των [αοίες είναι αρκετά 
ενοχλητικό και ένα παιχνίδι ή, γενικά, ένα τρισ- 
διάστατο περιθάλλον γίνεται περισσότερο 
αληδοφανές όταν αυτά εξαφανιστούν. Με το 
ΕΡΑΑ είναι δυνατόν να ελαχιστοποιηθούν ή 
ακόµα και να εξαφανιστούν τα |αᾳίθ», ὠστόσο 
υπάρχει σηµαντικά µεγάλη απώλεια στο [ταπιθ 
(αἱθ. Η 34ΐκ ήταν η πρώτη εταιρία που υποστή- 


: ριξετόσο ενεργά το Ε9ΑΑ µέσα από το Ἱ- 
; Βυῇει, ὠστόσο ακόµα δεν έχει κυκλοφορήσει 


τα γέα Ψοοάοο που Το υποστηρίζουν. Η ηγΊαϊα 
κατάφερε πρώτη να εμφανίσει δυνατότητες 
ΕΡΑΑ. Η τελευταία έκδοση των ἀήίνθις της εται- 
ρίας υποστηρίζει πλήρως ΕΦΑΑ µέσω της μεδό- 
δου αυρεικαπρίηρ. Σύμφωνα µε την τεχνική 
αυτή, κάθε σκηνή γίνεται γθηάειθά σε υψηλό- 
τερη ανάλυση, αλλά παρουσιάζεται στην οδό- 
γη στην ενεργό ανάλυση. Το αποτέλεσµα είναι 
αρκετά ικανοποιητικό. Ωστόσο, υπάρχει σηµα- 
ντική απώλεια στα [ταπηθ», καθώς ουσιαστικά 
το παιχνίδι παίζει στην υψηλή ανάλυση. Σηµειω- 
τέον ότι ακόµα και το Ό6Εοιοθ µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει Ε9ΑΑ, µόνο που αυτό επιτυγχάνε- 
ται µέσω 5οῄννατθ. Τα αποτελέσµατα δεν είναι 
ικανοποιητικά τόσο σε ποιότητα όσο και σε Τα- 


χύτητα, αφού το ΗΙ! ταίο είναι αρκετά μικρότε- 
ροσε σχέση µετο Θε[οιεε2 Ο15. [ια όσους 


όµως κατέχουν ήδη κάποια κάρτα που χρησι- 
µοποιεί το Ο6[οτοθ και δεν θέλουν να καταφύ- 
γουν στην αγορά του ΟεΕοιοθ2 ΟΤ5, και µόνο 


η υποστήριξη είναι σηµαντική. 


Η πάλαι ποτέ κραταιά 3ᾳἱκ έχει χάσει την αἰ- 
γλη του παρελθόντος και προσπαθεί απεγνώ- 
σµένα να κρατηθεί στην αγορά. Εδώ και πολύ 
καιρό δεν έχει παρουσιάσει νέα μοντέλα και 
έχει χάσει µεγάλο μερίδιο της αγοράς από την 
ηγΊαία. Οι δύο κορυφαίες λύσεις της εἶναι τα 
γοοάοο 3000 και 3500. Το Ψοοάοο 3 3000 
διαήθεται τόσο σε ΑΟΡ όσο και σε ΡΟΙ µορφή. 
Αν και πετυχαίνει σχετικά υψηλές επιδόσεις, 


υστερεί στο κομμάτι της ποιοτικής απεικόνισης, 
αφού δεν υποστηρίζει θασικά στοιχεία. Φτάσα- 
µε πια στην εποχή του 320ἱἱ χρώματος και των 
Ιθχίυτθς πολλών ΜΒ και δυστυχώς η συγκεκρι- 
µένη κάρτα δεν υποστηρίζει κανένα από τα 
δύο χαρακτηριστικά, έχοντας µόνο να αντιπα- 
ραδέσει την υποστήριξη του ΟΙἱάθ, του ΑΡΙ της 
ίδιας της Φαίχ. Χρησιμοποιώντας αυτό, η κάρτα 
καταφέρνει να ικανοποιήσει, πρέπει όµως να 
σημειώσουμε ότι τα περισσότερα νέα παιχνίδια 
δεν υποστηρίζουν ΟΙἰά8, αλλά µόνο 030 ή 
ΌρεπΟΙ. Η κάρτα διαθέτει έξοδο ΤΨ που λει- 
τουργεί σε αναλύσεις ὀ40χάθ0 και 80ΟχόΟΟ. 
Η παραγόμενη ποιότητα είναι µέτρια, αλλά ικα- 
γοποιεί, ειδικά όταν παίζονται παιχνίδια. Πρέπει 
γα σημειώσουμε ότι η κάρτα θερμαίνεται υπερ- 
βολικά. Αν και διαθέτει αρκετά µεγάλη ψή- 
κτρα, δεν υπάρχει ανεμιστήρας, ο οποίος πολ- 
λές φορές κρίνεται αναγκαίος. Ίο Υοοάοο 3 
3000 είναι εφοδιασμένο µε ]όΜΒ 5ΌΚΑΜ. Η 
συγκεκριμένη ποσότητα µνήµης είναι η μέγιστη 
υποστηριζόμενη από το εΠὶρ5θ!. Οι επιδόσεις 
της κάρτας εἶναι ικανοποιητικές, ειδικά στις µε- 
σαΐες αναλύσεις, ωστόσο η ποιότητα εἶναι κά- 
τω του μετρίου, ειδικά αν συγκριθεί µε άλλες 
λύσεις, όπως το Θ9[οιοθ 256. Είναι φανερό ότι 
η κάρτα δεν µπορεί να συγκριθεί τεχνολογικά 
µε υλοποιήσεις των υπόλοιπων εταιριών. Διστί- 
θεται όµως σε πολύ καλή τιµή, ενώ διαθέτει και 
Τγ-ου!. 

Η δεύτερη κάρτα της εταιρίας είναι το 
γοοάοο 3 3500. Πρόκειται για την κορυφαία 
προς το παρόν λύση της ἀ24{κ, σε ότι αφορά 
τόσο την ταχύτητα όσο Και τα χαρακτηριστικά, 
µία ξεχωριστή κάρτα µε πολλαπλές λειτουρ- 
γίες. Η κάρτα δεν διαθέτει την τυπική ΥΟΑ έξο- 
δο. Αντίθετα, συνδέεται µε ένα τεράστιο µπλε 
καλώδιο, που διατίθεται µαζ µε την κάρτα, το 
οποίο διαθέτει τη ΥΟΑ έξοδο, καθώς και εισό- 
δους και εξόδους βίντεο και ήχου. Το 3500 
έχει ενσωματωμένο ΤΝ Ιυπει και µπορεί να κά- 
γει νίάθο «αρ!υΓθ. Η ευρωπαϊκή έκδοση της 
κάρτας, που κυκλοφορεί στην ική αγορά, 
δεν διαθέτει τααἰο {υπ6ί. Η ποιότητα του ΊυΠθ: 


Ρε Μααίο (ΕΒΗΗ 


εἶναι µέτρια, όπως επίσης µέτρια εἶναι η ποιότη- 
τα του Βίντεο που γίνεται «αρίυ!ε, καδώς η 
κάρτα δεν εἶναι ικανή να χρησιμοποιήσει υψη- 
λές αναλύσεις, περιορισμός αρκετά σηµαντ- 
κός για πολλούς χρήστες. Άλλες αντίστοιχες 
λύσεις δεν έχουν περιορισμό στην ανάλυση. 
Πέρα από τις πιυήπιθαία δυνατότητες, αποτε- 
λεί µία καλή λύση για όσους παίζουν παιχνίδια. 
Καθώς εἶναι ρυθµισµένη σε υψηλότερες συ- 
χνότητες από αυτές της Υοοάοο ὁ 3000, τα 
καταφέρνει αρκετά Καλύτερα και στον τοµέα 
των επιδόσεων. Μαστίζεται όµως από τα ἴδια 
προβλήµατα ποιότητας που ταλαιπωρούν όλες 

τις κάρτες της 34ΐκ, ενώ πωλείται σε υψηλή τ- 
µή και καθίσταται απλησίαστη για πολλούς 
χρήστες. Με τα ἴδια χρήματα κάποιος χρήστης 
ίσως προτιμήσει να καταφύγει σε λύση µε γεό- 
τερο «Πίρεεἰ γραφικών. 

Οι δύο προαναφερόμενες λύσεις σύντομα 
8α αντικατασταθούν από τη 3α[κ. Μέχρι το τέ- 
λος Μαΐου ὃα έχουν κυκλοφορήσει οι κάρτες 
µε το τελευταίο εΠὶρ5θ! της εταιρίας, το Ψ5Α- 


100. Πρόκειται για την ύστατη προσπάθεια της 
94[χ να κατακτήσει πάλι τα πρωτεία στο χώρο, 


όπου άλλοτε κυριαρχούσε. 


Η Αξυς είναι γνωστή για τα πιαϊπθοατάς που 
κατασκευάζει, ὠστόσο τον τελευταίο χρόνο 
έχει κάνει µία αντεπίθεση στο χώρο των καρ: 
τών γραφικών, κατασκευάζοντας ποιοτικές 
κάρτες. Ία μοντέλα που διαθέτει στηρίζονται 
κατά βάση σε «Πίρσθ!ς της ηγαϊα, καθώς η τε- 
λευταία εἶναι η μοναδική εταιρία που κατα: 
σκευάζει επἰροείς και δεν διαθέτει δική της µο- 
γάδα για την κατασκευή καρτών. Τα βασικότε- 
ρα μοντέλα της εταιρίας εἶναι τρία. Το πρώτο 
είναι το Ψ3800 ὑτα Ὀείυχθ. Πρόκειται για µία 
κάρτα που διαθέτει στον πυρήνα της το ΤΝΤ2 
ὕ]ιτα, το οποίο περιστοιχίζεται από 32Μ8 
5ΓΒΑΛΑ µνήµης και ενσωματώνει εισόδους και 
εξόδους βίντεο. Επίσης υπάρχει ακόµα µία |δι- 
απερότητα: Πρόκειται για µία εἰσοδο που επι- 
τρέπει στο χρήστη να συνδέσει με την κάρτα 
ένα ζευγάρι 30 γυσλιών, τα οποία περιλαµβά- 
γονται στο πακέτο. Χάρη στα γυαλιά αυτά ο 
χρήστης µπορεί να ενταχθεί σχεδόν πλήρως σε 
κάθε τρισδιάστατη εφαρµογή που χρησίµοποι- 
εἰ, καθώς του προσφέρουν ένα ψευδοτρισδιά- 
στατο περιθάλλον που προσδίδει βάδος στην 
εικόνα. Πέρα από τα γυαλιά, η κάρτα διαθέτει 
γίάθο οαρίυΓε ικανότητα, ενώ µπορεί να απο; 
δώσει εικόνα και σε τηλεόραση. 

Οι επόµενες λύσεις που προσφέρει είναι οἱ 
Υ6όΟ0 και Ψό800, τόσο σε απλή έκδοση όσο 
και σε έκδοση Ὀθίυχθ. Οι κάρτες αυτές χρησι- 
μοποιούν το Ο8Ροιεε25ό της ηγΊαϊα και υπο- 


οι 


κάγκά να Ὃ αρα 


τον επεξεργαστή από υπο- 
λογισμούς αναφορικά µε 
τους φωτισμούς και τους 
μετασχηματισμούς, µε 
αποτέλεσµα την υψηλή 
απόδοση ακόµα και σε 
συστήµατα σχετικά µι- 
κρής επεξεργαστικής 
ισχύος. Οι εκδόσεις 
Υόό00 χρησιμοποιούν 
5ΏΚΑΜ µνήµες, ενώ οι 
γό800 ΒΡΕ µνήµες. Οι 
εκδόσεις Ὀθίυχθ είναι αυ- 
τές που αξίζουν της προσοχής µας, καθώς εν- 
σωµατώνουν πλήθος χαρακτηριστικών. 

Εμείς εἶχαμε στα χέρια µας τη Υόό00 
Βεἰυχθ. Η κάρτα περιλαµβάνει 4 μηχανές πα- 
ραγωγής Ρἰχείς, καθεμία από τις οποίες έχει 
δυνατότητα παραγωγής 120 εκατομμυρίων 
ρἰχεἰς ανά δευτερόλεπτο, ανεβάζοντας το συ- 
γολικό Π]! ταἰθ στα 480 Μρἰχεἰς/σες. Η µνήµη, 
όπως αναφέραμε, εἶναι τύπου 9ΌΡΑΜ Και συ- 
γκεκριµένα 5ΟΚΑΜ. Το μέγεθός της ανέρχεται 
στα 32Μ8Β µε συχνότητα χρονισμού τα 
1όόΜη:7. Το ενσωματωμένο ΚΑΜΌΑ{ λειτουρ- 
γεί στα 350ΜΗΣ και αποτελεί εγγύηση για την 
άψογη απεικόνιση της προθαλλόµενης εικό- 
νας. Η μέγιστη ανάλυση αγέρχεται στα 
2048χ].536, ενώ το μέγιστο τείτεςῃ ταῖς στα 
240Η7. Η κάρτα υποστηρίζει ΑΟΡΔΧ µε [α»! 
γΝήϊες, λειτουργεί όµως απρόσκοπτα Και σε 
θύρες ΑΟΡ Ἰχ/2κ. 

Η ποιότητα της εικόνας των τρισδιάστατων 
εφαρμογών εἶναι κορυφαία. Το γεγονός αυτό 
οφείλεται στην υποστήριξη πληθώρας χαρα- 
κτηριστικών, όπως 320! χρώμα, Όυπιρ πιαρ- 
ρίπᾳ, ευθθ επνίτοηπιεπΙ πιαρρίπα Και νεΠθΧ 
Βἰθπαίπο. Ακόμη, χάρη στην υποστήριξη του 
ΒΧτς, τεχνικής για τη συμπίεση των ΙΕχίυτες σε 
ΡἱπθεΙΧ εφαρμογές, µπορεί να αυξηθεί σε µε- 
γάλο Βαθµό η λεπτομέρεια των Ιθχίυγθς που 
περιέχονται σε κάδε /ταπιθ. 

Η έκδοση Βεἰυχθ ξεχωρίζει από τον ανταγώ- 
γισµό χάρη στην ενσωμάτωση ΤΥ-ου! και 
γιβο-ἴπ. Η ποιότητα του Τγ-ουἱ εἶναι αρκετά 
ικανοποιητική, ενώ η µέγιστη ανάλυση ανέρχε- 
ται στα Β00χόΟ0. Μέσω του Υϊάθο-ἴπ ο χρή- 
στης µπορεί να πραγματοποιήσει νίάθο «αρ- 
Ιυήπᾳ σε αναλύσεις που φτάνουν τα 704χάθ0, 
χωρίς απώλεια {ταπιε». Στα πλεονεκτήματα της 
κάρτας συγκαταλέγεται η δυνατότητα Κώδικο- 
ποίησης βίντεο, µε τη χρήση 5οῄνατθ συµπίε- 
σης σε ΜΡΕΟΖ, μειώνοντας σηµαντικά το µέγε- 
δός του. 

Το περιλαμθανόµενο 5οῄνατε εἶναι Ιδιαίερα 
πλούσιο αλλά και ποιοτικό. Στο (Ρ-ΚΟΜ µε 
τους ἀήνθις περιέχονται ορισμένα Ιδιαίτερα 


ᾗ Άους ν3800 τα Ρείυχε 


χρήσιμα διαγνωστικά προγράµµατα της Α.υς, 
που μπορούν αφ’ εγός να αποτρέψουν την 
πρόκληση προβλημάτων από εξωτερικούς πα- 
Ράγουτες, όπως υπερθέρμανση, αφ’ ετέρου να 
παρέχουν χρήσιμων πληροφοριών ανα- 
φορικά µε τη λειτουργία της κάρτας. Ο Αξυς 
ΡΥΡ ρἰαγθι αναλαμθάνει την αναπαραγωγή 
ΡΥΡ τίτλων, ενώ, µέσω του Ὀἱεαὰ ΥϊὰθοδΙυαῖο, 
έκδοση 3, ο χρήστης µπορεί να δημιουργήσει 
τις προσωπικές του ταινίες μικρού μήκους. 


Η Α/ἱ εἶναι µία από τις γνωστότερες εταιρίες 
στο χώρο των 30 αεοθἰθιαίοι». Μέχρι πρόσφα- 
τα δεν εἶχε καταφέρει να επιδείξει κάτι το ξε- 
χωριστό, καθώς οἱ περισσότερες λύσεις της 
ήταν ΘηΙηΥ |θνεὶ μοντέλα, χαμηλής απόδοσης. 
Η σύγχρονη σειρά μοντέλων της εταιρίας δια- 
δέτει μόλις ένα μοντέλο που ξεχωρίζει, τη νεό- 
τερη υλοποίηση της εταιρίας µε την ονομασία 
Καοθο Ευη; ΜΑΧΧ. 

Το τελευταίο εΠὶρ5θ! που έχει παρουσιάσει η 
εταιρία εἶναι το Κααθ Ριο 128, το οποίο γνώρι- 
σε αξιοσημείωτη επιτυχία. Η ΑΤΙ Κααε Ευηγ 
ΜΑΧΧ είναι µία σύνθετη κάρτα, που χρησιµο- 
ποιεί δύο Καοθ Ριο 128 σε µία κάρτα. Η συνύ- 
παρξη των δύο «Πἰρεθίς επιτυγχάνεται µέσω 
της τεχνολογίας ΑΡΑ [ΑἰΙθπιαί Εταπις Κεπάθι- 
[ηο). Με τη χρησιμοποίηση της ανωτέρω τεχνο- 
λογίας κάθε κάρτα αναλαμθάνει να προθάλει 
τα άρτια ή περιττά {ταπιες µίας τρισδιάστατης 
εφαρµογής, µε αποτέλεσµα την κατακόρυφη 
αύξηση του {ταπιε ταἰθ. 

Η εγκατάσταση της κάρτας είναι λίγο πε- 
ρἰεργη, καθώς η Κααθ Ευη; ΜΑΧΧ αναγνωρίζε- 
ται δύο φορές από τα ἨΜιπαονς και ο χρήστης 
πρέπει, προτού ξεκινήσει την εγκατάσταση ᾿ των 
ἀήνεις, να δηλώσει αυτές τις “δύο κάρτες” ως 
ΡΟΙ ΥΟΑ. Σε διαφορετική περίπτωση, η εγκατά- 
σταση ολοκληρώνεται χωρίς όµως η κάρτα γα 
λειτουργεί ως τρισδιάστατος επιταχυντής. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά της Καθθ Ευηγ 


ΜΑΧΧ είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά και τοποῦε- 
τούν την κάρτα µεταξύ των κορυφαίων. Κάδε 
ολίρ5θ! περιλαμβάνει δύο μηχανές παραγωγής 
Ρἰχεί», έχοντας ὡς σύνολο 4 μηχανές, καθεμία 
από τις οποίες λειτουργεί στα 135ΜΗ7. Το συ- 
νολικό Η] ταίε ανέρχεται στα 540 Μρἰχείεβος. 
Η µνήµη της κάρτας ανέρχεται στα ὀ4ΜΒ 
5ΓΚΑΜ, χρονισµένα στα 155ΜΗ7, ανεβάζο- 
ντας το Ραπάν/ία!ῃ της µνήµης στο άκρως 
επαρκές νούμερο των 49ό0βΒ/5ες. Η συχνότη- 
τα λειτουργίας του ενσωµατωμένου ΕΑΜΟΑ{Γ. 
αγγίζει τα 300ΜΗ:7. Η μέγιστη ανάλυση ανέρ- 
χεται στα Ἰ.600χ].200, ενώ η µέγιστη συχνό- 
τητα ανανέωσης εἶναι τα 1ό0Η7. Όπως και στις 
παλαιότερες δημιουργίες της ΑΤΙ, έτσι και η 
Ευη/ ΜΑΧΧ υποστηρίζει πποίίοη εοππρεησα!ίοη 
και ΙὈΟΤ, προσφέροντας την αρτιότερη υπο- 
στήριξη για αναπαραγωγή Πτλων ΏΥΏ, ακόµα 
και από συστήµατα μέτριας ισχύος. 

Το πλήθος των χαρακτηριστικών που αφο- 
ρούν στη λειτουργία της κάρτας ως τρισδιά- 
στατου επιταχυντή κρίνεται μέτριο, γεγονός 
που οφείλεται στην παλαιότητα του εἡὶροθ! που 
χρησιµοποιείται. Στο Καρθ Ρίο περιλαμθάνο- 
νται τα βασικά χαρακτηριστικά, όπως Ιήαπο]ε 
σεῖυρ ϱηφίπο, εἰποίθ-ραςς πιυ]ή]θχίυήπα, 320]! 
χρώμα, 8-Ρἱ! 5ἰθπεῖ] Ρυῄςι και Ρυπιρ πιαρρίτῳ, 
αλλά δεν παρέχεται υποστήριξη σε σηµαντικά 
χαρακτηριστικά των Ὠἱθε!Χ 7, όπως Πατάνατε 
Τ8:ἱ. [Ππαπε[οηπηα[ίοη δι [1ο//Ιπο) και ευρο Θη- 
γΙοπππεῃ! πιαρρἰπᾳ. 

Η ποιότητα της εικόνας των τρισδιάστατων 
εφαρμογών εἶναι ικανοποιητική, χωρίς όµως να 
µπορεί να φτάσει αυτήν των υπόλοιπων καρτών 
τελευταίας γενιάς. Στον τοµέα της ταχύτητας η 
καθε Ευη/ ΜΑΧΧ δεν ικανοποιεί, µε δεδοµένη 
την κατηγορία χρηστών στην οποία απευθύνε- 
ται. Για την εκμετάλλευση των δυνατοτήτων της 
απαιτείται ένας αρκετά ισχυρός επεξεργαστής, 
ενώ σε πολύ υψηλές αναλύσεις µε πραγµαπκό 
χρώμα και σε εφαρμογές που χρησιμοποιούν 
σε κάθε σκηνή µεγάλο αριθµό πολυγώνων η 

απόδοση της κάρτας παρουσιάζει µεγάλη πτώ- 
ση και υπολείπεται σαφώς του ανταγωνισμού. 
Τα προβλήµατα πολλα- 


πλασιάζονται, εξαιτίας των ανεπαρ- 
κών ἀήνεις, οι οποίοι χρειάζονται ακό- 
μα δουλειά για να χαρακτηριστούν ικα- 
γοποιητικοί. Το περιθάλλον λειτουργίας των 
ἀήνεις εἶναι καλαίσθητο, ενώ ο χρήστης έχει τη 
δυνατότητα να παρέµθει σε κάθε λειτουργία 
της κάρτας, 

Η κάρτα, πέραν της υιοθέτησης της τεχνολο- 
γίας ΑΡΑ, δεν παρέχει καινοτόμα χαρακτηριστ- 
κά, Οι µη ικανοποιητικές επιδόσεις της, στον 
τοµέα τόσο της ποιότητας όσο και της ταχύτη- 
τας, σε συνδυασμό µε την Ιδιαίτερα υψηλή τιµή 
πώλησης, καθιστούν τη Καθ Ευη; ΜΑΧΧ εκτός 
συναγωνισμού. 


6ΛΕΑΤΙΝΕ ΙΑΒ5: Η ΚΥΡΙΑΡΧΗ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Η ςτθαῄνε ἰαῦς αποτελεί αυτή τη στιγµή τον 
µεγαλύτερο κατασκευαστή καρτών γραφικών. 
Ία μοντέλα της στηρίζονται εξ ολοκλήρου σε 
ολίρεθίς της ηγΊαία. Η εταιρία δεν ενσωματώνει 
Ιδιαίερα χαρακτηριστικά, όπως η ΑΦ5, ωστό- 
σο καταφέρνει να διατηρεί χαμηλές τιµές. Τα 
μοντέλα της εταιρίας που αξίζουν την προσοχή 
σας αυτή τη στιγµή είναι τρία. 

Η λύση που έχουν προτιµήσει οἱ περισσότε- 
ροι χρήστες εἶναι η ΤΝΤΖ2 τα ΟΘαπισ:. 
Αν και το εΠἱρ5θ! που 
χρησιμοποιεί υπάρ- 
χει στην αγορά πε- 
ρίπου έναν χρόνο, 
εντούτοις εξακολου- 
δεί να αποτελεί µία 
άριστη λύση καθώς 
συνδυάζει ικανοποιητι- 
κή ταχύτητα και ύψη: 
λού επιπέδου ποιότητα. 
Η συγκεκριµένη κάρτα 
της (πθαῄνε εἶναι αρκετά 
δυσεύρετη, ὠστόσο αξίζει 


προσοχή του χρήστη, κα- 
Βώς συνδυάζει ικανοποιητικές επιδόσεις και 
σχετικά χαμηλή τιµή. Η κάρτα ακολουθεί το γε- 
γικό σχεδιασμό της ηγΊαϊα και είναι εφοδια- 
σµένη µε 32Μ8Β. ΞΟΕΑΜ. Υποστηρίζει ΑΟΡ 4χ, 
ενώ διαθέτει, όπως όλες οι σύγχρονες κάρτες, 
ψήκτρα και ανεμιστήρα πάνω στο «Πὶρ5ε!. 

Οι επιδόσεις της κάρτας την κατατάσσουν 
μεταξύ των κορυφαίων. Βρίσκεται σαφώς πίσω 
από τις λύσεις µε το Θ9Εο(ζθ, ὡστόσο, κατα- 
φέρνει να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις των 
καιρών, καθώς δίνει ικανοποιητικά αποτελέ- 
σµατα. [ια όσους αναζητούν µία ικανοποιητική 
λύση, η κάρτα της (1θα/ϊνθ, αν εἶναι δυνατόν 
να Βρεδεί, αποτελεί µία άριστη λύση, παρ’ όλο 
που σε Θέματα επιδόσεων δεν καταφέρνει να 
ξεχωρίσει από τις υπόλοιπες κάρτες που χρησι- 
µοποιούν το ίδιο εΠἱρ5ε!. 

Η πρώτη κάρτα που παρουσίασε η εταιρία 
Και χρησιμοποιούσε το Θ6Εοιος «Πίρςθ! είναι η 
30 Βασ!οι Αππϊηῄιαϊοι. Η συγκεκριμένη υλοποί- 
ηση της (Γθα/νθ διαθέτει 392ΜΒ 9ΡΚΑΜ και 


υποστηρίζει ΑΟΡ 4χ. Το γεγονός ότι εἶναι εφο- 
διασµένη µε 9ΌΚΑΜ µνήµη προκαλεί προβλή- 
µατα Ραπαν/α!ῃ, καθώς η ΦΟΚΑΛΜ δεν επαρκεί 
για να αξιοποιήσει το υψηλό ΠΙ| ταῖε της κάρτας. 

Ίο πακέτο της κάρτας περιέχει, πέρα απὀ το 
(0 µε τον ἀήνι, το ΥΜΙΠΌΥΏ, που εἶναι ένας 
5οῄνατθ ΏΥΏ ρίαγει, ένα ἀθπιο του Ενοίνα, κα- 
Βώς και τα ἀθπιος της ηγϊαΐα που αναδεικνύ- 
ουν τις Ιδιαίτερες ικανότητες του εΏίρ5ε!. Σηµα- 
ντική είναι και η Ικανότητα της κάρτας να παίξει 
ορισμένα παιχνίδια Οίάθ µε τη χρήση του Ὀπί- 
ῄεά Ώήνει της (πθα[ϊνθ. Τέλος, το πακέτο πε- 
ριέχει τα κλασικά πια προγράµµατα (οἰοή[ίς 
και ὀῦθερ που συναντάµε σε όλες τις κάρτες 
της (γθα[ΐνθ. 

Η συγκεκριµένη κάρτα έχει αντικατασταθεί 
από τη νεότερη έκδοση, την Αππϊμίιαϊοι Ρτο, η 
οποία Όα εἶναι εφοδιασµένη µε ΡΒΡΚ-ΚΑΜ. Η 
“ναυαρχίδα” της (πθα[ΐνε χρησιμοποιεί και αυ- 
τή το Ο98Εοιοθ εΠήρ5θί, αλλά το γεγονός ὁτί εἷ- 


Ρο Μαειοτ (8 


ζιοαίνε 30 Βασ/εγ ΟεΕοιςο 256 
Αηπίμί]α[οι Ργο 


ναι εφοδιασµένη µε 32Μ8 ΡΡΕ 
5ΟΡΑΜ της δίνει αυξημένες επιδόσεις. Η συ- 
χνότητα λειτουργίας των μνημών εἶναι 150ΜΗΖ 
καθώς, όπως η ΏΏΒ µνήµη, προσφέρει διπλά- 
σια διαμεταγὠγή στην ἴδια συχνότητα. Το 
απαν/ά!ι της κάρτας είναι άκρως ικανοποιη- 
τικό και ανέρχεται στα 4,θ0βΒ/6ες, Οι 4 µονά- 
δες παραγωγής ρἰχθίς εργάζονται στα 
120ΜΗΣ η καθεμία, ανεβάζοντας το συνολικό 
ΠΙΙ ταἰο στα 480 Μρἰχεἰς/σθς, Η υλοποίηση εἴ- 
ναι συµθατή µε ΑΟΡΑΧ µε [α»! μη(θ». 

Η ΑππίβίιαΙοι Ρο υποστηρίζει πλήρως τις 
λειτουργίες που προσφέρουν τα ὈἱτθςὶΧ 7 και 
ΟρεπΟΙ. Ιδιαίτερη εντύπωση προκαλεί η υπο- 
στήριξη του Ου09 Εηνίτοππιεη! Μαρρίπᾳ, ενώ 
παρέχεται υποστήριξη ΡΧῖς [τεχνική συμπίεσης 
των Ιθχίυγθς µέσω Βἱγθε!Χ], ΘπιΟο55 Βυπιρ 
πιαρρίπα, 32 Οἱ χρώμα, 5ιεηςῖ! θυῇῄε και πλή- 
ος άλλων λειτουργιών. Η ποιότητα της αποδι- 
δόµενης εικόνας εἶναι εξαιρετική, γεγονός ανα- 
µενόμενο, αφού το ενσωματωμένο ΚΑΜΡΑς 
λειτουργεί στα 350ΜΗ7. Οι υποστηριζόµενες 
αναλύσεις φθάνουν τα 2048χ].535, ενώ το 
µέγιστο πείτθςη αἰθ ανέρχεται στα 240 Η7. 
Ολοκληρώνοντας την αναφορά στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά της υλοποίησης, πρέπει να γ/- 
γει αναφορά στην υποστήριξη πιοίίοη «οΠΠρεη- 
φαἴίοη που δίνει τη δυνατότητα και σε συστήµα- 
τα µέσης ισχύος να αναπαράγουν άριστα τίτ- 
λους ΡΝΡ χωρίς την παρουσία εξειδικευμένης 
κάρτας αποκὠδικοποίησης ΜΡΕΟ. 

Οι επιδόσεις της 30) Βἰασίει Απηϊηϊιαϊογ Ρτο 
εἶναι κορυφαίες. Χάρη στη χρησιμοποίηση της 
ΡΡΑ 5ΟΚΑΜ επιτυγχάνεται ολική εκµετάλλευ- 
ση του β ταὶθ της κάρτας. Αν και στις χαμηλές 
αναλύσεις η κάρτα αποδίδει στα ίδια επίπεδα 
µε την ΑπηϊηιιαϊΙοτ, σε υψηλές αναλύσεις οἱ επι- 
δόσεις είναι κατά πολύ μεγαλύτερες. ἔτσι, κα- 


πμμακὈ;ς κ... 


Βίσταται δυνατή η εκτέλεση παιχνιδιών σε µε- 
γάλες αναλύσεις µε 928ἱ! θάθος χρώματος και 
άκρως ικανοποιητικό {ταπιθ Γαίθ. 

Το «οῄν/ατθ που συνοδεύει την κάρτα στη 
τθἰαῖ έκδοση είναι ικανοποιητικό. Μαζί µε τους 
ἀήίνεις, ο χρήστης αποκτά τα 30Ό6θρ και (οἱ- 
οήβς, δημοφιλή προγράµµατα ρύθμισης των 
προθαλλόμενων χρωμάτων. Σε δύο (0-ΒΟΜ5 
περιλαμθάνονται κάποια άκρως εντυπωσιακά 
ἀθπιος της ηγΙάϊα που εκμεταλλεύονται τις τε- 
χνολογικές καινοτομίες του «Πίρ, και το Ενοἰνα 
5ςου/, περιορισμένη έκδοση ενός από τα πρώ- 
τα παιχνίδια που υποστηρίζουν Τ8:.. Το 
«οῄν/αιθ Ρυπάϊθ ολοκληρώνει το ΙπίειΜίάθο 
ΥΝΙΠΌΥΡ., Πρόκειται για ένα άριστο πρόγραµµα 
«οῄν/ατθ αναπαραγωγής τίτλων ὈΝΡ, το οποίο 
εκμεταλλεύεται τη δυνατότητα πιο!ίοη «ΟΠΙ- 
Ρθηςα/ίοπ του Οεῇοιεθ. Πρέπει να σηµειώσου- 


30 Β]αρΐογ 6εΕοιςε2 015 


µε ότι και η Απηϊηιιαιοι περιλαμβάνει το ίδιο 
5οῄναιθ. 

Συνοψίζοντας, πρόκειται για µία κάρτα µε 
απλησίαστες επιδόσεις, ειδικά σε υψηλές ανα- 
λύσεις. Η τιµή της ίσως φαίνεται υψηλή, εἶναι 
όµως απόλυτα δικαιολογημένη, καθώς η κάρτα 
δεν έχει ανταγωνισμό. 

Η νεότερη υλοποίηση της (πεαίΐνε ἰαῦ εἷ- 
γαι η 30 Βἱανίει Ο8[οιςθ2 ΟΤ5, µία κάρτα που 
Βασίζεται στο Ο6Εοιοθ2 Ο15 της ηγίαϊα. Η. 
κάρτα είναι εφοδιασµένη µε 32Μ8 ΡΡΑ- 
Φ(ΟΕΑΜ µνήµης χρονισµένη στα 392ΜΗ7. Ο 
πυρήνας του «Πὶρ5θἰ είναι χρονισµένος στα 
200ΜΗΖ, ωστόσο είναι διαφοροποιηµένος σε 
σχέση µε τον πυρήνα του Ο9[οιοθ, καθώς δίνει 
Ι6χεἰ Ηἱ ταίε 1 όΟΙεχε[/σθς και ρἰχθί ΗΙΙ ταίε 
ΒΟΟΜΡΙΧεΙ/6θς. Το Η]! παἰς της κάρτας είναι κα- 
τά πολύ ανώτερο από οτιδήποτε κυκλοφορεί 
αυτή τη στιγµή Και η µοναδική κάρτα που Όα το 
ξεπεράσει σε αριθμούς Όα εἶναι το Ψοοάοο 5 
6000. Το εΠίρ5θί διαθέτει ακόµα µία μηχανή 
που δεν υπάρχει στο Ο6Εοιοθ. Η ηγΙαΐα 5ἱναά- 
ἵπο Κακιεήζθι θηοἱηθ αναλαμβάνει να πραγµα- 
τοποιήσει 7 ρἰχείς λειτουργίες σε ένα πέρα- 
σµα, µε άµεσο αποτέλεσµα ακόµα Καλύτερα 
γραφικά. Ο πυρήνας του εΠίρ»θ! είναι εφοδια- 
σµένος µε το τυπικό «οοἰθΓ που συναντάµε και 
στις υπόλοιπες κάρτες της εταιρίας, ενώ επάνω 
στην κάρτα συναντάμε νέα είσοδο, στην οποία 
συνδέεται µία αἀά-οπ κάρτα που Όα διαθέτει 
εισόδους και εξόδους Βίντεο. Η συγκεκριμένη 
Κάρτα αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στο 
Καλοκαίρι, Η θύρα αυτή είναι σχεδιασμένη από 
την ηγΊαϊα, ώστε οι κάρτες που Όα κυκλοφορή- 
σουν να εἶναι συμβατές μεταξύ τους. Η κάρτα 
συνοδεύεται µόνο από το (οἰοήῇβς και το {ανα 
Ρίαγθι, για να κρατηθεί το κόστος χαμηλά. Σε 
γενικές γραµµές, η 30 Βἰατίει Ο6[οιεϱ2 Ο15 
αποτελεί το όνειρο κάθε Φ9απιε;, καθώς προ- 
σφέρει τις υψηλότερες ταχύτητες και τα καλύ- 


Βιαπιοπά Ἠἱρεγ ΙΙ 


τερα γραφικά που έχουµε συνα- 
ντήσει. Όσοι διαθέτουν κάρτα παλαι- 
ότερης γενιάς (γοοάοο 2/3, ΤΝΤ/ΤΝΤΖ } και 
δεν εἶναι ικανοποιημένοι από την απόδοσή της 
έχουν Βρει τον τέλειο αντικαταστάτη που Όα 


τους προσφέρει κορυφαίες συγκινήσεις. 


ΡΙΑΜΟΝΟ: ΤΑ ΔΙΑΜΑΝΤΙΑ ΕΙΝΑΙ 
ΠΑΝΤΟΤΙΝΑ; 


Η Βἱαπιοπα είναι µία αρκετά παλιά εταιρία 
στο χώρο των 30) αεεεἰθταίοῖ». Σε συνεργασία 
µε τη 34[χ ήταν η πρώτη που παρουσίασε απο- 
κλειστικό επιταχυντή, τη 
Μοης!ει 90, µία κάρτα 
που χρησιμοποιούσε το 
γοοφοο Ἰ «Πίρ»θ!. Μετά την εξα- 
γορά της 518 από τη 9α{κ, η 
Βἰαπιοπὰ όπως και άλλες 
εταιρίες έχασαν απὀ προµη- 
Βευτή τη 3ά[χ. Η Βἱαπιοπά 
αποφάσισε να συγχωνευτεί 
µε την 53 για να μπορέσει 
γα γίνει ανταγωνιστική. Πρό- 
σφατα, όµως, το τµήµα της 
53 που ασχολείται µε τα γρα- 
φικά, εξαγοράστηκε από τη 
γΙΑ. ἔτσι, κανείς δεν ξέρει τι 
δα γίνει µε την Ὀἰαπιοπά, 
Προς το παρόν, η εταιρία 
προσφέρει µια ικανοποιητική 
σειρά καρτών, η οποία στη: 
ρίζεται σε εΏἰρ56! της 53. 
Στην ελληνική αγορά κυκλο- 
φορούν, αν και σε µικρές 
πια ποσότητες, Οἱ παλαιότε- 
ρες γἱρεγ Υ770 και Υ770 Ό]ια, κάρτες που 
χρησιμοποιούν αντίστοιχα το ΤΝΤΖ2 και το ΤΝΤ2 
ὔ]ιτα. Η δεύτερη αξίζει την προσοχή σας, κα- 
Βώς αν βρεθεί σε ικανοποιητική τιµή, µπορεί να 
αποτελέσει µία καλή λύση, Πρόκειται για µία 
τυπική ολοκλήρωση µε αναμενόμενες επιδό- 
σεις, που δεν κρύβει κάποια ιδιαιτερότητα, πέ- 
ρα ίσως από την ύπαρξη [υπιρεις για τη ρύθμι- 
ση του ΑΟΡ μεταξύ 2κ και 4χ. Η κάρτα διαθέ- 


τει 32ΜΒ 9ΌΚΑΜ σε ]ό πιοάυ]ες, ενώ 
πάνω στο «Ηὶρ5ε! βρίσκεται τοποθετη- 
µένη µία ψήκτρα και ένα «οοἱθ:, τα 

οποία συναντάμε Και στην αντίστοι- 

χη υλοποίηση της (γθα[ΐνθ ἰαῦ». Η 

κάρτα δεν διαθέτει Τγ-ου!, παρά 
µόνο την απαραίτητη ΥΟΑ έξο- 
δο. Καθώς η κάρτα χρησιµοποι- 
εἰ το ΤΝΤ2 ὑ]μα, οι επιδόσεις 
της εἶναι αντίστοιχες του 

«Πὶρ5! και κυμαίνονται στα ἴδια 
επίπεδα µε τις υπόλοιπες κάρτες που 
χρησιμοποιούν το συγκεκριµένο εβίρ5ε!. Η 
κάρτα διατίθεται µε δύο ενδιαφέροντα παιχνί- 
δια, καθώς και µε το γνωστό ἀήνει της εται- 
ρίας, Επίσης, στο πακέτο συμπεριλαμβάνεται 
και ο Ζοτση ΡΝΡ ρἰαγθι, ο οποίος δείχνει την 
παλαιότητά του. Σε γενικές γραµµές, η Ν770 
Ό]ια µπορεί να χαρακτηρισθεί ικανοποιητική 
λύση µόνο κάτω απὀ προὔποδέσεις. 

Οἱ υπόλοιπες δύο κορυφαίες λύσεις της Ὀἱ- 
απιοπά χρησιμοποιούν 53 «ἠρο!ς. Η 5θαἰήι 
ΙΙ! Εχίτθπιε χρησιμοποιεί το 5αναϱθ 4 «Πίρεθ! 
σε µία ξεχωριστή έκδοση. Πρόκειται για τη µο- 
ναδική υλοποίηση µε το 5αναφθ 4 που µπορεί 
να χαρακτηρισθεί ικανοποιητική σε δέµατα 
επιδόσεων. Η »ἱθαἰήι ΙΙΙ Εχίγθπιθ αποτελεί τη 
μοναδική κάρτα που χρησιμοποιεί το εΠὶρεε! 
και είναι ρυθµισµένη σε τόσο µεγάλες ταχύτη- 
τες. Ο πυρήνας τρέχει στα 1ό0Μη7, ενώ οι 
µνήµες στα 1όόΜη7. Η κάρτα κυκλοφορεί σε 
ΟΕΜ µορφή και, απὀ όσο γνωρίζουμε, δεν 
υπάρχει σε τθἰαῖ] έκδοση. 


Ωστόσο, αυτό δεν µπορεί να θεωρηθεί πρό- 
ϐληµα. Η κάρτα είναι εφοδιασµένη µε 32Μ8 
ΦΡΚΑΜ και ακολουθεί ΑΟΡ 4χ σχεδίαση. Ο 
πυρήνας του «ίρςθ! καλύπτεται από µία µεγά- 
λου μεγέθους ψήκτρα, χωρίς ὠστόσο να 
υπάρχει κάποιο «οοἰε; για περαιτέρω ψύξη. Η 
απόδοση της κάρτας είναι µέτρια µε τα σηµε- 
ρινά επίπεδα, Δεν µπορεί να ανταγωνιστεί κα- 
µία σύγχρονη λύση, ενώ ηττάται και από τις 
κάρτες που χρησιμοποιούν το ΤΙΝΤΖ2 μα. 
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Ωστόσο, µπορεί να χαρακτηρισθεί ικανοποιη- 
τική λύση για όσους δεν Θέλουν να ξοδέψουν 
πολλά χρήματα σε µία κάρτα γραφικών. 

Η τρίτη και πλέον πρόσφατη λύση της εται- 
ρίας εἶναι η “ναυαρχίδα” της, η Υῇρεγ ||. Η νεό- 
τερη κάρτα γραφικών της Ώἱαπιοπά προσφέρει 
δυναμικά χαρακτηριστικά, αλλά χάνει τα πρω- 
τεία της κατηγορίας όπου εντάσσεται εξαιτίας 
συγκεκριμένων ελλείψεων, Η κάρτα Βασίζεται 
στο 128-Ρἱ! ολοκληρωμένο 5ανασε2000. Το 
συγκεκριµένο «ἠίρ5θ! περιλαµβάνει µία σειρά 
από εντυπὠσιακά χαρακτηριστικά, όπως [ιατ- 
Μα[θ υποστήριξη για Ἱταησίοπη ὅς [1ο/[ίπα, συ- 
µπίεση Ιθχίυτος και µηχανή παραγωγής τεσσά- 
ρων ρἰχείς µε ένα πέρασμα. Δυστυχώς, όµως, 
πολλά προβλήµατα µε τους ἀήίνθις δεν έχουν 
αφήσει την κάρτα να ξεχωρίσει. 

Ο επεξεργαστής μετατροπής Και φωτισμού 
αναλαμθάνει να διεκπεραιώσει τις Πιο χρονο- 
βόρες ίσως διαδικασίες κατά τη δηµιουργία 
ενός τρισδιάστατου περιθάλλοντος, Μαζί µετο 
Θ6Εοιεε 256 της ηγΙαϊα, το 5αναφϱ2000 είναι 
το μοναδικό Τταποίοιπι δι σλήίπο (Πίρ5ε!. 
Ωστόσο, η 53 έχει ονομάσει τη µηχανή Τηἱ ὡς 
537, κάτι που σηµαίνει ότι κατά πάσα πιθανό- 
τητα η µηχανή ΤΠ. που χρησιμοποιεί δεν εἶναι 
αμιγώς Παιάν/α:θ. 

Μπορεί η ύπαρξη του ΤΠ να µην είναι ιδιαί- 
τερα σηµαντική για τα σηµερινά παιχνίδια, που 
αναδέτουν στη (ΡΙ) να φέρει εις πέρας τις 
ανωτέρω διεργασίες, αλλά α είναι σηµαντική 
για τα μελλοντικά παιχνίδια που Όα κάνουν 
εκτεταμένη χρήση μεγάλου αριθμού πολυγώ- 
γων, ώστε να προσφέρουν όσο το δυνατόν µε- 

γαλύτερο ρεαλισμό 
στα τρισδιάστατα 
περιθάλλοντα και 
στους χαρακτήρες 
που ενσωµατώ- 
γουν. 

Ακόμα ένα σηµα- 
γτικό χαρακτηριστι- 
Κό του «Πἱρ5θ! εἶναι 

η δυνατότητα συ- 
µπίεσης Και αποσυ- 
µπίεσης των Ιθχίυγθς 
σε πραγµατικό χρόνο. 
Η κατασκευάστρια 
ονομάζει το χαρακτη- 

ριστικό 59Τς και ισχυρίζεται ότι 
δεν υπάρχει πτώση στην αποδιδόµενη ποιότη- 
τα, παρ΄ ότι τα συμπιεσµένα ΙΘχίυτθς εἶναι έξι 
φορές μικρότερα σε χωρητικότητα. Για να 
ενεργοποιηθεί το χαρακτηριστικό Όα πρέπει, 
όπως και στην περίπτωση του 9971, να υποστη- 
ρίζεται απὀ το «οῄναπθ. Μέχρι στιγμής, το εν 
λόγω χαρακτηριστικό υποστηρίζεται από ελάχι- 
στα παιχνίδια, όπως το Ώυακο ΙΙΙ και το 
Εχρεπάαῦἰθ, αλλά σύντομα αναμένεται να 
προστεθεί και σε άλλους ἤτλους. Θεωρητικά, 


ΡΟ Μαειου 


µε τη χρήση του 551{ η ποιότητα µπορεί να αυ- 
ξηθεί κατακόρυφα, καθώς µπορεί να γίνει χρή- 
ση Ιθχίυτες εξαιρετικά µεγάλης χωρητικότητας 
[και άρα υψηλής ανάλυσης) χωρίς αντίστοιχη 
επίπτωση στις επιδόσεις. 

Η συχνότητα λειτουργίας των 125ΜΗζ που 
διαθέτει η παρούσα έκδοση του 5αναφε2000 
και η δυνατότητα παραγωγής τεσσάρων ρἰχείς 
µε ένα πέρασμα προσδίδουν στο ολοκληρωμέ- 
νο µία Βεωρητική τιµή μετακίνησης ρἰχείς (Η 
ταῖε) που αγγίζει τα 500ΜΡ/5. Στην πράξη, ωστό- 
σο, Τα αποτελέσµατα που λάθαµε δεν ήταν |δι- 
αἵτερα ικανοποιητικά, Συγκρινόµενη µε την (18- 
αἴνε ἰαῦς Αηπιηίιαίογ που χρησιμοποιεί το Ολο: 
κληρωμένο ηγίάϊα Ο6Ροτοε 256, η Υἱρεγ | µειο- 
νεκτεί σηµαντικά στον τοµέα των επιδόσεων. Ία 
αποτελέσµατα των δύο καρτών είναι πολύ κοντά 
σε 32:0ἡ χρώμα µε το Τδ4. της Απηϊηιαιοι απε- 
γεργοποιηµένο, αλλά υπάρχει µεγάλη διαφορά 
υπέρ του Ό6Εοιο σε 16-θή χρώμα. 

Η γἱρει || διαθέτει Τγ-ου! για σύνδεση µε 


την τηλεόραση, ενώ πρέπει να σημειώσουμε ότι 


ΠΙιΝΑΚΑΣ 


αμ; ος: 


ΤΕΧΝΙΚΩΝ 


η κάρτα υποστηρίζει την τεχνική πποίίοη «οΠΊ- 
ῥθηςα[ίοη για τη σωστή απόδοση ΏΥΏ ταινιών 
σε αργούς υπολογιστές. Συνολικά, εἶναι ένα 
προϊόν µε διχασμένη προσωπικότητα, του οποί- 
ου το µέλλον εἶναι άγνωστο. Αν οι ἀήνθις ωρι- 
µάσουν, Όα μπορέσει να αποτελέσει µία µεσαί- 
ου επιπέδου λύση, χωρίς όµως να εἶναι δυνα- 
τόν να ανταγωνιστεί τις λύσεις της ηγΙαἰα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οι προαναφερόμενες κάρτες γραφικών 
έχουν κάτι να προσφέρουν, ανάλογα µε τις 
απαπήσεις κάθε χρήστη. Το κορυφαίο μοντέλο 
όλων είναι η Οἱ. 30 Βἰαρ!ει ΟεΕοιοε2 Οἱ». 

Μεταξύ των φθηνότερων λύσεων, η περισσό- 
τερο ισορροπημένη είναι η (πθσ[ίνθ ΤΝΤ2 ὑ]ϊτα 
(Ύαπιθι. Αν και εἶναι αρκετά δυσεύρετη, αξίζει 
τον κόπο η αναζήτησή της. Η απόλυτα φθηνότε- 
ρη κάρτα που είχαµε στα χέρια µας είναι η Ρία- 
πποπά οἱθα[ήι [Ι| ΕχἰτΘΠηΘ, η οποία ικανοποιεί στις 
χαμηλές αναλύσεις και µπορεί να προταθεί. 

Το µέλλον στον τοµέα των καρτών γραφικών 


ΧΑΡρΑΚΤ 


εἶναι λαμπρό. Ηδη οἱ εταιρίες εἶναι έτοιµες να 
κυκλοφορήσουν νέα μοντέλα. 

Το Ο98[οτος 2 κυκλοφόρησε, ενώ σύντομα 
α κυκλοφορήσει η τελευταία υλοποίηση της 
3ά[χ, τα νέα Ψοοάοο 4 και 5. Ουσιαστικά, ο 
μόνος αντίπαλος είναι το Υοοφοο 5 5500. 
Πρόκειται για µία κάρτα που χρησιμοποιεί 2 
Υ9Α-100 «ἰρθί», τα οποία είναι εφοδιασμένα 
µε 32Μ8Β µνήµης έκαστο. Συνολικά η κάρτα ὃα 
διαθέτει ό4ΜΒ µνήµης. Το ΠΙΙ ταῖς Όα αγγίζει τα 
όό7ΜΙεχείἰ/σες και ὀό7Μρἰχεί/σες, καθώς κά- 
θε Ψ5Α:100 επεξεργαστής Όα εἶναι χρονισµέ- 
γος στα 1όόΜηΖ. Η κάρτα υποστηρίζει 3254! 
χρώμα, ΙΕχίυΤθ εοπηριθοσίοη [τόσο το ΌΧῖς όσο 
και µία μέθοδο συμπίεσης της 24{χ), αλλά δεν 
υποστηρίζει Τπἱ. Η τελευταία έλλειψη και σε 
συνδυασμό µε το γεγονός ότι Όα πρέπει να 
αντιπαρατεθεί µε το Ο8οιοθ 2 δυσκολεύει τα 
πράγματα για τη 34{χ. Όπως φαίνεται, για άλλη 
µία φορά δεν καταφέρνει να κερδίσει τα πρω- 
τεία. 

Η τελευταία νέα λύση, που µέχρι το καλοκαίρι 
Θα κυκλοφορεί, ανήκει στην ΑΙ. Το Βαάεοη είναι 
η πρώτη Βἰοίι-θπά λύση της εταιρίας. Το «Πίρ5θί 
θα διαθέτει την ονομαζόμενη (Μαήσπια Εησπθ, 
που ὃα παρέχει ΤΠ. υποστήριξη και ικανότητα 
επιτάχυνσης 30 εκατομμυρίων πολυγώνων. 

Η τεχνολογία στις κάρτες γραφικών εξελίσ- 
σεται µε τρομερούς ρυθμούς. Η αγορά µιας 
κάρτας είναι ότι δυσκολότερο υπάρχει, ειδικά 
για τον απαιτητικό 9απηο;, καθώς πολύ δύσκο- 
λα ὃα την κρατήσει περισσότερο από έναν 
χρόνο. Οι απαιτήσεις των παιχνιδιών αυξάνο- 
νται συνεχώς και ο χρήστης πρέπει να ακολου- 
δεί την τεχνολογία. Ωστόσο, ευτυχώς, µαζί µε 
τις απαιτήσεις αυξάνεται και η ποιότητα τῶν 
γραφικών. Το Μθείαῄ, για παράδειγµα, που 
χρησιμοποιεί ΤΠΙ, είναι χάρµα οφθαλμών, όπως 
και το φοἱαίθι οἱ Εοήυπθ. Το µέλλον είναι ανοι- 
κτό για όλα και η στιγµή όπου στην οθόνη των 
υπολογιστών µας Όα Βλέπουμε γραφικά, τα 
οποία ὃα αντικατοπτρίζουν την πραγµατικότη- 
τα, δεν εἶναι πολύ µακριά. 


ΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 


- μή (δρι-.ΦΠΑΙ 
45.500 (Ρυί«) 
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ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε. ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275, ΤΗΛ.:6741711 - 6710015, ΕΑΧ:6712089 


ΝΤ ΤΝἜΕΙ 


ΓΠπδτακῃη ΙΒΝΩΣΗ 
ΒΛΕΒΥΘΒΡΗ 
Στο Ιηοιπο! σήμερα µπορατεναδιαβάα , ὮἩ {) λο γ μι 


τελευταία νέα, να αγοράσετε Βιβλία και ΏΥΝΏ, να 

γνωρίσετε µακρινά μουσεία και ζωολογικούς 

κήπους... Αν δεν το έχετε ακόμη Του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
συνειδητοποιήσει, στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ µπορείτε να βρέτε μοβ ουφρυρν 
σχεδόν τα πάντα. Σε αυτό το άρθρο ὃα σας { 
μάθουμε... να διαθάζετε οη”/1πε! | κι / 


Γά9}Ρς Μας!ει 


ολλοί παροµοιάζουν συχνά το Δια- 

δίκτυο µε µία τεράστια, ψηφιακή Βι- 

ήκη, η οποία περιέχει εκατοµ- 

μύρια Βιθλία και περικλείει συµπυ- 

κνωµένη τη γνώση όλης της ανδρω- 

πότητας. Όσο "μεγαλειώδες” κι αν ακούγεται 

αυτό και όσο Και αν απέχει «τουλάχιστον στις 

µέρες µας- από την πραγματικότητα, κανείς 

δεν µπορεί να αμφισβητήσει πως στηρίζεται σε 

µία βέβαιη διαπίστωση: Εκατομμύρια σελίδες ή 

Καλύτερα δισεκατομμύρια Ώγίθς γνώσεων κά- 

δε είδους και µορφής περιέχονται στους χιλιά- 

δες υπολογιστές του ΙπΙθγπε!, έτοιµα να σας 

αποκαλυφθούν, όπως µία αληδινή ιθλιοθήκη, 

µία Βιβλιοθήκη του φυσικού κόσμου, αποκαλύ- 

πτει τον πλούτο της στο αναγνωστικό κοινό που 
την επισκέπτεται. 


ΟΙ ΠΑΠΥΡΟΙ ΠΟΥ ΕΓΙΝΑΝ... 
ΨΗΦΙΑ! 


Οι πρώτες Βιβλιοθήκες πρέπει να υπήρχαν 
στη Μεσοποταμία ήδη από το 3000 π.Χ., ενώ η 
πλουσιότερη και λαμπρότερη βιβλιοθήκη του 
αρχαίου κόσµου, γνωστή και ὡς “Μεγάλη Βι- 
Βλιοθήκη της Αλεξάνδρειας”, µε αρκετές εκα- 
τοντάδες χιλιάδες τόμους, Ιδρύθηκε από το 
Βασιλιά της Αλεξάνδρειας Πτολεμαίο περίπου 
δυόμισι αιώνες πριν από τη γέννηση του Χρι- 
στού. 

Στη χώρα µας η πρώτη Βιβλιοθήκη του νέου 

κού κράτους ιδρύθηκε από τον κυθερνή- 
τη Ιωάννη Καποδίστρια το 1828 στην Αίγινα, 
πόλη που αποτέλεσε την πρώτη πρωτεύουσα 
της Ελλάδας. 

Τη σηµερινή εποχή η κατασκευή µιας καινού- 
ριας Βιθλιοθήκης εξετάζεται µέσα από ένα ἆλ- 
λο πρίσμα. Ειδικά µετά το Β΄ Παγκόσμιο Πόλε- 
μο οἱ µεγάλες Βιθλιοθήκες-μουσεία άρχισαν 
να δίνουν τη θέση τους σε μικρότερες, πιο λει- 
τουργικές και ζωντανές Βιθλιοδήκες-πολιτιστ:- 
Κά Κέντρα. Μία σύγχρονη Βιβλιοθήκη πρέπει 
να παίζει πολύπλευρο ρόλο στην ανάπτυξῃ του 
τόπου. Δίσκοι µουσικής, ταινίες βίντεο, ὈΥΏς 
και κάδε µορφής μαγνητικά µέσα αποθήκευ- 
σης ψηφιακών δεδοµένων αλλά και εκδηλώ- 
σεις, εκθέσεις, προβολές και εκδόσεις εἶναι 
µόνο µερικά από τα στοιχεία Και τις υπηρεσίες 
που πρέπει να προσφέρει σήµερα µία σύγχρο- 
γη Βιθλιοθήκη. 

Σεχάσαµε κάτι; Μα, θέθαια, µας διέφυγε το 
γεγονός ότι σιγά σιγά, απὀ το ’90 και ύστερα, 
µε τη ραγδαία ανάπτυξη της πληροφορικής ἁρ: 
Χισε να γίνεται αντιληπτό πως δεν εἶναι ανάγκη 
να κτίζονται νέες βιβλιοθήκες, αφού στις ήδη 
υπάρχουσες μπορούν άνετα να προστεθούν χι- 
λιάδες ἸλΘὺ »ἴϊθς του κυθερνοχώρου, τόποι συ- 
γκέντρωσης γνώσεων και πληροφοριών. 

Το ΙηΙθιπε! ξεπήδησε µέσα από την αµερικα- 
γική ακαδημαϊκή κοινότητα, εξ ορισμού δηλα- 
δή Βρισκόταν κοντά στη γνώση. Ετσι, ακόµη και 
σήµερα, που ο χαρακτήρας του Διαδικτύου 
έχει αλλάξει και εισέρχονται σε αυτό πολλές 


εταιρίες-κολοσσοί προσθλέποντας σε αύξηση 
των κερδών τους, αν έχει μείνει κάτι “από τα 
παλιά”, αυτό είναι η τεράστια δυνατότητα που 
έχει να προσφέρει ελεύθερα σε όλους πληρο- 
φορίες, γνώσεις και δεδοµένα κάθε είδους και 
µορφής. Στη συνέχεια Όα πάρετε µια µικρή µό- 
γο γεύση από κείµενα ψηφιακής µορφής, που 
µπορείτε να βρείτε στο Διαδίκτυο. 


Ργο]|ες! συιεπρεγα 


Ν/ΝΥΝΜΡΓΟΠΙο.ΠΘΙ/ρα 

Όλοι γνωρίζετε σίγουρα τον εφευρέτη της 
τυπογραφίας, τον [κούτενμπεργκ, ο οποίος εκεί 
γύρω στα ]456, σε µία µικρή πόλη της Γερμα- 
γίας τύπωσε το πρώτο βιβλίο στη µορφή που το 
ξέρουμε µέχρι σήµερα, µία Βίβλο, που σώζεται 
μάλιστα έως τις µέρες µας, 
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Εμπνευσµένος από τον Γκούτενμπεργκ, 500 
ολόκληρα χρόνια αργότερα, και ενώ το [πίθι- 
πθί μόλις έκανε δειλά δειλά τα πρώτα του Βή- 
µατα, ένας Αμερικανός, ο Μάικλ Χαρτ, συνέλα- 
Βε µια Ιδέα πρωτότυπη και συνάµα µεγαλειώ- 
δη: τη δηµιουργία μίας τεράστιας οη-ἱίπε Βι- 
Βλιοθήκης µε δωρεάν πρόσβαση από ολόκλη- 
ρο τον κόσμο Στο σχέδιό του αυτό, μάλιστα, 
έδωσε -τι άλλο- το όνοµα “Σχέδιο Γουτεμθέρ- 
γιος” [Ριο[θε! Ουἱθηῦοιο]. 

Όσο για το πρώτο κείµενο που κατέστησε 
Ψηφιακό ήταν η αμερικανική “Διακήρυξη της 
Ανεξαρτησίας” [υπίϊεά οἱαίες Ὀθείατα[ίοη οἱ [η- 
ἀδρεπάεηςε], ενώ ακολούθησαν τα εξής έργα: 
“νο Ὀπίϊεα 5ἱαΐος’ ΒΙ] οἱ Νἰολίς”: Δεκέμβριος 
1972, "οἱ Ε. Κοηπθάγς Ιπαυουταἱ Αάάῑθος”: 
Νοέμβριος 1979, “ΟΜ/γεουτα Αἀάῑθς, Αὗτα- 
παπι [ηεοίη”; Νοέμβριος 1973, “Τιε ὑπίϊθά 
διαΐες΄ (οη5ΗΠυῄίοπ’: Δεκέμβριος 1975, “Οἱνε 
Με Ιρεηγ ΟΥ Οἱνε Μθ Ὀεαίῃ”, ΡαϊήεΚ Ηεπηγ: 
Δεκέμβριος 1976, “Τίνα Μαγῄονει «οπιρας!”: 
Δεκέμβριος 1977, ΄Αὔτοβαπι ἰποοίπ 5θοοπά 
Ιπαυαυταὶ Αἀάῑθςς΄: Δεκέμβριος 1978, ΄Ἀὐνα- 
παπι [ἰποοίη΄ς ΕΤ! Ιπαυαυταἰ Αάάῑθος’: Δεκέμ- 
βριος ]ο7ο κοκ. 


Το ριο[ες! αυτό μετατράπηκε σύντομα σε µέ- 
γα πάδος για τον Χαρτ, ο οποίος ρίχτηκε µε τα 
μούτρα στη δουλειά. Οι κόποι του, παρά τα σο- 
βΒαρά εµπόδια που συνάντησε κατά καιρούς 
[κυρίως οικονοµικής φύσης], άρχισαν να αποδί- 

καρπούς. 

Στο επίσημο σἵϊθ του Ριοίθεὶ Ουἱθηῦθις µπο- 
ῥείτε να βρείτε τον συνολικό κατάλογο των έρ- 
γων που εἶναι οη-[πε [κατά αλφαθητική σειρά 
συγγραφέα ή ῄτλου) και, βέβαια, έχετε τη δυ- 
γατότητα να αναζητήσετε ένα συγκεκριµένο βι- 
βλίο που σας ενδιαφέρει. 

Το υλικό που έχει συγκεντρωθεί έως τώρα 
στο σἷίο µπορεί να χωριστεί σε τρεις ΚαΤΗΥΟ- 
ρίες: ανάλαφρα λογοτεχνικά κείµενα (“Μύδοι 
του Αισώπου”, “Πίτερ Παν’), σοβαρά έργα [Βί- 
βλος, Σαίξπηρ) και έργα αναφοράς [εγκυκλο- 
παίδειες, λεξικά κλιπ]. 

Τέλος, τα ἴδια τα κείµενα τώρα, που Όα Βρεί- 
τε στο Ρτοίθς! Ουἱθηῦεγᾳ, εἶναι διαθέσιµα στην 
απλούστερη και πιο εύχρηστη ηλεκτρονική 
µορφή (“Ριαίη Υαπίΐϊα Α5(1/΄], αν και τα τελευ- 
ταία χρόνια ο Χαρτ, δεχόμενος πιέσεις για κα- 
λύτερη εκμετάλλευση των νέων τεχνολογιών, 
αποφάσισε να διαθέτει και ορισμένα αρχεία σε 
µορφή ΗΤΜΙ. 


ὑπίνοιςαί Ώονιπίοας 


νννννιυἀοννπ]οας.εοπι 

Η µορφή του σἵίθ αυτού θυμίζει πολύ κάποιες 
από τις µεγάλες μηχανές αναζήτησης ή τα δε- 
µατικά ευρετήρια του Ιπἰθγπε!. Εξάλλου το ἴδιο 
διαφημίζεται ως το Ε-Ίθχ! Ροηα[, και νοµίζουµε 
ότι βρίσκεται πολύ κοντά στο χαρακτηρισμό 
αυτό, αφού πράγματι συγκεντρώνει πάρα πολ- 
λά κείµενα ταξινομημένα σε Θεματικές ενότη- 
τες [αγγλική λογοτεχνία, παιδική λογοτεχνία, 
δοκίµια, κλασική λογοτεχνία, επιστήµες, ψυχο- 
λογία, ιστορία κ.λη.). 

Τα αρχεία που Όα κατεβάσετε από εδώ είναι 


ΠΣΗ 


ΙΝΟΛΗΕΗΤΑ 


κ στον ον 11908 «σος 
δε ο. 


Το 5ἷτθ της εγκυκλοπαίδειας ΕπεαγΊα της 
Μἰεγοςοβ (ννην/.ΘπεαγΊα.ςοπ1). 


Ρς Μαειοτ (ΦΒΕ8 


πε, Φ0ῦ κι οποιον ] ρήση τοι Ας 
ἄματβεται ὄκρκαν στο (πρ 


» Ἐγίον Βοοκμονο κ» γη’ Εωσὰ 
ον νε 


 Ε---..." 


τα οἶπι βδκίς ει Εήπαραν ἑτῃ, με δτμη αι 
στο οι ----.α. 
ο ο ου 
ε ἓαν Επήκμται 8 ωιωδδαι απ πα 


-- μσός εἰώγεέτων Δααβίων 5; 


Ὃ ο Μμώ Έρνα µωσηρίοα 
εποτηµονκῆς ῥονοσιας καὶ Μπάρες -α τα 
σου κῤμιλφίς-ϕοιῤηι νο ἀκούκ.λίὰ, 


Ὃ ον αν λαιὰ 


Εθωπά τε! Εφοος Ἠποα ελεωῶαρα 3 
κα βασμα ὅτπα σπάκώμῃ σας, 

ο ντ ο... 
Εείµενο σε µσρψή ΗΤΜ. µε µκρή συ"ὀρομή, 


ΕΚΑΤΟ ΤΟΜΟΙ ΤΕ ΕΝΑ ΜΙΤΕΙ 
Ειναι δαέιομένς πως 5 πο πολλὼ ἀπό εὐώς 

έπος σναμεῖει πολλές Φορές ὃς εγκκλὌγος 

ον ο ο ο λ λ 


το Πρητο εβΟοκ’ 


Ένας ἁπωκας καπβας τὰ η μα γω ης 
μα πες Κάμι αἱ ση κ ρί Επ πε -Ἡἳ ἁποπι τα εὖα 
μπα μας πκα, ἔμπωῃ αι στον πα μη ρη "ας μου 

αοβωααα πωρεκἡ, αλ βρσαττο πμ ας, μά τὰ ἡμαβπης Ἱτα. 


να ββαωτε τη πας Επὰς πισω στὰ πας (μάπα: κας ο πρπς | 
ΕΕ απο τα τὰ Ἑόπρπωωα ἀκ γω α” Εαν  Ψ: πηΑπωστε ῃ 


| 


) 


Και μβλωδήκη, ὅδο αρ ει ἂν εἰκῷ περ 
Μαμβονς: ση ρόφ-ο "ης ὤᾱ ἔγε λοπβόκα 
ο νο 


Ὃ ο κα κο 
ης 1ου [8ου θωνὸ κωκλοφβόρουσο» πόη την 
Αγία αρκετές ονογμωραµένες κ» φημογά” 
τες εγελποίθεες ὅπως Γ "αεεση Ἰσο 
Με’ του ἡ, Βθνη [12041 κα Ὄγάσρος 
ἄα΄ πο Ε (απιώφη 181 Αλὸ γῶνι πολλά 


ἀλλαία» «αἱ τς μέρει αλλάζρως κο ο ὄνες 
ὃν ωλεσκ ας 

μέ ἑσρμομῇ αι Γη μαπαςν [απ] 
κκ μασ 


ΜΑκτοξ τω» εγκμκλὠραόκων σΎσωρς [εγω 
ρέει μα ρόκα, για ην ᾿Ἐγκωιλοπα κα 
Μρρηύνας” ΄ Ἠεμσραφόο Αήσςς ) µε 
.σΏνα σγεδόν 10 επω! Η πρωτ ἑἐκδαση πε 
ἐν πραγμα ηδσωε το Ἱρεις τα 
γοέζοως "ως ἱ- Μανεέωεων, Α. δή κο 
ανα ο 8 [12 ἱ ος Ἶρευς θμοις «5 πα: 
μά ες Δνορώφενεπες οπέλκ ές της αηροσω 
μον ἆλω μοι ἁπφαν ν ρολ μέγα 

Εφβωγκά «στ ὀρ ως οφοὺ ὦ εκδότες ς ου 


μια. ἆργως ασ γν-- και αρά κα 


λλες  θηλολαδοών 


ερ ΑΑεπτισ με Δισίνερῃ ἐρφόση στον 
οψες "ων θολωμέσῳ» Μκόωες, Ὄρεγες Ίσοι 
ων εν ὀλα το λήµμα"α ελεωδκρα ρα σ-ὰ 
γνωση Ιαωγκ ος παρε μπεων στην ἐν κση 
(ΗΟΜΕ, ωμπέκας δα Αράτε αρκετει καλό εν 


της ὄπκαννας, οήµερα δει Ὁ παρω» σ-ς 
Διαδικτνό µε ὀνο µορφες ην Επεγεἰαραόια 


Απιεηίζαπα ΟπΙίπθ και την Οπο[ίθ; Μυἱήπιθαία 
Επεγεἰορεα[α. [ια καθαρά εγκυκλοπαιδική γνώ- 
ση -με όλη τη σηµασία του όρου- η Ο1οίἱθ; σί- 
γουρα ὃα σας αφήσει απόλυτα Ικανοποιηµέ- 
νους. 


Δείτε ακόµη: 
Σ ζοπιρίοπ/5 Επεγε]ορθάία (ΜΜ. 
ορΙοπ[ηθ.εοπι/ζοπιρ!οπς): Καλή οη/πθ εγκυ- 
Κλοπαίδεια, που δυστυχώς τις τελευταίες εβδο- 
µάδες διέκοψε προσωρινά τη λειτουργία της. 
Μην την ξεχάσετε, πάντως, αξίζει τον κόπο να 
έγχετε πού και πού τη διεύθυνσή της. 
» οηείο (οἰυπιδία Εἰθε[γοπίς Επεγεἰο- 
Ρθάΐα (ννΜ.επεγεορθαία.εοπι]: Καλή εγκυ- 
κλοπαίδεια µε 14.000 µικρά ή περιεκτικά λήµ- 
ματα. 
Σ Επεγε]ορθαία 5πι/ἠνδοπίαη (ν.δ. 
Θὰυ//ε5ουτεθ/(αα/θίαη.ΛΙπη]: Πρόσβαση σε κα- 
λά άρθρα του φημισμένου αμερικανικού ινστ- 
τούτου για δέματα τεχνών, περιθάλλοντος κά. 
Σ ΕγθςῬ Ιπ!θγηθ! ΕπεγεΙορθαίΐα (εἰθυοι. 
πε!/εαπι/θπεγε]ορθαἰα πι]: Πολύ καλό οἷις 
µε πληροφορίες αλλά και παραπομπές σε ἆλ- 
λα εἶίθς γνώσεων. 
» Ευπί 8. Ναφηαἰἰς ΟπΙίπο Μυ]ηπιθάϊα 
Επεγε]ορθάία (ΝνΝ.υηΚαπἀναρηα[!ο. 
εοπι/θηεγεἰορεαἰα/]: Συµπαθητική οη-]ἱπθ 
εγκυκλοπαίδεια µε πλούσιο υλικό. 
» Κπονιθάφο Αάνοηίυτο Επεγε]ορθάία 
(Μν/ναἀνθηίυτθ.οοπι/θηεγεἰορθαἰα//: Πολύ κα- 
" λή ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια µε καλογραμ- 
μένα κείµενα. 
Σ΄ Επεγρετρεάϊἰα: Τη9 μνίπᾳ ΕπεγεΙορο- 
ἀῑα (Μννκθπεγθειρθαϊα.οοπη: Στην ουσία πρό- 
κείται για ένα ροήα1 5ἶ{θ, το οποίο αξίζει να επι- 
σκεφτείτε, αφού σας παρέχει [ἴηκς ταξινοµηµέ- 
γα ανά Θεματικές ενότητες. 
» ΙΙ γαγγδρο! (ννν,Ιργαιγδρο!.εοπι/ἱ 
Ῥαήθεοπ[ίπθ.Μίπη: Από εδώ ὃα οδηγηθείτε σε 
πολλές άλλες οη-/ίπθ εγκυκλοπαίδειες. 
» Τίνο Ε-ζοπῇΐς! ὙΜοτ]ά Επεγε]ορθάἰα 
(Μν/Μ,Επιυἱαίθπηθ.εοπη]: Πλούσιο πληροφοριακό 


υλικό για όλες τις χώρες του κόσμου. 


ἑε-ΒΟΟΚ5 

Τα λεγόμενα ΘΒοοΚς είναι Βιβλία σε ηλε- 
κτρονική µορφή, τα οποία διακινούνται οη”1πθ 
και µπορούν να διαβαστούν από κάθε ενδια- 
φερόµενο, είτε κατευθείαν στον υπολογιστή 
του είτε αφού μεταφερθούν -με τη διαδικασία 
του ἀονηἰοααἴπο- σε έναν υπολογιστή ή σε άλ- 
λη φορητή συσκευή ανάγνωσης (εβοοΚ βθαα- 
6/5). Για την ανάγνωση στην οθόνη του υπολο- 
γιστή σας απαιτείται συνήθως ο Ακτοῦα! Βθαά- 
6Γ ή άλλα λογισμικά, όπως το ΟἱαθροοΚ (Βλ. 
στη συνέχεια), που διατίθεται δωρεάν στο Δια- 
δίκτυο, ενώ ως προς το θέμα των φορητών συ- 
σκευών ανάγνωσης έχουν εμφανιστεί αρκετές 
συσκευές στην αγορά, µε κυριότερες τις Βοε- 


---------.-....-----ἷιοοωΙΡΛΙΟΘΗΚΕΣ. 


Το ὅθωῃ Ὑετάεπαὶ 1869-1915 


ζεεταίῃ οξ Όνεφε ροεα5 Ε1τοῖ αρρεατεά {π Ῥοετεγ, δ]αςτ, 0Ώνεσ, 
να Ἱάττ]ε Ῥενίεν, απά Αξτ απά Ἱοτταςφ. 


Οοτοπτίος 
Ῥντδαηχ 


νεΏι α Βοεόεκεσι Βλοἱστοίη νὰ Ὀι α ζέφας 


Ία Τεφ λα νε Ῥέάωνφα 


6/ εΒοοΚ (Ρο) της Νυνολεάϊα και 5οῄβοοΚ 
Κθαάθι της 9οῄβοοκ Ριθς». 


6ἰαςςΡοοίς 


νννν,οἱα»5ροο(κ.εοπι 

Πολύ καλό λογισμικό διαχείρισης και ανό- 
γνωσης ηλεκτρονικών κειµένων, µε όμορφη σχε- 
δίαση και πολλές δυνατότητες. Δοκιμάστε τοἱ 


Κοεκε! εβοοἰς (Ργο) 
Ἠννννιγοςκθ/-θοοἰκ.εοπι 

Η πιο διαδεδομένη συσκευή ανάγνωσης 
εΒοοΚ- σήµερα µε Το σχήµα και το µέγεδος 
ενός κλασικού Βιθλίου και βάρος ό27 γραµµά- 
ρια. Διαθέτει µονόχρωµη οθόνη, δέχεται κείµε- 
να Βιβλίων [σε µορφή συ0ςθ! ΗΤΜΙ] µέσω Ρζ ή 
Μας απὀ διάφορα Νεῦ σἷίες του ΙηΙθΓΠΕΙ 


Ντόιλ και Ελιοτ), που µπορείτε να βρείτε στα 
φἷΐος ργο[θςί 

(ννν/νργοπιο.πε!/ρᾳ) και υπἰνθγσα] 
ἀοννπίοαά,εοπι (ν/Ννν,υάοννπ]οαἆ,εοπ). 


[όπως ΒαγηθεΑπἀΝοῦἰθ, θ(αππρυς, Ροψ/θί[5 
Βοοκείοτθ κ.ά͵) και µπορεί να αποθηκεύει έως 
και 4.000 σελίδες κειµένου, Κοστίζει 199 δο- 
λάρια (απλή έκδοση, ΒοεΚεἰ 6ΒοοΚ, µε µνήµη 
4ΜΒ) και 269 δολάρια [ενισχυμένη έκδοση, 
ΚοςΚθ! ΘΒοοΚ Ρτο, µε µνήµη 4ΜΒ). 


Ἡ 5οΗβοοἰς βοαἆογ 


Ἠννννιδοββοο(κ.εοπι 

Συσκευή ανάγνωσης, που διαθέτει ενσωµα- 
τωµένο πιοάεπι 33,όΚῦρς και ζυγίζει 1.300 
γραμμάρια. Διαθέτει κι αυτή µονόχρωμη οθόνη 
και φορτώνει κείµενα Βιβλίων ή περιοδικών 
έως 5.000 σελίδων [σε µορφή ευῦσεἰ ΗΤΜΙ) 
κατευθείαν από το Ιπίθγπε! [5οΗΒοοΚδΙοιθ»]. 
Κόστος; Γύρω στα 600 δολάρια, 


Ρς Μαςίθι ον --- - 3 


ΣΤΗΝ ΒΗΙΤΑΝΝΙΟΑ ΟΝ-Ι ΙΝΕ 


εγκυκλοπαίδεια, αρκεί 
ϱ----- .. δοκιμάσετε µία δωρεάν συνδροµή διάρκειας 14 ηµερών στην 
Ετεε Τα! 5ίση-8ρ Ἐοπτη ηλεκτρονική έκδοση της παλαιότερης και εγκυρότερης 
Ὃ ο ο ο κωλὰ εγκυκλοπαίδειας του κόσμου, της Βγϊαππίκα, στη διεύθυνση 
Εαφιώγαάω Άπια - ων ἠσινκὼ ο( οπή κά αλθων ρχρλο, αἱ ἨΝΩΝ.ΘΡ.ΕΟΠ1, Αρκεί µία επίσκεψη στο 5ἱ!θ και η συμπλήρωση 
Ὕ μίας οη-/ἱπθ φόρμας. 


Τ {Μα 19 α αἰπερὶο αϊρι- πρ Ῥτουοον, Όπί ρίραφο (Οὔοην [ο φΊερο οωεθιἩγ. 


[ο ωατο με κ ωνιος Ἱ 
Εγεε Τγία! Ὑαἰάαίίοι 
Το εοάφοπι νε τεπικάοτ οί γουκ {το ἐπα, ρἱοὰρο ρτον]άο γους νωλάεμοῳ 
ἀείζψί Ὠωσνοας ἵΩ νο ρος ο) Ὀείουν. Υσυς γαλόαίοη Μεκθί πθοτ Ἱγως φορὲ {ο 


γου {ω κ. ο-πιαῦ (θυδ/εεῖ- "Υ κάείσα Τιςε - ΚΕΡΙΥ ΝΟ). Πεν ἄνο οπκε 
πωσνοος ε]υάφά ἰω Όχ ᾳυαο Ὀτθεκοίς 


Το ενοίά Κεγίωᾳ εποτς 
-.;᾿Αμέσως σας δίνεται το υεογπαπιο σας και σε λίγα λεπτά λαμβάνετε µε το 
κτρονικό ταχυδρομείο ένα µήνυμα στο οποίο εμπεριέχεται ο ναἰάαῄοη 
ο ο ο ο ο νι 


1.Οψὲ εωά ρασίο νε 2 ρα19 οἵ ὕνο εκεί ουαίνες ἀκοςΏγ βοσι ους ο-πιαῖ ἰσίο 
Ένα 6ραςες Ὀείονν 


2.0ς ΟΑΒΕΡΌΙΙΥ το-.γρε ὕνε 3 Ρας οἵ ὤνο Με ουσίδος ο Όνε (οὔονίας 
2ρεςο 


Τιεκεί Ναπώνεν: 


[ραπάπαησοοο [7 [ος ] 


Επίει Νεϊνοής Ρας σνοοιά 


Επίογ ο ννογά, ρηγᾶσς, ο αυθοη, 


Φ ΕπεγεΙορωόίο Βηεδηπίες 


Τη9 οοπιρἰθῖθ θηεγζορᾶσί8, νη!ζ] γθἰαῖθό Ιπιργηαῖϊ «ος ΠΦΗ 5ομοοἱ συόφηςς, 
λάπόν ΓΔευΙΥ, απά ἰηφῦτωῦοης, 
Ὁ. Αηιοηρίεδ΄ς Ππίργηοί συἱόε . . 
89/0) Ό1ο ΙΑ/θῦ΄ς Ὀθεῖ «τος, «νοσθη ὉΥ ουγ θάκους Ῥη(αηπίοα 
Ὁ. Μονήσιη-Ν/οὐσίογ’ς (οἱἱοφίσίο ΟἱΟίομανν Αη οχάύπο ηθνν «ες 
Τῃ9 Ιθαόίπο οπ/ιθ ὄἱσίοπ8εγ, πον ΑΠ ργοπωπαδῦοη ἀθνθίορπιθηϊ {οι Κ-12 


ουίάος 


Ιπιογοςἴίνο πιαρς, ἀοίιγ (θσἴωγας, δπά πιο 


ργθπήθ: οπίΠθ Δεᾶόθπις 
6 νο ο οἳο, ..6 ρίωεοε πα. 
ΜΗ ο... ος ἰπέοιτιδθ ου, 
«Να ξεκινάτε τις δικτυακές αναζητήσεις σας στη Βγονή5α 
Εκ ών η ἠλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια του κόσμου, ΤΗύΝΡΕΗΣΤΟΗΜΣ 
την Επεγεἰοραθαία Βηήγαηηίςα ΟπΙίπθ µε πολλά Ιηήθγηο! Αγιά δν. ο. ο ωφξ 
Ιἰπίς5, στον. Βηαηπίεα για το Ιπήθγπθ! και στο εω»... ρρρῦος Ὁ 


µ ΤΟΟΑΥ. 
3 "να φιοσευεεαςς οί 1995/1οω)5 Αἰοἱ υπγαλόφτς, ας 


εδ ΡΥοί« ρου αλά Μκάδηνα Ονής ἆ «όλ 


μ..” ροκ σωστο η ράκς 
Μο εν ό οκρρημίος. 
588 0υΓ 
αρεσε π πρεπε τπ---ς-- άιποξαυγς 


Υδαι {π Κενίου ΒΠίαηπίςα (ἰδςςίςς εορ 


αμ; νο: 


ναί ς πθιν 7 


Επίαυ ο ννογτά, ϱηγαςθ, οΥ αυθ5.Ἴοη, 


Εκαπιρίο: 
Έγοο νήάο οηυ! --- 


6 Επεγειορῶόίο Βηοημίσα 
ΤΗΦ οοπιρἰθῖθ θηογοἰορΦάἰ8, μίζη γθἰδῖθά Ιπεθιπαῖ εἶζος 
8η6 ΠῃοΓθ 

Ὁ. Βηιαηπίεσ’ς Ιηίογηθί Ουἱάο 
5948/01 019 Α/θὐ’ς 0851 εἶτθς, «ο5θη ΒΥ ου: θάΐζους 

Ο. Μονήσπι-Ν/οῦσίογ’ς ζοἱἱορἰοῖο Οἱ6ΙοπαςΥ 
ο -- οηΙίπθ άἰάίοηδ/Υ, Πο ΙΕ ρ/οπωπαίδΏ οη 
ουὶάθς 


Ηονι ἵο 5θαΓΙ, 


Για δοκιµή δείτε την αναζήτηση 
πληροφοριών για την τελευταία 
ταινία του Στάνλεϊ Κιούμπρικ 
(Βυμάστε το 200] Οδύσσεια του 
διαστήµατος”;) “Εγος ν/ἀθ 5υ!”. 


Τις Ἰ/οήκεραςς εωεηάγ ἠποϊμάθε [1] αγᾶείεν 
Υου ση εἶεας νε Ἰλ/οήκόράςε 4ἱ 4ΩΥ πιο 


9 Κυὐνίεῖς, δταπ]ε 


Απιοζοἒη πιοβοη-ρίοῖωσε ἀϊγεσῖο απά Ψπτετ Ψήιοφε Βἶπις ΑΓε 
οἰναγκεϊεήσεά ὉΥ α εσοἱ, ἔοπηαὶ ν]ευαὶ αγ], πιεδευίους απεπᾶση 
(6 άειαὶ, απά α ἀείαε]ιεά, οΒεῃ ποπίς ρεφπίεπι. 


Αν δεν έχετε πολύ χρόνο, µπορείτε να αποθηκεύσετε το υλικό 
κδὸ που Βρήκατε στην περιοχή νοικαροςν.. 


Ἀρκετά, όµως, µε τις αναζητήσεις. Δεν θέλετε να αγοράσετε και 
κανένα Ι-ςΠίγὶ απὀ το ηλεκτρονικό κατάστηµα της Βγαηπίκα για το 
; Επισκεφτείτε το »ἱογο.Ὀηϊγαηπίςα,«οπι και ὃα καταλάβετε... 


| 


ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ... ΡΜ... 


7094 ατα εἶος ατε τεἰεναπί {ο γους φεαγοῖ. ου τηαΥ αἱεο τεσίηεῖ 
γους εεατεῖ {ο αγΏςίες οοπἑδἰσίηᾳ αἲἰ οἳ γους εαγοῖ ἵεσπιφ. 


ϱ Καὐτίε]ς, δεαπ]ογ 


Απποηοκη πιοβοη-ρίοῖωσε ἀϊεοῖοί απιά νυτίτετ νήιοθε βίτης 4Γε 
οἹαγαετεΠσεά ὉΥ α εοοὶ, ἑοπηαὶ νίευαὶ εἴγίε, ππεβου]ους ΑΠεπᾶοῃ 
{ο ἀεναί, αηά α ἀείαείνεά, οΏεη ἱτοπίο ρ8αΜσΠίαπη 


εν: ἰωάεχ ΕρἰσΥ 


Η πρώτη εγγραφή που Βρέθηκε αφορά στον ίδιο τον Κιούμπρικ, 
αλλά επειδή ακολουθούν πολλές ακόµη, µῃ γα 
περιορίσετε την αναζήτησή σας, επιλέγοντας Βο»]γίς! γουτ 


θαγεῇ. 


και να το 


ο 
Κιργίςς, Βέαπ]6Υ 


5, ο αὶγ 26, 1928, Νεν Υουκ, ΝΥ. 08. 
ᾱ, Μασο τ, 1999, Βογάντάκ άσε, Ἐν. 


ΑπιοηςΏ Πιοβοη-ρίεῖωζε ἀγεσίος αΏά ννπέες νήνομε βἰπις ατε 
ελαγκοτεηίσεά ϐΥ α εοοἱ, οτι νέα εὔίε, πεβευίους απερᾶση Το 
Φειαί, κωά Αα ἀείκείνθά, οΒβεῃ ποπίς ρεμΗσύσι 


Ἠανίωρ Όες στης ἐΜεγο στοά ἵω ρΏοιοργαρὶν η Πὰβὴ εολοοὶ, Ἑνρπεκ 
Ῥθβσιε Α Εκξ ροίοργαρίνετ ἔος {οοξ ΠιΔρΑῦωε αἲ Αθ. | 7. Βϊε ὄεη 
πι, 70 Όαν α! εν ΒΙΑ (1951). 18 4 εἶνου ἀοεμσπεηίκ αὓουί 
ὅνε Ῥοχίαᾳ γνοιίά. Ἡϊε ΑΕΕ (εκευκο-)εαρθι Βίω, Βεα αά Ὀνείγο 
(1953), ἀεαῖι νδι Ἡ οἁ ας Ἱ. 


υ/αππίοα 


ὑγΠαππίσα 


κοντα ῇ αεῶίΤεκ ἍΥους ΑεκουΝτ «ΟΝτλετως νειν 
1 
Αρρ 


Μη: Α Ραπογοπηίς Νίκα 
65.00 (9) 
ΕΙ κοκ Αφουτ Τη ρβοουςτ 


ΓΕ κου το ἕλκ! 
ο 

Νωυκα! ΗνΗσηγ 

τα.) Ρρίαπεῖ Επι 
Μαῦν 472.00 (050) 


ρηγήςς κ 0ρµς 
Ε κοκ Ρουτ Γκ ροουςτ 


πα Ξ 
ΓΕ κου το ζλα! 


Βεαίη ἵσσνονς 


«ροεἱσΗγ ὄννορν 


Οσόεν Ορµπε 
ος Ὁγ Ῥοηε 


Βρίΐγοί Ο5ἱ8Υ 
φ17.00 (50) 


ΕΤ κοαε αρ ουτ την Ραοθυςτ 
Ε} κου το ἕλκτ 


ΡΟ ΜασιεΓΟΕΗ8 


0 μαγικός κόσμος 
της τρίτης διάστασης 


Αν χρησιμοποιήσετε αποδοτικά τις 
έτοιµες Βιβλιοθήκες του ΡΟΝ-Βαγ, 
θα µπορέσετε αρκετά γρήγορα να 
δημιουργήσετε φανταστικές, 


φωτορεαλιστικές, 30 εικόνες 


υψηλής ανάλυσης. 


του Δημήτρη Πανταζόπουλου 


ἀἰπιραπ/θμο/πια!].εοπη 


ὠτορεαλιστικές εικόνες υψηλής 
ανάλυσης και απίστευτης λε: 
πτοµέρειας κατακλύζουν τους 
δίσκους των Ρ(5 και το Ιπίειηε!. 
Η δηµιουργία γραφικών εφέ εἷ- 
ναι πλέον µία εύκολη υπόθεση 
µε χρήση προγραμμάτων όπως 
το ΡΠΟΙΟ5ΠοΡ και το Ραϊπἰ 5Ώορ 
Ριο. Αγ, ωστόσο, είστε απὀ αυτούς που έχουν 
βαρεθεί τον απλό δρόµο και έχετε τη διάθεση 
να δημιουργήσετε το δικό σας τρισδιάστατο 
σκηνικό µε ποικιλία αντικειµένων, χρωμάτων, 


ῬαεΚκοΓουηπάς και εφέ γράφοντας μερικές 
γραµµές κώδικα, τότε διαβάζετε το σωστό ἁρ- 
ὃρο, µια και το ΡΟΥ-Ραγ είναι το πρόγραµµα 
που ὃα ικανοποιήσει απόλυτα το δημιουργικό 
ταλέντο σας. Σεσκονίστε λοιπόν το πληκτρολό- 
γιό σας, αφήστε το ποντίκι σας στην άκρη και 
ετοιμαστείτε να περιγράψετε τις δικές σας φω- 
τορεαλιστικές, 30) εικόνες προγραμµατίζοντας 
σε µία γλὠσσα η οποία μοιάζει ούτε λίγο οτε 
πολύ µετη (1. 


ΚΑΥ ΤΑΑΕΙΝΟ 

Συγκρατήστε καλά τον όρο ΄Ταγ Ιταςίπο”. 
Πρόκειται για την τεχνική που ὃα μετατρέψει 
τον κὠδικά σας σε µία ζωντανή τρισδιάστατη 
εικόνα. Το ΡΟΥ-Καγ στηρίζει τη λειτουργία του 
εξ ολοκλήρου σε αυτό το είδος τοπἀεήπα. Τι 
εἶναι, όμως, το αγ Ιταςίπο και πώς λειτουργεί; 
Όσο απλό και αν φαίνεται, δεν είναι τίποτα πε- 
ρισσότερο από µία προσομοίωση του τρόπου 
µε τον οποίο οι ακτίνες ({αγ5) φωτός πέφτουν 
στα αντικείµενα του χώρου δημιουργώντας 
έτσι τα εἶδωλά τους. Ωστόσο, ανήθετα µε την 
πραγματικότητα όπου ο τελικός δέκτης των 
ακτίνων εἶναι το ανθρώπινο µάτι [ή η κἀµερά 
μας, αν προτιμάτε], το [αγ Ιταςίπα χρησιμοποιεί 
ὡς πομπό των ακτινών το µάτι [ή, αντίστοιχα, 
την κάµερα µέσα από την οποία βλέπουμε] και 
ως δέκτη το χώρο τον οποίο Θέλουμε να απει- 
κονίσουµε. Το τελικό αποτέλεσµα είναι µία πλή- 
ρης αναπαράσταση του χώρου αυτού Και τῶν 
αντικειμένων που τον αποτελούν ή αλλιώς της 
σκηνής [5εεπ) που επιθυμούμε να “ζωντανέ- 


ψουμε”. 


ΡΟΥ-ΚΑΥ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

Το πρόγραµµα ΡΟΥ-Καγ είναι το εργαλείο 
που Όα χρησιμοποιήσουμε για να περιγράψου- 
µε τη σκηνή µας και να δούµε τα τελικά αποτε- 
λέσματα. Ουσιαστικά, το ΡΟΥ-Βαγ εἶναι ένας 
{αγ Ίταςεη, αλλά παράλληλα ενσωματώνει έναν 
πολύ Καλό Θ411ο:, τον οποίο χρησιμοποιούμε 
για να γράψουμε τον απαραίτητο κώδικα. Ο 
κώδικας περιγράφει πλήρως τη σκηνή µας. Ως 
εκ τούτου η γλώσσα που χρησιµοποιείται ΟΝΟ- 
µάζεται 58ης Ὀερεήρήοη ἰαπφυαφθ. Τα αρ: 
χεία κώδικα εἶναι απλά Α5ΓΙἱ αρχεία και µπο- 
ρείτε να τα γράψετε ακόµα Και στο ποϊθραὰ 
των ἨΝΙπάονς. Εξ ορισμού το ΡΟΥ-βαγ προσθέ- 
τει την κατάληξη «ΡΟΥ στα αρχεία κώδικα. Ίο 
ΡΟΥ-Καγ δέχεται ως είσοδο ένα τέτοιο αρχείο, 
διαβάζει τον κώδικα, ελέγχει την ορθότητα των 


εντολών και τη σύνταξη, δημιουργεί µία εσωτε- 
ρική αναπαράσταση της σκηνής και µέσω Γη- 
ἀθιήπο εμφανίζει ως αποτέλεσµα την εικόνα 
μας! Το ΡΟΥ-βαγ αποθηκεύει αυτόματα την εἰ- 
κόνα σε ένα ΒἴΙπιαρ αρχείο. 


ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΤΟΥ ΡΟΝ-ΚΑΥ 
Οι βασικές λειτουργίες του ΡΟΥ-Ραγ εἶναι 


δύο: η συγγραφή του κώδικα και η εκτέλεσή 
του. Το πιεπυ Εἶθ περιλαµθάνει όλες τις εντο- 
λές που χρειάζεστε για να ανοίξετε (ορεη], να 
αποθηκεύσετε (5ανε) και να τυπώσετε (ρήη! τα 
Ρον αρχεία σας. Ο θαΐοι υποστηρίζει την επε- 
ξεργασία πολλαπλών αρχείων µε χρήση Ιαῦ5. 
Τα ππθηυς ΕΙ, 5θαικῇ, Ἰθχί και Εαῑῑοι περιλαµ- 
Βάνουν τις ρυθμίσεις και τις επιλογές για τον 
ενσωματωμένο θαοι. Εδώ ὃα Βρείτε κλασικές 
επιλογές όπως Επά, Ιπάθπ! και Ἰαῦ, αλλά και 
µερικά επαγγελματικά χαρακτηριστικά, όπως 
τα Βοοκπιαήκς και Μαστος, τη δυνατότητα αυ- 
τόµατου Ραεκυρ και την επιλογή Αυἱο-εἰοσά. 
Πολύ καλή είναι και η χρήση των (οἱοι 
5εμεπηθς, µε τα οποία µπορείτε να αλλάξετε 
την εμφάνιση των χρωμάτων του Θ[ο:, ο οποί- 
ος χρωµαήίζει τις εντολές που εισάγετε ανάλο- 
γα µε τη λειτουργία τους. Το πιθπυ Κεπάει Πε- 
ριέχει τις εντολές για την επιλογή [5εἱες! Εἰε 
απα Εεπαει] του «ρον αρχείου που ὃα εκτελε- 
στεί [5Ιαή Βεπἀθίίηα [6οἱ]. Αν δεν επιλέξετε 
κάποιο αρχείο από το δίσκο, Όα εκτελεστεί αυ- 
τόµατα το τρέχον αρχείο που έχετε ανοίξει 
στον θαῑ[οι. Το ΡΟΥ-Καγ έχει πάντα ανοικτό 
στον Θἱίοι το ΙαὈ Μθ5σαᾳθ», το οποίο περιέχει 
λεπτομερή περιγραφή των παραμέτρων της 
τρέχουσας εκτέλεσης, πλήρη καταγραφή τῶν 
τελικών αποτελεσμάτων και πολλά [µα πάρα 
πολλά] στατιστικά στοιχεία σχετικά µε Το Πεη- 
ἀθιπᾳ. Το Μεπυ Ορίίοη» περιέχει διάφορες 
επιλογές για τη λειτουργία του ΡΟΥ-Καγ. Είναι 
[νεο Ίο Ίο τν Εν Βνηθν Ώρίν Το ΟλβΕνκνοοι Ἠψρ 
μα ο αλ 


Νο 
'διοθδα, νο Αα] 8] αρονήη δουν ΦΙΙΓΟ 40981 ΦΙΑΤΓΦ9Ι 
Μοφεορος “.1ρον | 


Το πλήρες περιθάλλον του ΡΟΥ-Βαγ. Ο θά μου 
είναι πλήρως ευρ]οπιἰχαδίο. 


Ρε Μανοι (ΖΗΗ83 


ΡΟΝ-ΠΑΥ ὃ.1 ΕΠ ΙΙΝΡΠΙὁ 


Καλό να ενεργοποιήσετε την επιλογή Κθερ οἱη- 
9ἱ8 |πείσηεθ αν δεν θέλετε να φορτώνεται ἔα- 
γά και ξανά το ΡΟΥ-Καγ, κάθε φορά που κάνε- 
τε διπλό κλικ σε ένα «ον αρχείο (πχ. από τον 
γψίπάονης Εχρἰοτει). Η επιλογή Ρίαςθ ἵη 9γ5ίθπι 
Ίταγ τοποδετεί το εικονίδιο του ΡΟΥ-Μαγ στο 
ΙΓαγ των ἨΜίπὰον/ς. Οι επιλογές στο πιθπυ 
Μθε5αᾳθ Ἠγιπάον/ σας επιτρέπουν να αλλάξετε 
την εμφάνιση του Ιαῦ Μθεςαρθς (το βαεκ- 
Φτουπά, το χρώμα των γραμμάτων κ.λπ). Τέλος, 
το πἹεηυ Ἰοος περιέχει µερικές θοηθητικές λει- 
τουργίες, όπως το άνοιγµα εγός Μ5:ΡΟ5 πα- 
ραδύρου (Μ50Ο5 ρτοπιρ!, η επεξεργασία των 
αρχείων ΡΟΥΕΑΥ.ΙΝΙ και ΡΥΤΟΟΙΣ5.ΙΝΙ και το 
άνοιγμα της εικόνας ΒΜΡ του τελευταίου εκτε- 
λούμενου αρχείου στο Ραΐηί των ἨΝΙπάον/ς 
[γίθν/ |α»! τεπἀειθά Π6). Το πιθπυ Τοοἱς µπορεί- 
τε να Το διαμορφώσετε όπως εσείς δέλετε, 
προσθέτοντας ή διαγράφοντας επιλογές, µέσω 
του αρχείου ΡΥΤΟΟΙΞΙΝΙΙ Τις θασικότερες λει- 
τουργίες ὃα τις Βρείτε και ὡς κουμπιά στην 
Ιοο]θατ του προγράµµατος. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΚΟΣΜΟΥΣ 
ΜΑΓΙΚΟΥΣ 

Αρκετά, όµως, µε τη θεωρία. Ας δούµε πρα- 
κτικά πώς μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το 
[αγ Ιταςίπᾳ για να καταπλήξουµε εαυτούς και 
φίλους! Επιλέξτε Ννν και ετοιμαστείτε να Βά- 


λετε φωτιά στο πληκτρολόγιό σας. Μία σκηνή ’ 
[5οεης) περιέχει όλα τα αντικείµενα που ὃα εµ- ’ 


φανιστούν στην εικόνα, το Ώαεκατουπά και τα 
ατµοσφαιρικά εφέ (ομίχλη, φωτιά, σκόνη κ.λη.). 
Χαρακτηριστικά μίας σκηνής είναι τα χρώματα, 
ο φωτισμός και η κάμερα. Οι ρυθμίσεις της κά- 
µερας καθορίζουν το πώς βλέπουμε την εικόνα 
π.χ. αν τά αντικείµενα Όα είναι κοντά ή µα- 
κριό), Αυτά είναι και τα απολύτως απαραίτητα 
στοιχεία: τα αντικείµενα [οβ[θε!ς], η κάµερα 
{εαπιτα) και το φως [6Ι/). Το ΡΟΥ-Καγ µας 
παρέχει µία µεγάλη ποικιλία έτοιµων αντικειµέ- 
γῶν, φωτισµών, χρωμάτων και εφέ, τα οποία 
μπορούμε να συμπεριλάβουµε στις δικές µας 
σκηνές. Ας ξεκινήσουμε, λοιπόν, πληκτρολογώ- 
ντας τις πρώτες εντολές Μπε]υάθ που κάνουν 
ακριθώς αυτή τη δουλειά: µας επιτρέπουν να 
χρησιμοποιήσουμε τις ήδη υπάρχουσες Βιβλιο- 
Θήκες (αρχεία ΙΝΕ). 
ΠΙπείαάρ "«οἶοις.Ίης” 
//τα θασικά χρώματα (Βίαο, Υπίίον,...) 
ΒΙπε]αάο "Ιοκίατες.ίπς” 

// µερικά έτοιμα ἰεχίωτος 
Βηείαάο "«Παρες.ίης” 
Ηίηοίαάο “οίοηες.ίηο” 
// ἡ αλλιώς πώς θα κάνετε ένα αντικείµενο 
να φαίνεται πέτρινο... 
ΒΙπείαάρ "νιοοάς.ης” 
/ἡ ξύλινο! 
Βπείαάε "οΚίρ5.1ης” 
Βπείαάρ “σοίάς.ἰπς” 


θα 


Το σύστημα συντεταγμένων του ΡΟΥ-Βαγ. Τα 
Βέλη δείχνουν τις θετικές τιµές. Το κέντρο 
είναι η δέση 0, 0, 0. 


Συνεχίζουμε προσθέτοντας την κάµερα. Ση: 
µαντικό εἶναι να θυμάστε πάντα πως βρισκόµα- 
στε σε έναν τρισδιάστατο χώρο. Καθετί που το- 
ποθετείται στη σκηνή πρέπει να έχει Τρεις συ- 
ντεταγµένες: χ, Υ, 7. Η συντεταγµένη 7 ίσως σας 
μπερδέψει λίγο αρχικά, αλλά το κόλπο είναι να 
Βυμάστε πάντα πως µία δετική τιµή σηµαίνει 
κοντά ή αλλιώς “μέσα” στην εικόνα και µία αρ- 
νητική “έξω”, µακριά από την εικόνα. 

Η εντολή «απιθτα έχει αρκετές παραμέτρους. 
Οι απαραίτητες είναι οι Ιοςα[ίοη και |οοΚ αἰ. Η 
πρώτη καθορίζει το σηµείο ΧΥΖ όπου Όα Τοπο- 
δετηθεί η κάµερα, ενώ η δεύτερη το σηµείο στο 
οποίο ὃα εστιάζει η κάµερα. Παρατηρήστε τη 
σύνταξη: Όλες οι εντολές δέχονται τις παραµέ- 
τρους τους µέσα σε άγκιστρα ( ], ενώ οι συντε- 
ταγµένες δίνονται πάντα µέσα στα «». 
ςΆπηρτα [ 
ἱοσβίίοη «Ο, 2, -5» 
ἱοοκ αἱ «Ο, 1, 2» 
| 

Η σκηνή µας πρέπει να έχει ένα Ὀσεκατουπά. 
Ως ῬΏαεκριουπά ορίζεται ο χώρος στον οποίο 
δεν υπάρχουν αντικείµενα. Η σχετική εντολή εί- 
ναι η βαεΚοτουπα και δέχεται µό- 
γο µία παράμετρο: το χρώμα τού 
Ῥαεκρτουπά., Το χρώμα 5ΚΥβΙυε 
ορίζεται µέσα στο αρχείο 
εοἱοι».ίης. 

Ὀαεστουπά [ 9ΥΒίαε | 

Αν νομίζετε πως δεν υπάρχει τί- 
ποτα περισσότερο για τα ΌαεκΚ- 
ϱ{ουπας, είστε γελασμένοι| Μπο 
ρείτε να βάλετε ότι κάνετε κέφι 
στο πίσω µέρος της σκηνής, απὀ 
αστέρια µέχρι σύννεφα. Η εντολή 
ΚΥ 9ρῃθΙθ ὃα σας εντυπωσιά- 


Το τελικό αποτέλεσµα του κώδικά 
μας. Κύριοι, συγχαρητήρια! 


σει. Και αν η φαντασία σας δεν έχει οργιάσει 
ακόµα, τότε να σας υπενθυμίσω ότι υπάρχουν 
και τα αἹµοσφαιρικά εφέ [αἰπιοερῃεής εῄθς!5], 
όπως Βροχή, σκόνη, φωτιά, ομίχλη ({ος], ακόµα 
και ουράνιο τόξο [παἰποον/]| Συνολικά, αυτά τα 
στοιχεία ονομάζονται τώρα -σε αντίθεση µε τις 
παλαιότερες εκδόσεις- Μεαϊα. 

Ηρδε η ώρα των αντικειμένων! Στο παρά- 
δειγµά µας Όα τοποθετήσουµε στο χώρο µία 
σφαίρα (6ρµετε) και ένα κείµενο [ἰθχἰ). Όπως 
ίσως -σωστά- φανταστήκατε, το ΡΟΥ-βαγ σάς 
παρέχει µία εκπληκτική ποικιλία αντικειμένων. 
Μεταξύ άλλων, σφαίρες (ερῄςιθε], Ῥοχθς, τρί- 
γωνα, κυλίνδρους (εγ/ἰπάεις), κώνους (οπθς) 
και Ρἰαπες. Πιο σύνθετα αντικείµενα εἶναι τα 
[κρατηθείτε καλά!) Βἰευδίς ραἰεῇ, Ρἱοῦ, Πείςὴ! 
Πεἰἀ, Ιαμ8, πιθσῃ, Ροἱγᾳοη, ριΐδπι, 
ευρειαυαα{ίς ε[ρσοία, ευήαςθ οἱ (Θνοἱυήοπ 
και /ογυ5. Και σαν να µην έφταναν όλα αυτά, τα 
ΡΟΥ-Καγ σάς δίνει τη δυνατότητα να συνδυά- 
σετε πολλά απλά αντικείµενα, ώστε να φτιάξε- 
τε καινούρια πολυσύνθετα µε µία τεχνική που 
ονομάζεται (506 [ζοη5/τυς/ἱνθ 9οἱίὰ «8οπιθ- 
ΙΙ Ο κώδικας της σφαίρας µας εἶναι ο ακό- 
λουδος: 

«ρποτε 

«0, 1,2.5», 1.4 
ἰοχίωτο { Τ 9Ιοπο» | 
πο 5ᾖβάον/ 

| 

Μέσα στα «2 δίνονται οι συντεταγμένες 
όπου Όα τοποθετηθεί η σφαίρα. Το Ζ ισούται µε 
2.5 και έτσι η σφαίρα εµφανίζεται αρκετά “μέ- 
σα” στην εικόνα και, όπως Όα διαπιστώσετε, πί- 
σω από το κείµενο. Η τιµή Ἰ.4 εἶναι η ακτίνα 
της σφαίρας. Αρα, το πλάτος (ΜίάΙη) της ὃα εἷ- 
ναι συνολικά 2.8. Η παράμετρος πο οαφον/ 
προκαλεί τη µη εμφάνιση της σκιάς της σφαί- 
Ρας στο χώρο. Προσέξτε τώρα την παράμετρο 
Ιβχίυτ. Ίο Ιθχίυτε εγός αντικειµένου καθορίζει 
το πώς ὃα είναι η επιφάνειά του. Σεκινώντας 
από την απλή χρήση ενός χρώματος, µπορείτε 
γα φτάσετε µέχρι την εφαρµογή έτοιµων, ρεα- 
λιστικότατων Ιθχίυτθ5, όπως πέτρινες επιφάνει- 


τα... 3 


ες, ξύλινες, χρυσές ή γυάλινες. Στο παράδειγμά 
µας χρησιμοποιούμε το Ιθχίυπθ Τ »οηθ», το 
οποίο ορίζεται στο αρχείο 5ἰοηθς.Ίπς. Στο ση: 
μείο αυτό πρέπει γα τονίσουμε ότι το ΡΟΥ-Ραγ 
έχει παραμέτρους που µας επιτρέπουν να δηµι- 
ουργήσουµε διάφανες επιφάνειες, επιφάνειες 
που αντανακλούν ποικιλοτρόπως το φως κ.λπ.. 
Σημαντικός είναι Και ο όρος “ρίσππεη!”, ο οποί- 
ος αναφέρεται στο συνδυασμό των χρωμάτων 
των αντικειµένων. Το ΡΟΥ-Βαγ εκπλήσσει µε την 
υποστήριξη «οἰοί πιαρς, ρἰαπιεπ! πιαρς, ρα[- 
Ιθπεά Ιθχίυτθς, |αγειθά Ιθχίυτθς και ραῄθ/ῃ 
πιοά[ῄεις, όπως Ἠανείοιπης, Τυήουἱεπες, Ός- 
Ίανθς, ἰαπιράα, Όπιθοα. Τέλος, σας δίνεται η 
δυνατότητα να περιγράψετε αναλόγως και το 
εσωτερικό [ἱπ]θήίοι) των αντικειμένων! 
Ακολουθεί η εισαγωγή του κειµένου µε την 
εντολή ΙΘΧΙ: 
ἴαχι | 
α{ "πιτοπη.” "σο”0.15,0 
Ρίσπιεπι { Βπίρηισοίά | 
Ππίςη [ τεβρείίοη .25 δροευία: 1 ] 
Γηςίαίο -Ι"χ 
| 
Η παράμετρος Η{ καθορίζει τη γραµµατοσει- 
ρά [Τῖπιες Νενν Βοπιαπ]). Ία αρχεία ΤΤΕ εἶναι τα 
γνωστά Ίτυθ Ίγρε Εοπ! αρχεία. Αν έχετε µία 
γραμματοσειρά και θέλετε να τη χρησιµοποιή- 
σετε µε το ΡΟΥ-Καγ, αντιγράψτε το ΤΤΕ αρχείο 
στον υποκατάλογο ἱπείυάθ που βρίσκεται µέσα 
στον κατάλογο εγκατάστασης του προγράµµα- 
τος. Το κείµενο που ακολουθεί είναι η λέξη 
600. Η τιµή 0.15 εἶναι το πάχος των γραµµά- 
των και η τιµή 0 εἶναι η απόσταση [Κθπηίπο αἲν- 
Ιαποε) μεταξύ τους. Θυμηθείτε ότι το ρἰφππεη! 


καθορίζει το χρώμα επιφάνειας των γραµµά- 
τῶν. Η παράμετρος Ππίσῃ καθορίζει το ΄τελείω- 
μα” του ΙΘχίυΓθ. Χρησιμοποιήστε τη για να Κά- 
νετε µία επιφάνεια γυαλιστερή, αντανακλαστι- 
κή ἡ επίπεδη. Τέλος, η παράμετρος Ιαηςίαίε 
χρειάζεται προκειµένου να μετακινηθούν τα 
γράμματα προς το κέντρο της σκηνής µε µία 
ελαφριά μετατόπιση ὡς προς τον άξονα χ. Το 
ΡΟΥ-Καγ υποστηρίζει όλες τις αριθμητικές 
πράξεις στις αριθµητικές τιµές, π.χ. στις συντε- 
ταγµένες. Οι αρνητικές τιµές στον άξονα χ Βρί- 
σκονται δεξιά και οἱ θετικές αριστερά. 

Ας προσθέσουμε τώρα και την πηγή φωτός 
[ἰθΔ! «ουτεθ). Αν δεν θάλετε φως στη σκηνή 
σας, δεν Όα δείτε τίποτα παρά το απέραντο 
μαύρο! Μία σκηνή µπορεί να έχει πολλά, δια- 
φορετικά φώτα. Οι πηγές φωτός δεν εἶναι ορα- 
τά αντικείµενα στο χώρο. Είναι απλά, µικρά ση: 
µεία που εκπέµπουν φως. Και εδώ το ΡΟΥ-Ραγ 
σας επιτρέπει να µαγέψετε. Θα παραθέσω 
απλώς µερικά διαφορετικά είδη πηγών φωτός; 
Ροἰπῄϊο! 5ουτςθ, 5ρο/!οΝ! 5ουτςθ, εγ[παηίςαι 
5ου/οθ, αιθα [οί 5ουτςθ, απιθἰ- 
επ! [ἴσΏί 5ουτεθ και [φυσικό;/!;] 
ΙΏ! 5ουτεθ ορθείαις] 

Πρει 5οωτεε { «-3, 4, -3» «οἶοί 

ἨΠΙϊο } // 6ρίετο [ίσπιι 
Πριι 5οωτεε { «0,0,-2» οοἶοτ 

πηήις } // ιεχι ΠἱσΏι 

Αν Βιάζεστε, επιλέξτε Κυ 
από την Ιοοἱραι και δείτε το 
αποτέλεσµα. Ωστόσο, αν προ- 
σθέσετε και το αντικείµενο 
Ρἰαπθ, ὃα δείτε µία ακόµα κα- 
λύτερη εικόνα: 


Ρίαπε { «Ο, 1, 0», -ἶ 
Ρίσπιρηί ( 
εποείοι εοἶοΓ Ἐρά, οοἶοτ Βίαο 
| 
| 
Η εντολή Ρἰαπθ σας επιτρέπει να δηµιουργή- 
σετε ένα επίπεδο “δάπεδο” για τη σκηνή σας. 
Παρατηρήστε ότι η παράμετρος ρἰσπιεπ! δεν 
χρησιμοποιεί ένα απλό χρώμα, αλλά το ραήείη 
«νθεΚει που εμφανίζει το ’δάπεδο΄ σε µορφή 
σκακιέρας µε κόκκινα και µπλε τετράγωνα. 
Επιλέξτε τώρα Βυη και δείτε το αποτέλεσµα. 
Το µέγεθος της εικόνας το καδορίζετε από 
το «ΟΠΊ9Ο Βοχ που βρίσκεται στην Ιοοίραι. Εί- 
ναι ένα απλό παράδειγµα, αλλά παρατηρήστε 
τα εξής: τη σκιά του κειµένου, το ότι η σφαίρα 
δεν έχει σκιά, τη θέση της κάµερας ὡς προς τα 
αντικείµενα, την αντανάκλαση των δύο φώτων 
πάνω στην πέτρινη επιφάνεια της σφαίρας και 
τη σκιά των γραμμάτων που δημιουργεί το φως 


µπροστά από τα γράµµατα πάνω στη σφαίρα. 


ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 
Δεν φαντάζεστε τι µπορείτε να Κάνετε µε το 
ΡΟΥ-ΚαΥ. Εξοπλιστείτε µε αρκετή διάθεση για µά- 
θηση [οι εντολές της 5ε8Π68 Ὀοεεήρίίοη ἰαη- 
9υαοθ είναι πολλές!) και.. αφήστε τη φαντασία 
σας ελεύθερη. Στην αρχή ίσως δυσκολευτείτε λί- 
γο µε την τοποθέτηση των αντικειμένων στον 
τρισδιάστατο χώρο και µε τις πολλές παραµέ- 
τρους, αλλά αν χρησιμοποιήσετε αποδοτικά τις 
έτοιµες Βιθλιοθήκες του ΡΟΥ-Βαγ ὃα μπορέσετε 
αρκετά γρήγορα να δημιουργήσετε φανταστικές, 
φωτορεαλιστικές, 30 εικόνες υψηλής ανά 
όπως αυτές που σας παραθέτω σε αυτό Το ρ- 
δρο. Ία τελικά αποτελέσµατα Όα σας καταπλή- 
ξουν και, βέβαια, µην ξεχνάτε πως Όα είναι ολό- 
τελα δικές σας δημιουργίες, τις οποίες φτιάξατε 
µε µεράκι και γνώση. Σίγουρα δεν ὃα είναι κάτι 
που το Κάνει ο καθένας, Αισθανθείτε μοοδ 
ρς 


ΡΟ Μαείοι 


οΙΝΤ 5Υ5ΤτΕΜ 


Ο- 50ο 


581-530 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλό- 
σει ώρες µπρο- 

στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


ο. ἩὉ 
Ἰατεγαῃ 3 
Το γέο χτύπημα της ΒΙἰσχατὰ στο χώρο των εἰταίθςγ 


5 Ἱ-6οΟ 


κ ω-]- 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα Ιορ 


Έαπιθς της χρο- 
νιάς. 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν ὃα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Ε6Ί1-7Ο ΩῬς- 1Ο0 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη Θέση 
του στις σελίδες 
του Ηα[! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον'' μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


7 1-8Ω Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
στις θαθµολογίες των 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 


σίγουρα όµως απεικονίζονται στους 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 


πίνακες των Θαπιο Βενίοεννς͵ 


κάτω από το γενικό τίτλο [ Ἡ Αν στην παρουσίασηενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
"Επιδόσεις". . ΡΡΠΔΙΕ τότε µην το χάσετε µε τίποτα! Οι 
συντάκτες του “Ρς Μασίεν’” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


ΓλΡς Μαςίθι 


ΟΛΑ ΤΑ ΡΕΥΙΕΝΙς ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΙΑΙΩΝ 4 ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, ὡς τα παιχνίδια που 
παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζί µε τη 


Βαθμολογία τους, 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
Ἡ ΑΙΙΕΝ ΝΑΤΙΟΝς 12] 71ο 
. 3 ΑΙΒΡΟΒΊΤ Ιπο. 12 8706 
106 Ἡ ΓΗΕΞΡΟΜΑΡΤΕΗ 7000 122 9606 
ο πω Ἡ ΡΕΜΟΗΤΙΟΝΗΑΟΕΕ ή -ύῄἽο 
οσα ον... 5 ΡΟ Ελδνς ἤοκυν 121 8700 
συνκ----ῄ : ΕυΒΟ 2000 129 88δ7ο 
ο υ-ᾱ απ 12 9430 
Ἡ ΕΊ1 ΒΑΝΡ ΡΒΙΧ ΜΝΟΗΙΡ 123 ὃ8δ7ο 
ΗΕ λοονι ΟΕ ΟΙΥΜΡυύ5 123 7936 
Ἡ ΚΑ52 ΤΕΛΜ ΑΙ ΙΙ4ΛΤΟΒ 129 8006 
Ἡ ΙΙ4ΗΤΒΒΙΝΕΕΒ (ΡΝΡ) 122 9236 
Ἡ ΜΕΟΘΟΙΑΗ 122 9136 
1”  ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΒΛΙΙΥ ΜΑΡΤΕΗς 12ὲ 903 
μ ] [ 0ῇ ΨΕΡΑ Μαπαφει 2000 Ἡ ΝΕΕΏ ΕΟΒ 9ΡΕΕΡ: ΡΟΒΟΕΟΗΕ 2000 121 9006 
μή ο πε  ν ΝΕΒΕ ΑΒΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 121 6806 
Ωμ ΗΝ Ἡ ΒΙΟΚ2 122 8700 
στο μα 50ἱΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤΟΝΕ 122 9006 
4 : 501 ΒΒΙΝΕΕΒ 123 90306 
τν ΦΤΛΒΙ ΑΝΟΕΒ 129 7806 
αἡ μη ΦΤΑΒ ΛΛΗΣ: ΕΟΒΟΕ 6ΟΜΜΑΝΡΕΗ 121 9306 
4 ΤΗΕ 41 6ΟΜΙΝΑ νει 1.10 1259 
4 ς Ἡ ΤΗΕ ΙΕἄΕΝΡ 0Ε ΙΟΤὺύς5 5ΡΒΙΝ 122 900ο 
14 5 η ΤΗΙΕΕ 2 12] 9200 
ο Εττ ' ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ὐΝ: ΕΙΒΕΦΤΟΒΜ 121 9006 
τν ] ] υΕΕΑ 6ΗΑΝΡΙΟΝΕ | ΕΛαυΕ 99/00 12 770ο 
ο ο ρα 
πτε οκ ου ος 
Ὅ ο Τα παι ψ να που ναί φορουμ αυτό το Ἰδήμερο ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ο. καταστήµατο-εταιρίες: : ανήκουν σε µια και µονο κατηγορία, κρίναµε σκοπιµο 
ἀἱα, [εωργαντά 1Α, Κηφισιό, τηλ.: 6233906 να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 


πάνω απὀ κάθε τίτλο ὃα αναγράφονται οἱ κατηγορίες παιχνιδιών (Ας/οη, 
Αἀνεπ!υτθ, ΡΟ, »ἱπιυ]α[ίοη και 5ΙγαἱθοΥ). Από αυτές Θα τονίζονται εκείνες 
(αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι, 


τ4 Ώεερος ήυ[ήπιοάία, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 


ΡΟ Μασιετς ΜΗΝ 


6 


6 


΄Ίῃ ννογ]ά ννῇ{ εᾖσπρο..." Με αυτά τα λόγια η ΒΙἰσχαγά έδειδε στον κόσμο ότι ετοίµαζε 
κάτι ξεχωριστό για το µέλλον, το οποίο ὃα αποκάλυπτε στην ΕζΤ5 του Λονδίνου στις 
Ἑ) Σεπτεµθρίου 1909, Αμέσως τα στοιχήματα για την ταυτότητα του µυστηριώδους 
Ἡ παιχνιδιού ὁ άρχισαν να πέφτουν Βροχή. Προσωπικά, τότε ποντάρισα στο δΙατεταῇ 2, αφού 
. μαι ένας από τους φανατικούς των σε(-{ί παιχνιδιών στρατηγικής. Το αυδεντικό Φ/αγεταβ! 


| µε είχε αφήσει 
|. θα ήταν σίγουρα ευ 


ϕ ἡ παρακολουθούσαν στενά τις κινήσεις της είχαν ήδη “ψυλλιαστεί” ότιο 
“Ἱ από τη συνέχεια µίας κλασικής πια σειράς 
/ ) 5/α/εο: αυτής των Μίατεγαβ. Στη συνέχεια δα έ έχετε την ευκαιρία να 
για το πολυαναμενόμενο αυτό 5θφυεἰ. 


αυτός πίτλος δεν α ήταν 


ῃ. κάποιες 


/ ποιά. 
ό  /ραοια]θα/κ/οήβηθΙς: 


πως και να το κά- 


μην αρχικά η Βἰἰσχατά, Όταν όµως 
ον 5οφυο] να να τσ 

νο ὥν ο όσιος” αριθ ν 

εαν ο ια πας 


πλήρως Ικανοποιηµένο (ούτε λόγος για το ααάςα-οπ!), οπότε ς µία συνέχειά του 
Πρόσδεκτη. Όμως, η Β/ἰσχαγά εἶχε άλλα σχέδια, και όσοι 


κατηγορία πα! 
Ρἱαγίπο 5ΙΤαΙθ0Υ 
πολλοί ὃᾳ ξέρετε 


χεία ενός κλασικού Βοὶο πας. 

Η ιδέα είναι σίγουρα πρωτότυπη, εμηνέ- 
ει όµως µία µικρή ανησυχία στους φί- 
λους των “πατροπαράδοτων” παιχνι- 
διών στρατηγικής πραγματικού χρόνου, 
αφού πολλοί δηλώνουν λάτρεις της δι- 
οἰκησης τεράστιων στρατών, όπου επι- 
κρατεί η νοοτροπία του ’5/οο! ᾖγ5ῇ, αἲΚ 
ᾳυθρ/ίοη» |αΐε;”. 

Οι ακόλουδοι της προαναφερόµενης 
νοοτροπίας δεν Όα πρέπει να ανησυ- 
χούν όµως ιδιαίτερα, καθώς η Βἰσσαιά 
δεν κατάφερε να ξεφύγει πάρα πολύ 
από το κλασικό πια στυλ του ΕΙ5, όπως 
εἶχε αρχικά υπολογίσει. Οι νέες φωτο- 
γραφίες που κυκλοφόρησαν σχετικά 
πρόσφατα έδειξαν ὁτι έχει προστεδεί το 
κλασικό σἰάθῦαι, το οποίο καταλαµθά- 
γει περίπου το 1/3 της οθόνης και Βρί- 

σκετα! στο κάτω µέρος αυτής, όπως 
ακριθώς στο »ἱατεγαβ. Εκτός από αυ- 
τὴν την προσδήκη, έγιναν αρκετές αλ- 
λαγές, οἱ οποίες παρουσιάστηκαν στη 
φετινή Ε3 της Αμερικής, απ΄ όπου φυσι- 


κά η Βἰἰζζαιά δεν σε να λείπει. 
Περισσότερα για τις αλλαγές α 
δούμε σε άλλο σηµείο του άρδρου. 
Προς το παρόν, ας ασχοληθούμε µε κά- 
ποιες όλλες ενδιαφέρουσες λεπτοµέρει- 
ες, όπως οἱ φυλές του παιχνιδιού, τα 
Κο[ε Ρἱαγίπα στοιχεία του, τα γραφικά 
του Και λίγο µε το σενάριό του. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 
Ενα από τα πιο φιλόδοξα ρτοίθεῖς της 
Β/ἰΖζατά ήταν η προσπάθειά της να πε- 
ράσει το όνοµα του Ἠλίαγεγαβ και στην 
κατηγορία των αάνθη!υτος. Πριν απὀ 
αρκετό καιρό η παραγωγή του παιχνιδι” 
ού ο χαρά, μάλιστα ο Κόσμος 
όταν το πρώτο νίάθο- 
το. στη δημοσιότητα. Η ακύ- 
᾿ ου αυτού ρτο[θεῖ, µε 
το νλρος ( Αάνθη!υτος: | οιἆ οἱ 
ἠιε Έἰαῃς, ήρθε την περίοδο της αγο- 
ράς της ΒΙἰΖχαιά και της δίθιτα από την 
ευρωπαϊκή εταιρία Ἠανα». Επειδή στην 
περίπτωση της 5ίθιτα πολλά ρτο[θε!ς 
της τερματίστηκαν χωρίς κάποιον ιδιαί- 
τερο λόγο, δεν έ έχουµε παρά να πιστέ- 
ότι στην περίπτωση της ΒΙἰζζαιὰ 
ος που δεν τα κατάφερε ήταν αυ- 
τός Αἀνοπίυτες (το Ώἰαῦίο 
Ι ὂι Άλλοι λένε ότι η ΒΙϊζζαιὰ 
σταμάτησε το πρόγραµµα οικειοθελώς, 
επειδή δεν ικανοποιούσε τους προγραµ- 
µατιστές, Τώρα πια δεν έχει σημασία... 
Η εισαγωγή αυτή έγινε διότι το ΝΛαι- 
εταβ [ή οφείλει πολλά στο ΝΛίατεταβ Αά- 
νεπυτες όσον αφορά στο σενάριο. 
Ένας από τους ήρωες του ΝΛατοαβ ΙΙ! 
εἶναι ο Τητα{|, ένας νεαρός Όύς, ο οποί- 
ος µεγάλωσε κάτω από την κυριαρχία 
των ανθρώπων, για να ενώσει αργότερα 
τις φυλές των Ότες και να τις οδηγήσει 
ενάντια στους ανθρώπους. Αυτή ήταν η 


Τέτοια τοπία Όα εἶναι αρκετά ενδιαφέρον να τα εξερευνήσεις. 


βασική ιδέα του Ἰλίατεταβ Αάνεπίυτες, 
η οποία Όα χρησιµοποιηθεί ὡς βαεκ- 
ο{ουπα στην ιστορία του ΥΜατεταῇ ΙΙΙ, 
αφού το παιχνίδι διαδραματίζεται πολ- 
λά χρόνια µετά το τέλος του Βεγοπά 
ἤνε Ώαηκ Ροηαἰ, αλλά και του ακυρωμµέ- 
νου [οιά οἱ λε (ἶαης. 

Το πρώτο βίντεο που έδειξε η 
Β/ἰσζαιά για το Ἰλίατεταβ ΙΙΙ, εμφάνιζε τη 
µάχη ενός Ότς µε έναν Ηυπιαῃ, η οποία 


έμελλε να εἶναι η τελευταία και των δύο, 


αφού πέθαναν απὀ ένα τέρας το οποίο 
ήρθε από τον ουρανό µε όχι Ιδιαίτερο 
φιλικές διαθέσεις. Το τέρας αυτό αργό- 
τερα αναγνωρίστηκε ὡς ένα Ιπίθιπα| 
των Βυνπίπα |.οσίοη, οἱ οποίοι εἶναι οἱ 
ἀεπιοπ5 της υπόθεσης, που ήρθαν να 
κατακτήσουν τη γη του Αζτοίῃ. Οι 
Βυππίηᾳ |θοἱοη, σύµφωνα µε φήμες, 
ήταν µία φυλή καταπιεσµένη πολλά 
χρόνια, πριν από και κατά τη διάρκεια 
των πολέμων που διαδραµατίστηκαν 
στα δύο τελευταία ἸΛίατεαβ, οἱ οποίοι 
προσπάθησαν να καταλάβουν το 
Ατετο!ῃ µε έµµεσους τρόπους. Λέγεται 
ότι οἱ Ότες, που προσπάθησαν να νική- 
σουν τους Ηυπιαπς στα ἸΛίατεταβ | και 
ΙΙ, εἶχαν υποκινηθεί από τους Βυγηίπα 
ἱεαίοη, οι οποίοι προτού έρθουν στο 
μαγικό κόσμο του ΑΖετοίῇ, εἶχαν κατα- 
κτήσει πολλές άλλες διαστάσεις. Ίσως 
να εἶναι αυτονόητο τώρα ότι οι Ότες και 
οι Ηυπιαης Όα ενωθούν εντέλει για να 
αντιμετωπίσουν αυτήν την απειλή, η 
οποία δεν κάνει διακρίσεις, όπως εἶδα- 
µε στο εισαγωγικό βίντεο... 


ΦΥΛΕΣ 

Αν και έχουµε µία ιδέα για το σενα- 
ριακό ΏαεΚκοτουπά του ΝΛίατεταβ ΙΙΙ, όλα 
µπορούν εύκολα να ανατραπούν, αφού 
η ΒΙἰΖζαιά µας έχει συνηδίσει σε µεγά- 


Μαγεία εξ ουρανού. Εκπληκτικά εφέ. Ακόμα και οι 


µονάδες που τραυµαήζονται το χαίρονται! 


λες εκπλήξεις. Από τις πρώτες ήταν η 
ανακοίνωση της ύπαρξης ό φυλών στο 
παιχνίδι, οι οποίες μειώθηκαν τώρα στις 
5. Σέρουμε λοιπόν ότι εκτός από τους 
κλασικούς Ότες και Ηυπιαης, Όα υπάρ- 
χουν και οι Ώθπιοης αλλά και οι Όπ- 
ἀθαά, ενώ όσον αφορά στην πέµπτη φυ- 
λή η εταιρία τηρεί σιγή ιχθύος! Η ανα- 
κοϊνωσή της αναμένεται να γίνει αρκετά 
σύντομα και µπορεί να δώσει νέα συ- 
γκλονιστικά στοιχεία για το παιχνίδι και 
το σενάριό του. 

Επιπροσθέτως, όσον αφορά στις φυ- 
λές, να εἰστε σίγουροι ότι και οἱ πέντε 
θα είναι τελείως διαφορετικές η µία 
από την άλλη. Οἱ Ἀπάθαά, η φυλή που 
παρουσιάστηκε εκτενώς στη φετινή Ε3, 
ὃα έχουν αρκετές διαφορές από τους 
Ότες και τους Ηυπιαῃ. Ως ..πάθαά, 
βασίζονται µόνο σε πτώματα, τα οποία 
σε έναν πόλεμο µπορείς εύκολα να 
Βρεις, και προσπαθούν να τα ξαναζω- 
ντανέψουν για να πολεμήσουν για λογα- 
ριασµό τους. Επίσης, χρειάζονται παπα, 


Τα δύο Ρεοπ-άκια κουθαλάνε το χρυσάφι έξω από το Μπο στο 
6νεα! Ηα[! τους. Η παρουσία εγός Οτς Ίαυτεη (Πδἱβαΐη κάτω 
δεξιά προφανώς τους αποθαρρύνει από το να λιποτακτήσουν 
(φαίνεται κρατάει µασήγιο!). 


Ρις Μακίος ὥπππαα 
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Ο Είνεη Μαφο-Ριίθ5! σε δράση. Καλυπτόμενος από τον 
Εοοΐπιαη και τον Ραἰααίπ, βρίσκεται αντιµέτωπος µε έναν 


Όγθαά ἰογά και έναν Όγαφοη, 


για να μπορέσουν να εκτελέ- 
σουν το απἰπια![ίοη των νε- 
κρών. Η Βἰζταιά σκέφτεται 
να κάνει αρκετούς συνδυα- 
σμούς των ορθ[[5, για να µπο- 
ρούν οι 0πάρθαὰ να δηµιουρ- 
γήσουν διαφορετικές µονά- 
δες, αν συγκεντρωθούν πολ- 
λά πτώματα µαζί, όπως το 
Αὐοππϊπα[ίοη και το ΕΓοςί 
Ἠγππ, το οποίο δείχνει σω- 
στό κτήνος! Όμως, η δυνατό- 
τητα αυτή των ὑπάθαά να ξα- 
ναζωντανεύουν τους νεκρούς, 
τούς στερεί τη δυνατότητα να 
επεκτείνουν την αρχική Βάση 
τους σε άλλα σηµεία του 
χάρτη, για να μπορούν να 
στέλνουν µονάδες στην πρώ- 
τη γραμμή πιο γρήγορα. 
Ωστόσο αυτό δεν είναι ιδιαί- 
τερα αρνητικό, αφού αρκεί να 
υπάρχει ένας ΝεεΓοπιαπςθ 
στο πεδίο µάχης για να ξανα- 
ζωντανεύει τους νεκρούς. 


Οι ὑπάεαά σε ένα πιθεῄίπᾳ :) Νθεγοπιαπεογ, Οἰνου]» και 
ένας Ὀθα/ι Κπίσ[η εμφανίζονται εδώ. 


ο 84] Ρς Μασίοι 


Όπως και να το κάνουμε, η µόνη πρώτη 
ύλη αυτής της φυλής (οοιρ5ε5) εντοπί- 
ζεται στην “καρδιά” της μάχης... (σκέ- 
ψου να είχαν ειρήνη!). Πάντως, οι Όη- 
ἀθαα αναμένεται να έχουν αρκετές 
εντυπωσιακές µονάδες, αφού οι Ροοἱ 
ἨΛ/παϊήης, Απῄ-Ραἱαάϊῃς, Βαησῄθες, ἰΙςὴ5, 
ΓααΙκπίαᾖ!ς, Ὀγθααίοάς, (ηγρ! Εεπάς 
και Βαη5ῄθες ακούγονται κάτι παραπά- 
νω απὀ φοθεροί. 

Η Β/ἰστατά δουλεύει σκληρά πάνω 
στους Ώθπιοης τον τελευταίο καιρό. 
Σχεδόν τίποτα δεν είναι γνωστό για τις 
µονάδες ή τα κτἰριά τους. Ερχονται, πά- 
ντως, από πολύ µακριά και σίγουρα Όα 
έχουν να επιδείξουν κάτι το συγκλονι- 
στικὀ. Όσο για την πέµπτη φυλή... όσα 
ξέρετε, ξέρω! 

Όσον αφορά τους Ηυπιαη» και τους 
ΟΥς5, θα αναγνωρίσετε αρκετές µονά- 
δες από τα προηγούμενα Ἰλίατεταῇ. 
Στον τοµέα των κτιρίων, ισχύει ένας κα- 
γόνας που ὃα δείτε σε όλες τις φυλές: 
βάσεις µε δεκάδες κτίρια δεν Όα υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι. Συγκεκριµένα, οἱ 
Όύες αλλά και οι Ηυπιαης Όα μπορούν 
να αναβαδμίζουν τα Βασικά κτίριά 
τους, τα οποία δεν ὃα εἶναι παραπάνω 


από δύο ή τρία, Για παράδειγµα, προκει- 


µένου να εκπαιδευτούν οι Κπίσῄς, δεν 
ὃα απαιτείται ξεχωριστό κτίριο, όπως 
στο Υλίατεταῇ |! (5Ιαθί65), αλλά µία 
απλή αναθάθµιση των Βαιταείς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΙΝΤΕΕΕΑςΕ 

Από τις πρώτες κιόλας φωτογρα- 
φίες που κυκλοφόρησε η ΒἰΖζατά 
µπορέσαµε να καταλάβουμε ότι τα 
γραφικά του παιχνιδιού Όα αποτελού- 
σαν µία απὀ τις πρώτες προτεραιότη- 
τες της εταιρίας. Την εποχή που πα- 
ρουσιάστηκε για πρώτη φορά το παι- 
χνίδι, η κάμερα είχε τη δυνατότητα να 


Ενας ΟΥε 5ίναπιαπ επιτίθεται µε µαγεία κοντά σε µία παραλία, 
έχοντας έναν Ουτε δρἰγῖ! ἸΜαἰ]κοι δίπλα του. 


περιστρέφεται πλήρως και να υπάρχει 
η δυνατότητα του Ζοοπη ἴπ/ου!, Όλοι 
οι γνωστοί Ότες και Ηυπιαης χαρακτή- 
ρες φάνταζαν απίθανοι όταν τους 
αντικρίσαµε σε πλήρες 30 και µπο- 
ρούσαμµε να τους δούµε από όλες τις 
πλευρές. Πρόσφατα, όμως, 
της κάµερας σταθεροποι σε µία 
κλασική Ιορ-4ονήη γωνία, εγκαταλεί- 
ποντας την Ιδέα του πλήρες 20 30. Όσοι 
ήλπιζαν να έχουν ένα Ἰλίατεταβ σε 
πλήρες 30, θα πρέπει να το ξεχάσουν. 
Η κλασική αυτή γωνία Θα επιτρέπει 
στο χρήστη να µη μπερδεύεται µε την 
περιστροφή της. κάμερας ενώ δίνει 
εντολές. Επίσης, από την πλευρά των 
γραφικών, επιτρέπει στους σχεδιαστές 
να κάνουν πιο λεπτομερή μοντέλα; από 
αυτά που είχαν κάνει στην πρώτη έκ- 
δοση του παιχνιδιού. Τα Ιειγαΐη γραφι- 
κά είναι φυσικά τρομερά και υπάρχει 
πληθώρα τοποθεσιών και φαινομένων. 
Οι ἠρωές σας Θα γνωρίσουν δάση, 
βουνά, περιοχές µε χιόνι αλλά και φω- 
τιά, καθώς ὃα προχωρούν όλο και πιο 
βαδιά στον κόσµο του ΝΛατεταῇ. Επι- 
προσθέτως, τα αππιαβοη5 των µονά- 
δων είναι και αυτά τρομερά. Η κίνησή 
τους είναι αξιολάτρευτη και ο τρόπος 
που οι µονάδες χτυπιούνται μεταξύ 
τους είναι ρεαλιστικός. Χαρακτηριστι- 
κός είναι ο τρόπος µε τον οποίο το 
άλογο του ΚπίοΠ! δείχνει ότι θαριέται 
να κάθεται χωρίς διαταγές. Επειτα 
από λίγη ώρα Όα το δείτε να χοροπη- 
δάει, δίνοντας, σε µια εµπόλεµη κατά- 
σταση, µια χιουμοριστική νότα. Θα 
δυμάστε ότι οι ηχητικές ατάκες των 
µονάδων στο ΝΝατεταβ || ήταν ἀψο- 
γες! 

Λίγα λόγια για το ἰπιθίαςθ δεν ὃα 
µας θλάψουν. Όπως προαναφέρθηκε, 
το ἱπιθήίαςς εἶναι όπως αυτό του »ία:- 


ετα!!, µε το πηπίπια στερά τού 
εἰάεῦατ, το υπῇ! αἴὴ δίπλα του, τις 


λεπτομέρειες του επιλεγμένου υπῖ! 
στο κέντρο και τις διαθέσιµες διατα- 
γές δεξιά. Πάνω δεξιά στην οθόνη 
Βρίσκεται ο αριθµός τῶν Γεδου/ζθ5. 
Είναι πολύ πιθανόν η ΒΙἰζχατὰ να χρη- 
σιµοποιεί το »ίατεγαῇ-]ίκθ εἰάθραι µέ- 
χρι να βρει ένα καινούριο. Ωστόσο 
αυτό το σἰάθθα εἶναι αρκετά εύχρη- 
στο και γνωστό, οπότε µπορεί κάλλι- 
στα να το κρατήσει. 


ΕΙΝΕΜΑΤΙς5 


Ἀφορμή για αυτήν τη µικρή παρά; 
γραφο έδωσε το Βίντεο που παρουσιά- 
ο ιν Ε9, αλλά και το βραθείο 
4 σπασε το παιχνίδι (Βε5! ζἼπο- 
πια[ῖςς) στην εν λόγω έκθεση απὀ µία 
σελίδα του |! |. Στο ανωτέρω βί- 
ντεο γινόμαστε µάρτυρες ίσως του κα- 
λύτερου {απία»γ απἰπιαῄοη που έχει 
γίνει µέχρι στιγµής. Πρόκειται περί αρι- 
από μέχρι το 
τέλος του! Καθώς, δώ τρώει 
ανέμελο ό,τι βρει στο έδαφος, ξαφνικά 
αισθάνεται ότι πλησιάζει µία ορδή από 
΄Οις». Μόλις αυτή έχει πια φτάσει σε 


απόσταση αναπνοής, το κοράκι πετάει 
και ξ. ' ένα γιγαντιαίο «αΐα- 
Ρυ]! των Ότες. Η επόµενη σκηνή δείχνει 


την ορδή των Ότες να κατεβαίνει απὀ 
Το λόφο τρέχοντας και στο φόντο παί- 
ζει ένα κλασικό κομμάτι όπερας, το 
οποίο δυναμώνει καθώς ο όχλος πλη- 
σιάζει στην κάμερα και το έδαφος τρέ- 
μει στην κυριολεξία! Ίσως, διαβάζο- 
ντάς το, να µην ενθουσιάζεστε, αλλά 
πρέπει να το δείτε για να καταλάθετε 
ότι οι υπεύθυνοι των ευ[-5εεηθς κά- 
γουν υπερωρίες. Αυτό το ευ[--εθπε 
έχει και συνέχεια, αλλά Όα πρέπει να 
περιμένουμε το παιχνίδι για να τη δού- 
µε (ή μάλλον να τη βιώσουμε!. 


Δύο οµάδες, ένας γκρεµός. Φωνάξτε την αεροπορία, 


κοιξ ΡΙΑΥΙΝΟ 

Η ιδέα του τοἰ ρἱαγίπᾳ στο ΝΛίαι- 
εταβ ΙΙΙ εντοπίζεται στο γεγονός ότι ο 
παίκτης ὃα πρέπει να ολοκληρώνει κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού ορισµέ- 
να αυε»!» και να δίνει στους χαρακτή-. 
ρες του επιπρόσθετες ιδιότητες. Ο παί- 
κτης θα ελέγχει κάποιους χαρακτήρες, 
οι οποίοι παίζουν σεναριακό ρόλο στο 
παιχνίδι. Θα μπορούν να ολοκληρώ- 
νουν αυε»!», να συνομιλούν µε ἆλ- 
λους, να ενεργοποιούν ειδικούς µηχα- 
νισμούς και άλλες ανάλογες ενέργειες. 
Αυτοί είναι γνωστοί και ὡς οι Ηειοες 
της υπόθεσης. 

Αυτοί οι χαρακτήρες Όα μπορούν να 
ανεβαίνουν σε |ενείς όπως σε όλα τα 
καθαρόαιµα ΚΡΟ5Ι Με την ἀνοδό 
τους, νέες ιδιότητες ὃα προστίθενται 
στο λειτουργικό τους, κάνοντάς τους 
μοναδικούς. Με κάθε Ιθνε[-υρ, τρεις 
γέες δυνατότητες ανοίγονται και ο παί- 
κτης πρέπει να διαλέξει µία από αυτές. 
Ἡ µπορεί να µη διαλέξει καµία και να 
αυξήσει τα αἨηθυ]ες του ἠρωά του, 
όπως το 5ΙγθπΟ// και το αἨαςΚ στον 
Ρα]ααίη. Ετσι, ὃα µπορείτε άνετα να 
έχετε έναν Ραἱαα[ῃ, ο οποίος εἶναι ένα 
τέρας δύναμης, και έναν άλλον ο οποί- 
ος δεν έχει µεν πολλή δύναμη σε σχέ- 
ση µε τον πρώτο, διαθέτει όµως πολ- 
λές επιπρόσθετες ιδιότητες τις οποίες 
µεταφράζω σε δρεἰ!5! 

Οι ήρωες αυτοί θα μπορούν επίσης 
να διοικούν καλύτερα µονάδες, οι 
οποίες εἶναι κοντά τους, δίνοντας σε 
αυτές το πλεονέκτημα έναντι απλών 
μονάδων. Παλαιότερα, η ιδέα των πα- 
ῥραγωγών ήταν να υπάρχουν οµάδες µε 
έναν Πετο και λίγες µονάδες. Τώρα η 
Ιδέα αυτή εγκαταλείφθηκε και οι ἠρώ- 
ες επηρεάζουν οποιαδήποτε απλή µο- 
νάδα είναι κοντά τους. Ακόμα και έτσι, 
αυτό δεν εμποδίζει τον παίκτη να δηµι- 
ουργεί οµάδες 
µε διαφορετι- 
κούς ήρωες. Θα 
υπάρξουν επίσης 
ξεχωριστές µο- 
νάδες, όπως η 
Όοίοπα από το 
γλίατεταβ! |, η 
οποία θα εἶναι 
µία υπίαυε ηρωί- 
δα. Σίγουρα ὃα 
συναντήσουμε 
παλιούς γνω- 
στούς στο ΥΛίαι- 
εταβ ΙΙΙ, αφού η 
ΒΙίζχατα συνηθί- 
ζει να συνδέει τα 
παιχνίδια της µε 


Τα Οτς Θτυπ!ς σφάζουν µερικά γουρουνάκια µέσα στην 
πόλη τους. 


ὠραίο τρόπο. Αν τα ανωτέρω φαίνο- 
νται Βαρετά στους λάτρεις των κλασι- 
κών ΕΤ5, Όα έλεγα ότι Όα πρέπει να το 
ξανασκεφτούν, αφού έτσι η όλη εικόνα 
του παιχνιδιού δείχνει να έχει πιο πολ- 
λή στρατηγική από τα ΕΤ5. Σίγουρα 
όµως δεν Όα θέλαμε να κρίνουµε το 
παιχνίδι προτού κυκλοφορήσει, οπότε 
ὃα πρέπει όλοι να περιμένουμε. Σκε- 
φτείτε ότι σκοπός της ΒΙΙζζαια εἶναι να 
δώσει τη δυνατότητα στο χρήστη να 
ασχοληθεί σχεδόν αποκλειστικά µε τη 
διαχείριση των μονάδων του στον πό- 
λεμο και όχι µε τα ΓΘ5ουγζθς του. Χα- 
ῥρακτηριστική είναι µία περίπτωση των 
Ότςς, οἱ οποίοι έχουν ένα κατεστραμ- 
µένο ορυχείο και δεν μπορούν να 
αντλήσουν χρυσάφι. Ενας Ηυπιαη υπό- 
σχεται ότι, αν του επιστρέψετε ένα συ- 
γκεκριµένο αντικείµενο (αυο5!), ὃα 
µπορέσει να επιδιορθώσει το ορυχείο. 
Ετσι εσείς αφοσιώνεστε πρώτα στο να 
βρείτε το αντικείµενο και µετά απλώς 
να υπερασπιστείτε το ορυχείο. Το χρυ- 
σάφι Ὁα ρέει όσο εσείς το προστατεύ- 
ετε. 


ΚΑΙ ΠΟΤΕ ΒΓΑΙΝΕΙ; 

Ποτέ! Καλά, πλάκα κάνω και το ξέρε- 
πε. Όμως η αναμονή ίσως φανεί αιωνιό- 
τητα σε πολλούς. Η Β/ἰζζατὰ ανοκοίνω- 
σε ότι περιμένει το παιχνίδι να κυκλοφο- 
ρήσει κατά τον Μάρτιο του 2001. Υπάρ- 
χει περίπτωση; ΟΧΙ. Οι παραγωγοί δεν 
έχουν ακόµα κατασταλάξει για πολλά 
Θέματα του ἨΛίατεταβ! ΙΙΙ, όπως για τη 
φυλή των Ώαπιοῃς, αλλά και για τον το- 
µέα του πιυ]ήρἰαγει! Πάντως, το παιχν(- 
δι είναι σε καλό δρόµο και οι προγραµ- 
µατιστές φαίνεται να παίρνουν τις σω- 
στές αποφάσεις, Η Βἰἰζζατὰ καλά ὃα 
κάνει να µη βιαστεί και όσοι απὀ εσάς 
δεν αντέχουν άλλο, ΥΠΟΜΟΝΗ! 


Ραῄεπεε ἶς α νίήυβ... 
ρο 


Ρς Μαπιοι (ΕΕ. 
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Όταν κυκλοφόρησε το ΜΙΘΗΗ δι Μαφίς ό, η Νονν Νήογίά ζοπηρυΠπᾳ το διαφήµιζε λέγοντας: 
“Μερικοί λένε ότι το τοίε ρἱαγίπο έχει πεθάνει. Ζήσε την εμπειρία της αναγέννησης του µύδου”. 


Ία ΕΡΟΣ όχι µόνο αναγεννήδηκαν µέσα από τη στάχτη. τους, 


αλλά σαρώνουν τα δύο τελευταία 


χρόνια τα πιο σηµαντικά βραθεία. Τα ΜίσΙ! ἃ Μασΐς εἶναι από τα πιο κλασικά όσο και 
Ιδιόµορφα ρα/γ-βασεά ΒΡΟ5 του χώρου. Το ΜΙΦΗΗ ἃ' Λασίς 8 είναι το τελευταίο που 
κυκλοφορεί µε την παλιά 5γ5/επι επσίπε της εταιρίας, µια και από το επόμενο η σειρά δα είναι 
πλήρως 30. Αν θέλετε να ψυχαγωγηθδείτε µε την πραγματική 
έννοια του όρου, παίξτε το χωρίς κανέναν δισταγμό. Είναι µία 


πραγματική απόλαυση. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


αλά τα τονίθννς͵ αλλά 
και λίγη ιστορία δεν 
κάνει ποτέ κακό. Πέντε 
σειρές εἶναι οἱ πιο 
δρυλικές όσον αφορά 
στα ΕΡῶς: Βαιά΄ς Ταἰε 1, 2 ἃ 3, 
Ρἠαπίασίε 1, 2 ἃι 3, Ὀἱήπια (το ένα- 
το είναι μάλλον και το τελευταίο), 


[μ] κατατερο ) 


ΥΝισαιάηγ (εδώ και τρία χρόνια ετοιµάζε- 


ται το όγδοο της σειράς) και ΜΙΟΠ! δ. 
Μαρς, Υπάρχουν και άλλες σειρές, 


ο 86] Ρς Μαςίθι 


όπως οἱ: Εγθ οἱ ἠχε Βε]ιοἰάοι Ἱ, 2 δι 3, 
ὑ]Ηπια πάεωνοήἁ 1] δι 2, ἰαπάς οἱ ἰοτε 
1,2 δι 3 και τα θρυλικά Ώυπαθοη ΝΛας- 
16: 1 δι 2, αλλά εἶναι μεταγενέστερες. 
Για µένα τα Μία! απ Μαοίς εἶναι 
µία ξεχωριστή ιστορία στον κόσµο των 
ΚΡΟ5. Από την αρχή κατόρθωσαν να 
διαθέτουν πανέξυπνα σχεδιασμένη δρά- 
ση, µε εκατοντάδες υποαποστολές και 
ατελείωτες ώρες εξερεύνησης και µα- 
χών, δηλαδή το 8076 ενός πραγματικού 


Μήίσιις ΑασανΠΙ 


ϱ κ μμσπε 


ΝΕ ΟΡΙΟ 6ΟΜΡύΤΝΟ/2ΡΟ 
(πΗρ:/ΛΗνπιἰαπΙαπαπιαρίς,οοπη/ 
ριοαις!5/ρο/πηπι ἀθ5/Τογθι/] 


Ραη/µπῃ στα ΊόόΜη:, 32Μ8 ΑΜ, ΜΙη- 
ἄονις 95/98/ΝΙ, ΟἰιθοΙΧ 70, Αχ Οὓ- 
ΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κών µε Όἱ(θοΙΧ οθΠ/ῄθαά ἀήναις, 16-0ἱ! 
Ἠγιπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 
ΓθοΙΧ οθ//ήθά ἀήνθις, πληκτρολόγιο 
και 1003, Μίοιο5οβ συμθατό ππουςθ, 
375ΜΒ στο σκληρὀ 


ΕΡΟ της εποχής (το τονίζω αυτό), ενώ 
στο άλλο 2070, που είναι η δηµιουργία 

ἑαρακηήρων, τα αδιαφιλονίκητα πρω- 

τεία κατέχει χρόνια τώρα η Βδ]μεςάα. 

Το ΜίΦ)! απἀ Μαφίς 4 και το ἰαπάς 
οἱ {οι Ἰ θεωρούνται τα καλύτερα 
ΚΡΟ5 όλων των εποχών που µπορεί να 
παίξει ένας νέος παίκτης, ο οποίος δέ- 
λει να µυηδεί στον κόσµο τους. Απλά, 
σχετικά εύκολα, απόλυτα εδιστικά και 
µε πλούσια δράση. (Στο “Ρς Μα»!οι” 
πρόσφατα παρουσιάσαµε τα ΜΙΦΙΙ δ. 
Μαοίς 6: Τ16 Μαπἀαίθ οἱ Ηεανεη, 
στο τεύχος 97, και το ΜΙΦΝΙ δ. Μασίς 
7: Εοι Βἰοοὰ απ ΗοΠΟΥ, στο τεύχος 
108.) 

Τη µεγάλη επανάσταση στα ΚΡΟ5 
έφερε το ΜΜό. Αυτό γιατί κατόρθωσε 
να ανατρέψει πολλές από τις αντιλή- 
Ψεις που έτειναν όλα αυτά τα τελευ- 
ταία χρόνια να κυριαρχήσουν στο χώ- 
ρο των παιχνιδιών. Τόλμησε να εἶναι 
δύσκολο και πάρα πολύ µεγάλο σε 
διάρκεια δράσης. Πήγε δηλαδή κό- 
ντρα στο κλίµα των καιρών, που επι- 
τάσσει παιχνίδια σχετικά εύκολα και 
µε µέση διάρκεια δράσης, µε το σκε- 
πτικό ότι τα δύσκολα παιχνίδια απω- 
δούν τη συντριπτική πλειονότητα των 
χρηστών και τα πολύ μεγάλης διάρκει- 


ας δράσης αναγκάζουν τους παίκτες 
έπειτα από λίγο καιρό να τα παρατή- 
σουν. Εδωσε ένα µεγάλο στοίχηµα και 
το κέρδισε, µε τις εκπληκτικές πωλή- 
σεις που σηµείωσε, διότι έδειξε σε 
όλους ότι όσοι σκέπτονται µε αυτόν 
τον τρόπο στην ουσία δεν παίρνουν 
υπόψη τους τον πραγµατικό Φαπιοι, 
τον οποίο ενδιαφέρουν κυρίως δύο 
παράγοντες: ο εθισμός και η δράση. 
Δυστυχώς, όµως, δεν Βρήκε μέχρι 
στιγμής άξιους μιμητές στην προσπά- 
θειά του αυτή. Ετσι, αν το ΜΜΖ ήταν 
εξίσου δύσκολο µε αυτό αλλά αρκετά 
πιο μικρό όσον αφορά στη διάρκεια 
της δράσης του, το ΜΜΒ είναι πολύ 
πιο εύκολο και ακόµη μικρότερο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΓΕΝΙΚΗ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ 

Το ΜΙΟΝΙ απα ΝΛααίς 8 ξεκινά µε ένα 
“κατακλυσμιαίο” γεγονός που συµθαί- 
νει στην περιοχή της αάσπιθ. Όπως 
ακριθώς προέ 
φητεία των τρομερών Όαηκ Εἰνος, ο πα- 
γίσχυρος Ρἱαπθδνναίκοι Εςεαίοη επέ- 
στρεψε στη γη της /αάαπιθ, ανασηκώ- 
νοντας απὀ τα έγκατα της γης έναν γι- 
γαντιαίο κρυστάλλινο µονόλιδο ακρι- 
βώς στο κέντρο της πόλης Κανθησῄοιθ. 
Μόλιςο κρυστάλλινος µονόλιθος ήρθε 
στην επιφόνεια της γης, ελευδέρωσε 
µία απίστευτη πηγή ενέργειας, ανοίγο- 
ντας τέσσερις εἰεπιοπίαί πύλες (φωτιά, 
σέρα, νερό και γη) στις τέσσερις γωνίες 
της περιοχής της αάσπιθ, ἔτσι, ο σκο- 
πός σου είναι μάλλον προφανής: πρέπει 
να καταφέρεις να αποκαταστήσεις τη 
φυσική ισορροπία στη γη της /αάαπιθ. 

Ως νέος μισθοφόρος στρατιώτης, 
που έχει προσληφθεί για να φρουρεί 
το καραθάνι των Όαικ Εἰνθς εμπόρων, 
το οποίο δέχεται επίθεση απὀ πειρα- 
τές, πρέπει να βρεις έναν τρόπο για να 
ξεφύγεις από τα καταραµένα Ώαφςθι 
γΜουπά Ι]απάς και να φτάσεις στην 
ηπειρωτική γη της /αάαπιθ. Φυσικά, 
πρέπει να συγκεντρώσεις πολύ µεγάλη 
εμπειρία ώστε να βοηθήσεις τους κα- 
τοίκους της περιοχής στα σηµαντικά 
προβλήµατα που αντιμετωπίζουν. Οι 
σύντροφοί σου αυτή τη φορά µπορεί 
γα είναι οποιοιδήποτε, από άνθρωποι 
µέχρι τέρατα. ἔτσι, δίπλα στους κλασι- 
κούς ἱππότες και Κληρικούς µπορείς 
να βρεις Ίτο[[, Ώγαφοης, Ώαικ Εἶνθς 
και πολλά ακόµη είδη τεράτων. 

Το να κτίσεις τη σωστή ομάδα και 
να µαζέψεις όλα τα απαραίτητα απί- 
ίαεῖ», 5ρθ|ἱ. κ.λπ. που Όα Βρεις κατά 
τη διάρκεια των εξερευνήσεών σου εἷ- 
ναι το ένα µέρος των δραστηριοτήτων 


θλεπε µία πανάρχαια προ- 


σου. Το άλλο είναι να φέρεις σε πέρας 
δεκάδες υποαποστολές και να λύσεις 
πάρα πολλά ρυζζἰο5 που σου έχουν 
δέσει ως εμπόδιο τόσο οι άµεσοι 
εχθροί σου όσο και οι δυνάμεις τῶν 
τεσσάρων οἱεπιῃ!ς. 

Η ιστορία είναι καινούρια και εξε- 
λίσσεται στις περιοχές των Εηγοῖῇ, 
Εγαῄχία και /αάαπιθ. Θα πρέπει να 
αναπτύξεις νέες δυνατότητες, να µά- 
δεις νέα 5ρε][ς, αλλά και να αναπτύ- 
ξεις µερικές χαρισµατικές ικανότητες 
για να μπορέσεις να αντιµετωπίσεις 
τους εχθρούς σου. Καλή τύχη - να ΄σαι 
σίγουρος ότι Όα τη χρειαστείς. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το ΜΜ7 σε σχέση µε το ΜΜό περι- 
είχε αρκετές µικροβελτιώσεις του συ- 
στήµατος χειρισμού του, Βασισμένες 
σε παρατηρήσεις και κριτικές που έκα- 
ναν αρκετοί 9απιθ:5. Ταυτόχρονα όµως 
περιείχε δύο πολύ σηµαντικές αλλα- 
γές, που έδιναν την αἴσθηση ότι πρό- 
κειται για κάτι τελείως νέο. 

Η πρώτη αφορά στην υποστήριξη 
σχεδόν όλων των 30 καρτών γραφικών 
που κυκλοφορούν στην αγορά και η 
δεύτερη στον τρόπο ανάπτυξης των χα- 
ρακτήρων. Στο ΜΜΖ δεν μπορούσαν 
να φτάσουν όλοι οι χαρακτήρες στο 
ανώτατο επίπεδο σε όλα τα όπλα και 
τα 5Κί]Ις, κάτι καθοριστικό για τη δρά- 
ση του παιχνιδιού, το οποίο χρειαζόταν 
πολύ µεγάλη προσοχή από τη µεριά 
του χρήστη. Ωστόσο και το ΜΛΛό περι- 
εἰχε µε τη σειρά του δύο πολύ σηµαντ:- 
κές καινοτομίες, οἱ οποίες φυσικά δια- 
τηρούνται στα ΜΜΖ και ΜΜΒ. Η πρώ- 
τη αφορά στη δυνατότητα να δίνεις τις 
µάχες τόσο σε Γθα| πιο όσο και σε 
Ίυτη Όασθα πιοὰθ. Πάντως, να είστε σί- 
γουροι ότι τις περισσότερες µάχες ὃα 
τις δώσετε σε ΊυγΏ βασθά πιοςςῬ, γιατί 
τελικά αυτό αποδεικνύεται το πιο λει- 
τουργικό ΠΟ! πιοὰς για ΚΡΟς όπως 
αυτό. Η δεύτερη καινοτομία αφορά 
στο γεγονός ότι όλοι οι κόσμοι/τοπο- 
δεσίες του παιχνιδιού έπειτα απὀ ένα 
διάστηµα επαναδημιουργούνται όσον 
αφορά στα τέρατα που υπάρχουν σε 
αυτούς, αλλά και τα διάφορα αντικεί- 
μενα, µε μοναδική εξαίρεση φυσικά τα 
λεγόμενα αυ65! ἴἴθπι5. Αυτό ανατρέπει 
όλη την καδιερωµένη λογική των ΕΡΟς, 
όπου αν “καθαρίσεις” µία περιοχή απὀ 
τα τέρατα, ουσιαστικά τέλειωσες για 
πάντα µαζί της. 

Το ΜΜΕ µε τη σειρά του φέρνει ση- 
µαντικές αλλαγές στα δεδοµένα της 
σειράς. Η πιο σηµαντική είναι αυτή που 


Μήίοΐη «λΛασισνῃ 


κ αλ/ασίον Οπεατς (ναγασῖοτ 


ο Ισλ.. 


εαν 


αφορά στη δηµιουργία του χαρακτήρα 
σου. Τώρα πια έχουµε ό νέες κλάσεις, 
ενώ µόνο οι Κπίο[! και (]ειίς συνεχί- 
ζουν να υπάρχουν από τους χαρακτή- 
ρες των προηγούμενων ΜίΦΠ! δι Μαο- 
ς, Οι νέες αυτές κλάσεις χαρακτήρων 
εἶναι οι: Ὀαικ ΕΙ{, Μἰποίαυτ, Ναπιρίτε, 
Νθείοπιαπεςεγ, ΤΤο]| και (όσο και αν 


ακούγεται τρελό) Ώγαφοπ. Στους περισ- 


σότερους {απΙα»γ κόσμους αυτές οι 
φυλές εἶναι συνδεδεμένες µε τη σκο- 
τεινή πλευρά των πραγμάτων. Αν και 


στην αρχή το γεγονός αυτό α σε εντυ- 


οανα! ΟΚ 


Ρς Μονο ΕΕ. 


Ρς Μανιοι 


πωσιάσει και ὃα περιμένεις να δεις 
κάτι το τελείως ξεχωριστό όσον 
αφορά στις ικανότητές τους, πολύ 
γρήγορα θα διαπιστώσεις ότι τα 
Ώαικ Εἰνες συμπεριφέρονται σε µε- 
γάλο θαθµό σαν Τοξότες (Ατεῄεη), 
έχοντας απλώς µερικά νέα 5ροί[5, ο 
Νθετοπιαπεε: είναι σχεδόν ίδιος µε 
τον παραδοσιακό μάγο [ΝΝίζατα) 
και τα Ίτο][ συμπεριφέρονται σαν 
ΚπὶοῄΙς, έχοντας όµως περισσότε- 
ρα ΠΙ! ροἱπίς και μικρότερη αμυντι- 
κή ικανότητα. Ακόμη και αυτά τα 
τρομερά απιρίτθ εἶναι παραπλή- 
σια µε τους Ραἰαάϊῃ (πολεμιστές - 
νναιτίοτ, οἱ οποίοι ξέρουν και χρη- 
σιμοποιούν την ριίες! πιαθίς) µόνο 
που πολεμούν µε ἆαφοοις και γνω- 
ρίζουν µερικά επιπλέον «οἱ». ἔτσι, 
μας µένουν µόνον οι Ώταφοης ὡς 
ολοκληρωτικά νέα φυλή. Φυσικά, 
οι Ώ(αφοης είναι πανίσχυροι και 
δεν µπορείς απλώς να διαλέξεις 
έναν ξεκινώντας το παιχνίδι. Θα 
βρεις αργότερα, όµως. Τα οΚἰ][ς εἷ- 
ναι σχεδόν τα ἴδια µε αυτά του 
ΜΜ7, µε εξαίρεση το ΚΙ τεςθη- 
εια[ίοη. Υπάρχουν και µερικά νέα 
δρε]», αλλά είναι μικρότερης ση: 
µασίας. Ετσι Όα Βρεδείς να χρησι- 
µοποιείς τα κλασικά Εἰτοῦα!! και Ιη- 
εἰπθταίς, 5Ἠαρποἱ και Όγαφοη 
Βιθα!ῃ και, φυσικά, τα μοναδικά 
Βγ - Ίοννη Ροή]αἱ - Ιογα΄5 Β6αεοη. 

Μία πολύ σηµαντική αλλαγή στη 
µέχρι τώρα δοµή της σειράς του παι- 
χνιδιού εἶναι το γεγονός ότι ξεκινώ- 
ντας δηµιουργείς µόνο έναν χαρα: 
κτήρα, ενώ µπορείς να προσλόβεις 
στην ομάδα σου μέχρι τέσσερις ακό- 
µη, έτσι ώστε να έχεις συνολικά µία 
ομάδα από 5 χαρακτήρες. Παίρνο- 
ντας φυσικά έναν χαρακτήρα στην 
ομάδα σου, παίρνεις και τον πλήρη 
έλεγχό του. Θα χρειαστεί αρκετός 
χρόνος µέχρι να φτιάξεις την Ιδανική 
ομάδα, µια και πολύ αργότερα ὃα 
Βρεις χαρακτήρες που έχουν επίπε- 
δο 50. ια να µπουν όµως οἱ χαρα: 
κτήρες αυτοί στην οµάδα σου ή πρέ- 
πει να εἶσαι σε παραπλήσιο με αυ- 
τούς επίπεδο ή να φέρεις σε πέρας 
συγκεκριµένες αποστολές που αυτοί 
θα σου αναθέσουν. 

Στο ΜΜΖ ο παίκτης είχε τη δυ- 
νατότητα να διαλέξει µεταξύ των 
Ώαικ και Εἶα[! ρα!ης. Ανάλογα µε 
το ποια επιλογή έκανες, άλλαζε η 
δοµή του παιχνιδιού και αναλάμ- 
βανες διαφορετικά φυθΣ!ς. Στο 
ΜΜΒ έχεις δύο αντίστοιχα σηµεία, 
στα οποία Όα κληδείς να κάνεις 


µία σχετικού χαρακτήρα επιλογή: να 
Βοηθήσεις τους Ώταφοης ήτους 
Κπίση!ς και τους (Ιθηῖςς ή τους Νθετο- 
πιαπεθ:ς. Και εδώ παρουσιάζεται το 
ίδιο πρόθληµα µε αυτό της επιλογής- 
δημιουργίας του κεντρικού χαρακτήρα 
σου. Στην αρχή νομίζεις ότι η όποια 
επιλογή σου Όα παίξει καθοριστικό 
ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού, σιγά 
σιγά όμως διαπιστώνεις ότι πολύ λίγο 
επηρεάζουν αυτές οἱ επιλογές στην τε- 
λική εξέλιξη της δράσης. Μπορεί η 
φυλή που δεν ὃα διαλέξεις να γίνει 
εχδρική, αυτό όµως δεν επηρεάζει την 
εξέλιξη της ιστορίας του παιχνιδιού 
και των Βασικών αποστολών. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ἃ ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Σεκινώντας ένα νέο παιχνίδι, περνάς 
αυτόματα στην οθόνη (ΕΕΑΤΕ (ΗΑΚ- 
ΑΦΤΕΒ, όπου Όα δηµιουργήσεις τον κε- 
ντρικό χαρακτήρα σου. 

Από ἀείαυ!! ξεκινάς με την προεπιλο- 
γή ενός Καΐση! 1. αλλά- 
ξεις χαρακτήρα ἡ φυλή, κάνεις κλικ στο 
αριστερό ήτο δεξί θέλος Που υπάρχει 
δίπλα στο ἴεοπ ΡΟΕΤΕΑΙΤ. Από εδώ µπο- 


ρείς να διαλέξεις έναν χαρακτήρα από 
τους Νθετοπηαπεει, ΟΙεής, ΚηίφΗΙ, Ττοί[, 
Ὀσικ Εἰέ, Ναπιρίτο και Μἰποϊαυτ. Όπως 
προανέφερα, αργότερα Όα µπορείς να 
εντάξεις στην ομάδα σου και ένα Όταα- 
οη, απλώς η επιλογή αυτή δεν είναι δια- 
δέσιµη στην αρχή του παιχνιδιού. 

Το πιο σηµαντικό όµως εδώ εἶναι το 
ποια σΚῖᾖς Όα διαλέξεις επιπλέον σε κά- 
Θε χαρακτήρα. Αυτό παίζει καθοριστικό 
ρόλο στη συνέχεια του παιχνιδιού και 
στον τοµέα αυτόν υπερέχει σαφώς από 
το ανάλογο σύστηµα των Εαἰιου!, όπου 
τελικά η δηµιουργία των διάφορων χα- 
ρακτήρων δεν είχε τόσο άµεση επίδρα- 
ση στο Οαπιθρίαγ. Σε κάθε χαρακτήρα 
µπορείς να προσθέσεις µόνο δύο οΚί][ς. 
Τα άλλα δύο είναι προεπιλεγµένα ανά- 
λογα με κάθε χαρακτήρα. Εχεις επίσης 
590 πόντους, τους οποίους µπορείς να 
προσθέσεις στα Βασικά χαρακτηριστικά 
των 4 χαρακτήρων. Στην οῬόνη αυτή 
µπορείς να αλλάξεις και τα πρόσωπα ή 
τα ονόματα των χαρακτήρων σου. Αφού 
τελειώσεις, πατώντας το “ΟΚ” ἴεοη, ξε- 
κινάς το παιχνίδι. Σε αυτό το σηµείο Όα 
σταθούμε λίγο για να δούµε κάθε χαρα- 
κτήρα ξεχωριστά. 

ΘΙεγίς: Προάγεται σε Ρήες! οἱ ἠηε 
5υπ µέσω της αποστολής Ρτορῄθείες οἱ 
ἤπε 5υη. Οι 6Ιεηῖςς εἶναι Βασικά Πθαἰεις 
και πρέπει να υπάρχει οπωσδήποτε ένας 
σε κάθε ομάδα. Συνιστώ να του βάλεις 
στην αρχή ένα Βονν ΚΙ, ώστε να ρίχνει 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Έαπιο Ορῄοπς/ Κλείνει ένα 


Κινείσαι απὀ τον ένα 
χαρακτήρα στον άλλο 


Ουϊεἰς 


ο νλν μαμα γα 


γεβεγθηεε 
Χρόνος 
παιχνιδιού 


κ] Αναπαύεσαι 


ΦΡΑςΕ ΒΑΡ. 


ών μα νώΜες, πτώμα 


Ιστορικές 
σημειώσεις 


νί Σηµειώσεις 


Να ... 


Κινείσαι/ 
Στρίθεις 


Επ «ΕΙ ἠΕῖ Τρέχεις 


ο. 
Επιλέγεις/ 
Κοιτάς 

χαρακτήρα 


μἴοιυ... αἱ κπώκρε σι 


Οπ/ΟΗ Τυτη Βασεά 
ζοπιβα! Μοάο 


Ο χαρακτήρας παραιτείται της 
σειράς του κατά τη διάρκεια 
μάχης 


Τοοπι Ιπ/Ου! 
στο Αυἴοπιαρ 


ζας! νέο 
ερο!! 


΄Η κάνεις «ας! το Ωυϊεκδρεί!, ἡ 
επιήθεσαι µε τόξο (ἡ νναπα), ή 
κάνεις σώμα µε σώµα ε η 

Σας συμβουλεύω να αλλάξετε τα 

ιΟΟκ υΡ,1Οοοκ ΡΟΝΜΝ, ΕΙΥ 
ῦΡ, ΕΙΥ ΡΟΝΝΝ σε ΡΑΟΕ ὑΡ, ΡΑΟΕ 

ΡΟΝΝΝ, ΙΝΡΕΡΤ, ΡΕΙΕΤΕ αντίστοιχα, 

µια και έτσι εἶναι πιο λειτουργικά. 


µε τόξο ένα από τα Μθγεῄαπ! ή Μεα[- 

Ια[ΐοη οΚί[Ι5. Επίσης, να θάλεις τα χαρα- 
κτηριστικά του στα εξής επίπεδα: ΜΙΦ[η! 
12, Επάυταηπεε 12, Ιηε]ἰεεῖ Ο, Ροιςοπα|- 
Ιγ 25, Αεευταεγ 13, 5ροεάἀ 12 και [υοΚκ 


ϱ. Τέλος, φρόντισε να ανεβάσεις σταδια- 


κά τα επίπεδα των σΚῆς στα 5ρίη! 10, 
Μίπὰ 10, Βοάγ 10, [19ἱ 105, Μαεο 75, 
5[ιἰείὰ 7-5, Βονν ]3., 6αἰπ 4Η-, Μεαἰ- 
Ιαῇΐοη 7, Ρεεερῄοη 4 και Μετεμαη: 7. 


Ὀαγ]κ Ε/{: Προάγεται σε Ραίατεῇ µέ- 


σω της αποστολής Βαςἰ]ίσκς Αρἰεπ!γ. Τα 
Ώαικ Εἶνθς είναι θασικά τοξότες. Συνι- 
στώ να βάλεις στην αρχή ένα 5ννοτα 
5ΚΙΙ για κοντινές µάχες και ένα από τα 
Βἱκαιπῃ Ίταρ, Μετε]απ!, Ρετεερ/ίοη και 
Ιἀθπ!έγ ΙΙαπι οΚΙ[[ς. Επίσης, να βάλεις τα 
χαρακτηριστικά του στα εξής επίπεδα: 
ΜΙΦΙΙ 15, Επάυταπεο 7, ΙηΙδίἰεε! 15, 
Ροιεοπα[!!γ Θ, Αεευταεγ 90, ὀρθεά 14 
και |υεΚ Ο. Τέλος, φρόντισε να ανεβά- 
σεις σταδιακά τα επίπεδα των οΚἰ]ίς στα 
Αἱγ 7, Εἶτο 7, ΕαΠᾗ 7, ΝΝαΐσι 7, Εἰί 10::, 
Ὀννοτά 7”, Βονν 101, (µαἶπ 10:, Μει- 


εἶναη! 10, Ρεγεθρίίοη 7, Αππησπιασ!θι 4-., 


ΙἀθπΗΜγ ΙΙεπι 7 και Ὀίσαππι Ἱταρ 10. 

Ώταφοη: Προάγεται σε Οτθα! γΤπι 
µέσω της αποστολής Ώ(αφοη Ηυπίεις 
Μυ»! Ὀίο, Όπως είπαμε, εἶναι η µοναδι- 
κή φυλή/κλάση µε την οποία δεν µπο- 
ρείς να ξεκινήσεις. Λογικά πρέπει να 
αναπτύξεις τα εξής οΚΙ[ς: Ιάθη!γ Ιίοπι, 
Ρογεορίίοη, ἱδατηίπᾳ, ΙἀθηΗβγ Μοη»!ει, 
Βοάγ Βυΐαϊπα και ΜθαἰΙαῄίοη οΚΙς. Τέ- 
λος, φρόντισε να ανεβάσεις σταδιακά 
τα επίπεδα των ΚίΙΙ στα Ώγαροῃ 304, 
Ροτεερίίοη 10, Ιάοηιίβγ Ιίαπι 10, Ιἀθηῇ- 
Β; Μοπείοι 7, ἱεατηΐπα 10”: Αἰεβθπιγ 
74, Μοα[]α[ίοη 74, Βοὰγ Βυΐιαϊπο 73, 
και βεαεπεια[ίοη 4. 

Κπίσίη: Προάγεται σε (ἰναπιρίοη µέ- 
σω της αποστολής Εἰπαίπᾳ Λα! [5 ἱ ο»: 
Οἱ Κπίοῇ!ς είναι οἱ κλασικοί ήρωες. Συνι- 
στώ να βάλεις στην αρχή απὀ τα Ρθιεθρ- 
Ποπ, Βοαγδυ]αίπα, Κοραϊ: Ι{6πι και Αππης- 
πιαν!οι οΚῇ[ς. Επίσης, φρόντισε να ανεβά- 
σεις σταδιακά τα επίπεδα των Κί[Ι5 του 
στα ονοιά 103, 6ρθαι 105, Βονν 4, Ρίαῖε 
10, 5μίεἰά 103, Κεραί: Ιιεπη: 10, Βοὰγ 
Βυήαίπο 7:», Ρογεορίίοη 4, Απηρπιας!ει 
10, Τέλος, να Βάλεις τα χαρακτηριστικά 
του στα εξής επίπεδα: Μία)! 19, Εη- 
ἀυταποε 19, Ιπιεί[αε! Θ, Ρειςοπα[!!γ Θ, Ας- 
ευταογ 13, 5ρεεα 14 και [υεκ ο. 

ΜΙποϊαυν: Προάγεται σε ΜἰποίαυΓ 
ἱογά µέσω της αποστολής Το ΜΙςείπα 
Άχο. Οι Μἰποίαυις έχουν κλίση στις 
πηγς[σαἱ ας και σε ευρεία γκάμα 
όπλων. Συνιστώ να θόλεις στην αρχή 
κάποιο απὀ τα Βοάγ Βυ]αΐπα, Αππης- 
πια»!ει, Ὀίσαιπι Ίταρ και Ρεγεθρ!ίοη 
«ΚΙ». Επίσης, φρόντισε να ανεβάσεις 


ο ----. 
Ἡμωο-ασ.-- κ. 
πας 

σος « 


σταδιακά τα επίπεδα των σΚἰΙΙ5 του στα 
δρὶή! 4, Μἰπὰ 4, Βοὰγ 4--, Αχο 10, 
Ρ]α!ε 10”, Βοὰγ Βυΐ]αϊπο 73, Ρεγεθρ- 
Ποη 10, Ώἰαιτη Ἱταρ 7, Αππισπιαρ!ει 74. 
Τέλος, να θάλεις τα χαρακτηριστικά του 
στα εξής επίπεδα: ΜΙοΙ 30, Επάυταηςθ 
20, ΙπΙε]ϊθε! 5, Ρεισοπα[ήγ Θ, ΑεευΓαογ 
13, 6ρεεά 12 και [υεΚκ ο. 
Νεετγοπιαπεεγ: Προάγεται σε ἰε]ι µέ- 
σω της αποστολής ΄Α ἰο5ἱ Βοοκ ἴη α {]- 
Ῥταηγτ”. Οι Νθετοπιαηεσ:ς είναι ειδικοί 


μμ ρε ντ --ο-σι 


στ 


-- 


5 6 -  ῃ 
μα 


ΡΟ Μασιε;(Β8 


Ὀείνοεγ Ό8ά6Γ εἴτει το Εἰσ8γ Ἑαάποση 8ἵ 
Ώ]ς ΜεγομΒηϊ Ηουςϐ {π ΒΒΝΘΠΞΠΟΓΘ. 


ΕΒγίπο Ηίςς οπ ἤ8 Όβαφει Μουπά Ισίθηάς ὔνς Ιάοἱ 
ΟΕ Ώπε 5η8ΚΘ (οπι ἤπε Αρβπάοηθά Τεπιρίθ. 


αν Ώ]6 Ργορηεσίθς οἱ Όιε Ξηθίε [ογ Ρας οδ] 


Ειπά Ισ ηγίς 816 Τοπους, Ργοῦπεγ ος βοῄιηθκ, 
Βείωγῃ {ο ΒΟΠΙΠΕΧ ΙΠ ἤπε νίί8ᾳε ο{Βίοοά Ότορ 


οπ Όθ8οφει ἨΝουπά Ι5ἰΕπά 


στη ΝΜαΙει και Αίτ πιαφίς. Συνιστώ να του 
βάλεις στην αρχή κάποιο από τα ἱθατῃ- 
ἴπο, Μεά[α[ίοη, Ιἀθπῇβγ Ιίοπι, |ἀοπίίγ 
Μοηβει και Αἰεμεπηγ οΚἰ». Επίδης, φρό- 
ντισε να ανεβάσεις σταδιακά τα επίπεδα 
των οΚί]Ι5 του στα Ητο 10, νΝαΙει 12, 
Εαπῇ 10, Αίῑ 10, Ώαής 105, 51αῇ 7, Βονν 
11, ἰθαίπει 4, Μεαια[ίοη 10.5, Ιἀεπήγ 
ί6πι 7, |ἀοπίῖῃγ Μοης!ει 7, Αἰείνεπιγ 10, 
ἰθαππίπα 103. Τέλος, θάλε τα χαρακτηρι- 
στικά του στα εξής επίπεδα: ΜΙΦΙΙ 9, Εη- 
ἀυταποε 18, Ιπἰο]ἰοε! 25, Ρεισοπα![!γ 9, 
Άεευταογ Ὁ, ὀρθοα 13 και [υεκ 0. 

Τγοί/: Προάγεται σε Υλίαι Ττοίἱ µέσω 
της αποστολής Απεϊθη! Ηοπιθἰαπάς Βθ- 
«οπι ἤιε Νονν Ηοπιείαπά». Τα Τγοῖίς εἷ- 
ναι οἱ Καλύτεροι πολεμιστές του παιχνι- 
διού. Συνιστώ να βάλεις στην αρχή κά- 
ποιο από τα Βοὰγ Βυΐ]αϊπα, Κοραίτ [ίθηι, 
Απηρπια»!ει και Κεφεπεια!ίοη οΚί[5. 
Επίσης, φρόντισε να ανεβάσεις σταδια- 
κά τα επίπεδα των σΚἰ] του στα Μαεθ 
10Η, 5ιαβ 10Ἠ, Βονν ]», ἰθαίμει 10”, 
Βοἀγ Βυϊαίπα 10:, Βεραίτ [ίοπι 7, 
Αππησπιαρ!ει 7», Κεφεπειαῄοη 10”, Τέ- 
λος, θάλε τα χαρακτηριστικά του στα 
εξής επίπεδα: Μία! 30, Επάυταπεο 30, 
Ιπ[εἰ]εε! 5, Ρεγσοπα[!γ 5, Αεευταεγ 13, 
θρθεά 12 και υεΚκ 9. 

γαπιρίγε: Προάγεται σε Νοςίετα!ῖυ 
µέσω της αποστολής ΄Αγθη΄Ί ἠ1 Βθ- 
πιαἰης υρροςεά {ο Ρε ἴπ ἠ1θ Φαιζορῄα- 
0υ52”. Τα Ψαπιρίτος έχουν κλίση στα 
πηγςῄσαἱ δρε]ἰς και στη δική τους τέχνη 
της μαγείας. Συνιστώ να Βάλεις στην 
αρχή κάποιο από τα Ιάεηῄϊβγ Μοηείει, 
Κεφεπεια[ίοη και Αἰείεπιγ 5ΚίΙΙ5. Επί- 
σης, φρόντισε να ανεβάσεις σταδιακά 
τα επίπεδα των 5Κί[Ις του στα δρίπ! 7, 


ΜΙπά 7, Βοάγ 7:, Ναπιρίτε 10-., Όας- 
6ε: 10.1, 9Ώἱεἰά 7»., Βονν ]»», |.6α/πει 
74, ΙἀοπΗίγ Μοης!ι 160, Αἰείοπιγ 7 και 
Κεσεπεια!ίοη 74. Τέλος, Βάλε τα χαρα- 
κτηριστικά του στα εξής επίπεδα: ΜίΦΙΙ 

Επάυταπεε 15, ΙπΙεἰ[θεί 1 5, ΡεΙ5οη- 
αἱ!γ; Αεευταεγ 14, δρθοὰ 15 και 
Ιωεκο... : 


Τα ΜΒΜ παρουσιάζουν µία πολύ µε- 
γάλη ιδιομορφίασε σχέση µε όλα τα 
άλλα ΒΡΟς, η οποία Ἄφορά στον τρόπο 
µε τον οποίο αναπτύσσονται οἱ χαρα- 
κτήρες σου. 

Παίρνεις/μαζεύεις οχρεήθηςο ροίπ!ς 
κανονικά, σκοτώνοντας δηλαδή τα διά- 
φορα τέρατα/εχθρούς του παιχνιδιού. 
Η διαφορά έγκειται στο ότι στα ΜδΙΜ 
δεν ανεβαίνεις αυτόματα Ἰθνθίς, συγκε- 
ντρώνοντας ένα ορισμένο ποσό εχρεή- 
6πες ροἱπίς, αλλά αυτό γίνεται ΜΟΝΟ 
µέσω των ειδικών Ιταϊπίπο ερπθις που 
υπάρχουν διάσπαρτα στις διάφορες πό- 
λεις. Σημειώστε ότι τα Ιταἰπίπο «εη/θι5 
αναπτύσσουν διαφορετικό αριθµό |ον- 
εἰς το καθένα ὡς ανώτατο όριο, για πα- 
ράδειγµα, κάποιο µπορεί να σε ανεβά- 
σει σταδιακά µέχρι το |ενε] 7, κάποιο 
άλλο µέχρι το Ιοναί Ἰ 1 κ.λπ. 

Με κάθε επίπεδο που κερδίζεις κάνο- 
ντας Ιταἰπίπα παίρνεις και 5ΚίΙΙ ροἱη!». 
Τώρα πια µπορείς να ανεβάζεις τα επι- 
µέρους 5ΚίΙΙ σου τοποθετώντας τα 5ΚίΙἱ 
Ροΐπὶς σε αυτά. Όταν ανεβάσεις τα επι- 
μέρους 5ΚἰΙΙ5 σου µε τη διαδικασία αυ- 
τή, μπορείς να πας σε ειδικούς Ιταίποις, 
οι οποίοι µε τη σειρά τους ὃα σου διδά- 
ξουν το επίπεδο οχρεή ή πια»!ει σε κά- 
δε «ΚίΙ! που έχεις συμπληρώσει το αντί- 
στοιχο όριο σΚἰΙΙ ροίη!ς. 


τ α διάφορα Ώυπθοοης είναι πολύ καλά σχεδιασμένα και όλα τους απαι- 
τούν ένα µίνιµουμ επίπεδο για να µπορέσεις να τα ολοκληρώσεις. Χαρα- 


κτηριστικἀ αναφέρω τα εξής 


Αὐαπάοπεά Ρίταϊε Κεερ (Νογήνεγη Βεαπα Ισ]απά) 


Αὐαπάοπεά Τοπιρίε (Ιεἰαπά πογηι οἱ Ώαφφει ΝΜουπα Ι5ἰαπα) 


Απείεη! Ττοί! Ηοπιε (ΥΜε5ίεγη. η Μυγπηυγνιοοᾶς) Ι 
Βαἰήιατατ |αἰτ (Νας! Βαναφο Βοαπιίπο) 

ἰναΐη οί Εἶτθ (Ιτοπςαπά ῬεςσεΓ!) 

ζΜαρε! οἱ ξερ (ΜΜεείθγη Βανοπςμογε) 

ΈΜυτεῃ οἱ ξορ (ζεπ]ταἰ Βαναφο Βοαπιίπα) 
Θγεῖορς Ιαγάοι (5ουΗιεας! Ιγοηςαπά Ώεςεγ!) 
Ὀαικ Ὀνιατέ ' ζοπιρουπά (Μ/οδ/θγη Αἰνατ) 

Ρίγε ἸΛοἰέ Ώεη (ΝογΗιννες! Βανεης!ογε) 


Πρέπει να προσέξεις πολύ πού βάζεις 
τα οΚἠ ροΐπίς σου, καθώς και ποια νέα 
οΚΙἰς αγοράζεις από ειδικούς Ιταίπει». 
Πρόσεξε µην πέσεις στην παγίδα να παίρ- 
γετε ἴδια σΚἰ]5 και για τους 4 χαρακτήρες 
σου, Στα ΜδΙΜ δεν έχεις ως σκοπό να 


φτιάξεις 4 υπερ-ήρωες. Σκοπός σου εἶναι 


να φτιάξεις µία υπερ-οµάδα χαρακτήρων 
πληρωμα- 


με διαφορετικές και 
τικές ικανότητες, ἔτσι, ὃα μπορέσεις να 
ανεβάσεις καλύτερα τα επιµέρους χαρα- 
κτηριστικά των χαρακτήρων σου. 
Εξαιρούνται µόνο µερικά 5Κί]Ι που 
αφορούν στον οπλισμό σου. Μπορείς δη- 
λαδή και πρέπει να φρονήίζεις ὁ ώστε κάθε 
χαρακτήρας γα έχει τα ανώτατα σΚἰ]ί5 
όσον αφορά στα πολεμικά” χαρακτηρι- 
στικά του, έστω και αν αυτά είναι ἴδια µε 
εκείνα άλλων χαρακτήρων. Αυτό έχει (δι- 
αίτερη σημασία για τον εξής πολύ απλό 
λόγο: αν σε έναν χαρακτήρα Ραἰααϊῃ και 
σε έναν Κηϊοὴ! δεν έχεις διαλέξει, για πα- 
ράδειγµα, το ΚΙ Απππογ (αΐη, τότε οἱ 
χαρακτήρες αυτοί δεν μπορούν να φορέ- 
σουν αντίστοιχες πανοπλίες! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκε- 


τά καλά και κινούνται περίπου στο ίδιο 
επίπεδο µε αυτά των ΜΜό δι ΜΜ7Ζ. Οι 
τοποθεσίες είναι πολύ όμορφα σχεδια- 


σµένες. Εντυπωσιακή παραμένει η αλλα- 
γή του περιθόλλοντος, ανάλογα µε το 
αν είναι µέρα ή νύχτα, αν έχει ομίχλη 
κ.λπ. Τα τέρατα είναι εξίσου όμορφα 
σχεδιασμένα, ενώ το απἰπια[ίοη του παι- 
χνιδιού λειτουργεί απρόσκοπτα. 

Ο ήχος του είναι αρκετά καλός, χωρίς 
όµως να είναι κάτι πολύ ξεχωριστό. Η 
ΒαεκαΓουπά µουσική δεν παίζει συνέ- 
χεια, αλλά κυρίως έρχεται να προσδώ- 
σει ατμόσφαιρα σε συγκεκριμένες Τοπο- 
δεσίες. Οι φωνές και τα διάφορα ηχητΙ- 
κά εφέ δεν µου έκαναν τόσο µεγάλη 
εντύπωση όση τουλάχιστον µου είχαν 
κάνει τα αντίστοιχα στα ΜΜό και ΜΜΖ. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός 
και δεν µου παρουσίασε κανένα πρό- 
βληµα. Η κυρίως οθόνη δράσης κατα- 
λαμθάνει περίπου τα 3/5 της συνολικής 
οθόνης. Η προοπτική εἶναι πρώτου προ- 
σώπου. Κινείσαι µε τα ατονν ΚθΥ5, 
μπροστά, πίσω και στρίβοντας ανάλογα 
αριστερά ή δεξιά, 

Προσωπικά δεν µου αρέσει πολύ ο 
γέος καταµερισμµός της οθόνης, µε τα 
εικονίδια που έχουν περάσει στο επάνω 
µέρος της οδόνης, δίνοντας έτσι στην 
κυρίως οθόνη δράσης ένα ιδιόμορφο 
“πεπλατυσμένο” σχήμα. Θα προτιμούσα 
τα εικονίδια αυτά να ήταν στο πλάι της 


κυρίως οθόνης δράσης. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλή και οπωσδήποτε επηρεόζει Θετικά τον 
παίκτη. Ίο κύριο χαρακτηριστικό των ΜΙΟΝΙ 
απά Μαθίς είναι η σχεδόν ατελείωτη εξε- 
Ρεύνηση, οἱ πάρα πολλές υποαποστολές, η 
απλότητα στο ρἰαγαδΊ]!γ και η έµφαση στη 
σωστή λεπουργία και την προσεκτική - 
ισορροπημένη ανάπτυξη της ομάδος σου. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι αρκετά 
πλούσια και για περισσότερο από το πε- 
ρίπου μισό παιχνίδι που πρόλαβα να παί- 
ἕωστις 5 μέροςν που το εἶχα στη διάθεσή 
µου τη βρήκα πολύ 
θῤιφέροισα Ώω ΕΠ ΔΟΣΕΙΣ 


ακούσει ότι προς το 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


τέλος υπάρχει ανι- 
σορροπία ανάµεσα 
στη πολήισχυρὴ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ομάδα που έχεις 
φτιάξει καιτους όχι Ας ΣΑΙ λλα 
τόσο ισχυρούς 
εχθρούς που συνα- 
ντάς. Δεν έχω φτά- 
σει εκεί για να σας 
πω τη γνώµη µου, 
απλώς σας αναφέ- 
το σχόλιο αυτό 
Το ΜΙΟΝΙ δι Μα- 
ἵς 8 Όα ικανοποιή- Ένα ΒΡΟ που ὃα σας κρατήσει 
σει απόλυτα τους συντροφια για περίπου 10:15 
φίλους της σειράς μέρες. Το συνιστώ ανεπιφύλα- 
και όχι µόνο. Προ- κτα σε όλους τους φίλους του 
τς. έΐδους, αλλά και σε όσους δέ- 
πλήν. λουν να δουν γιαή τα ΜΙΦΙΗ ἃ. 
ῥᾳήσα ὄνομα Μαφίς εἶναι µία ξεχωριστή σει- 
ασχολούμαι συνε- ρἀ,. Διαθέτουν ένα σχεδόν τέ- 
χώς µαζτου.Καιο | λειο φαπιθρἰαγ, μάλλον το κα- 
Πατρίκος περιµένει | λύτερο απὀ οποιοδήποτε άλλο 
ὃ , Ποιος του παιχνίδι του είδους. Μπορεί να 
είπε να µου δώσει ους ο κ... του 
το παιγνί η : εκ! σε κσσος ” ' , νφ. ει 
αν ο π στε σίγουροι ότι Όα σας χαρίσει 


μοναδικές στιγµές απόλαυσης. 


Ρς6 Μαρ!ει οι 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΛΟΤΙΟΝ ΒΡα ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ  ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ΠΛΙΠΛΙΗ 


: Επιτέλους κυκλοφόρησε! 


Τρία χρόνια το περιμέναμε και δεν το βλέπαμε. Από τη µία αναβολή κυκλοφορίας πήγαινε στην 
άλλη. Η απάντηση στο αν τελικά αξίζει ως παιχνίδι σηκώνει πολλή συζήτηση... 


: 


του Αλέξανδρου “Οἱ οπιαη!θ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 


αἱοπιαπίθθοπιαί,οοπῃ α 
ταν Κάτι το περιμέ- ναν µία γεύση απὀ τα ομολογουμένως ΙΟΝ ΟΡ 


οραία γροφιάπουσκοα Με ππππππππππππππαο 


. : λλ Μ όλ ) : Ροηήωπῃ 233ΜΗ:, 32Μ8 μνήμη ΑΜ, 
1 αν η. κ 200Μ8 ασυμπίεστο χώρο στο σκληρό 
αποις καλό 30 5ποοίθ;, οι δίσκο, 4ΜΒ Οροη 6ἱ συµθατή κάρτα 
στές του Γαἰκαίαπα “ξανα- γραφικών, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτα ήχου, 
. . . Ὀιτθς!Χ 60 ἡ νεότερο, Μ/Ιηάοινς 
ων 
για να τον κανο! 95/98/ΝΙ 


 πλουών 


γο να µην τον 
πιστέψει, λόγω 
του ένδοξου 


παρελθόντος του, 

όπως Όα διαβάσετε στο σχετι- 

κό ένθετο. Σχεδόν τρία χρό- κά αργές ταχύτητες. 
νια περιμέναμε το συγκεκρι- σε Επειτα απὀ 4 ηµέ- 
µένο παιχνίδι και οι φήμες « αν ρες προσπαθειών, 
οργίαζαν. Πολλοί έλεγαν ) το αρχείο, επιτέ- 

ότι πρὀκειται για το απὀ- λους, κατέβηκε ατό- 


λυτο παιχνίδι που ὃα γί- 
γει σηµείο αναφοράς, 
όπως ήταν παλιότερατο |. 


ο 


ήταν απερίγραπτη. Μετά 


Ώουπι. Αλλοι μιλούσαν ,Ῥρε σ΄ το 5εἵυρ όµως του ἆθπιο τα 
για ανεπανάληπτο σέ, νο προβλήµατα δυστυχώς συ- 
Οαπιερίαγ σεχώρους ν᾿-- 5 ζ ἆ ο ρῥόκην Τα γραφικά του 

ν ιχνιδιού ήταν χειρότερα 


σα 
. Ἱ 


ας 


από αυτά του Ώουοπι Ἰ. Ηταν 


} 
άκρως ρεαλιστικούς. ι, 
Τα µόνα χειροπιαστά 4 


στοιχεία που είχαμε φανερό ότι υπήρχε κάποιο 


͵ 
στη διάθεσή µας μ 1 πρόθληµα συνεργασίας 
ήταν µερικά ν΄ ή ή! µε την κάρτα γραφικών 
δεγθεησῄο!5 που / µου, το οποίο δεν κατά- 


φερα να λύσω και ανα- 


Ν γκάστηκα να παίζω σε “οἱ 5ε[ιοο” πε- 


“διέρρεαν” κάθε 
τόσο και µας έδι- 


4 


ος 92] Ρς Μαςίθι 


Ἶ 


ος Το παιχνίδι ὁ όµως δεν μου 
εντύπωση, για να εἶμαι ε- 
λικονής δεν µου έκανε καμία εντύπω- 
ση! Πίστεψα ότι έφταιγε το συγκεκριµέ- 
νο πρόβλημα που είχα και αποφάσισα 
να περιμένω την πλήρη έκδοση για να 
κρίνω καλύτερα. Όμως η ΄ ζημιά” είχε 
ήδη γίνει. Η αρχική δω πι για το παι- 
χνίδι όχι µόνο είχε σβήσει, αλλά είχε µε: 


ων ο ας οωμββρώω Η κατάστα- 


ον ὀξοοήβηα σι το εροδιώ ὁν 


Χρόνου ήταν πάντα ο 
δρόςμου, ακόµα Κι όταν επρόκειτο 
για , Προσπάθησα να θρω 
και να δώσω 
μα κό ωκαρο σο Ῥολαια 7 
ο οσα 


προσαρμόσω το το μι 


στα δικά µου πρότυπα γρα- 
φικών και χειρισμού, άρχισε 
να µε κυριεύει πόλι ο εν- 
Βουσιασµός. Άρχισο να 


σκέφτομαι ότι Όα του θάλω 


υψηλή βαθμολογία και ὃα 
μαι ότι δεν εἶ- 


μαι αυστηρός στις κριτικές 


ἳ 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι πρὠ- 
τότυπο, αλλά λίγο µπερδεµένο. Η ιστο- 
ρία επικεντρώνεται γύρω απὀ το Όρυλι- 
κὀ σπαδί Γαἰκαίαπα. Χιλιάδες χρόνια 
πριν, κατασκευάστηκε απὀ έναν πρόγο- 


᾿Μἰγαπιοίο, τον Ο5αςί Μἰγαπιοῖο͵, με 
εντολή του ΌσαΚα Μἰβίπια. Όμως ο ᾿] μμ μα 
δημιουργός του σπαδιού διαισθάνθηκε ᾖ ιν κς ο 
ότι κάτι δε πήγαινε καλά και έδωσε το έαι Ὅμιι 
σπαδί στον Ερίµατα, που ήταν εκείνο σαν 

τον καιρόο αρχηγός των επαναστατών. 

Η δύναμη που απέκτησε ο ΕΡίῃατα µε 

τη Βοήθεια του Γαἰκαίαπα ήταν µυδική. 


νο του κεντρικού πρωταγωνιστή Ηίτο 


χηΠΙΠΙ 


Κατάφερε να εξοντώσει τα στρατεύµα-. 
τα του Μἰσῄίπια. Ο ὑςαςί κατάλαθε ότι 


το σπαδ εἶχε δυνάμεις που δεν μπορού- 
σαν να ελεγχθούν από τους κοινούς 
Ὀνητούς και το πέταξε µέσα σε ένα 
ενεργό ηφαίστειο. Περνώντας στο πα- 
ρόν ο Καρο Μἰςῄίπια, απόγονος του Ο5- 
ακα, έχει Βρει το σπαδί και το χρησιµο- 
ποιεί για να πάει πίσω στο χρόνο καινα 
καρπωθεί την ανακάλυψη ενός εμβολί- ' 
ου για το ΜΜΡ, µίας Βανατη- 
ον φόρου αρρώστιας. Κάτι τέ- 
τοιο, όπως είναι φυσικό, ὃα 
αλλάξει το ρου της ιστορίας. 
ὕ η ΜἰΚίκα, κόρη του ΕΡὶ- 
ῄατα, προσπαθώντας να 
“πάρει το σπαδί, φυλακί- 
ζεται από τον Μἰςμίπια. Ο 
πατέρας της παρακαλάει τον 
Ηἴτο για βοήθεια, προτού 


καλά αρχίσει. Οι Φαπιεις ψήφισαν στο 
[ηΙθγπεί και, τελικά, το σύστηµα που 
χρειάζεται κάποιος για να παίξει το 
Βαἰκαίαπα, εξαντλώντας τις δυνατότη- 
πές του, εἶναι το εξής: Ρεπ/ῖυπῃ |! στα 
300ΜΗΣ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, 400ΜΒ χώρος 
στο σκληρό, 16ΜΒ κάρτα γραφικών 
(ΟρεηΟΙ], ΕΑΧ και Α30 υποστήριξη 
από την κάρτα ήχου. Βλέπουμε, λοιπόν, 
ότι οἱ χαμηλές απαιτήσεις σε πατάννατε 
του Ώαἰκαίαπα είναι όνειρο θερινής νυ- 
κτός! 


τον σκοτώσουν πληρωμένοι Το παιχνίδι διαθέτει τρεις επιλογές 

δολοφόνοι. Από εκεί και πέ- στην εγκατάσταση, ανάλογα µε τον 

ρα αναλαμθάνουμµε δράση! ελεύδερο χώρο που διαθέτουμε: πη]πί- 

Πολύ µπερδεµένη νο. πηυπη, Ποππηα] (προτεινόμενη) και υ. 4 
ὢμ στη Ευ]!  ἁν 

ΠΡΟΤΟΥ - αντιγράφεται όλο το 

ον -- δίσκο, οι χρόνοι που « Α 

το Ὅν. νἡ να φορτώσει το εἰ- 


Όπως ες. Ε, οτ. Ν ικοί! Μέσα σε κάθε χάρτη 


στο ένθετο, ο /ο]πη ΒΟΠΊΘ{Ο: ουν πολύ συχνά τα υπο-επίπεδα, 


πιστεύει ότι το κυρίαρχο στοι- ος δν να περιμένουμε συνλός 
χείο ενός παιχνιδιού πρέπεινα να ολ {κάποιο “| 


εἶναι το Φαπιθρἰαγ Κι όχι τα εντυπώσια- Έπειτα από λύ ει εκνευριστικό. Ι 1 
κά γραφικά που χρειάζονται µεγάλη Το άλλο ηµα του παι- 

υπολογιστική ισχύ από το Ρζ του το χνιδιού εἶναι. οἳρό που γί ͵ τα 
Θαπιε:. Σε αυτό δεν διαφωνεί κανείς, | 5ανες. Δεν μοροα σώζι 


έτσι δεν είναι; [Ι΄ αυτό χρησιμοποίησε τη θέλουμε! Ἰλέσα 


᾽παιχνίδι όσες φορές 
μηχανή του Ώυακε 2, που είναι λιγότε- 
Ρο διψασµένη για χύ, αλλά τουτόχρο- | 


200Μ8Β χώρο στο σκληρό και 4ΜΒ. 
κάρτα γραφικών µε υποστήριξη του 
Όρεηοί (σ.σ. Ε, όχι και "γερό΄]]. Απ’ 
ότι φαίνεται, οι απαιτήσεις εἶναι λογι- 
κές, Όμως, όποιος καταφέρει να παίξει 
το παιχνίδι µε το προτεινόμενο σύστη- 
μα, Όα εκνευριστεί προτού ακόµα καλά 


Ρς Μανιοτ ΟΕΕ 


ΕΕΚ Ρς νε: 


στα |ενείς υπάρχουν (κρυμμένα) 5ανε 
θεηι». Μόνο αν έχουµε στην κατοχή µας 
ένα τέτοιο Φεπι μπορούμε να σώσουμε 
το παιχνίδι. Το σύνολο των Φεπῃς που 
μπορούμε να έχουµε πάνω µας εἶναι 
τρία, Αν κατά λάθος πατήσουµε το 5ανθ 
δύο φορές, ενώ βρισκόμαστε στο ἴδιο 
σηµείο, χάνουμε 2 Φεπη»! Λες και το παι- 
χνίδι είναι τόσο καλό που δεν Όα µας 
πείραζε να συνεχίσουμε απὀ κάποιο 


προηγούμενο |οναί 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΥ ΡΑΙΚΑΤΑΝΑ 

Τα όπλα του παιχνιδιού είναι διαφο- 
ρετικά σε κάθε χάρτη, κάτι που αποτε- 
λεί ένα από τα λίγα δετικά σηµεία του. 
Όσα απ΄ αυτά εἶναι εντυπωσιακά και 
αποτελεσματικά Θυμίζουν έντονα άλλα 
παιχνίδια του είδους, όπως το Όηγεαί 
και το Ώυακο. Αναλυτικά σε κάθε χάρτη 
έχουµε τα εξής όπλα: 


Κγο!ο, αραη 2450 Α0 
Ὀιδτυρίοι Οονε, Ιοη Βἰαίοι, (4 
γιπαϊθιᾳο, 9Ποίεγε[οι-ό, 5ἰἀθνιίηάει, 
5ᾖοεΚννανο 


Απεϊεπ! Όγεεςε 2300 Β6ς 
Ρορθἱἀοπ΄ς ΤήΦεη!, Ὠίσευς οἱ Ώαεάαίυς 
Ύθποππους, υπῄαπε, Εγθ οἱ Ζευς 


560 ΑΡ 
5/]νοτε]ανν, Βο]!ετ, 5ἱαντος΄ 5ἱανθ, 
Βοῄσία, ΝΝγπαταχ’ς ΝΜΙςρ, Νµαιε΄ς 
ΝιοῄΙπιατε 


5αη ΕΓαπεῖςεο 2030 ΑΌ 
Εἴραυπ, 5ἱυςᾳς/, Οἱοεί, Νοναθεαπι 
Κιπεῄςοις͵ ΛΑεἰαπιασθΓ 


ΧΑΡΤΕΣ 


Υπάρχουν 4 μεγάλοι χάρτες στο παιχνί- 


δι. Θα αναλύσουμε τον κ χωριστά, 
ενσωματώνοντας και την άποψη του ίδιου 


του /οἱη ΚοπηθΓο για το σχεδιασμό τους 


Ιαπωνία 
Το Γαἰκαίαπα καταφέρνει να ξεκινή- 
σει µε τον αντικειμενικά χει- 


Ρότερο χάρτη, - 
την Ιαπωνία. Η ο), 
σχεδίαση είναι γ 3, ή. 
πρόχειρη. Όρι: ."ὰ ν 6 
σµένες φορές δεν κ αν 
µπορείς να κατα- κ. 
λάθεις πού εἶναι η νι Ἰ 
έξοδος των σπηλαίων, 5 
λόγω κακού σχεδιασμού. Οι εχθροί 


εἶναι γελοίοι, τόσο σχεδιαστικά όσο 
και απὀ άποψη κινήσεων. Νομίζεις 
ότι η Ίοη ΦΙΟΙΠΠ χρησιμοποίησε ὁ,τι 
είχε Περισσέψει απὀ το Ώυακο. 
Ὑπάρχουν μεταλλαγμένα βΒατρόχια 
και τετραγωνισμµένοι κροκόδειλοι! 
Ακόμα και τα Τοο!»5, που κάνουν 
την εμφάνισή τους αργότερα, εἶναι 
αντιγραφές από τα αντίστοιχα του 
Όυακε 2. Από την άλλη, τα ηχητι- 
κά εφέ, ενώ προσπαθούν να φανούν 


“τη κά. 


}ὸ 


ατµοσφαιρικά, καταλήγουν να ηχούν 
αστεία. Το παράδοξο είναι ότι, ενώ σε 
όλα τα παιχνίδια τα αρχικά στάδια είναι 
τα ευκολότερα, για να µας “βάζουν” 
προοδευτικά στο παιχνίδι, στο 
Ὀαἰκαίαπα η Ιαπωνία είναι η δυσκολότε- 
ρη “πίστα”. Είναι θέβαιο ότι, αν καταφέ- 
ρεις να περάσεις την Ιαπωνία χωρίς να 
κάνεις υππ]α|ἱ το παιχνίδι, έχεις πολ- 
λές πιθανότητες να το συνεχίσεις µέχρι 
τέλους! 

Το Παἰκαίαπα το βρίσκεις στο τέλος 
του επιπέδου. Ως τότε έχεις στη διάδε- 
σή σου Το ροννε; Φονθ, που µπορεί να 
αναβαδµιστεί και να γίνει ισχυρότερο. 
Το βασικό όπλο είναι το ἰοη «αΠποη, 
που ρίχνει ένα εἶδος πράσινων ακτίνων, 
οἱ οποίες εξοστρακίζονται όταν θρουν 
εμπόδιο σε τυχαίες πορείες, και µπορεί 
να καταλήξουν στο κεφάλι µας... Το (4 

ἱαυπεῇοι εκτοξεύει κολλώδη εκρη- 
ὦο ο. κκ μεγάλης ισχύος, αλλά 
μᾶλλον έχει χρησιµοποιηθεί 

κ: σελάθος χάρτη. Το μικρό 

κές του σε 
συνδυασμό µετις 
2) Απ. “κλειστές” δια- 

'. δροµές το κάνουν 
χρήσιμο µόνο για 
αυτοκτονία. Υπάρ- 


α 


ὦ χει επίσης το κλα- 
{.. σικὀ τοςΚθ! 

: Ιαυπεβει κι άλλο 
ένα περίεργο κατα- 
ι σκεύασμα που παγώ- 


νει τον εχδρὀ. 

Στα Θετικά της Ιαπωνίας 
πρέπει να αναφερθεί η Πο- 
λύ καλή εξομοίωση τῶν 
καιρικών συνθηκών στους 
Βάλτους και ο όμορφος 
σχεδιασμός του ουρανού. 
Εγώ προσωπικά “έφαγα΄ 


μην - πο 


να Π 

.. πώ. 

παιχνίδι εξελίσσεται γύρω από το μύθο 
ενός] σπαθιού, ξεκινώντας 
στο μέλλον δίνω τη δυνατότητα στον 
παίκτη να ανηρετωσίσει Φφουτουριστ!- 
ον Ἡ κ Ἡ 
πριν να ῃ ο 
Θέλησα το “ 


προς την εΓ χρονική περίοδο 
ον καταστρέψει το Καφε Μἰςμίπια, 


σοκ, ΚΑΡΜΑ 
΄ντος τέλος του Πρώτου επεισοδίου και 
Αλόρνωμὰς μας δίνεται το 
Ρερόμαστε στη δική 


σκοπός μας εἶναι να 


αι ΠΟ) ς. Ο κύ 
ό ΐ Βρούμε την έξοδο, 
περιπλανώµενοι σε αρχαία κτίσματα. 


Σε αυτό το επίπεδο υπάρχει και το κα- 


λύτερο όπλο, κατά τη γνώµη µου, οἱ “δί- 
σκοι του Δαίδαλου”. Τους πετά 


εχθρό και βρουν εµπόδ 
στρέφουν σ Βέβαια, το 
όπλο της πίστας είναι το Ώαἰκαίαπα, 


που αποβαίνει πολύ χρήσιμο όταν Βρε- 
Ιέτωποι µε τους σκελε- 


πρακτι τώνει ότι 
υπάρχει! στον περι- 
βάλλοντα χώρο. Στο 


πηυ]Ηρἰαγει παιχνίδι 
Το Ρίχνεις µέσα στο 
δωμάτιο ὁ 


είναι για γέ- 
λὰ Αν έχεις το “Μάτι 
του Δία”, μπορείς να 


το πετάξεις µέσα στο 3 
δωμάτιο που βρίσκεται ον. 
και να την ξεπαστρέ- ὃς 
Ψεις, χωρίς να διακιν- 

δυνεύσεις καθόλου! 


Νο 
β Οτ Ῥοορισμός µας εἴναιη 
ι ο Ἡ σχεδίαση ἵς κών 


των ανθρώπων όταν ερωτηδούν. Η 
Ελλάδα έχει το πλεονέκτημα ότι διαδέ- 
τει πλούσια μυθολογία και υπάρχουν 
πολλές τοποθεσίες στους µύθουςγια 
περιπλάνηση. Στο αρχικό ρτοίθε! του 
Βαἰκαίαπα υπήρχε το κάστρο του βο 1σι 
λιά Μίνωα, το παλάτι της Κνωσού, ο ο. 


βύρινθος του Μινώταυρου και το νησ - 
του Κύκλωπα ως 5εεΓθ! |ονε. ως 

γώ µεγάλου μεγέθους, αναγκά 

τα αφαιρέσω από το τελικό προϊόν. | 


Μπορεί να χρησιμοποιηδούν σε ο) 
μελλοντικό αἀἀ-οῃ πακέτο. 


ρολο μνοός ερασπεχνική.Ο 
' περισσότερο µε γελω- 
ως υασμό µε τους φρι- 
λόηους σε κάνει να ξεχάσεις 
ο σου πρόσφερε το συγκεκρι- 


ἆδλια του ΕΟΠΙΕΓΟ: Για πολλά 
Χρόνια είχα ως απωθηµένο να δουλέψω 
- πάνω σε ένα μεσαιωνικό παιχνίδι. Στο 
οφ και το Ηθχθη δούλεψα μόνο ως 
ἀθσίᾳπογ. Δεν εἶχα αναμειχθεί κα: 
υ στους χάρτες και τον κώδικα. 
τώρα ήταν η ευκαιρία! Θα σχε- 
ένα µεσαιωνικό επεισόδιο για το 
πα. Όλοι µέσα στην Ιοη ΦΙΟΓΠΗ 

Καν ότι κατά τη δηµιουργία η 

ήταν το αγαπημένο τους επει- 

νου. 


1 τς 5απ Εηαηείσεο 
«Το τέταρτο επεισόδιο ξεκινάει στο 


μαζί µε αρκετά βυᾳς, άλλα 

χλητικά κι άλλα καθοριστικά 
για την πορεία του παιχνιδιού. Τα όπλα 
εἶναι όλα μοντέρνα. ἔχουμε ένα οἰοεΚ 


χώρων εἶναι πολύ καλή και τα χιονισµέ- 
να τοπία πολύ ρεαλιστικά. Στην πορεία 


περνάµε κάτω από τη γη και βρίσκουμε 
κάτ! που μοιάζει µε λάβα. Αν και η 


ΙΝορθηγία είναι σχετικά εύκολη, έχει πιστόλι, ένα εαΐπουη, την κλασική κα- 
τα λιγότερα 5ανθ επι Κάνο  µβῥαμπίνα και άλλα όχι καιτόσο σπου- 
ντας τα πράγματα δυσκο-  δαία, Το ποναθθαπι εἶναι τόσο πολύ - 
λότερα από όσο πρέπει. ισχυρό, ώστε δεν υπάρχει λόγος να χρη- 
Τα όπλα είναι αρκετά σιµοποιήσουµε κάποιο άλλο από τη 


καλά, Το Βοΐϊει είναι 
όμορφο στην εμφάνιση 
και αποτελεσματικό 
με επί- 
Μή, το 
πορεί 
λυκάν- 
ήτους 
γία αποτελεί µυ- 
στήριο...). Υπάρχει κι ένας 
τύπος τοςΚθ! Ιαυηεβοτ, που 
µας φέρνει πιο Κοντά στα 
γνωστά, καλά όπλα. Το επί- 
πεδο Βυμίζει πολύ Ηεχεη 
2 στην εμφάνιση και την 
αἴσθηση. Η σκηνή µε το 


ν. α το βρούμε. Στην αρχή 
του [δνοὶ "ἐμκόθουμε” από τη Μἰϊκϊκο 


5υρεή!γ και το παιχνίδι γίνεται 
πιο διασκ κό 
τς από τη ας χει 
συναντήσου, 
ἵνα µας φέρει σε αδιέξοδο! 


έναν μοχλό που ανοίγει την 
έξοδο από το νησί, η ΜΙΚίκο καιο 
5υρο]γ εξαφανίζονται διά παντός! Για 
να µη συµθεί αυτό, πρέπει στην αρχή 
του |ονε], πριν από το χωρισμό, να τους 
δώσουμε την εντολή “νναί!’. Επειτα απὀ 
3 χρόνια εξέλιξης του παιχνιδιού εἶναι 
αδιανόητο να υπάρχουν τέτοια προβλή- 


“σα τος 
ΠΛΙΚΜΙΑΝΛ -- 


σοι ασχολούνται µε τα παρασκήνια 
των Ρς παιχνιδιών, ξέρουν ότι το 
όνομα «}οἶνη Βοπιεγο εἶναι συνδεδεμένο 
µε µερικές από τις καλύτερες παραγωγές 
30 «ᾖοοίεις όλων των εποχών. Ηταν ο 
συμπαραγωγός στο ΙΛοἰέεη»[είη 30, στα 
Ώοοπι Ἰ ἃ 2, στο Ηεγείς, το Ηεχεη και 
το Ωυακε! Καθόλου ευκαταφρόνητο πα- 
ρελθόν. Όλα αυτά συνέβησαν τον καιρό 
που εργαζόταν στη δρυλική ἰά 5οΗννατε 
για σχεδόν 10 χρόνια. Μετά κάποιες δια- 
φωνίες του µε την εταιρία, αποφάσισε να 
ακολουθήσει το δικό του δρόµο. Ο λό- 
γος της αποχώρησής του δεν είναι ακόµα 
ξεκάδαρος. Πολλοί ισχυρίζονται ότι τον 
έδιωξαν επειδή είχε αρχίσει να γίνεται τε- 
μπέλης και αλαζόνας... Άλλοι λένε ότι 
έφυγε µόνος του γιατί τα νέα παιχνίδια 
της 14 5οῄΗννατε προσπαθούσαν να είναι 
περισσότερο τεχνολογικά επιτεύγματα, 
ακολουθώντας την τελευταία εξέλιξη των 
30 γραφικών, παρά πραγματικά παιχνί- 
δια που δίνουν έµφαση στο Φαπιερἰαγ. 
Όποια και να ήταν η πραγματική αιτία εἶ- 
ναι γεγονός ότι το Βαἰκαϊαπα έκανε από 


τα ζἀφώσαια πέκµα 
στάδιο του παιχνιδιού. 
Δεν Θέλω να σας 
αποκαλύψω τι γί: 


την πρώτη στιγµή της κυκλοφορίας του 
αρνητική εντύπωση, ακόµα και στους φα- 
νατικούς υποστηρικτές του, που µε τόση 
αγωνία περίµεναν ένα παιχνίδι ολοκληρω- 
τικά φτιαγμένο απὀ τον µαιτρ του είδους. 
Πολλοί έφτασαν σε σηµείο να αµφισβη- 
τούν το ρόλο που είχε παίξει στη δηµιουρ- 
γία των κλασικών παιχνιδιών που προα- 
ναφέρθηκαν τις λαμπρές µέρες στην ἴά 
5οΗνατο. Αυτό Βέβαια που δεν µπορεί 
κανείς να αμφισβητήσει εἶναι η υπερβολι- 


καιολογία. 
θα δι 


ο 5αη Ρταπείσεο. Είναι να απορεί 


Ίοη 5Ιοιπη για να βρουν όλα αυτά τα 
κ. πριν να κ. στην μον ονάρε 


Στο κυνήγι της περιπέτειας ὃα 
έχουµε στο πλευρό µας δύο συ- 


Ν 


δη η ετοιμάζεται ένα ραἰσ] 


!τα πολλά προβλήµα- 
εἰς! Δεν υπήρχαν ΦαπΏε Ιε5!εις στην 


ντρόφους, τη ΜΙΚίκο ΕΟίῃατα 
και τον 5υρεΠ]γ οησοη. 


κή αγάπη του Βοπιετο για τα Ρς Φαπιες 
και ειδικότερα για τα 30 «ᾖοοῖεις. Όταν 
έφυγε πριν από 4 χρόνια από την ἰὰ 
5οΗννατο,͵ ἵδρυσε την Ιοη 5ΊΟΓΠΙ, πιστεύο- 
ντας ότι 8α φτιάξει το απόλυτο παιχνίδι, 
χωρίς να του υποδεικνύει κανείς τι να κά- 
νει. Όπως και να το δει κανείς, πρόκειται 
για δύσκολο χαρακτήρα που δεν μπαίνει 
σε καλούπια. Ο αγ ΝΝθυτ, πρώην πρόὀε- 
δρος της ἰά 5οῄννατε, είχε πει για τον 
Βοπιεγο ότι όταν έχει µία ιδέα, δέλει να 
την πραγματοποιήσει χωρίς να µπει στα 
πόδια του κανένας άλλος. Το Ὀαϊκαϊίαπα 
κατασκευάστηκε µε αυτόν ακριθώς τον 
τρόπο. Από αυτό το σηµείο όµως αρχίζουν 
και οἱ επικρίσεις. Εναι γεγονός ότι για λί- 
γα παιχνίδια έχει γίνει τόση συζήτηση απὀ 
περιοδικά και ααπηΐπα σἴτες του Δικτύου. 
Η Ιοη 5Ίογπι ξεκίνησε έχοντας ως βασικό 
στόχο της την υλοποίηση του ονείρου του 
}οἴνη κάτω απὀ τον πτλο Ώαϊκαϊαπα. Κά- 
ποιοι εἶπαν ότι, αν τα όνειρα του Βοπιεγο 
οδηγούν σε παιχνίδια όπως το Ὀαϊκαίαπα, 
καλά 8α κάνει να πάψει να ονειρεύεται. 


Άρκετά σκληρή κριτική! 


τελειώνει. πάρχει 

τριών χαρα , αλλά εἶναι µέτ 
ποιότητας, Σε γενικές γραμμές ο 
τῶν συντρόφων εἶναι υπό αμφισθ 
Τις περισσότερες φορές Όα χαθούν ή 
ὃα σκοτωθούν από πόρτες που κλε 


ος από δα σημείο που χρειάζεται 
ομαδική συνεργασία, πουθενά αλλού 
στο παιχνίδι δεν είναι απαραίτητοι. 

Η νοημοσύνη των εχθρών δεν απέχει 
από αυτήν των συντρόφων µας, πολλές 
φορές μάλιστα είναι ακόµα χειρότερη. 
Οι αντιδράσεις τους εἶναι τόσο αργές, 
που µπορείς να πλησιάσεις έναν στρα- 
τιώτη σε απόσταση αναπνοής κι αυτός 
να µην κάνει τίποτα απολύτως. 

Λες και όλα τα άλλα ήταν τέλεια, οι 
προγραμματιστές θέλησαν να δώσουν 
και µερικά στοιχεία ΚΡΟ στο 
Ὀαἰκαίαμπα. Ετσι, λοιπόν, όταν σκοτώ- 
νουµε αντιπάλους, κερδίζουμε θαθμούς 
εμπειρίας. Με αυτούς τους βαθμούς 
μπορούμε να Βελτιώσουμε τα εξής χα- 
ρακτηριστικά του ήρωα µας: 


αν Ἂν έναν παίκτη του Γαἰκαίαπα. 
Άν και δεν πρόλαβα να ασχοληθώ λ8 
σωπικά, μάλλον φαίνεται ότι τη 
αν κρίνω απ που διάβασ 
Ι6/ΠΘ/ από ἆ 0απηεις. Αµερικ. 
παίκτες, που στο Ώυακο 3 και το Όηιθαί 
Τουγηαπιεῃ! πιάνουν ρἴπᾳ Ιἶπιος κάτω 


από 250π]5, στο Παἰκαίαπα δεν κατά- 
φεραν να η κάτω από 500πη5. Η 
εταιρία προτείνει απὀ καλωδιακή σύν- 
δεση και για αξιοπρεπές 9απιο- 
Ρἰαγ! στην Ελλάδα ξεχάστε το 
πηυ]Ηρίαγοι στο Δίκτυο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού δεν εἶναι τίπς 


πρόκειται για ένα αξιόλογο παιχνίδι του 


τα το σπουδαίο. Αν και αρχικά είχε 
υποστηριχθεί ότι υΠο- 


» ΕΝ, Ὁ .. 
στηρίζει ΕΑΧ και Α90, σον ον ών κά 


δεν είδα κάτι τέτοιο , 
στην τελική έκδοση. ρ 
Ψάχνοντας λίγο, ανακά- χ 


λυψα ότι τα πρότυπα λα ἐα ος αή « 
σας ὃα ἐν ρπο ο. π οσα κ, 
στο µέλλον µε κάποιο ε ] [ Δ, Ξλ 
Ραἰε]. Απ΄ ότι Βλέπουμε, κ. | -- ”, 
τα ΡΟ στοιχεία έχουνπε- ο 
ράσει και στο ίδιο το παιχνί- ιῤ - 
δή Θα εξελίσσεται µετην πά- 
΄ροδο του χρόνου! | 
: 1.1 Ὁ.. καλύτερο βαθµό. Επειτα απὀ 
ΣΥΝΠ ΜΑ ο στ ένα μίνι γκάλοπ που έκανα σε 
Το πα εἶναι τελικά ένα µέτριο όσα Φαπιθ οἶϊος εἶχαν προλά- 
παιχνίδι που µπορεί να εντυπωσιάσει βεινα 'παρουσιάσουν, εἶδα ότι εἶμαι 
κάποιον άπειρο στο χώρο των Φαπιος, πάνω απὀ το µέσο ὀρο Βαδμολογίας. 
αλλά δεν µπορεί να ξεγελάσει τον Έτσι, για να µη νομίζω ότι εἶμαι εγώ ο πε- 
έμπειρο Φαπιετ που έχει ξοδέψει αµέ- Ρίεργος... 
τρητες ώρες παϊζοντας Ώυσκο 3, ηγα- Οι φανατικοί τῶν . ᾗν βολών ι 
αἱ Τουγπαπιεη! και Ηαί[:11{6. Αν δεν είχε πρώτου προσώπου, ὁπῶς είναι τελευ- ι 
γίνει όλος αυτός ο ντόρος τα τελευταία ταία τῆς µόδας να λέγονται, Όα το αγο- ] ὐ 
τρία [και βάλε] χρόνια, Όα λέγαμε ότι ῥάσουν επειδή δέλουν ναταέχουνόλα η, 
μα ει δεν -- - 


είδους. Όταν όµως ένας 


δημιουργός της κλάσης 
του «)οἱνη Κοπιθτο µας 


ότι έπρεπε να Το είχε κυ- 
κλοφορήσει πολύ νωρί- 
τερα, ώστε να βρίσκεται 
εντός συναγωνισμού. 
Όσο κι αν προσπάθησα 
να εἶμαι επιεικής, δεν 
μπόρεσα να του δώσω 


4 
δω Ν 
ο ΝΝΥ ς --- . Ἅνη 
ἳ ας σας, δεν 3 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


για να σιγουρευ- 

τούν αν ὃα το παί- 
ξουν µέχρι τέλους. 
Με κάτι τέτοια παι- 


χνίδια εξάλλου αν- 
δεί και η πειρα- Ένα παιχνίδι που είχε όλες τις 
τεία... προὔποδέσεις να γίνει κλασικὀ, 
αλλά απέτυχε σε όλους τους 
[ᾖ [| τοµάς. Ο µόνος λόγος αγοράς 


του είναι η περιέργεια. 


ΡΟ Μαν!οι 


[Γπυνεντυβε] ΛΟΤΙΟΝ Άρα ΦΙΜΗΙΑΤΙΟΝ ΤΗΑΤΕΘΥ | 


13 
1ξ 
κ 
|9 
μπα 
ιε 


ο ος 


ΚΑΙΩΤΕΡΟ 
ιώ, 


ΑΝΜΙΛΝ (0]Η]ς 


ιν ι Ει οµμώΨἩ 


Είναι γνωστό ότι µου αρέσουν πολύ τα σεἶεπεε Πεῄοπ αάνεπίυγε Φαππε», Άντε και τα αεΠίοῃ 
αάνεπάυγες, όταν όµως είναι λειτουργικά και εμφανίζουν σωστή κατανομή αυτών των δύο ειδών 
παιχνιδιών. Ετσι, περίµενα µε αρκετή ανυπομονησία το Μαγῄαη 6οΗίς, έχοντας μάλιστα 
διαθάσει ότι έχει κάτι απόὀ την ατμόσφαιρα του ΦΥ5ΙΕΠΙ 5ῃοεε. Μέχρι που έφθασε στα χέρια µου 
και σχεδόν αµέσως ο αρχικός ενθουσιασμός μετατράπηκε σε ένα 
πολύ µεγάλο ερωτηματικό. Γιατί; 


ΙΑΙΟΝΡΟΕΙΠΑΚΕ 2 ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 
(Ηρ:/Ννννν1αἰοησοβ.οοπ/ 
πιαΠἰαηαο!Πίς/[] 


Ρεπ/ίωπι 2 στα 26όΜηΣ, 32Μ8 ΠΑΜ, 


του Αντρέα - [Παρασκευά Ισουρινάκη 


πληκτρολόγιο, είναι από 
τα εἶδη των παιχνιδιών 
που αγαπώ περισσότερο, Θεῶ- 
ρώ ὁτι στο πρώτο ΄Αἰοηο” 

της σειράς η σχέση των µε- 
ρών που κάθε φορά συµ- 


βάλλουν στην επιτυχία εἷ- η 


ναι η πιο Ιδανική για παι- 

Χνίδια του είδους: 6030 εξε- 
ρεύνηση και λύση γρίφων σχετΙ- 
κών µε αυτήν, 10-2070 ανεξάρ- 
τητοι της εξερεύνησης -και µά- 
λιστα διάφορων ειδών- γρίφοι 
και, Τέλος, 20-3076 δράση που 
έχει να κάνει κυρίως µε τον τρό- 


αρκετά τα τρία Αἰοπε ἴη ήχο 


κ Ὠαηκ, Πρέπει να εξερευνάς 


μι διαρκώς ζώντας σε µία έντο- 

νη ατμόσφαιρα τρόμου, να 

ο. σκοτώνεις τέρατα και να λύ- 
πως νεις ρυζζ]θ5. Αυτά όµως σε 
ο πρώτη µατίά, διότι όσο βα- 
Βύτερα προχωρείς στο παιχνί- 
δι τόσο ανακαλύπτεις ότι τελι- 
Ἱ.. κἁ η προσπάθεια ανανέωσης του 
είδους έχει µόλλον... στραβώσει - 
και μάλιστα για τα καλά, 


ι 
ο ΣΕΝΑΡΙΟ 
. 1 ό Αυγούστου 1996. Στη 
ΝΑΣΑ Βρίσκεται σε εξέλιξη 
µία ρΓ6ς» «οπίεΓεηςθ, Η ανα- 
κοίνωση λέει ότι στην 
Ανταρκτική Βρέθηκε ένας 
µετεωρίτης που προέρχεται από τον 
Άρη και ο οποίος περιέχει απολιθώμα- 
τα Βακτηριδίων, πρωτόγονες μορφές 
ζωής. 

Η πρώτη εξερευνητική πτήση µε σκο- 
πό την επιθεώρηση της επιφάνειας του 
πλανήτη Αρη γίνεται το 2005. Το σκά- 
φος επιστρέφει µε στοιχεία που αποδει- 
κνύουν ότι πιθανότατα διάφοροι µικρο- 
οργανισμοί υπήρξαν στην επιφάνεια 
του πλανήτη ένα εκατομμύριο χρόνια 
πριν. Δυστυχώς, όµως, δεν υπάρχει αυ- 
τό που αποκαλούμε “οριστικό αποδει- 
κτικό στοιχείο”. 


α εοπηρυ!θι 9απιος πο αποφυγής ή εξόντωσης των Μηάοιν» 95/38, Ὀμθο!χ 72, Αχ ο0. 
λ Λίο ρών ΜΑ δη να ο λουθούσαν ΒΟΜ ἄήνο, ΟἰτθςΙ30 συμβατή 30 ας- 
στο στυλ τῶν πε εχΟρων. ρ οοἱεια!ο( κάρτα γραφικών µε ΔΜΒ, 
ἵη ἠνα Ώαηκ, ιδιαίτε- τις αναλογίες αυτές τα παιχνίδια 1681! ἨΜΙπάοννο συµθατή κάρτα ήχου 
ρα αυτά τα οποία -- του είδους. µε 0ἱ(θοΙΧ οθ/!/ήθά ἀήίναι», πληκτρο- 
χειρίζεσαι με το . Το Μαηΐαη Οομίς θυμίζει λόγιο και 1003, Μίο(ο5οΗ συμβατό 


ππουςθ, 450ΜΒ στον σκληρὀ 


Μία δεκαετία αργότερα η πρώτη 
επανδρωμένη αποστολή στον πλανήτη 
Άρη είναι γεγονός, Έναν χρόνο µετά 
ολοκληρώνεται η πρώτη βάση πάνω 
στον ἠτη, γνωστή µε το όνομα Ψἱΐα 
1. Αυτή η πρώτη αποστολή έχει έναν 
πολύ απλό σκοπό: να βρει αποδείξεις 
της ύπαρξης οργανικής ζωής στην επι- 
φάνεια του πλανήτη ή κάτω από ουτήν. 
Η εξέταση του υπεδάφους ξεκινά 222 
µέρες µετά τον αποικισμό του πλανήτη. 
Ύστερα από δύο ηµέρες η επαφή µετη 
βάση γἴνα 1 χάνεται ολοκληρωτικά. 

17 Ιουνίου 2019. Ίρεις εξερευνητές 
στέλνονται στον Άρη: η µικροβιολόγος 
Βίαπο Μα[οεκ, ο ειδικός στους υΠΟλΟ- 
γιστές Κεηζο Οἱ και ο πράκτορας 
ασφαλείας Μαπῄη Καιπο͵ Κανείς τους 
δεν έχει την παραμικρή ιδέα του εφιάλ- 
τη που πρόκειται να ζήσουν τις αµέσως 
επόμενες ηµέρες. Το τελευταίο μήνυμα 
που ελήφθη απὀ τη θάση Υἱϊα 1 έλεγε: 
“Κρατήσου µακριά από τους άλλους, 
µείνε µόνος σου ... µείνε ζωντανός..... 

Ακολουθώντας τις οδηγίες του τε- 
λευταίου αυτού μηνύματος, κάθε µέλος 
της ομάδας μπαίνει στη βάση Ψἱΐα ] 

από ένα διαφορετικό αἰτ]οεΚκ. Η θάση 
σφραγίστηκε αυτόματα κατά τη διάρ- 
κεια των μυστηριωδών γεγονότων που 
εἶχαν ὡς αποτέλεσµα την πλήρη εξό- 
ντωση των µελών της πρώτης αποστο- 


λής. Τα µέλη της τριμελούς ομάδας 
Βρίσκονται χωρισμένα λόγω σφραγι- 
σµένων διαχωριστικών τοιχωμάτων μέ: 
σα στη θάση. Η μοναδική επικοινωνία 
τους γίνεται µέσω ε ειδικών Ραδιοασυρ- 


ο 


περισσότερες τοποδεσίες 
[ειδικά µετά το πρώτο µέρος] έχουν πο- 
λύ καλή. γραφική απόδοση. Προσωπικά, 
Βρήκα το πρώτο τμήμα του τίτλου πολύ 
σκοτεινό, µε αποτέλεσµα τα γραφικά να 
µην εἶναι τόσο καθαρά όσο ὃα έπρεπε. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τη συνεχή αλ- 
λαγή οπτικών για την απεικόνιση 
των χώρων, αλλά και αυτό σε πάρα 
πολλές τοποθεσίες µπορεί να σε µπλέ- 
ξει άσχημα, αφού συχνά δεν είναι πολύ 
καθαρό το πού υπάρχει διέξοδος σε 
κάθε τοποθεσία. 

Οἱ χαρακτήρες εἶναι 30 πιοάείς, αν 
Και λίγο πιο χοντροκομµένοι -κατά την 
εκτίµησή µου- σε σχέση µε το Ραςκ- 
οΓουπά, Τα ζοπιθίες δείχνουν ως τέ- 
τοια, καλύτερα όµως να αλλάξουμε δέ- 
μα µήπως ξεφύγουμε από δαύτα. 

Ο ήχος μού άφησε ανάμεικτα συναι- 
σθήµατα. Σε αρκετές τοποθε- 
σίες η Βαεκοτουπά μουσική εἰ- 
γαι εξαιρετική, το ίδιο και οἱ πε- 
ρισσότερες “Θε[ιοθά” φωνές. 
Τα όντα στο Μαηῄαη Θο/Ηίς 
έχουν τη δυνατότητα να επικοι- 
γωνούν µαζί σου τηλεπαδητικά, 
κάτι το οποίο έχει αποδοθεί !δι- 
αίτερα ικανοποιητικά. Οἱ οµι- 
λίες (5ρθ8εε[] µου άφησαν επί- 
σης ανάµεικτα συναισθήματα. 
Σε µερικές περιπτώσεις είναι 
πολύ καλές, ενώ σε άλλες φαί- 
γονται ξεκάρφωτες και κατα- 
στρέφουν τελείως την ατµό- 
σφαιρα. ἰσως το καλύτερο µέ- 
ρος του παιχνιδιού εἶναι τα µα- 


γνητοφωνηµένα μηνύματα των νεκρών 
µελών της θάσης που βρίσκονται σε 
διάφορα µέρη. 

Ο χειρισμός είναι σχετικά απλός. 
Όλα λειτουργούν µε το πληκτρολόγιο - 
ξεχάστε το ποντίκι σας. Η κίνηση επι- 
τυγχάνεται µε τα αιγονν πλήκτρα. Προ- 
χωρείς µπροστά ή πίσω µε τα Ὀρ και 


μμ ήν η Ε2 και Ε9, 
τα οποία αντιστοιχούν στους τρεις χα: 
ῥρακτήρες του παιχνιδιού {Καππο, Κοητο, 
ΜαιἰοςΚ]. Κρατώντας πατηµένο το δεξί 
ΕΤΕΙ πλήκτρο ενώ κινείσαι͵ τρέχεις. Με 
τα πλήκτρα | ή Ε4 βλέπεις το ἰηνθπίοιγ 
σου. Με τη 6ραεο θατ περνάς στο (οπη- 
Ρα! πιοςς, στο οποίο, αν δεν έχεις 
όπλο, απλώς κλωτσάς. Το κτύπηµα αυτό 
δεν έχει καμία επίδραση στα Τοπηθίθς, 
άρα είναι ουσιαστικά άχρηστο. 

Τέλος, µε το πλήκτρο Ε9 παίρνεις µία 
φωτογραφία της οδόνης καὶ µε το πλή- 
κτρο Ε5εαρε επιστρέφεις στο αρχικό 
πιθπυ. Ενώ βρίσκεσαι στο (οπηβα! 
πιο µε το Επίαι/ο!υτη πυροβολείς 
και ξαναγεμίζεις το όπλο σου όταν αυ- 


αδειάσει [εφόσον, φυσικά, έχεις 

ς σφαίρες στη διάθεσή σου). 
Με το δεξί «ΤΕΙ πυροβολείς χαμηλά, 
µε γρήγορη εναλλαγή των |.α(! και ΒΙΟΙ! 
απτονν5 ξεφεύγεις από τη λαβή ενός 
ποπηθίο καὶ, τέλος, µε το αριστερό 
ΤΕΙ και τα |.ο/ και ΕἰΦἰ! αιτονν» κά- 
γεις πλάγιο άλμα. 

Όταν Βρεδείς δίπλα σε ένα αντικεί- 
µενο µε το οποίο µπορεί να γίνει κάποια 
δράση, εμφανίζεται επάνω δεξιά στην 
οθόνη ένας µεγεθυντικός φακός. Πατώ- 
ντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΕ βλέπεις τις δια- 
δέσιµες εντολές. Διαλέγεις 
όποια θέλεις και ξαναπατώντας 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΕ την εκτελείς. 

Για να κάνεις 5ανε πρέπει να 
Βρεις έναν τερματικό υΠΟΛΟΥΙ- 
στή και να διαλέξεις το παιχνίδι 
Μαήΐαη Μαγῄιαπι. Σε κάθε τέ- 
τοιο τερματικό µπορείς να σώ- 
ζεις µέχρι δύο φορές, εκτός και 
αν κάνοντας ΑἱΤ » ΤΑΒ γυρίσεις 
στα ΥΝ!πάονν», αντιγράψεις τα 
5ανος σε ένα άλλο ἀϊγεςίοιγ 
για φύλαξή τους και µετά σβή- 
σεις τα υπάρχοντα µέσα στο 
παιχνίδι. ἔτσι µπορείς να σώσεις 
ακόµη δύο και ούτω καθεξής. 

Στην οθόνη του ἱηνθηίοιγ 


Ρ6 Μαρίοι ἰ-ι---. 


΄ 


΄ 


ή 


” 


σΜΑΝΤΙΛΝΟ1ΗΙς 


υ Ν 


-- Ἰοουα ς 


Έτα αριστερά σου, όπως κοιτάς, εἶναι ο πρώτος υπολογιστής µέσω του 


οποίου διαλέγοντας το παιχνίδι Μαγίαη ΜαγΊνοπι μπορείς να κάνεις 5ανθ. 


υπάρχει και ο γενικός χάρτης του παι- 
χνιδιού. Ακόμη δεν μπορώ να καταλά- 
βω γιατί αυτός δεν είναι άµεσα διαθέ- 
σιµος µε το πάτηµα ενός πλήκτρου, π.χ. 
του Μ. 

Τέλος, τσεκάροντας τη σχετική ΕΠΙΛΟ- 
γή στην αρχή του φορτώματος τοῦ παι- 
χνιδιού Όα έχετε υπότπλους σε αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού µαζί 
µε το σενάριό του είναι τα πιο δυνατά 
σηµεία του. Πρόκειται για 
ένα 5υ5ρεηςθ δι Ποιτοί Φαπιθ 
που συνδυάζει έντονα στοι- 
χεία από ακ!ίοη και αάνθη- 
Ίυτθ παιχνίδια. Ο σκοτεινός 
και τροµακτικός κόσμος του 
αποδίδεται πολύ καλά, εἶναι 
δε το πιο εδιστικό στοιχείο 
του παιχνιδιού. 

Η δράση του εἶναι µεγάλη, 
αλλά γίνεται γρήγορα εκνευ- 
ριστική κυρίως λόγω του 
προβληματικού του χειρι- 
σμού, της έλλειψης των ἁµε- 
σων 5ανθ Φαπιες και τῆς επί- 
σης προθληµατικής κίνησης 
στο χώρο και οπτικής αυτού. 

Καθώς ο Κεηζο βγαίνει για 
Πρώτη φορά σε έναν διάδρο- 
μο της βάσης (οι άλλοι δύο 
δεν μπορούν ακόµη] και αρχίζει να ψά- 
Χνει, Όα συναντήσει µία σειρά από πτώ- 
µατα, αλλά και τα πρώτα τρία ζοπηδίος. 
Είσαι άοπλος, γι’ αυτό ο καλύτερος 
τρόπος να ξεµπερδέψεις µαζί τους ε- 
ναι να τρέξεις µακριά τους όσο πιο 
γρήγορα γίνεται. Όσο πιο πολύ προχὠ- 
ρείς στο παιχνίδι τόσο πιο πολλά ζοπι- 


Ρίθ5 και άλλα τέρατα ὃα βρίσκεις. Κά- 
ὃε ζοπιρίθ χρειάζεται 3-ό σφαίρες για 
να το σκοτώσεις, γι΄ αυτό χρειάζεται 
µεγάλη προσοχή µε τις σφαίρες. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται µέσα στη Βά- 
ση Ψἱΐα Ἰ, στην επιφάνεια του πλανήτη 
Άρη, αλλά και κάτω απὀ αυτήν, αφού 
εδώ βρίσκεται ο πραγματικός υπαίτιος 
του εφιάλτη. Το δεύτερο και κυρίως το 
τρίτο τµήµα της δράσης είναι και τα πιο 
ενδιαφέροντα. 

Οι περισσότεροι γρίφοι είναι του 
στυλ “Πώς α ανοίξω αυτή την πόρτα ή 


Τα περίφηµα νας-υρος µέσω των οποίων ανταλλάσσεις 
αντικάµενα µε τους συντρόφους σου που βρίσκονται σε άλλα 
επίπεδα της βάσης. 


την άλλη”. Στις περισσότερες περιπτώ- 
σεις Όα χρειαστούν η συνεργασία και η 
ανταλλαγή αντικειμένων μεταξύ των µε- 
λών της ομάδας, κάτι το οποίο επιτυγ- 
χάνεται µε τη βοήθεια των περιθόητων 
γΙΑ ΝΑς ΤυβΒΕς (έχουν τη δυνατότητα 
να μεταφέρουν µέχρι τέσσερα αντικεί- 
µενα κάδε φορά]. Τα αντικείµενα που 


δεν χρειάζονται πρέπει να αφήνονται 
στα ΙοεΚθις που υπάρχουν στο παιχνίδι. 

Προσέξτε, προτού ξεκινήσετε, να Βά- 
λετε το ρα]εἩ που κυκλοφόρησε επίση- 
μα η εταιρία, το οποίο λύνει µία σειρά 
από τα. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι πάτα το πλή- 
κτρο Ε2 για να περάσεις αµέσως στο 
χειρισμό του Κθηζο. Πλησίασε στη δια- 
στηµική στολή και, όταν εμφανιστεί ο 
µεγεθυντικός φακός, πάτα το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΕ/ΚΕΤΗΕΝ. Επίλεξε το 
ΟΡΕΝ ΗΕΙΜΕΤ και µε το αρι- 
στερό αιτονν πλήκτρο πήγαι- 
γε πάνω στο αντικείµενο που 
Βλέπεις µέσα στο Πεἰπι!. 
Πάτα πάνω στο πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΚ/ΚΕΤΟΕΝ και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ ΚΑΘΙΟ. Το µεταφέρεις 
στο ΙηΝΕΠΙΟΗΥ σου. Πάνω σε 
αυτό πάτα πάλι το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΕ/ΚΕΤΟΕΝ και επίλεξε 
το ὐ5Ε ΚΑΡΙΟ. Τώρα προχώ- 
ρησε λίγο µπροστά και μόλις 
αλλάξεις οπτική θέα πήγαινε 
στο |οεΚει που υπάρχει σε 
αυτόν τον αεροθάλαµο στο 
επάνω µέρος της οθόνης και 
επιλέγοντας το ΟΡΕΝ ΙΟ(Κ- 
ΕΒ, άφησε µέσα σ’ αυτόν 
όλα σου τα αντικείµενα 
εκτός απὀ το ρολόι σου (ν/α!ε]ι) και το 
ταα[ο. [ύρνα 1 80 μοίρες και προχώρη- 
σε προς την πόρτα που Βλέπεις µπρο- 
στά σου. Μόλις εμφανιστεί ο µεγεθυ- 
ντικός φακός πάτα το πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΕ/ΚΕΤΟΕΝ και διάλεξε το ΟΡΕΝ 
ΒΟΟΡ. Καθώς αυτή ανοίγει, βγες έξω 
στο επόμενο δωμάτιο. 


Τ ο ΜαΠίαη ΟοΗιίς στηρίζεται σε µία 
αρκετά καλή σεναριακή ιδέα, αλλά 
δυστυχώς αυτή δεν υλοποιείται σωστά µέ- 
σα απὀ τη συνολική φυσιογνωμία του 
παιχνιδιού. Ποια εἶναι τα σηµεία που µε 
ενόχλησαν τόσο πολύ, ώστε να του θάλω 
τόσο χαμηλή Βαθμολογία; Πρώτα απ΄ 
όλα, το σύστηµα των 5ανθς. Δεν μπορείς 
να κάνεις 5ανε όποτε θέλεις. Η μοναδική 
δυνατότητα που έχεις εἶναι όταν Βρίσκεις 
τα Γεγπηίπαί «οπιρυ!εις κατά τη διάρκεια 
των εξερευνήσεών σου, οπότε μπορείς να 
κάνεις µέχρι δύο 5ανος κάθε φορά. Δεν 
ξέρω πώς οι προγραμματιστές σκέφθηκαν 
αυτή τη φαεινή ιδέα... Προσωπικά τη Θεω- 
ρώ ολοκληρωτικά αποτυχημένη. Τέσσερις- 
πέντε φορές σκοτώδηκα και υποχρεώθη- 
κα να ξαναπαίξω πάνω από 20-25 λεπτά 
παιχνιδιού για να ξαναβρεθώ στη δέση 
στην οποία ήµουν. Γιατί; Μπορεί αυτό το 
σύστημα να δριαμβεύει στις κονσόλες, 
αλλά πρέπει επιτέλους να το πάρουν απόὀ- 
φαση ότι άλλο τα Ρζς και οι χρήστες 
τους και άλλο οι κονσόλες και οι χρήστες 
τους. 

Ακολουθεί η εκνευριστική ιστορία µε τα 
ποπηθίος που, δυστυχώς, εἶναι η “καρδιά” 
της δράσης. Ξεκινάς και μπαίνεις 
ΑΟΠΛΟΣ σε µία βάση, όπου ξέρεις ότι 8α 
συναντήσεις εχθρικό περιθάλλον. Είναι 
ποτέ δυνατόν αυτό; Πλήρως αντιρεαλιστι- 
κό, µια και έπρεπε να εἶἰσαι οπλισµένος 
σαν αστακός. Ετσι, στις πρώτες µάχες σου 


Στο νέο δωμάτιο προχώρησε µέχρι να 
αλλάξεις οπτική θέα, προχώρησε µερι- 
κά Βήματα ακόµη και µόλις εμφανιστεί 
ο µεγεθυντικός φακός πάτα το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΟΒΝ και διάλεξε το 0)5Ε 
6ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ. Κάνεις απολύµανση 


στον εαυτό σου, αλλά εἶναι προφανές 


. - ο 
κ. 


ότι κάτι δεν πάει καλά µε αυτήν. Είναι 
ένας από τους βασικότερους λόγους 
που επιβάλλουν να μείνετε µακριά ο 
ένας από τον ἀλλο. Προχώρησε στην 
πόρτα, ἀνοιξέ τη και βρίσκεσαι στη 
Μααίσοπ Άνεπυε «οπίἀοι. Στρίψε αρι- 
στερά ὁπῶς κοιτάς, προχώρησε λίγο 


-.-..----ᾱ- 


--ᾱ-- ρµμ.- 


΄ ὃν «άν μπας ἀκσίκσα Ἡ ορ ἀαφαα 


εἶσαι ανίκανος να αντιµετωπίσεις τα χοπι- 
Ρίες. Το µόνο που έχεις να κάνεις εἶναι να 
Βάλεις τα πόδια στην πλάτη σου και όπου 
φύγει-φύγει. Δυστυχώς, όµως, η 'στορία 
µε τα τοπηδίος έχει συνέχεια. Εντάξει, κά- 

δε αρχή και δύσκολη, αργότερα βρίσκεις 
όπλα. Ε, τι τους έπιασε να κάνουν τόσο 
δυσεύρετες τις σφαίρες; Και εδώ το πρό- 
ϐληµα γίνεται τραγικό, απὀ µία άλλη µε- 
ριά. Εντάξει σκοτώνεις τα περισσότερα 
ποπηβἰος που βρίσκεις µπροστά σου και 
προχωρείς. Ύστερα από ώρα αντιλαµβάνε- 
σαι ότι πρέπει να γυρίσεις πίσω διότι δεν 
έχεις κάνει κάτι σωστά. Ξεκινάς να γυρί- 
σεις πίσω. Ελα, όµως, που τα χοπιβίο» ξα- 
ναγεννιούνται και σε περιμένουν, και εσύ 
εν τω µεταξύ έχεις ξοδέψεις σχεδόν όλες 
τις σφαίρες σου προχωρώντας μπροστά 
και σκοτώνοντάς τα (έτσι νομίζεις, τουλά- 
χιστου). Τι σου μένει; Να ξαναπαίξεις το 
παιχνίδι απὀ κάποιο 5ανε -δράµα, δηλα- 
δή- και να προσπαδήσεις να Βρεις τι έχεις 
ξεχάσεις, ώστε να τα κάνεις όλα σωστά. 
Απίστευτα πράγματα εν ολίγοις. Και ενώ 
παίζεις κανένα μισάωρο και έχεις προχω- 
ρήσεις αρκετά ξαναπαίζοντας το παιχνίδι, 
σου τυχαίνει κάτι και πρέπει να φύγεις. 
Δεν υπάρχει, όµως, κοντά σου κάποιο τερ- 
µατικό «οπιρυ!οι και υποχρεωτικά κάνεις 
Ου]!, χάνοντας ώρες και ώρες ααπιίπα. 
Προς τι όλη αυτή η ταλαιπωρία; Επειδή 
έτσι Βέλησαν οἱ δημιουργοί του. Ευχαρι- 
στώ, αλλά δεν Όα πάρω. Εχω αρκετά άλλα 
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παιχνίδια στην µπάντα για να παίξω. 
Ωστόσο, υπάρχει και τρίτος παράγοντας 
που µε ενόχλησε σηµαντικά, ο οποίος έχει 
να κάνει µε τη ένη χρήση των 
οπτικών γωνιών που χρησιμοποιεί το παι- 
χνίδι. Δεν είναι ούτε κατά διάνοια 30. Εἰ- 
ναι ακριθώς στο στυλ των Αἰοπε ἵπ Ηλ 
Ὀαιίς, µόνο που η όποια ομοιότητά τους 
σταματά εδώ. Είναι τόσο τραγικά 

σμµένες οι οπτικές γωνίες σου, που συχνά 
δεν 8α ξέρεις πού να πας. Τούτο δε διότι, 
όπως κοιτάς, Βλέπεις µόνο τοίχους και 
κανένα πέρασμα. Σκουντουφλώντας σε 
έναν τοίχο, επειδή δεν ξέρεις τι άλλο να 
κάνεις, Βλέπεις ότι ο χαρακτήρας σου 
μπαίνει σε έναν διάδρομο και δεν τον 
Βλέπεις µε ποτα. Χάλια!!! 

Συνεχίζουμε µε τις µάχες. Σου επιτίθεται 
ένα τέρας. Εσύ πατάς γρήγορα τα όπλα 
και πυροβολείς. Το πρόγραµµα, μα ἀόρε οι 
σε εμένα το γιατί, αργεί να ανταποκ 

Εν το µεταξύ ο εχθρός σου, που δεν κα. 
Βυστερεί µε πποτα, έχει Βρεδεί δίπλα σου 
και γλυκά χαιρεήσµατα, 

Ὑπάρχουν κι άλλα, αλλά λέω να σταµα- 
τήσω εδώ. Πόσο του έβαλα; 6535; Ε, χάρη 
του έκανα. Επρεπε γύρω στο 4500, αλλά 
του χαρίστηκα µόνο και µόνο επειδή µου 
Βύμισε τα 5Υγ5/16Π1 5/οεἰς και Αἰοπο ἰἵπ Ηλ 
Ὀαις. 


Καλά, µη φωνάζετε... Το άφησα στην 
άκρη και ξανάπιασα το Μία! δι Μααῖς 8. 
Όχι 8α κάτσω να σκάσω... 


και άκου το κακόγουστο αστείο που 
λες. Συνέχισε µπροστά και πέρνα από 
την κλειστή πόρτα. Συνεχίζοντας ὃα 
Βρεις το πρώτο 
σου πτώμα. 
Ἀγνόησέ το [δεν 
έχει τίποτα] και 
συνέχισε όλο 
µπροστά. Στο τέρ- 
Ἱ-. µατου διαδρόμου 
στρίἰψε προς το 
κάτω µέρος της 
οθόνης. Μετά απὀ 
λίγο συναντάς το 
δεύτερο πτώμα 
σου (Εε[ἰεείῖ - Ώασα 
ἀϊπεε[ογ]. Από αυ- 
τό πάρε τα Ίαρε 
ΓΘςΟΓΕΙ και ΚΘΥ 
Ίαο. Ακουσε πολύ 
προσεκτικά το µή- 
νυµα που υπάρχει 
στον ΓΘεοΓάεΓ 
του... Ἡ συνέχεια 


επί της οθόνης, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ενα αεἰίοη αἀνοπίυτο 4απιο 
που προσπαθεί να µιµηδεί τα 
9γ5ίοπι 5/οεἰς Ἰ και Αἰοπε ἵπ 
Ίνα Ώαγ]κ. Ενδιαφέρουσα 
ιστορία και ατμόσφαιρα, αλλά 
µόνο αυτά. Πολύ κακός 
χειρισμός, µέτρια »γ5/επη 
εποίπε και προβληματικό 
Ρἰαγαβί]!γ συνθέτουν τη 
συνολική εικόνα. Κρατηδείτε 
ῶ µακριά του, εκτός και αν εἶστε 
φανατικοί του είδους. 
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ΑΒΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Β8Ρρα ΙΡΗΝύΙΑΤΙΟΝΙ νΤΠΑΤΕαΥ 


ΠΠ Εις 


Όλα στην εντέλεια για την απόλυτη σύγκρουση. ΝΑΤΟ και Ρωσία έτοιµες για ακόµη µία 
"γίΠυαΙ!γ- φορά να διασταυρώσουν τα ἔφη τους ή, καλύτερα, τα ελικόπτερά τους, τους άντρες 
και τα τεδωρακισµένα τους - οἱ στρατεύσιμοι στον Αυλώνα µην ανησυχείτε, δεν θα σας στείλουν 
µε τα δικά µας άρματα εκεί ;") . Από ό,τι φαίνεται, ένας πόλεμος 
µεταξύ Δύσης και Ρωσίας πάντα διεγείρει τα δαιμόνια μυαλά της 


α 


Άνοπς ΡΓο5ε και η Ηαξῦτο Ιπ]θιας/ίνθ, 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Βιομηχανίας παιχνιδιών για τους υπολογιστές. 


του ΛΛανώλη Φουρνιστόκη 
ππαίο ]9Θχ-ΙΓεπιθ.ςΓ 


υτή τη φορά, το νέο 
"πάντα νἱηυα!!γ- πό- 
λεμο της Δύσης µε τη 
Ρωσία φέρνει στις 
οθόνες σας η Μἰίςτο- 


δύο εταιρίες που, όπως όλοι γνω- 
ρίζουν, έχουν µακρά προϊστορία στο 
χώρο των παιχνιδιών, και ειδικότερα η 
πρώτη, η οποία κατά καιρούς έχει θγά- 
λει στην αγορά αρκετούς αεροπορι- 
κούς προσοµοιωτές. Ποιος ξεχνά τη 
σειρά Ε-]5 ή τη σειρά Εαἱεοη; Ειδικά µε 
την πρώτη, κάθε φορά που τη θυμάμαι, 
συγκινούµαι. Όταν εν έτει 1987 αγόρα- 
σα τον θρυλικό Απισίταἁ 6] 28 -με την 
πράσινη οθόνη, µάλιστα-, ήταν το πρώ- 
το παιχνίδι που έπαιξα ποτέ σε δικό µου 


πι τι τΤι κ 


ΕΕ) ;- ους: 


µηχάνηµα. Ακόμα έχω το κουτή, τις Ιστο- 
ρικές δισκέτες 3 ιντσών και το εγχειρί- 
διο µε το λογότυπο της Μίετορτοςθ. Η 
σειρά Γαἰεοῃ έχει και εκείνη βέβαια τη 
δική της ιστορία, µε αποκορύφωμα το 
τελευταίο Εαἰοοη 4.0 και το εγχειρίδιο 
των 600 σελίδων αλλά και τα άπειρα 
Ρυᾳ». Παρ’ όλα ταύτα, εξακολουθεί να 
παραμένει στις υψηλές θέσεις ανάμεσα 
στους τίτλους της κατηγορίας του. 
Επίσης ιστορική σηµασία είχε για µέ- 
να η ενασχόλησή µου µε τον τίτλο του 
παρόντος άρδρου, το ΟυηςβίρΙ δηλα- 
δή, καθ’ ότι το πρώτο «Ἡορρθ: σἱπι που 
έπαιξα “πάλι στον Απισίγας- ήταν το... 
Ουησβίρ!, µε τα τετραγωνισµένα γραφι- 
κά και τα χρώματα πάντα στις αποχρώ- 
σεις της πράσινης οθόνης (το τριφύλλι 


ΜΙΟΠΟΡΕΟΣΕ/ΗΑΞΣΒΠΟ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΝΕ 


Ροη!ίωπι 26όΜΗ:, 32Μ8 ΠΑΜ, 150ΜΒ 
χώρος στο σκλπρὀ δίσκο, 
4χ ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ, κάρτα γραφικών 
9ΝΟΑ 2Μ8 ΠΑΜ 


του Παναθηναϊκού έλειπε µόνο) και, 
φυσικά, τα χαρακτηριστικά γραφικά 
του ΑπικΙταἁ, που για το ίδιο παιχνίδι 
τα συνέκρινα µε εκείνα της Απηίοα και 
αρρώσταινα. Το σενάριο εκείνου του 
ΟυποΠίρΙ ήταν παρεµφερές, Αν θυμά- 
μαι καλά, ο παίκτης πετούσε µόνο µε το 
Αραςῄθ. Επειτα από αυτό ήρδε το Όυη- 
5ΜρΙ 2000 - δεν δυμάμαι πότε, αν και 
ποτέ µου δεν ευτύχησα να δω τον εν 
λόγω τίτλο, συνεπώς δεν µπορώ να εκ- 
φέρω άποψη για αυτόν. 

Εν έτει 2000 και στον 21ο αιώνα πλέ- 
ον, η Μἰςτορτοσθ µε τη Ηαθθτο Ιη]θγας- 


γία αιχμής και βέβαια στον τοµέα αυτό 


πα 


.. 


ουδεμία σύγκριση επιδέχεται µε Το προη- 
γούμενο ΟυηςΜήρ], καθώς µιλάµε για την 
πάροδο Ἰ0 και πλέον χρόνων. Εντούτοις, 
το σηµείο που επιδέχεται σύγκρισης είναι 
αυτό του Φαπιθρἰαγ. Μπορεί το σύγχρο- 
νο ΟυηρβίρΙ να προκαλέσει. τον εθισμό 
που προκαλούσε ο γερασµένος πια πρό- 
γονός του; Θα το δείτε στη συνέχεια. 

Με την ευκαιρία του παρόντος άρ- 
ὃρου, ὃα ήθελα να δίξω εν συντομία τη 
γενικότερη κρίση στο χώρο του ααπηίπα 
σε συνδυασμό µε το γεγονός πως είναι 
το Τρίτο τεύχος µέσα σε ένα διάστηµα 
περίπου ενάµιση µήνα στο οποίο παρου- 
σιάζουµε ένα «Ἀορρθ: πι. Ναι µεν δια- 
βάζουμε συνεχώς για την κρίση του 
Θαπιΐπᾳ -την οποία πολύ επιτυχώς ανα- 
λύει ο Αντρέας ο Ἰσουρινάκης-, αλλά, 
από ό,τι δείχνουν τα δεδοµένα, ο χώρος 
των ΠΙΟΠ! εἰππυ]α]οι5 και, τελευταία, τα 
«ορρεγ σἶπι5 δείχνουν να µην επηρεά- 
ζονται τόσο από την κρίση αυ- 
τή. Τούτο διότι έχουν µία στα- 
Βερή Βάση 4απιθ!ς όλα αυτά 
τα χρόνια, το αντικείµενο µε 
το οποίο ασχολούνται είναι λί- 
γο πολύ το ίδιο και τα σενάρια 
των παιχνιδιών αυτών εἶναι 
παρμένα είτε απὀ ιστορικά γε- 
γονότα, εἶτε απὀ τρέχουσες 
καταστάσεις, είτε από μελλο- 
ντικές πιθανές πολεμικές κρί- 
σεις. Η κατηγορία αυτή έχει 
-, πολλές Ιδιαπερότητες και 
απευθύνεται στους “πωρωμέ- 
γους” µε τα αεροπλάνα, οπότε 
αντιλαμθάνεστε ότι αυτοί δεν 
είναι και τόσο πολλοί σε σύ- 
Υκριση µε εκείνους που παί- 

ουν π.χ. αε[ίοη 4απῃθς. Πιο 
συγκεκριµένα, απὀ ό,τι έχω παρακολου- 
δήσει, Ιδίως τους τελευταίους µήνες, γί- 
νεται µια “σφαγή” γύρω από τα «πορ- 
Ρε: οἱπι», ένα είδος που φαίνεται να βρί- 
σκεται στο ζενίθ του, κάτι που δείχνει 
άλλωστε η έντονη ζήτηση για αυτά. Και 
εδώ υπάρχουν προθλήµατα µε “ξεθω- 
Ριασµένο΄ Φαπιθρἰαγ, δίνοντας βάρος 
οι υπεύθυνοι µόνο στα γραφικά και 
στην προσπάθεια να προσελκύσουν πε- 
ρισσότερους «αππε:ς, ενώ ορισμένα 
5ἶπῃς γίνονται ένα κράµα αιεαἆε και 
εἰπιυ]αήοη, µια συνταγή καθόλου πετυ- 
χηµένη. Ας όψεται το κέρδος. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Αρκετά µε το θέµα της προηγούμενης 
παραγράφου. Ηρθε η ώρα να επανέλ- 
θουμε στο... διά ταύτα, δηλαδή στο 
ΘυηςβίρΙ. Προτού προχωρήσω, να σας 
τονίσω πως έχετε τη δυνατότητα να πε- 
τάξετε µε τρία διαφορετικά ελικόπτερα: 


το ΑΗ-ό4Ό Αραςῄθ, το Ευτοςορ!θΓ 
Τίαει (όπως εκείνο στην ταινία "΄]απιθς 
Βοπα 007: Οοἰἀάεη Εγθ) και το ρωσικό 
ΜΙ-28Ν Ἠανος, Το εσωτερικό των κὀκ- 
πιτ διαφέρει και στα τρία ελικόπτερα, 
αλλά αυτό που δυστυχώς δεν διαφέρει 
καθόλου είναι η πτητική συμπεριφορά 
των ελικοπτέρων, Πρόκειται για τρία 
διαφορετικά ελικόπτερα, αλλά είναι 
σαν να πετάτε µε ένα. Μόνο η εμφάνιση 
εἶναι διαφορετική. Εδώ µας τα χάλασαν 
λίγο οι προγραμματιστές, διότι εἶναι σαν 
να σας δίνεται η επιλογή να οδηγήσετε 
µία ΒΜΝΝ Ζ3 και ένα Αυ]ορίαηεβἰ, τα 
οποία αμφότερα αντιδρούν µε τον ίδιο 
τρόπο στην άσφαλτο| 

Εν πτήσει, τώρα, είτε σε Κθα[ἰσίίς 
πιοὰς είτε σε Εαδγ πιοᾶς, δεν α συνα- 
ντήσετε Ιδιαίτερες δυσκολίες στο να φέ- 
ρετε στον αέρα το ελικόπτερο - στοιχείο 
για το οποίο ο τίτλος δέχτηκε επικρίσεις 


από ορισμένα Φαπιίπα σίΐθς του [ηει- 
πε!, Μπορείτε να ελέγξετε εύκολα τόσο 
την έλικα, δηλαδή τον κυρίως κινητήρα, 
όσο και την έλικα στην ουρά. Σηµειωτέ- 
ον πως εδώ δεν Όα έχετε περιορισμό 
στο Πηγυ»!, όπως στο Ίθαπι ΑΙ[ασίοι ή 
στο ΕπΕπΙγ Επααρθά, όπου το ἤηγυςὶ δεν 
έπρεπε να υπερθεί για πολλή ώρα το 
11076. Εδώ το «οἱε[ίνθ µπορείτε να το 
διαχειριστείτε πιο εύκολα. Με μαλακές 
κινήσεις, µπορείτε να Το αυξομειώσετε 
και να κρατήσετε το ελικόπτερο στην 
επιθυμητή ταχύτητα και ύψος και, το 
σημαντικότερο, να πραγµατοποιήσετε 
πτήση κρατώντας το ελικόπτερο παράλ- 
ληλα µε το έδαφος, χωρίς να χρειάζεται 
να µετακινείτε το 5ΙίεΚ πάνω-κάτω, όπως 
σε άλλα «πορρε: 5ἰπῃς. Επίσης πολύ 
άνετη εἶναι η πτήση σε πολύ χαμηλό 
ύψος, σημαντικός παράγοντας για να 
µπορείτε να κρύθεστε πίσω από τα δέ- 
ντρα και τα Βουνά. 


Το μοντέλο πτήσης είναι κάτι που δεν 
θα σας δυσκολέψει καθόλου, αρκεί την 
ώρα της µάχης να Κάνετε µαλακές και 
γρήγορες κινήσεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του ΟυποΠίρ! εἰ- 


ναι Ιδιαιτέρως εντυπωσιακά. 
Βέβαια, α µου αντιτείνετε, 
και ποιος αεροπορικός προ: 
σοµοιωτής -Και όχι µόνο- δεν 
έχει τώρα πια εντυπωσιακά 
γραφικά; Σίγουρα δεν έχετε 
άδικο, αλλά πράγματι στον εν 
λόγω τίτλο έχει γίνει εξαιρετι- 
κότατη δουλειά. Φυσικά, τα 
μοντέλα των ελικοπτέρων µε 
τα οποία πετάτε εἶναι εκΠλη- 
κτικά από όλες τις απόψεις, 
αλλά το ἰδιο ισχύει γιατις 39 
αεροπορικές και επίγειες µο- 
νάδες που έχουν σχεδιαστεί 
για τις ανάγκες του τίτλου. 

Η σχεδίαση του ουρανού είναι από 
τις Καλύτερες που έχω συναντήσει. Είχα 
γα δω τέτοιο ουρανό από το 9εγθαπηίπο 
Ώαπιοης Όνοι Ευτορθ. Από χαμηλό 
ύψος τα σύννεφα φαίνονται σχεδόν 
όπως στην πραγματικότητα και, αν ανε- 
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βείτε σε µεγάλο ύψος, µπορείτε να πε- 
τάξετε ανάμεσά τους ή και µέσα απὀ 
αυτά µε αρκετά ρεαλιστική απεικόνιση. 
Τα ΙθχίυΓθς του τερέν, µε τη σειρά τους, 
έχουν τύχει εξίσου καλής σχεδίασης - 
είτε από χαμηλά είτε απὀ ψηλά δεί- 
χνουν ομαλά, όπως ομαλή είναι και η 
φυσική διαµόρφωση του εδάφους. Τέ- 
λος, τον κύκλο κλείνουν τα διάφορα 
διάσπαρτα αγροκτήµατα µε τις δεξαµε- 
νές νερού -τα οποία μάλιστα εί- 
ναι ενεργά μοντέλα, δηλαδή 
µπορείτε να τα καταστρέψετε, 
αν θέλετε- αλλά και οι πόλεις, 
των οποίων τα κτίρια είναι λε- 
πτοµερώς σχεδιασμένα και ντυ- 
µένα µε όμορφα και προσεγµέ- 
να ΙΘχίυτθς. Ενα μικρό ψεγάδι 
που µπορώ να εντοπίσω αφορά 
στις δασικές εκτάσεις, όπου 
από µακριά τα δέντρα δείχνουν 
μεν όμορφα, από κοντά όµως 
διακρίνεται πως είναι δισδιά- 
στατα αντικείµενα, Τουλάχι- 
στον, εἶναι πιστότερα από τις 
αντίστοιχες δασικές εκτάσεις - 
από εκείνο το χάλι, καλύτερα- 
του Επθπηγ Επααφεἀ. Ετσι, µπο- 
ρεί να αναφερθεί πως υπάρχει µία γρα- 
φική αρμονία όσον αφορά σε ουρανό 
και γη. 

Αρκετά όμορφα είναι και τα εφέ τῶν 
πυρομαχικών, µε εντυπωσιακές λάμψεις, 
εκπυρσοκροτήσεις και εκρήξεις. Οι δε 
φωτισμοί απηθἰεη! του περιθάλλοντος 
χώρου είναι εξαίρετοι, αφού αυτοί δί- 
γουν την αίσθηση πως όντως εἶναι µέρα, 
αυγή ή νύχτα, ενώ ικανοποιητικά είναι 
και τα εφέ των καιρικών φαινομένων. 

Ο ήχος αποδεικνύεται και αυτός ικα- 
νοποιητικός, καθώς υπάρχει το αντίστοι- 
χο ηχητικό εφέ για οποιαδήποτε ενέρ- 


γεια του ελικοπτέρου. Χαρακτηριστικό 
εἶναι το γεγονός πως, όταν το ελικόπτε- 
ῥρο ακουμπήσει τα κλαδιά των δέντρων, 
ακούγονται τα ανάλογα εφέ. Φυσικά, 
µπορείτε να αντιληφθείτε τι πανικός επι- 
κρατεί, όταν µία µάχη Βρίσκεται στο 
αποκορύφωμά της. Οἱ γείτονες Όα νοµί- 
ζουν πως Βλέπετε πολεμικό έργο στην 
τηλεόραση. Εκρήξεις και πυροβολισµοί 
όλων των ειδών και ποιοτήτων έρχονται 


να δέσουν µε το οπτικό σύνολο και να 
συνθέσουν ένα άκρως εντυπωσιακό 
σκηνικό. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Στο Φαπιθρἰαγ τα πράγματα χαλάνε 
λίγο και αυτό οφείλεται κατά βάση σε 


δύο λόγους. Ο πρώτος είναι το πολύ αυ- 


ξηµένο ποσοστό δυσκολίας, ακόµα κι 
αν το έχετε ρυθμίσει, και ο δεύτερος 
ότι, ακόµα κι αν στις επιλογές ορίσατε 
ώστε το παιχνίδι να εµφανίζεται στο 
ύψιστο ποσοστό προσομοίωσης, ο τρό- 
πος των μαχών δυμίζει αρκετά παιχνίδια 


αςἰίοη, όπως το ΕἰΦΠΙε: ΡΙΙοἱ ή το πάλαι 
ποτέ Αῄδιρυ/παγ. 

Ειδικώς για τον πρώτο λόγο, η κατά- 
σταση γίνεται απελπιστική από την πρώ- 
τη κιόλας αποστολή, όπου δεν Όα προ- 
λάθετε να συμπληρώσετε πέντε λεπτά 
επιχειρησιακής δράσης, προτού µετρή- 
σετε τα συντρίμμια σας στο έδαφος. Ευ- 
τυχώς, οἱ προγραμματιστές το αντιλή- 
ΦφδΒηκαν, έτσι έθεσαν τρεις επιλογές 
όσον αφορά στο δείκτη βλα- 
βών του ελικοπτέρου. Μπορείτε 
λοιπόν να επιλέξετε να έχετε 
ρεαλιστικό δείκτη ζημιών -μέχρι 
γα απογειωθείτε, Όα έχετε κα- 
ταρριφθεί-, Βεοἰσἰαπ!, όπου το 
ελικόπτερο α αντέξει σε µερι- 
κά άγρια χτυπήματα, και [ηνυ]- 
πειαθ!Ἡγ, µία λύση στην οποία 
πιστεύω ότι Όα καταλήξετε, για 
να μπορέσετε να συνεχίσετε την 
«απιραίᾳπ ή να ολοκληρώσετε 
την αποστολή, για να δείτε κά- 
ποτε τι γίνεται σε ένα τέτοιο εγ- 
δεχόµενο. Πράγματι, αν βρε- 
δείτε κοντά σε µία εχθρική ύλη 
αρμάτων, ο καταιγισµός των πυ- 
ρών που ὃα δεχθείτε ὃα είναι 
τόσο πυκνός, που Όα σας αφήσει ελάχι- 
στα περιθώρια αντίδρασης. Δεν γνωρί- 
ζω αν γίνεται έτσι στην πραγματικότητα 
(κι οὖτε Θέλω να το µάδω ποτέ], αλλά 
έχω την αἴσθηση πως για παιχνίδι είναι 
μάλλον υπερβολικό αυτό το ποσοστό 
δυσκολίας. 

Ο χειρισμός των ελικοπτέρων δεν Όα 
σας δυσκολέψει Ιδιαίτερα, καθώς τα 
πλήκτρα είναι τα ἴδια και για τους τρεις 
τύπους των ελικοπτέρων. Μετά µερικές 
πτήσεις Όα τα έχετε απομνημονεύσει, 
καθώς δεν Όα έχετε να κάνετε µε πολύ- 
πλοκους χειρισμούς των ραντάρ και γε- 


γικότερα των ηλεκτρονικών - γεγονός 
που επικρίθηκε από κάποια Οαπιίπᾳ 
σἶίος του Διαδικτύου πράγµα που µε 
βρίσκει σύμφωνο. Από την άλλη πλευ- 
ρά, Βέβαια, το γεγονός αυτό έχει και τη 
δετική πλευρά του, ὡς προς το ότι ο 
χρήστης δεν έχει την ανάγκη να µελετή- 


σει το εγχειρίδιο Και να θυμάται ένα σω- 


ρό λειτουργίες, όπως κάνει ένας πραγ- 
µατικός πιλότος. Ακριθώς σε αυτό όµως 
στηρίζεται η κατηγορία που ονομάζεται 
“προσομοιωτής” ή “εξομοιωτής”: στο 
ότι το παιχνίδι προσομοιάζει την πραγ- 
µατικότητα Και προσπαθεί να εἶναι όσο 
πιο Κοντά σε αυτή γίνεται, αφήνοντας 
βέβαια κάποια περιθώρια, καθώς δεν 
παύει να εἶναι ένα παιχνίδι, που σκοπό 
έχει τη διασκέδαση του χρήστη. 

Σχεδόν σε όλα τα ελικόπτερα αυτού 
του τύπου επιθαίνουν ο πιλότος και ο 
9υηπεγ. Μπορείτε να πάρετε το ρόλο εἰ- 
τε του ενός είτε του άλλου, αν και εκεί- 
γος του ΦυηΠθ: δεν χρησιμεύει Ιδιαίτε- 
ρα, παρά µόνο αν θελήσετε να αναλά- 
Βει ο υπολογιστής την πτήση. Ο πιλότος 
µπορεί να δίνει τις οδηγίες εντοπισμού 
και κλειδώματος του στόχου και παρόλ- 
ληλα να πετά το ελικόπτερο χωρίς Ιδιαί- 
τερη δυσκολία. 

Ο τίτλος βασίζεται στην «απιραΐαη 
που περιλαµβάνει, αλλά βέβαια έχετε 
τη δυνατότητα να πετάξετε σε µεμονώ- 
µένες αποστολές ή να κάνετε τη λεγόµε- 
Ὅ γη πτήση ΕΥ Νονν, όπου σκοπός σας εἶ- 
ναι να μετακινηθείτε σε ορισμένα νναγ- 
Ροἱπ!ς και να καταστρέφετε ό,τι Βλέπετε 
µπροστά σας (αν καταφέρετε και µείνε- 
τε στον αέρα]. Υπάρχει Βέβαια και η επι- 
λογή Ἱταϊπίπα, µε τη διαφορά ότι στο 
ΟυησβίρΙ δεν µπαίνετε στο κόκπιτ µε κά- 
ποιον εκπαιδευτή, που α σας εξηγεί 
ποια κουμπιά να πατήσετε για να πετά- 
ξετε, όπως γινόταν στο Ίθαπι Αίᾳαίοι. 
Αντίθετα, σε µία οθόνη εξηγούνται οι 
βασικές αρχές πτήσης τέτοιων ελικόπτε- 
ρων καθώς και οι λειτουργίες τους. Την 


πίστα Ιταἰπίπα τη Βρήκα ιδιαιτέρως κα- 
τατοπιστική Και µε βοήθησε στο να κα- 
τανοήσω ευκολότερα τις ιδιαιτερότητες 
στην πτήση µε το ΟυηςΗἰρΙ. Η επιλογή 
για ππυ]ήρίαγει ααπηίηᾳ δεν έχει παρα- 
λειφθεί, και μάλιστα μελλοντικά το 
Ουη»ΠίρΙ θα µπορεί να συνδυαστεί οη- 
Ιίπθ µε τον επερχόμενο τίτλο της Ηαδριο 
[ηιθγαςήνθ, ΤαηΚ Ρἰαΐοοη, που μάλιστα 
σχεδιάζεται στην ἴδια μηχανή γραφικών. 
Θα Βάλω τον Καφούρο σε ένα ἁρµα και 
ὃα τον ξετινάξω! 


ςΑΜΡΑΙΟΝΣ 

Το σενάριο των «απιραίΐφη» δεν είναι 
Ιδιαίτερα πρωτότυπο. Ἰουναντίον, ὃα 
έχετε ξαναδεί ἡ ακούσει και παίξει ένα 
κάρο παραλλαγές του. ΜΛε την είσοδο 
της νέας χιλιετίας, κάπου στο 200], στη 
Ρωσία έρχεται στην εξουσία ένα νέο 
εθνικιστικό και µιλιταριστικό καθεστώς, 
το οποίο καταφέρνει να σταθεί οικονο- 
µικά και να αναπτύξει µία τεράστια 
στρατιωτική µηχανή, όπως αυτή της ἆλ- 
λοτε κραταιάς Σοβιετικής Ενωσης. Για 
γα επαναφέρει τη χαμένη υπερηφάνεια 
των Ρώσων, το καθεστώς ρίχνει και µια 
εισθολή στις χώρες της Βαλτικής µέχρι 
τα σύνορα της Πολωνίας, βάζει και την 
Ουκρανία στο κόλπο, και να τος ο [’ 
Παγκόσμιος! Ε, δεν µπορεί ολόκληρο 
ΝΑΤΟ να μείνει αµέτοχο... 

Ετσι, η αρχή της «απιραίᾳη Βρίσκει 
τις συμμαχικές και τις ρωσικές δυνάµεις 
παραταγµένες αντιµέτωπες στα σύνορα 
Πολωνίας και Λευκορωσίας. Αν επιλέξε- 
τε να συνταχδθείτε µε τις συμμαχικές δυ- 
γάµεις, µπορείτε να αναλάβετε τέσσερις 
µονάδες, δύο αμερικανικές, µία βρετα- 
γική µε Αραςᾗθ και µία γερμανική (οι 
[ερμανοί ξανάρχονται), µε το Τί66Γ. Βε- 
βαίΐως, µπορείτε να πάρετε και το µέρος 
των Ρώσων, πετώντας φυσικά µε το Ηαν- 
ος, Οι αποστολές έχουν να κάνουν µε 
αερομαχίες και Όα έχετε να αντιµετωπί- 
σετε κυρίως μηχανοκίνητες µονάδες, [ια 
να προχωρήσετε όμως στην 
επόµενη αποστολή, Όα πρέπει 
πρώτα να κερδίσετε την προη: 
γούμενη, κάτι όχι Ιδιαίτερα εύ- 
κολο. Κατά τη διάρκεια της 
«απιραἰφη έχετε τη δυνατότη- 
τα να διαχειριστείτε και τα 
πληρώματα των ελικοπτέρων, 
δηλαδή να αντικαθιστάτε κά- 
ποιο κουρασµένο πλήρωμα µε 
ένα ἀλλο. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το Ουησβἰρἱ χαρακτηρίζεται 
κυρίως από τα εξαίρετα γρα- 
φικά του, Τη σίγουρα άφθονη 
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δράση του αλλά και από το πολύ υψηλό 
επίπεδο δυσκολίας του. Όσον αφορά 
στο χειρισμό του, συγκεκριµένα στην 
πτήση µε τα ελικό- 
πτερα, είναι πολυ 


εύκολος, σε ση: ΓΡΑΦΙΚΑ 
µείο ο χρήστης να τσ 
νομίζει πως πρό- ' 

κειται για κάποιον σΑΜΕΡΙ.ΑΥ 
αιςαὰθ τίτλο. Αν ΛΝΤΟΧΗ 


είχαν προσεχθεί 
ορισμένα από αυ- 
τά τα µειονεκτήµα- 
τα, σαφώς και θα 
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κάναμε λόγο για 

ένα απὀ τα καλυ- 

τερα «ΠορρεΓ Εξαιρετικά γραφικά, αλλά 
ςἶῃῃς, γενικότερα το παιχνίδι 


ῃ | επιδέχεται θελτιώσεων. 
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ΕΝΗΗΤΟ Ες Μο:ιε: 


ΑΌΝΕΝΤύΠΕ ΣΑΟ ΤΟΝ 


ο.) όατ 


ηρα ΜΟΙ ΑΠΟΝ 


Επι 


Τα τελευταία χρόνια η επιστήµη έχει ξεπεράσει τον εαυτό της. Η ανάπτυξή της εἶναι 
αξιοθαύμαστη και έχει σημειώσει επιτεύγματα που πριν από µερικά χρόνια δεν χωρούσαν καν 
στην ανθρώπινη φαντασία. Σιγά σιγά ο άνθρωπος ανακαλύπτει και καταλαβαίνει όλο και 
περισσότερα από τα μυστήρια της φύσης, τα χρησιμοποιεί δε µε τέτοιον τρόπο ώστε να ελτιώνει 
τη ζωή του. Είναι, όµως, αυτές οι ανακαλύψεις ένα δείο δώρο ή µήπως µπορέί και να 
αποτελέσουν πηγή πλήθους προβλημάτων, µέχρι και αιτία 


καταστροφής της ανθρωπότητας; 


Του Δημήτρη “Τατίσα” Σελλούντου 
πποισο/ιθεοπηρυ/ίπΚ.οΓ 


λπίζω να µη σας τρόµαξα µε 
την εισαγωγή. Η αλήθεια είναι 
πως, αφότου έπαιξα το Ενοίνα, 
το καινούριο παιχνίδι της Υἴγ- 
οἶη Ιη/εγας/ίνθ, και ασχολήθη- 
κα µε το σενάριό του, προθληµατίστηκα 
αρκετά, καθώς απευθύνεται σε µία µελ- 
λοντική γη, όχι και τόσο µακρινή, όπου 
η επιστήµη έχει κάνει τεράστια άλματα 
“ξεκλειδώνοντας” μυστικά της φύσης, 
Τα αποτελέσματα αυτών; Ας δούµε 
Καλύτερα το σενάριο αναλυτικά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Προς το τέλος του 20οὐύ αιώνα, 
ο άνθρωπος έκανε τα πρώτα δειλά 
Βήματα στην επιστήµη της γενετι- 
κής, Ανακάλυψε το ΏΝΑ, άρχισε 
να Κλωνοποιεί ζώα και σταδιακά 
κατάφερε να αλλάξει τα γον!- 
διά τους, ώστε να τα κάνει πιο 
παραγωγικά. Χάρη στην επιστή- 
µη, οι αγελάδες παρήγαγαν περισ- 
σότερο γάλα και τα πρόβατα περισ- 
σότερο μαλλί, ενώ ταυτόχρονα η 
αντίστασή τους σε ασθένει- 
ες µεγάλωνε. Οι σοδειές 
άντεχαν και στις πιο 
δύσκολες συνθήκες 
και οι παραγόμενες 
ποσότητες δεν είχαν 
προηγούμενο. [ια 
πρώτη φορά στην ιστορία 
της ανθρωπότητας οι άνθρωποι 
έπαψαν να ταλαιπωρούνται από την 
πείνα και τη φτώχεια. 

Η επιστήµη προχωρούσε σταδε- 


ρά και ο άνθρωπος άρχισε να επεµθαί- 
νει µε τον ίδιο τρόπο και στα δικά του 
γονίδια. Απελευθερωµένος πλέον από 
τις γενετικές ατέλειες και τις ασθένειες, 
ήταν έτοιµος να εισχωρήσει σε έναν νέο 


Κόσμο. Εναν κόσµο όπου όλοι οι άνθρω- 


ποι είναι υγιείς, όμορφοι, δυνατοί και 
πανέξυπνοι. Για πρώτη φορά στην ιστο- 
ρία ο κόσμος ήταν ένας τόπος ειρήνης. 
Όμως, όπως πάντα, µετά µία περίοδο 
ειρήνης, έρχεται ο πόλεμος, Οι άνθρω- 
ποι, χάρη στην εξελιγµέ- 
νη ποιότητα της γενετι- 
κής, άρχισαν 
να ζουν πε- 
ρισσότερα 
χρόνια. Ο πληδυ- 
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σµός της Γης έφτασε σε δυσθεώρητα 
επίπεδα και ο χώρος έγινε το πιο ζηλευ- 
τό και επιθυμητό αγαθό, Αυτή ήταν και 
η αιτία που, ενώ όλα λειτουργούσαν 
στην εντέλεια, ξέσπασε ο πόλεμος: Τα 
εκατομμύρια των ανθρώπων που ζού- 
σαν στη [η άρχισαν να λιγοστεύουν µε 
µεγάλη ταχύτητα, “χάρη” στην προηγµέ- 
γη τεχνολογία στον τοµέα των γενετικών 
όπλων. Η επιστήµη που είχε φέρει τον 
πολιτισμό στην κορυφαία του στιγµή 
τώρα α έφερνε το τέλος του. 
Τελικά, όµως, εκεί που όλα φαινόταν 
ότι πήγαιναν στραθά, η ανθρώπινη νοη- 
μοσύνη έκανε για ακόµα µία φορά το 
δαύμα της: Με την ανακάλυψη νέων µε- 
δόδων για ταχύτερα και πιο ασφαλή 
διαστημικά ταξίδια, ο άνθρωπος κατά- 
φερε να ανακαλύψει κατοικήσιµους 
πλανήτες στους κοντινούς γαλαξίες και 
να δημιουργήσει αποικίες σε αυτούς. 
Ετσι το πρόβληµα του υπερ- 
πληθυσμού άρχισε να 
µικραίνει, ώσπου έγινε παρελθόν και 
πλέον η ανθρωπότητα μπορού- 
σε να συνεχίσει το ταξίδι 
τής προόδου της. 
Φυσικά, η ανακάλυψη 
κατοικήσιµων πλανητών 
δεν ήταν παιχνιδάκι. Κά- 
δε πλανήτης, πριν από 
την αποἰκησή του, έπρε- 
πε να ελεγχθεί από όλες 


ταλληλότητά του για τη διαμονή ανθρώ- 
πων. Δημιουργήθηκαν, λοιπόν, οἱ Ό8Πο- 
Πυπίθι» (ΘΗ], Πρόκειται για εκπληκτικά 
εξελιγµένους -γενετικά- ζωντανούς ορ- 
γανισμούς που έχουν την ικανότητα, 
απορροφώντας το ΏΝΑ άλλων πλασµά- 
των, να κερδίζουν νέες ικανότητες και 
να µεταθάλλουν τη φυσική µορφή τους 
σε κλάσματα του δευτερολέπτου. Με 
αυτό τον τρόπο μπορούν να νικήσουν 
οποιονδήποτε αντίπαλο βρεθεί µπροστά 
τους χρησιµοποιώντας τις δυνάµεις του 
εναντίον του. 

Οι Οαπομυπίεις, δηµιουργηµένοι από 
τους Ενοίνα, που είναι οι κυθεργήτες 
των Οθπομυπίθις και οἱ µόνοι που κατέ- 
χουν το κλειδί για τις μοναδικές διεργα- 
σίες εξέλιξής τους, μπαίνουν σε διαστη- 
µόπλοια µαζί µε έναν Ενοίνα και ψά- 
χνουν το διάστηµα για νέους κατοικήσι- 
µους πλανήτες προστατεύοντας ταυτό- 
χρονα τους πλανήτες που είναι ήδη 
εντός της εξερευνηµένης περιοχής. 

Μία ὠραία πρωία [ή και νύχτα, δεν ξέ- 
ρω - 6ραςθ Κποννς πο Ηπιε], ένα περίεργο 
“αντικείμενο” εµφανίζεται στον 
ανιχνευτή του σκάφους ενός 
Ενοἰνα (αυτός είσαι εσύ), Το αντι- 
κείµενο μοιάζει µε τεράστιο... 
κουκούλι και μετακινείται όλο 
Και πιο κοντά σε έναν από τους 
πλανήτες που βρίσκονται υπό 
την προστασία σου. Πλησιάζει, 
μπαίνει στην ατμόσφαιρα του 
πλανήτη και πέφτει στην επιφά- 
γειά του δημιουργώντας έναν τε- 
ράστιο κρατήρα και σηκώνοντας 
πάρα πολλή σκόνη. Ξαφνικά 
βγαίνουν απὀ το εσωτερικό του 
δεκάδες πλοκάμια που αρχίζουν 
να εξαπλώνονται σε ολόκληρο 


τον πλανήτη, ενώ ταυτόχρονα πολλαπλα- 
σιάζονται. Το κουκούλι σηκώνεται και αρ- 
χίζουν να βγαίνουν απὀ το κάτω µέρος 
εξωγήινα τέρατα διάφορων μορφών τρέ- 
χοντας προς όλες τις κατευθύνσεις και 
καταστρέφοντας τη χλωρίδα και την πα- 
γίδα που βρίσκουν στο διάβα τους, 

Πίσω στο διάστηµα, στο διαστηµό- 
πλοιό σου, αρχίζεις να επεξεργάζεσαι 
και να αναλύεις αυτήν τη νέα µορφή ζω- 
ής στον στή σου. Καταλαθαίνεις 
ότι εἶναι ένα εξαιρετικά θανάσιμο “πα- 
ῥράσιτο” που πηγαίνει σε πλανήτες, τους 
μολύνει και τους καταστρέφει προσπα- 
Θώντας να επιζήσει. Εξαπλώνεται σε 
ολόκληρο τον πλανήτη για να αποκτή- 
σει περισσότερη ενέργεια και εξολο- 
δρεύει οποιονδήποτε ζωντανό οργανι- 
σµό το εμποδίζει να εκπληρώσει το στό- 
χο του. Καθήκον σου, λοιπόν, είναι να 
στείλεις τους Θεποβυπίθις σου κάτω 
στον πλανήτη και να προσπαθήσεις να 
καταστρέψεις µε οποιονδήποτε δυνατό 
τρόπο το παράσιτο, προκειµένου να σώ- 
σεις τον πλανήτη. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ὑποδύεστε έναν Ενοίνα που ελέγχει 
από το διαστηµόπλοιό του 4 (0εΠο- 
πυπ!θις-εξερευνητές οἱ οποίοι τηλεµετα- 
φέρονται κάτω στον πλανήτη. Ο καθέ- 
γας από αυτούς έχει διαφορετικές ικα- 
γότητες και εἶναι καλύτερος σε διαφο- 
ρετικά πράγματα. Ετσι ο πρώτος, τύπου 
“Αοἰ]α”, εἶναι πολύ ευκίνητος και µπορεί 
να αποφεύγει εὐκολα τις επιθέσεις των 
αντιπάλων του, Ο δεύτερος, τύπου 
“φρθεά’, είναι πάρα πολύ γρήγορος και 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί ὡς ανιχνευ- 
τής ή και “θήραμα” για ενέδρα, αλλά 
είναι και περισσότερο ευάλωτος σε 
ισχυρές επιθέσεις. Ο τρίτος, ο ΄Ἠθανγ”, 
είναι αρκετά πιο αργός από τους ἆλ- 
λους Θαπομυπ!ε», έχει όµως εκπληκτι- 
κή δύναμη και µεγάλη αντοχή στα χτυ- 
πήµατα των εχθρών του. Τέλος, ο τέταρ- 
τος, ο “ΙηΙεἰ[αθη!”, εἶναι γρήγορος, 
ελαφρύς και εξαιρετικός στη χρήση τῶν 
γενετικών όπλων μεγάλου Βεληνεκούς 
των ΟθποΠυπίε», Σημειώστε ότι οι τύ- 
ποι των Θεπομυπίθις ξεκινάνε µε αυτές 
τις ικανότητες, αλλά στην πορεία 
του παιχνιδιού µπορεί αφ’ ενός 
να αποκτήσουν και καινούριες 
και αφ’ ετέρου να γίνουν καλύτε- 
ροι σε µία από αυτές, Ίο πώς θα 
το δούµε στη συνέχεια. 

Το παιχνίδι έχει έναν αρκετά 
µεγάλο αριθµό από πίστες-απο- 
στολές, στις οποίες χρησιµοποιώ- 
ντας τους Θβπομυπίεις θα πρέ- 
πει να εκπληρώσετε ορισμένα οῦ- 
ἱεείίνες, που µπορεί να είναι ποι- 
Κίλων ειδών. Ετσι, σε µερικές απο- 
στολές θα σας ζητηθεί να συν- 
δυάσετε ειδικούς καρπούς που 
θα Βρείτε πάνω στον πλανήτη και 


- οπιφήν 


να φτιάξετε µία εκρηκτική ουσία, ώστε 
να ανατινάξετε κτίρια και µέλη του πα- 
ρασίτου, σε άλλες Όα σας ζητηθεί να 
προστατέψετε µερικά από τα ζώα του 
πλανήτη από τις στρατιές τεράτων του 
παρασίτου, ενώ σε κάποιες άλλες Όα 
παίζετε έναν πιο καταστροφικό ρόλο 
σκοτώνοντας ότι κινείται. Σε γενικές 
γραµµές, οι αποστολές του παιχνιδιού 
εἶναι αρκετά πρωτότυπες Και σίγουρα 
δεν Όα σας επιτρέψουν να τις Βαρεδεί- 
τε, 
Το παιχνίδι ανήκει στη µεικτή κατηγο- 
ρία των 30 ρἰαῄοιτη 5Ώοοί΄επῃ υρ σἰταί- 


δώ Βλέπετε την οθόνη του πιυ!α!ογ για δύο 
διαφορετικούς Οοπομυπ!ουγς σε ένα από τα 
πρώτα και σε ένα απὀ τα τελευταία στάδιά της. 


60Υ 9απιθς. Η οθόνη του χωρίζεται σε 
τρία µέρη. Η κεντρική οθόνη καταλαµ- 
Βάνει περίπου τα 3/4 της συνολικής 
[εδώ είναι που κάνετε ό,τι κινήσεις δέ- 
λετε µε τον ΘρποΠυπίει (6Η) που έχετε 
επιλέξει]. Εδώ λοιπόν κινείστε στο περι- 
άλλον, πηδάτε, τρέχετε, εξερευνάτε 
την περιοχή, μαζεύετε αντικείµενα και 
διεξάγετε µάχες. Η κάµερα από την 
οποία παρακολουθείτε τη δράση Βρί- 
σκεται πίσω απὀ τον Θεπομυπίοι σας, 
στο στυλ του Τοπιβ Καἰάθγ. Οι άλλοι 
τρεις ΘεπομυπΙεις που έχετε στην οµά- 
δα σας συνήθως κάνουν ότι κάνει και ο 
Θεποβυπίθι που ελέγχετε την παρούσα 
στιγµή. Ετσι θα σας ακολουθούν πα- 
ντού, περνώντας κάθε εμπόδιο που ὃα 
συναντήσουν στο διάθα τους, 8α σας 
βοηθήσουν στη µάχη µε οποιονδήποτε 
τρόπο μπορούν και µάλιστα -το κατα- 
πληκτικότερο όλων- Όα το κάνουν πάρα 
πολύ έξυπνα. Οµολογουµένως, το Αἱ 
των ΟρποΠυπίεις είναι εξαιρετικά προ- 
σεγµένο. Θα κρυφτούν πίσω από δέ- 
ντρα για να κάνετε εγέδρες, Όα στα- 
µατήσουν αν δουν ότι δεν μπορούν 
να ακολουθήσουν το μονοπάτι σας 
και είναι Ιδιαίτερα εὔστοχοι στις µά- 
χες. Δυστυχώς ή ευτυχώς, το ίδιο 
υψηλό Α ισχύει και για τους αντι- 
πάλους σας. Φυσικά, αν προτιµάτε 
να ελέγχετε εσείς όλους τους 
Θεπομυπίθις ή αν θέλετε να είστε 
περισσότερο προσεκτικοί και να 
µην τους κινείτε όλους µαζί (πι- 
στέψτε µε, Όα σας χρειαστεί αρ- 
κετά συχνά αυτό], µπορείτε να 
το κάνετε. Υπάρχουν πλήκτρα 
που ενώνουν και αποσπάνε µέ- 
λη από την οµάδα των ΟΗ5 
σας. Ετσι µπορείτε να φτιάξετε 
οµάδες µε 2, 3 ἡ ακόµα και 4 


6Η5, που λειτουργούν πιο αρμονικά µε- 
ταξύ τους. Μπορείτε, λοιπόν, να επιλέξε- 
τε, για παράδειγµα, 3 απὀ τους ΘΗ5 
σας και να τους κρύψετε σε µία κοιλά- 
δα και τον άλλο να τον στείλετε να προ- 
σελκύσει τους εχθρούς, στήνοντας έτσι 
µια πολύ ὡραία ενέδρα. Επίσης, έχετε τη 
δυνατότητα να υποδείξετε σε έναν 
Θεποβυπίθι να φρουρεί µία περιοχή κα- 
Βώς και πολλά άλλα, 

Στο κάτω µέρος της οθόνης βρίσκο- 
νται 4 παράθυρα (περιλαµθάνουν περί- 
που το Ἰ/5 της οθόνης], ένα για κάθε 
Οεπομυπ!θι σας. Το παράθυρο του 6Η 
που έχετε επιλέξει αναπαριστά το ρα- 
ντάρ. Εδώ Βλέπετε διάφορες πληροφο- 
ρίες, π.χ. πού Βρίσκονται οἱ υπόλοιποι 
ΟΗς της ομάδας σας, σηµεία στα οποία 
υπάρχουν τροφή και γονίδια (ΟΝΑ], κα- 
δώς και ένα Βελάκι που δείχνει προς τα 
πού πρέπει να πάτε για να φτάσετε Κο- 
ντά στην εκπλήρωση ενός οῦἱεε[ίνθ 
σας. Κάθε φορά που Όα ολοκληρώνετε 
ένα οῬἱεε[ίνθ, ὃα εµφανίζεται ένα πα- 
ράθυρο που Όα σας αναφέρει τον επό- 
µενο στόχο σας. Φυσικά, στο ραντάρ το 
Βελάκι που δείχνει τον επόμενο στόχο 
α αλλάζει ανάλογα. Τα άλλα 3 παρά- 
8υρα, τώρα, είναι μικρογραφίες της κε- 
ντρικής οθόνης και αναπαριστούν το τι 
Βλέπει ο καθένας από τους υπόλοιπους 
ΘΗ5. Ακόµη, στα 4 παράθυρα υπάρ- 
χουν 4 ενδεικτικές µπάρες. Η πράσινη 
µπάρα δείχνει την υγεία του Ώθπο- 
Πυπίθη, η µπλε τον αριθµό των µεταλλά- 
ξεων που µπορεί να εκτελέσει µε το πα- 
ρόν ΏΝΑ µε μέγιστο αριθµό µεταλλά- 
ξεων τις 10], η κόκκινη την ενέργεια που 
υπάρχει ακόµα στο όπλο που χρησιµο- 
ποιείτε την παρούσα στιγµή Και η πορ- 
τοκαλί την ισχύ της βολής που ὃα κάνε- 
τε αν πυροβολήσετε µε το όπλο σας. 


Ανάμεσα στην κόκκινη Και την πορτοκα- 
λί µπάρα υπάρχει ένας κύκλος, στον 
οποίο εµφανίζεται το αντικείµενο που 
κουθαλά ο συγκεκριµένος Θαπομυπίεγ, 
Τέλος, στο κάτω κάτω µέρος της οδό- 
γης, σε ένα μικρό πλαίσιο εμφανίζονται 
τα όπλα που µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε. 

Όπώς ανέφερα και προηγουμένως, οι 
Θεποβυπ!ει» εξελίσσονται µε τον καιρό 
Και γίνονται καλύτεροι στις διάφορες 
ικανότητές τους. Αυτό οφείλεται στην 
ικανότητά τους να απορροφούν το ΡΝΑ 
οποιουδήποτε πλάσματος σκοτώνουν. 
Απορροφώντας το αποκτούν τις Ικανό- 
τητές του, Ετσι, αν σκοτώσετε ένα από 
τα τέρατα που τρέχουν πολύ γρήγορα, 
µπορείτε να αποκτήσετε την ικανότητα 
να τρέχετε επίσης εξαιρετικά γρήγορα, 
αν σκοτώσετε ένα από τα τέρατα που 
κινούνται πηδώντας, οι Θεπομυπίθις Όα 
µπορούν να πηδάνε πολύ ψηλά και οὐ- 
τω καθεξής, Όλα τα όπλα που ὃα χρησι- 
µοποιήσετε στο παιχνίδι εἶναι ΄γενετι- 
κά”. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
ΏΝΑ των αντιπάλων µε τέτοιον τρόπο 
ώστε να µεταλλάξετε τα χέρια σας σε 
αιχμηρά αντικείµενα για να Τα χρησιµο- 
ποιείτε σαν μαχαίρια, να µεταλλάξετε το 
πρόσωπό σας ώστε να φτύνετε {) φωτιά, 
να μετατρέψετε το ένα χέρι σας σε πυ- 
ροβόλο πλάσματος και πολλά άλλα. Συ- 
νολικά υπάρχουν 10 µεταλλάξεις/όπλα, 
"οι οποίες σίγουρα Όα σας εντυπὠσιά- 
σουν µε την πρωτοτυπία τους, 

Για να ορίσετε τις μεταλλάξεις ὃα 
χρειαστεί να μπείτε στην οθόνη “Μυ- 
Ιαἰογ” του παιχνιδιού. Σε αυτήν υπάρ- 
χουν, στα δεξιά της οθόνης, δύο διαφο- 
ρετικές μεταλλάξεις για κάθε Όθηο- 
Πυπίθι, τις οποίες µπορεί να εκπληρώ- 
σει. Στα αριστερά της οθόνης εµφανίζο- 
νται όλες οι Ικανότητες που κατέχει ο 
Θοπομυπ!ςι, καθώς και το ποσοστό στο 
οποίο τις έχει, υπό µορφή µπάρας. Με- 
τακινώντας τον κέρσορα του ππου»θ πά- 
νω από µία από τις δύο δυνατές µεταλ- 
λάξεις, ὃα δείτε το ποσοστό κάποιων 
από τις ικανότητες να πρασινίζει ή να 
κοκκινίζει, Αυτό σηµαίνει ότι, αν την 
πραγµατοποιήσετε, η ικανότητα που 
πρασινίζει Όα μεγαλώσει έως έναν θαῦ- 
μό, ενώ αυτή που κοκκινίζει Όα ελαττω- 
δεί, Γι΄’ αυτό χρειάζεται προσοχή στο τι 
μεταλλάξεις επιλέγετε. Τώρα το κατά 
πόσο θέλετε να έχετε έναν από τους 
Θεπομυπίθις σας “σούπερ” σε κάποια 
ικανότητα αλλά χάλια σε κάποια άλλη ή 
γα έχετε έναν ισορροπηµένο Όθπο- 
Πυπ!θι, είναι δικό σας θέµα. Κάδε φορά 
που εκτελείτε µία μετάλλαξη µέσω του 
Μυ[α[οι, δύο νέες εἶναι διαθέσιµες. 


Προσοχή όµως, διότι, κάθε φορά που 
µεταλλάσσεστε, χάνετε ένα ποσοστό 
από το ΒΝΑ σας Και έτσι, για να µπορέ- 
σετε να µεταλλαχθείτε ξανά, ὃα πρέπει 
γα ανακτήσετε καινούριο ΡΝΑ σκοτώ- 
νοντας κάποιον εχθρό. 

Σε γενικές γραµµές, τὸ θαπιερίαγ του 
Ενοίνα εἶναι αρκετά καλό και διαθέτει 
εύχρηστο χειρισμό, Σίγουρα ὃα περάσε- 
τε αρκετές όμορφες στιγµές παίζοντας 
μαζί του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Δυστυχώς, τα γραφικά Του τίτλου δεν 
εἶναι ότι καλύτερο έχουµε δει σε αυτόν 
τον τοµέα παιχνιδιών. Ὑστερούν κυρίως 
στον περιβάλλοντα χώρο. Υποτίθεται 
πως παίζουµε ένα παιχνίδι στο πλαίσιο 
του οποίου βρισκόμαστε σε έναν άγνω- 
στο πλανήτη. Και µόνο αυτή η σκέψη 
δημιουργεί ατμόσφαιρα, η οποία όµως 
χαλάει όταν Βλέπεις τα απλά και µου- 
ντά χρώματα που έχουν χρησιµοποιηθεί 
για Το σχεδιασμό του πλανήτη. Σπάνιες 
θα είναι οἱ περιπτώσεις που Όα νιώσετε 
ότι όντως Βρίσκεστε σε άλλο πλανήτη, 
έξω από τη Γη. Ναι µεν υπάρχουν η πε- 
ρἱεργη πανίδα καθώς και Ιδιόµορφα 
όντα/εχθροί, αλλά δεν προσθέτουν 
πολλά στην ατμόσφαιρα, Το µόνο ση: 
µείο στο οποίο τα γραφικά είναι αρκετά 
Καλά έως και εξαιρετικά, Όα έλεγα, εἷ- 
ναι στο σχεδιασμό Και την Κίνηση των 
ορή][θ» είτε των Θ6ποβυπ!θ:ς είτε των 
ο ρὰν καθώς και στα εφέ που παρα- 

κολουθούµε κατά τη διάρκεια των µα- 

χών. Πραγματικά, όσο η ατμόσφαιρα 
χάνει από τους περιβάλλοντες χώρους 
τόσο κερδίζει από την κίνηση των 
ορή][ᾳ, Και µόνο οἱ μεταμορφώσεις που 
γίνονται µπροστά στα µάτια σας αξί- 
ζουν τα λεφτά του παιχνιδιού. Ακόμα, οἱ 
κινήσεις των εχθρών και κυρίως κάποι- 
ὧν αραχνοειδών αἰίθης που μοιάζουν να 
το έχουν σκάσει από την ταινία “Οι 
στρατιώτες του σύμπαντος” εἶναι πάρα 
πολύ καλές έως και τρομακτικές. Φα- 
νταστείτε να από αυτά 
τα πλάσματα να έρχονται κατά πάνω 
σας και να πρέπει να σκοτώσετε 6νΘηΥ 
|αξὶ οἱ Ίλεπι. Επίσης, τα εφέ των μαχών 
είναι ωραία µε εκπληκτικούς χρωµατ:- 
σµούς, Τέλος, τα Βίντεο -αν και λιγοστά- 
ικανοποιούν Ιδιαίτερα και εἶναι και αυτά 
ατµοσφαιρικά, αν και δεν περιέχουν κα- 
δόλου δρθεεἠ. Κρίμα, γιατί έχει γίνει 
καλή δουλειά στον τοµέα των γραφικών 
σε όλα εκτός από τους περιθάλλοντες 
χώρους και το παιχνίδι χάνει αρκετά 
από εκεί. 

Τέλος, ο ήχος κινείται σε µέτρια επί- 
πεδα. Οι μουσικές που ακούγονται δεν 


µπορώ να πω ότι µε ενθουσίασαν, µελι- 
γοστές εξαιρέσεις, στις οποίες η µουσι- 
κή ανεβάζει την αδρεναλίνη στα ύψηί 
Ούτε τα ηχητικά εφέ έχουν να επιδεί- 
ξουν κάτι το Ιδιαίτερο. Μάλιστα οἱ πε- 
ρισσότεροι ήχοι μάλλον Όα σας φανούν 
γνωστοί, Εξαίρεση αποτελούν οἱ κραυ- 
γές µερικών εχθρών όταν σας επιτίθε- 
νται Και όταν πεθαίνουν. Αν χαρακτήρι- 
ζα, πάντως, τον ήχο µε µία λέξη, αυτή 
θα ήταν “μετριότητα”. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ενοἰνα Όα ήταν σίγουρα ένα µεγά- 
λο ΜΙΙ, αν είχε προσεχθεί λίγο παραπά- 
γω ο τεχνικός τομέας. Είναι βασισμένο 
σε ένα «οπεθρ! που τραθάει το ενδια- 
φέρον, µια και ίσως να απεικονίζει το 
κοντινό µέλλον [ελπίζω να µη μοιάζει µε 
κάτι τέτοιο το µέλλον :-]], ενώ το 4απιθ- 
Ρἰαγ είναι γεμάτο πρωτοτυπίες, µε πολύ 


λίγα στοιχεία κλεμμένα απὀ άλλα 
9απῃες του είδους. Είναι ένα διαφορετι- 
κό αεῄοη, στο 
οποίο τελικά δεν 
παίζει ρόλο τό 
το ας ΓΡΑΦΙΚΑ 
ὕτερος σκο- ΗΧΟΣ 
πευτής Και πιο 
γρήγορος παίκτης, : ΣΕΝΑΡΙΟ : 
αλλά η σιραηγ; { ΟΑΜΕΡΙΑΥ φ2 
μον μαι ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 45 
προς τις µεταλλά- 
ξεις των ΌµΠο- 
Πυπίεις. Προτείνε- 
ται στους φανατι- 
κούς ας!ίοη 
ᾳαπιε;ς ή και 
στους Φαπιθίπου | ἕνα διαφορετικό αεῄο Φαπιθ 
αγαπούν και τα με ών. ναμὰ 
αε[ίοῃ και τα οἰταί- | ἄχε προσεχθά Μγο .- ὠ 
ερο στον τεχνικό τοµέα, 
. μιλούσαμε τώρα για ένα ΜΗ! 


ΡΟ Μαρί 


 ΛΟΝΕΝΤΟΡΕ ἍΑΟΤΙΟΝ Βρα Ι5ιΜυΙΑΤΙΟΝΙ ΓΦΤΗΑΤΕΘΥΙ. 
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Τρία είναι τα πράγματα που απασχολούν τον ανδρικό πληθυσμό 
της χώρας (και όχι µόνο...): η πολιτική, οἱ γυναίκες και το 
ποδόσφαιρο. Το πρώτο δεν θα µας απασχολήσει στο παρόν 
γονίθνν͵ για Το δεύτερο καλύτερα να απευθυνθείτε αλλού για 
συμβουλές, ενώ για το τρίτο... διαθάστε το γενίενν που 


ακολουθεί. 


του Σπύρου ΄ΦΙθηοθΓ΄ Μορφονιού 
Φρ]τονθπια[είμοοπῃ 


υχνά διαπιστώνετε λάθη 

στην τακτική που ακο- 

λουθεί ο προπονητής 

της αγαπημένης σας 

ομάδας και άλλο τόσο 
συχνά ακούει τα “εξ αµάξης” για 
ένα ατυχές αποτέλεσµα, Γι’ αυτό ένας 
γέος τίτλος έρχεται να σας δώσει τα ινία 
µίας ομάδας, την οποία ὃα επιλέξετε 
εσείς και Όα την οδηγήσετε στη δόξα (ή 
στον αφανισμό, τον όλεθρο... όπως Θέ- 
λετε πείστε το). 

Αἰϊονν πιθ 1ο ἱπ]τοάυςο γου... ΙΕΡΕΑ 
Μαπαρε: 2000, το παιχνίδι της Ιπίο- 
9{απιθς που φέρει τις ευλογίες της Ὀξ- 
ΕΑ, µια και του έχει “δανείσει” το όνομά 


ο ο 


της. Για να δούμε, όµως, 
αν αντέχει στον ανταγω- 
νισµό, µια και ήδη, εκτός 
του “Βασιλιά του είδους- 
6ΠαπρίοησΠίρ Μαπας- 
6:, υπάρχουν πολλά ακό- 
μα {οοίρα! πιαπαφε!». 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜμΙ σίγουρα όχι το 
δυνατότερο στοιχείο κά- 
δε οο[ραἱ πιαπαφθ;. Τα 
περισσότερα μάλιστα πε- 
ριορίζονται σε στατικές 
εικόνες περιγραφής των 
φάσεων των αγώνων. Το 
ὑΕΡΑ Μαπασει, όµως, 
καϊνοτοµεί, προσφέροντας µέχρι και 30 
απεικόνιση του αγώνα. Βέβαια, µην πε- 
ριµένετε να δείτε γραφικά ΩυαΚθ. Πά- 
ντως, τόσο τα 30 μοντέλα όσο και το 
απἰπια[ίοη κινούνται σε ανεκτά επίπεδα. 
Επίσης, σας δίνεται η επιλογή να δείτε 
το παιχνίδι είτε [υ]! 5εΓθεη είτε σε παρά- 
8υρο, Βλέποντας παράλληλα και τα 
στατιστικά του αγώνα. Ακόμη υπάρχουν 
αρκετές κάµερες µετις οποίες καλύπτε- 
ται ο αγώνας, ενώ µπορείτε να ρυθµίσε- 
τε την ταχύτητα του αγώνα ώστε να επι- 
ταχύνετε κάποιες διαδικασίες. Ακόμα 
και αν ο υπολογιστής σας είναι µουσει- 
ακό κομμάτι (π.χ. απλός ΡΘηΗυΠ!...), µπο- 
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ΙΝΕΟΦΡΑΜΕΣ 


Ροη/ΐωπι 200ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, κάρτα 
γραφικών 30 µε ΔΜΒ μνήμη, 300Μ8 
χώρο στο σκληρό δίσκο, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 
κάρτα ήχου, Λ/παάονις 95/98 
Προτεινόμενη σύνθεση: Ροπ/ωπῃ ΙΙ 
233ΜΗ:, ὀ4ΜβΒ ΑΜ, κάρτα γραφικών 
30 µε ΒΜΒ µνήµπ, 8χ ΟΡ-ΟΜ 


ρείτε να ρυθμίσετε την άποψη σε 20. 
Ετσι, Βλέπετε µόνο κάποιες κουκκίδες 
µε τους αριθμούς των παικτών, αλλά επι- 
Βαρύνετε και τον επεξεργαστή σας σα- 
φώς λιγότερο. Δεν ὃα ασχοληδώ όµως 
άλλο µε τα γραφικά του παιχνιδιού, κα- 
ώς δεν είναι το στοιχείο εκείνο για το 
οποίο αγοράζεις ένα [οοΐδαἰἱ ππαπαφε;. 


Περνάμε γρήγορα γρήγορα στον.. 
ΗΧΟ 


Εδώ ισχύει ό,τι περίπου και στα γρα- 
φικά του παιχνιδιού. Μη νομίζετε πως 
θα μεταβείτε στον ηχητικό παράδεισο 
παίζοντας αυτόν τον τίτλο. Υπάρχουν τα 


ΗΒΒΕΕΘΕΕΒΕ 


βασικά εφέ που ακούγονται σε έναν πο- 
δοσφαιρικό αγώνα, οι ιαχές του πλή- 
ὃους και ο απαραίτητος σχολιαστής των 
αγώνων, ο οποίος λέει αρκετές ατάκες 
και αποφεύγει τις συχνές επαναλήψεις. 
Ετσι, μειώνονται οἱ πιθανότητες να βα- 
ρεδείτε το παιχνίδι κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. Το σημαντικότερο, όσον 
αφορά στον ήχο, εἶναι τα µουσικά Κοµ- 
µάτια που πλαισιώνουν το Κύριο µέρος 
του παιχνιδιού, τα οποία είναι αυτά που 
ακούγονται και κατά τη διάρκεια των 
πραγματικών αγώνων της ΗΕΡΑ. Ασφα- 
Ὅ λώς πρόκειται για καταπληκτικά τρα- 
γούδια, τα οποία, μάλιστα, είναι τόσο 
ξεκούραστα που δεν πρόκειται να τα 
βαρεδείτε, ακόµα και ύστερα από πολ- 
λές, πολλές ώρες συνεχούς Φαπιίπο. 
Όπως και µε τα γραφικά, ο ήχος απο- 
τελεί δευτερεύον στοιχείο στον τίτλο, αν 
και κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα, 
Ωστόσο αλλού βρίσκεται η θάση της 
επιτυχίας, στο... 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Σε αυτόν τον τοµέα το ΑΕΡΑ Μαπας- 
6/ της Ιπίοφιαπιθς δείχνει τα δόντια του. 
Είναι τόσο πλήρες και οργανωμένο, που 
δεν πρόκειται να αφήσει κανέναν παρα- 
πονεµένο. Η ἀαΐαθαςθ που αναφέρεται 
στους παίκτες είναι τόσο πλήρης και πε- 
ριέχει τόσους παίκτες ώστε Όα κουρα- 
στείτε να εξετάζετε πιθανούς µεταγρα- 
φικούς στόχους για την ομάδα σας. Κα- 
ταπληκτική είναι επίσης η λειτουργία 
του 5εου!, ο οποίος εἶναι σε δέση να 
σας ενημερώσει για όλους τους παίκτες 
που σας ενδιαφέρουν, φτάνει να του 
ορίσετε πού να ψάξει. Μερικές χαρα- 
κτηριστικές παράμετροι τις οποίες µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε εἶναι η ηλικία, 
η δέση, η αξία σε χρήμα, σε ικανότητες 


Κ.λπ. Θα τον βρείτε πολύ χρήσιμο, µια 
και Όα σας γλιτώσει από πολύ κόπο και 
ψάξιμο στο μεταγραφικό παζάρι, Η 
πλοήγηση στα διάφορα μενού γίνεται 
πολύ εύκολα και μάλιστα από την κε- 
ντρική οὈόνη. Σε αυτήν, εκτός από το 
ημερολόγιο που δείχνει τις επόµενες 
υποχρεώσεις της οµάδας σας, υπάρχει 
πλήθος άλλων ιών, όπως ο 
τρέχων λογαριασμός της οµάδας, η 
Βαθμολογία που έχετε, καθώς και η δέ- 
ση που κατέχετε στο πρωτάθλημα, και 
σε µία πλαϊνή μπάρα η λίστα του οδηγού 
στις υπόλοιπες οθόνες του παιχνιδιού, 
καθώς και τα Ποϊκθγς που µπορεί να 
χρησιμοποιήσει κάποιος, Στην επάνω 
αριστερή γωνία, υπάρχει ένα πλαίσιο µε 
εικονίδια, Αυτά αναφέρονται σε όλες τις 
άμεσες υποχρεώσεις που τυχόν α έχετε 
γα φέρετε εις πέρας: παρακολούθηση 
τραυματισμών, ε-πια][ς, εφημερίδες, 
σπόνσορες κ.λπ. Όταν έχετε κάποιο νέο 
το οποίο Όα πρέπει να παρακολουθήσε- 
τε, τότε το αντίστοιχο εικονίδιο φωτίζε- 
ται και Κάνοντας κλικ πάνω σε αυτό, πη- 
γαίνετε στην αντίστοιχη οθόνη δράσης. 

Βέβαια, η λειτουργικότητα του τίτλου 
δεν σταµατά εκεί. Μέσω θ-πιαῖ] Όα µα- 
δαΐνετε όλα τα νέα που αφορούν εσάς 
Και την οµάδα σας: απὀ τον πρόεδρο, 
τους παίκτες ή τους βοηθούς έως και 
τους δυσαρεστηµένους {αη». Όταν δια- 
Βάσετε ένα 6-πιαί! το οποίο απαιτεί από 
εσάς να κάνετε κάποια ενέργεια, τότε 
ενεργοποιείται η επιλογή αε!ίοῃ. Κάνο- 
ντας κλικ σε αυτό το κουμπί, πηγαίνετε 
αυτόματα στην οθόνη που εἶναι απαραί- 
τητη για τη ενέργεια αυτή, ώστε να µη 
χάνεστε διαρκώς στις δαιδαλώδεις επι- 
λογές που διαθέτει το παιχνίδι. 

Ενα άλλο σηµείο που αξίζει της προ- 
σοχής σας στο παιχνίδι εἶναι η οη”1ἱπθ 


Βοήθεια που παρέχεται απλόχερα. Κα- 
ταρχήν, µε το που ξεκινάτε το παιχνίδι 
για Πρώτη φορά, λειτουργεί η Βοήθεια. 
Είναι σε θέση να σας λύσει οποιαδήπο- 
τε απορία σάς δημιουργηθεί στο παι- 
χνίδι. (Νάσο, η Βοήθεια αναφέρεται 
στο παιχνίδι αυτό καθ’ εαυτό και όχι 
στο πώς Όα µπορέσεις να επηρεάσεις 
τη διαιτησία...) Αν μπορέσετε να τη δια- 
βάσετε όλη, Ὁα είστε σε θέση να δια- 
πρέψετε στο παιχνίδι. Βέβαια, είναι πο- 
λύ δύσκολο να το κάνετε, µια και ὃα 
σας βγουν τα µάτια να κάθεστε αρκετή 


ώρα πάνω από τον υπολογιστή σας 
προκειµένου να τη µελετήσετε και να 
την καταλάβετε. 


Ο ΠΡΟΕΔΡΟΣ 

Στο ὗΕΡΑ Μαπασε: ο ρόλος του προ- 
έδρου δεν είναι διακοσμητικός και, αρ- 
χικά τουλάχιστον, υπάρχει σοβαρό εν- 
δεχόµενο να εκνευρίσει κάποιους επίδο- 
ξους προπονητές (όπως εγώ..), που 
έχουν την τάση να βάζουν το χέρι 8α- 


Ρς Μανιο" τα 


ΜΑΝΑΟΕΚ 
ο. ο ο 


ΕΤΕ Ρς νο. : 


διά στην τσέπη. Εξάλλου δεν εἶναι δικά 
µου λεφτά. Πιθανότατα, κατά τη δηµι- 
ουργία του προφίλ που α είχε ο πρόε- 
δρος της οµάδας, να χρησιμοποίησαν 
πρόεδρο γνωστής ελληνικής 
ρικής ομάδας που τερμάτισε δεύτερη 


στο πρωτάθληµα φέτος. (Τα ακούς, Να- 


νωλάκη; Πώς, παίζεις ΠΙΦΏ! σίπι τώρα; 


Καλά, κάνε πως δεν ακούς, εγώ πανηγυ- 


ρίζω το Τέταρτο στη σειρά.) Ετσι, αρχι- 
κά θα χρειαστεί να κάνετε την απαραί- 
πητη οικονομία ώστε να διατη- 
ρήσετε την οµάδα σε υψηλά 
επίπεδα οικονοµικής σταθε- 
ρότητας, µήπως και σας επι- 
τρέψει µετά ο “παλιοκαβού- 
ριας” [όχι ο γνωστός...) να κά- 
γετε Καμία μεταγραφή της 
προκοπής. Προσωπικά ανα- 
γκάστηκα να “Θυσιάσω” τρία 
χρόνια στην εοπίθ/θπεθ 
ἰβαουθ της Αγγλίας, προκει- 
µένου να μπορέσω να ξεκινή- 
σω την εκπληκτική πορεία της 
ανόδου µέχρι και την ργθπιίθγ 
Ιθαφυθ και την καταξίωση στο 
ευρωπαϊκό στερέωμα. 


ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΟΜΑΔΑΣ 

Τον περισσότερο χρόνο Όα τον σπα- 
ταλάτε προκειµένου να μπορέσετε να 
Βελτιώσετε την ποιότητα της ομάδας 
σας. Το παιχνίδι είναι εδώ για να απλο- 
ποιήσει όσο το δυνατόν τις δυσκολίες 
που Όα συναντήσετε, τόσο στον καταρ- 


τισµό της ενδεκάδας όσο και στις µετα- 


γραφές, την οµαδική προπόνηση, την 
ατοµική Προπόνηση, Το προσωπικό που 
θα αγοράσετε κ.λπ. 

Ετσι, λοιπόν, σε οτιδήποτε χρειάζεται 
την επέµβαση του προπονητή, παρέχε- 
ται και επιπλέον βοήθεια απὀ τον υπο- 
λογιστή. Κατά την επιλογή της ενδεκά- 
δας µπορείτε να “συμβουλευτείτε” το 
βοηθό προπονητή ή να τον αφήσετε να 


ποδοσφαι- 


επιλέξει αυτός το σύστηµα της ενδεκά- 
δας για εσάς, ανάλογα πάντα µε τις 
οδηγίες που Όα του δώσετε για επιθετι- 
κό, αμυντικό ή ισορροπηµένο παιχνίδι, 
Επίσης, υπάρχουν τα βασικά συστήµατα 
για να επιλέξετε, χωρίς να λείπει και η 
επιλογή δημιουργίας του δικού σας τρό- 
που ανάπτυξης της οµάδας. Ακόμα, µπο- 
ρείτε να καθορίσετε και τη φιλοσοφία 
του παιχνιδιού που Όα ακολουθείτε, για 
παράδειγµα, την ένταση των µαρκαρι- 
σµάτων, το πόσο κοντινές ή μακρινές ὃα 
εἶναι οι πάσες κ.λη. 

Σηµαντική Βοήθεια, Βέθαια, στη δηµι- 
ουργία µίας πανίσχυρης ομάδας παί- 
ζουν και οἱ ακαδημίες. Στο παιχνίδι ὃα 
πρέπει να φροντίσετε την ποιότητα του 
γου]ῃ πιαπαφει, µια και αυτός είναι ο 
αποκλειστικός υπεύθυνος για τα νέα τα- 
λέντα που ὃα προωθηθούν, αν προώθη- 
δούν κάποτε, στην πρώτη οµάδα. Χαρα- 
κτηριστικά Όα σας αναφέρω ένα ταλέ- 
ντο που µου έθγαλε. Ο ππσιρικάς, λοι- 
πόν, ήταν επιθετικός µε παπα ό] (όταν 
η υπόλοιπη οµάδα είχε 40-45..], αλλά 
δεν μπορούσα να τον προωθήσω, Ο λό- 
γος; Ηταν µόλις 14 χρονών. Οπως κά- 
νουν όλες οι µεγάλες οµάδες, αν θέλετε 


κάποτε να καταξιωθείτε στο ευρωπαϊκό 
στερέωμα, Όα πρέπει να προσέχετε την 
ακαδημία σας. 

Μην παραμελείτε και τον πιεαῖς, Κα- 
λοί οι βοηδοί προπονητές, καλές οι µε- 
ταγραφές, αλλά αν ο γιατρός είναι χάλι 
μαύρο, µην περιμένετε γρήγορη ανάρ- 
ρώση των τραυματιών σας. Και, πιστέψ- 
τε µε, αυτό είναι σοβαρό πρόθληµα µια 
και, ειδικά στις µικρές κατηγορίες, οἱ 
αντίπαλοι εἶναι πραγματικά τσεκούρια... 


ΦΡΟΝΦΡΟΡΒΙΝΟΦ 
Το πιο σηµαντικό σηµείο στη διαχείριση 


µίας οµάδας, είναι το οικονομικό. Αν ο 
όρος Ηπαπείαί οΙαδί]ήγ σας ήταν µέχρι 


σήµερα άγνωστος, αυτό αλλάζει ἄρδην. 
Πολλές φορές ο πρόεδρος Όα σας στη- 
ρίξει, ακόµα και έπειτα από ανεπιτυχή 
αποτελέσµατα, φτάνει να έχετε το Τα- 
µείο ανθηρό. Σε αντίθετη περίπτωση, 
ακόµα και πρωταθλητές να βγείτε, που 
λέει ο λόγος, µην περιµένετε στήριξη µε 
Ισχνό ταμείο. Για αυτόν το λόγο, λοιπόν, 
ὃα πρέπει να σπαταλάτε αρκετό χρόνο 
κατά την επιλογή των εταιριών που α 
διαφηµίζονται στη φανέλα της οµάδας. 
Αρχικά, οἱ επιλογές δεν είναι πάρα πολ- 
λές και η ανάγκη για πόρους είναι µεγά- 
λη, οπότε ὃα επιλέγετε σχεδόν όλους 
τους χορηγούς που Όα προσφέρονται. 
Αργότερα, όµως, και πάντα σε συνάρτη- 
ση µε την πορεία της ομάδας, οἱ χορη” 
γοί ὃα αυξάνονται, αυξάνοντας και τις 
επιλογές σας. Σοφή επιλογή χορηγών ὃα 
σας δώσει οικονομικό πλεονέκτημα, που 
συνεπάγεται μεγαλύτερες δυνατότητες 
ισχυροποίησης της ομάδας. Ας µην ξε- 
χνάµε πως στο ποδόσφαιρο σχεδόν όλα 
και όλοι έχουν την τιµή τους. Και σε αυ- 
τό το θέμα, ο ῄτλος αυτός παρουσιάζει 
υψηλό θαθμό ρεαλισμού και αντικειµε- 
γικότητας. 


ΤΟ ΓΗΠΕΔΟ 

“Κάδε ομάδα για να γίνει 
µεγάλη χρειάζεται το ανάλο- 
γο γήπεδο” είπε κάποτε γνω- 
στός προπονητής. Ετσι, ὃα 
πρέπει να έχετε το γήπεδο 
στις άμεσες προτεραιότητές 
σας. Μην ξεχνάτε πως αποτε- 
λεί την κύρια πηγή εσόδων 
για την ομάδα. Στο ένθετο 
µπορείτε να δείτε µερικά από 
τα στάδια της μεταμόρφωσης 
που υπέστη το γήπεδο της 
ομάδας μου στα δύο μόλις 
πρώτα χρόνια της παρουσίας 
µου στον πάγκο της. Τα µετέ- 
πειτα δεν τα παρουσιάζω για 
να µην τροµάξετε (χεχε... Και 
σε αυτόν τον τοµέα δεν Όα έχετε κανένα 
παράπονο από τους δημιουργούς του 
παιχνιδιού. Τόσο οι επιλογές που υπάρ- 
χουν όσο και ο ρεαλισμός στην απόδο- 
ση, το χρόνο κατασκευής και τις τιµές εἷ- 
ναι τέτοιος που Όα ικανοποιήσει και τον 
πιο απαιτητικό. Το πιο καταπληκτικό απὀ 
όλα, όµως, εἶναι η δυνατότητα που δίνε- 
ται στον παίκτη να παρακολουθήσει τις 
αλλαγές που γίνονται. Υπάρχει 30 απει- 
κόνιση του γηπέδου τόσο όταν δεν κά- 
γετε σε αυτό κάποια έργα θελτίὠσης 
όσο και κατά την κατασκευή των επε- 
κτάσεων, όπου ανάλογα µε το ποσοστό 
του έργου που έχει τελειώσει, παρακο- 
λουθείτε και διαφορετικό ποσοστό της 


ημιτελούς εξέδρας. 

Αρκετά ὁ όμως µετις βασικές απαιή- 
σεις που Όα πρέπει να προσέξετε για µία 
επιτυχημένη καριέρα ὡς προπονητής. Ας 
περάσουμε όµως και σε μερικά... 


ΕΠΙΜΕΡΟΥΣ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Καταρχήν, θεωρώ αρνητικό το γεγο- 
». νός πῶς οἱ Ικανότητες των παικτών χωρί- 
ζονται σε µόλις ὁ Βασικές κατηγορίες. 
Αναφέροµαι, φυσικά, στις: Ιαπά[[πᾳ, 
Ιαεκ[ίπᾳ, ρα»»ίπᾳ, 5οοήπο, πθσά[ηρ, 
ἀηρρίίπᾳ, προσθέτοντας και µερικές 
άλλες, όπως οι ραςθ και 5ΙΤθΠΟΙΙ. Υπάρ- 
χει και η πιοταἰθ͵ η οποία εµφανίζεται 
όταν Βλέπεις το προφίλ του παίκτη, 
ὠστόσο σε αυτό το σηµείο έχω µία έν- 
σταση. Το (Παπιρίοησβίρ Μαπαφθ: χω- 
ρίζει τις ικανότητες του παίκτη σε 32 
κατηγορίες και, ενώ έχει γίνει µία πάρα 
πολύ καλή προσπάθεια να αποδοδεί ο 
Ρεαλισµός που αρμόζει σε τέτοιου εἰ- 
δους παιγνίδια, εἶναι κρίμα νο χάνει πό- 
ντους σε τέτοια σηµεία. 

Ως δετικό, όμως, χαρακτηρίζεται το 


γεγονός ότι ο ητλος δεν έ έχει ανάγκη για 
να λειτουργήσει έναν απὀ τους καινού- 


ριους Ενάοπηίυπι 17,80Η:, που µε τόση 
άνεση "γονατίζουν” άλλα παιχνίδια. Βέ- 
βαια, για να τρέξει αναγκαστικά χρειό- 
ζεται κάποια υπολογιστική ισχύ και κά- 
ποια ποσότητα µνήµης, αλλά σε καμία 
περίπτωση δεν εἶναι το παιχνίδι που ὃα 
σας οδηγήσει στην οδυνηρή Και οΙκονο- 
µικά αιματηρή σκέψη της αναβάδµισης. 
Καθώς και αυτό το Γθνίθν/ πλησιάζει 
προς το τέλος του και έχετε σχεδόν δια- 


µορφώσει την ἀποψή σας, επιτρέψτε 
µου να σχολιάσω και µερικά πράγματα 
που αφορούν στον... 


ΕΘΙΣΜΟ 


Από τη στιγµή που πρωτοξεκίνησα το 
παιχνίδι, μα δημιουργήθηκε έ ένα βασικό 
πρό υόµουν να σταµατή- 
σωνα πό, Και ξέρετε πόσο µεγάλο 
πρόβλημα είναι αυτό µε την εξεταστική 
να βρίσκεται προ των πυλών ή στο µέσο 
της. Φανταστείτε πως άργησα να παρα- 
δώσω το παρόν άρθρο {με όλες τις επώ- 
δυνες συνέπειες που εἶχε αυτή η κίνησή 
μου..) επειδή δεν μπορούσα να σταµα- 
τήσω να παίζω. Όχι τίποτα άλλο, αλλά 

µου ήταν δύσκολο να βρίσκω δικαιολο- 
γίες για τον αγαπητό αρχισυντάκτη. 

Πιστεύω πως µε όσα έγραψα ανωτέ- 
ρω καταλάβατε το βαθμό εθισμού του 
παιχνιδιού. Η πρόοδος της ομάδας σας, 
καθώς και τα θετικά αποτελέσµατα (ή 
τα ανεξήγητα αρνητικά...) δεν Όα σας 
αφήνουν να το εγκαταλείψετε, ακόµα 
Και έπειτα από πολλές ώρες παιχνιδιού. 
Αν σε αυτό προσθέσετε και τη µουσική, 
η οποία είναι απαλή και καθόλου κου- 
ῥραστική, καταλαβαίνετε πως ο εθισμός 
του κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Μπαίνουμε, λοιπόν, στην τελική ευ- 
δεία του παρόντος Γθνίθνν͵ Παίρνοντας 
στα χέρια µου το ΙΕΡΑ Μαπαφει 2000 
ήµουν αρκετά προθληµατισµένος, Εχο- 
ντας δει το (ΠαπιρἰοηφΗίρ Μαπαφει 
99/00 να καλύπτει σε µεγάλο θαθμό 


τις “ανάγκες” κάθε επίδοξου προπονη- 
τή, Θεώρησα πως το Ι)ΕΡΑ Μαπαφο: 
ήταν καταδικασµένο να αποτύχει. Τελι- 
κά, οι δημιουργοί του παιχνιδιού φρό- 
ντισαν να εξαφανίσουν τους ενδοια- 
σμούς µου. Ο τίτλος αυτός µπορεί να 
σταδεί πολύ καλά και αντέχει σε οποια- 
δήποτε σύγκριση. Μπορεί να µην εἶναι 
τέλειο, πάντως, σίγουρα έχει πάρα πολ- 
λά δετικά στοιχεία τα οποία, μάλιστα, 
υποσκελίζουν πάρα πολύ τα όποια αρ- 
γητικά σηµεία του. Στα θετικά του δεν 
θα πρέπει να παραλείψουμµε και το γε- 
γονός πως σας δίνει τη δυνατότητα να 
επιλέξετε την εθνικότητα που ὃα έ έχετε 
ὡς προπονητής, Η ἀαίαβας του είναι 


πλήρως ενημερωμένη, οἱ μεταγραφές γ/- 


νονται ρεαλιστικά (όσα χρήματα και αν 

“σπρώξετε” σε κάποιον µεγάλο ποδο- 
σφαιριστή, αν αγωνίζεστε σε µικρή κα- 
τηγορία δεν πρόκειται να έρδει..) και ο 
πρόεδρος εἶναι σφιχτοχέρης. Επίσης, 
προσφέρει πολύ καλή απεικόνιση των 
τεκταινόµενων στον αγωνιστικό χώρο 
και παρέχει πλήθος πληροφοριών για 
τον αγώνα. Εχει το πιο πλήρες Πεἱρ Πε 
για παιχνίδι του είδους και το παν]- 
θαίοη µέσα από τις διάφορες στατικές 
οθόνες γίνεται πολύ εύκολα και γρήγο- 
ρα. Μοναδικό “σκοτεινό” σηµείο του 
δεωρώ το γεγονός πως οι ικανότητες 
των ποδοσφαιριστών χωρίζονται σε λἰ- 
γες κατηγορίες, µε αποτέλεσµα να προ- 
καλούνται µικρά προβλήµατα (δεν είναι 
και πολύ φυσιολογικό ο επιθετικός µε 
Γα[πο 56 να έχει ὡς αριστερό µπακ 
τα[ίπο 92). 

Σε κάθε περίπτωση, όµως, εἶναι ένα 
παιχνίδι που υπόσχεται να σας προσφέ- 
Ρει αρκετές ώρες Θαπιθρίαγ, και το κα- 
ταφέρνει, μια αγορά που δεν ὃα σας κά- 
γει να µετανιώσετε για τα χρήματα που 
δώσατε, Ως εναλλακτική λύση για όσους 
δεν συμπαθούν τα [οο[ρα! πιαπαφθ:» ή 
και ὡς πρώτη επιλογή είναι ένα παιχνίδι 


που καταφέρνει να 
ξεωρίσειαπότον (881) 


ανταγωνισµὀ. 
Α... και µια συµ- 
Βουλή που προέκυ- '., ΗΧΟΣ 
Ψε απὀ Ιδίαν πείρα: ΄ ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
Αποφύγετε µεκάθδε 
τρόπο να ασχολη- 
δείτε µε το παιχνίδι 
αυτό πρὶν από ση- 
µαντικές εξετάσεις 
που τυχόν έχετε να 
δώσετε. Δεν θα 
σας ϐγει σε καλό... 
Εγώ σας προειδο- 
ποίησα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


Αξίζει και, αν βελτιωθεί, ίσως 
ῃ |να αποτελέσει την απειλή για 


το (ΠαπιρίοηςΠίρ Μαπαφςγ, 


ΡΟ Μακει(ΕΗΝ 


ΡΙΜΟΙ ΑΤΠΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤΟΗΕ μρα ΟΙΗΑΤΕΥ 


δολ ὠὖλα 


ΟΝ τας ὈΛΙΤΟΝΟ ΙΡΛΙΗ 


Δεν µπορέ(, όλο και κάποιος από εσάς 8α έχει διαθάσει ή παρακολουδήσει κινούμενα σχέδια µε 
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ήρωα τον Ιυεγ 1υΚε, Τα κόμιξ που κυκλοφορούν είναι αμέτρητα και έχουν μεταφραστεί σε 
πάρα πολλές γλώσσες. Ετσι, καιρός ήταν να εμφανιστεί ο “Τυχερός Λούκι”' και στο Ρζ µας. Για 


την ακρίθεια, δεν πρόκειται για την παρθενική εμφάνισή του, καθώς προηγούνται πολλές 


άλλες, εκ των οποίων η πιο πρόσφατη είναι δημιούργημα της ἴδιας 
εταιρίας, Ωραίες οἱ ταινίες µε τον Ιυςκγ και ακόµα πιο ὠραία τα 
κόµιξ, αλλά στον υπολογιστή πώς τα πόει; Θα το μάθετε µόνο αν 


διαθάσετε όσα ακολουθούν... 


του Νίκου Κόντη, ΤΗΕ Ώαικ Ἰθπιρίαγ 
Παικ]επιρ/αποκΘΗοΙπιαίιοοπη 


ια να οµολογήσω την 
αμαρτία µου, δεν έχω παί- 


χνιδιού, µε τον τίτλο 
“Ιωεκγ ἰυκε”, που είχε κυ- 


επππφ Κλοφορήσει παλαιότερα από την 


Ιπίοφισπιος, οπότε δεν ήξερα µε τι 
θα ερχόµουν αντιµέτωπος. Ως είθισται, 
παιχνίδια του ίδιου στυλ δηλαδή μετα- 
φορά από κόμιξ ή ταινία) δεν είναι πολύ 
καλά και έχουν µικρή αντοχή, οπότε 
ήµουν προκατειληµµένος και πίστευα 
ότι και το συγκεκριµένο παιχνιδάκι ὃα 
ήταν μπαρούφα :). Ωστόσο, αφού τέλει- 
ὡσα µε το ἱηκία[[α[ίοη Και µπήκα στο 
παιχνίδι, η γνώµη µου άλλαξε. Δεν ὃα 


ποπ ο ο ώιος ἀροοξ 
αποκτά και την τρίτη διάσταση περνώντας στον Κόσμο των 
πολογιστών. 


ΕΝ ΕΗὉ Ρς Μο. ε: 


ξει τον προκάτοχο του παι- 


σας την πω, όµως, από τώρα για να δια- 
βάσετε όλο το γθνίθνν και µετά να κρίνε- 
τε, όπως πρέπει να κάνει ο σωστός 
9απιθ; που διαβάζει τα γθνίθνν» του Κα- 
λού συντάκτη [..για εµένα λέω, χειρο- 
κρότηµα, παρακαλώ. Επ, εσύ εκεί στο 
βάδος, άσε κάτω την ντομάτα και το 
κλούθιο αυγό!). 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Μη φαντάζεστε τίποτα το τρομερό, 
µε θάδος σεναρίου και πλοκή (Βλ. Τοι- 
πιθη!). Τα πράγματα εἶναι απλά - κλασι- 
κά: Οι αδερφοί Ώα[ίοης καταφέρνουν 
να αποδράσουν από τις φυλακές στις 
οποίες κρατούνται (για χιλιοστή πεντη- 
κοστή όγδοη φορά } και εσείς πρέπει να 
τους συλλάθετε και να τους γυρίσετε 
πίσω. Όμολογουμένως, για απλό παιχνι- 
δάκι, έχει χαριτωµένη εισαγωγούλα και 
αρκετά καλά γραφικά και ήχο. Κατά τη 
διάρκεια του ατελείωτου κυνηγητού, 
στο οποίο Όα αναγκαστείτε να συµμετά- 
σχετε προκειµένου να συλλάθετε τους 
Βαἰίοπς, ὃα περάσετε από δοκιμασίες 
αυξανόμενης δυσκολίας, ενώ στις Κανο- 


γικές πίστες παρεμθάλλονται Όοηυς Ιθν- 


8ἱ5, τα οποία 8α παίξετε χωρίς να χρεια- 
στεί να κάνετε τίποτα επιπλέον στην 
προηγούµενη πίστα (π.χ. να μαζέψετε 
όλα τα ροννθι-υρ5). Από τις κανονικές 
πίστες, αλλά και τα Όοπυς Ιενείς ὃα συ- 
γκεντρώνετε χρήματα, µε τα οποία ὃα 
µπορείτε να αγοράζετε, έπειτα από κά- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΙΝΕΟΟΒΑΜΕΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ὦ 
Ροηπ/ίωπι ΊόόΜησ ἡ καλύτερος, 32Μ8 


µνήμµπ ἡ μεγαλύτερη, 4ΜΒ κάρτα οθό- 
γης µε επιταχυντή 30, 260Μ8 ελεύθε- 
ρο χώρο στο σκληρὀ δίσκο, ΟἱπθοΙΧ 
6.1, 5ουπαβἰας!οι συµθατή κάρτα 
ήχου, ἡιπάονις 95/98 


δε Ροπυς |ενθ], ζωές για τον ἱμεΚγ, προ- 
κειµένου να αντέχει λίγο παραπάνω στις 
δοκιμασίες. Τώρα, το αν ὃα καταφέρετε 
γα θγάλετε ασπροπρόσωπο τον ἱνεΚγ 
ἰυκο, εξαρτάται αποκλειστικἁ από την 


επιμονή και την υπομονή σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
Σεκινώντας το παιχνίδι, ὃα εμφανιστεί 
ένα μενού µε δύο επιλογές, τις 5ἱαή 
Έαπιθ και Όρ[οη». Από τα Ορ/ῄοης 
µπορείτε να ρυθμίσετε τα πλήκτρα, τον 
ήχο και να δώσετε κωδικό για να µετα- 
φερθείτε σε κάποιο Ιθνε]. Όλες τις ρυθ- 
µίσεις των γραφικών µπορείτε να τις κά- 
γετε εκτός παιχνιδιού, σε ένα ειδικό µε- 
γού που υπάρχει. Όπως καταλάβατε, το 
ἱυεΚγ [υΚο ακολουθεί πιστά την παρά- 
δοση των ρἰαήογπῃ 9απῃθς, τα οποία δεν 
επιτρέπουν 5ανθ». Απλώς μόλις φτάσετε 
σε µία νέα πίστα, σας δίνει τον κωδικό 
της, Όταν έρθει η στιγµή να ξαναπαίξε- 
τε, πηγαίνετε στα ΟρΙίοης, δίνετε το 
Ρασσννοτά του τελευταίου Ιθνθἱ όπου 
έχετε σταματήσει και ξαναρχίζετε. Βέ- 
βαια, εδώ υπάρχει ένα μικρό ελάττωμα, 
το οποίο εἶναι αρκετά εκνευριστικὀ. Ως 
γνωστόν, είμαι ένας από τους καλύτε- 
ρους «απῃθ!» (αμάν, την έχω ακούσει), 
οπότε σε κάθε πίστα τελείωνα µε {υ]| 
ζωές, συν κάποιες έξτρα, τις οποίες µά- 
ζευα ή αγόραζᾳα... Εφτανα, λοιπόν, στο 


Τα αδελφἀκια Βαἰίοη, το νέο μεταγραφικό απόκτηµα της ΑΕΚ. 


τάδε Ιενεί µε δέκα ζωές και κάποια 
στιγµή έπρεπε να σταματήσω. Επαιρνα 
τον κωδικό του |ενθί, αλλά την επόµενη 
φορά που έµπαινα για να συνεχίσω, ξε- 


κινούσα µε τις τρεις (µόνο) ζωές που δί- 


γει το παιχνίδι/!! Ίσως Όα έπρεπε να 
γνωρίζουν στην Ιηίοφταπιες ότι µε το 
παιχνίδι αυτό α ασχολούνταν και παί- 
κτες της δικής µου κλάσεως [5οπ!θ- 
Ροὰγ 5Ίορ πῃθ, από το Μαςκ είναι η 
ατάκα], και να έβαζαν πιο περίπλοκους 
κωδικούς, οἱ οποίοι να υποδείκνυαν µε 


ΤΠ ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


γει βόμβες και ένα 


πόσες ζωές θα άρχιζες την εκάστοτε 
πίστα. Μήπως γίνομαι υπερβολικός, µή- 
πως ζητάω πολλά; 

Παίζοντας το παιχνίδι Όα διαπιστώ- 
σετε ότι ο χειρισμός του είναι πολύ 
απλός, Όλα και όλα χρειάζεστε οκτώ 
πλήκτρα: τα τέσσερα βελάκια για τις 
κατευθύνσεις, ένα θέλος για να πηδάει, 
ένα για να. ο ος ανα αφή- 

Αφού 
εξοικειωθείτε µε αυτά, Ὃ ο 


Ὁ. άνετα να α απολαύσετε το παιχνίδι. 


{ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εκ πρώτης όψεως, βλέπο- 
ντας τα γραφικά ὃα νοµίσετε 
ότι εἶναι ένα απλό 20 ρἰαί- 

{οπτη παιχνιδάκι. Ωστόσο, η 

»» εντύπωση αυτή εἶναι απατη- 

' λή, καθώς το παιχνίδι διαθέ- 
τει 30 γραφικά! Η εισαγωγή, 
το μενού και το παιχνίδι εἶναι 
σχεδιασμένα µε πολύ λιτά, 
αλλά 30 γραφικά. Η κάµερα 

κατά τη δρ τω παιχνι- 
αφἁ διού 'µετατ ετοι ελο- 


ᾱο ο» σιαστείτει απότα γραφικά 
να -του παιχνιδιού, δυστυχώς 
9 -όμως λίγα λεπτά αφότου 
5» ασχοληθείτε µαζί του, ὃα 
διαπιστώσετε ότι δεν πρό- 
κειται για τίποτα σπουδαίο. 
Τα χρώματα είναι ζωη- 
ρά και πηγάζουν από την 
Ῥδο, Άγρια Δύση. Τόσο το 
:.δαεκφίουπά όσο και οἱ 
.» χαρακτήρες μέσα στο 
παιχνίδι δεν είναι σχεδια” 
σµένοι πολύ προσεκτικά, 
99, «αλλά τσαπατσούλικα ὃα 
59» έλεγα. Δεν εἶναι δυνατόν 


άλλωστε και απευθύνεται! Εκανα το πεί- ω 


Το αχτύπητο δίδυμο... 


{με τα πρότυπα που έχουν τεθεί σε όλα 
τα παιχνίδια) να Βλέπουμε τον ἰυεκγ 
ἰυκο ακόμα Ρἰχείια Γ Να, κάτι τέ- 
τοια κάνουν και υποί Ἰθμίζουν τους τίτ- 
λους που φτιάχνουν, Τέλος πάντων, δεν 
µπορώ να τα. λέω και να τα ξαναλέω, 
αγανάκτησα |). 

Σε ότι αφορά τον ήχο κυμαίνεται σε 
᾿ χειρότερα επίπεδα από τα γραφικά. Δεν 
υπάρχει τίποτα το αξιοπρόσεκτο, πέρα 
οφοά κομματάκια και τα απλά 


:εφέ που συνοδεύουν το παιχνίδι, 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 
Τελικά, συνέβη ό,τι ακριθώς περίµε- 

να. Δεν έμεινα µε τις καλύτερες εντυπώ- 
σεις από το [υεΚΥ ἱυΚθ. Αρχικά εντυπω- 
σιάστηκα, αλλά έπειτα από δέκα λεπτά 
απιΐπᾳ, όλα ξεδιάλυναν στο μυαλό 
µου. Βέθαια, όλη αυτή η αυστηρή Κριτι- 
κή γίνεται έχοντας ὡς µέτρο σύγκρισης 
άλλα σύγχρονα παιχνίδια. Ωστόσο ο 


τίτλος αυτός Βρήκε µεγάλη αποδοχή 


στις πιο τρυφερές ηλικίες, στις οποίες 


αμα σε μικρότερες ηλικίες και έπιασε. 
Έθαλα λοιπόν στον υπολογιστή µου τον 


-'µικρό Ηλία [Καφούρο) να παίξει λίγο το 


ἱυςΚΥ ἱυΚθ και... του άφησα και λίγο χώ- 
ρο [χαριστικά] για να γράψει τις εντυπώ- 
σεις του, Οποιαδήποτε κακόβουλα σχό- 
λια εκτοξεύσει 
εναντίον µου µην 
τα πιστέψετε. Νου 
κρατάει μούτρα, 
επειδή δεν του πή- 
ρα γλειφιτζούρι, 
αφού είχε σταµα: 
τήσει να παίζει το 
ἱυεΚγ 1υΚο έπειτα 
από δεκατέσσερις 
ώρες συνεχόµε- 
νου, καταναγκα- 
στικού ααπηίπο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ο Ηλίας και άλλα συνοµήλικα 
α- παιδάκια ὃα το λατρέψουν. 


ΡΟ Μας!θι σι Ἕ-αῃ 


ΑΡΝΕΝ 


ΗΤΟ Ρ- νου: 


ΤΥύΒΕ ΑΟΤΠΟΝ 


ον 


. 


µας προσφέρουν! 


του Ηλία “Εααΐε” Καφούρου 
Κα/ουγο5Θεοπηρυργες».6:Γ 


υσικά στο άκουσμα 
της κυκλοφορίας 
του νέου ἱεπηπιίπῳς 
δεν έµεινα απαθής - 
ι το αντί άλιστα. 
Ωστόσο το συναίσθηµα αυτό δια- 
δέχτηκε η πρώτη ανησυχία, όταν άκουσα 
πως το νέο ἰθπηπιίπας Όα εἶναι 30. Εχο- 
ντας Ὡς... κακό παράδειγµα τις τρισδιά- 
στατες συνέχειες άλλων -άλλοτε επιτυχη- 
µένων- παιχνιδιών (π.χ. Ρήπεε οἱ Ροησία, 


μΡα 


ΡΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


χρόνια η Ρογοποςίς δημιούργησε το πρώτο παιχνίδι 


ἴ 


Πριν από πολλά 


-της μετέπειτα σειράς- [θπιπιίηα». Αν και τότε ήταν η 
εποχή που η θελΠωση των γραφικών ήταν πρωτεύον 
ζήτημα, το µόνο που δεν δέσποζε στο παιχνίδι ήταν αυτό, Τα γραφικά του ήταν πολύ λιτά, αλλά 
επ’ ουδενί κακοσχεδιασµένα. Αυτό που έκανε το παιχνίδι να ξεχωρίζει ήταν το “κόλλημα” που 
πάδσινε όποιος δοκίµαζε από... περιέργεια να ασχοληθεί µαζί του! Δεν μπορούσες να 
ξεκολλήσεις από την οθόνη. Επρόκειτο για ένα παιχνίδι που συνδύαζε μυαλό, στρατηγική και 
διασκέδαση. Ο σκοπός ήταν απλός: Αναλαμθάνατε τη διαχείριση µίας ομάδας [επιπιίπᾳ», µε 
σκοπό να τη Βοηδθήσετε να ξεπεράσει όλα τα εµπόδια και να φτάσει σε Κάποιο σηµείο 
τερματισμού, ἔπειτα από πολλά χρόνια, λοιπόν (από το ’95 αν δεν κάνω λάδος), τα συµπαδή 
πλασματάκια κάνουν και πάλι την εμφάνισή τους στις οθόνες µας. Για να δούμε τι έχουν να 


μαι επιφυλακτικός. Αυτό επειδή -ως γνω- 
στόν- στα ανωτέρω 9απηος είχε δοθεί µε- 
γάλη Βαρύτητα στα εντυπωσιακά 30 
γραφικά, εν αντιθέσει µε τον τοµέα του 
Οαπιθρἰαγ. Καταλαβαίνετε πως όταν 
έχεις να κάνεις µε ένα παιχνίδι, το δυνα- 
τότερο σηµείο του οποίου ήταν το 4απιε- 
Ρἰαγ, ανησυχείς λιγάκι (τι λιγάκι δηλαδή, 
τέλος πάντων). Ο καιρός πέρασε, και το 
ἱεπιπιίπας Κενοἰυήοπ έφτασε αισίως στα 
χέρια µου. Για να δούμε τι ὃα δούμε. 


Η ΠΡΩΤΗ ΕΙΚΟΝΑ 

Με το που τελείωσα την εγκατάστα- 
ση, ξεκίνησα γεμάτος περιέργεια να παί- 
ξω το παιχνίδι. Ε, λοιπόν, από την πρώτη 
στιγµή ξέχασα τις προαναφερόμενες 
ανησυχίες και οτιδήποτε σχετικό και 
αφέθηκα στη μαγεία των ἱοπηπιίπας. Η 
επιστροφή τους είναι κάτι παραπάνω 
από εντυπωσιακή και επιτυγχάνουν ό,τι 
και οι προκάτοχοί τους: Δεν μπορείς να 
ξεκολλήσεις εύκολα από αυτούς! Όσο 
για το 30, αυτό εµφανίζεται µόνο στην 
απεικόνιση των επιπέδων. Στα προηγού- 
μενα |θπηπιίπῳς το 5εΓο[[ίπᾳ στα Ιενεὶς 
γινόταν “επίπεδα”, δηλαδή προχωρού- 
σατε κατά µήκος της οθόνης. Τώρα, λοι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΡΡΥΟΝΟΡΙΣ/ΤΑΚΕΖ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΝΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ίωπῃ ΊόόΜηΣ, 32Μ8Β ΑΜ, 24χ Οὓ- 
ΡΟΜ, ΜΒ ελεύθερος χώρος, 
30 αοοθἰθια!Ίο, π]ουςθ 


πόν͵ η κίνηση αυτή γίνεται “περιστροφι- 
κά”, καθώς το περιθάλλον περιστρέφε- 
ται κυκλικά. Αυτό σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να ελέγξετε ἱοπιπιίπᾳς που Βρίσκο- 
νται σε διαφορετικά σηµεία [κάτι που 
α σας χρειαστεί σίγουρα σε µερικά 
Ιονθίς). Τα γραφικά είναι ἴδια µε αυτά 
των προηγουμένων, δηλαδή μικρά και 
λεπτομερή, ενώ µε τη χρήση του πλή- 
κτρου 5ρας8 µπορείτε να κάνετε Ζοοπι 
σε µία επιλεγμένη περιοχή και να δείτε 
καλύτερα τι συμθαίνει εκεί, 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο ορισμός του Φαπιθρἰαγ! Απλό, γρή- 
γορο Και άµεσο, σας επιτρέπει να κάνε- 
τε αυτό που θέλετε, τη στιγµή που δέλε- 
τε. Μια και για κάθε επίπεδο υπάρχει 
συγκεκριμένος χρόνος και συγκεκριµέ- 
γος αριθµός ἱ.οπιπίπᾳς που πρέπει να 
σώσετε, ὃα πρέπει να συντονίσετε και 
να οργανώσετε τις κινήσεις σας. Θα 
χρειαστεί δηλαδή πολλές φορές να δια- 
τάξετε τα ἱ.οπιπιίηᾳς σας να κάνουν δια- 
φορετικές ενέργειες ταυτόχρονα (άλλος 
γα σκάθει, άλλος να χτίζει κάποια γέφυ- 


ρα κ.ο.κ.). Πολύ χρήσιμο είναι βέβαια το 
πλήκτρο της παύσης (Ρ), καθώς µπορείτε 
να µεταφέρεστε από κάποιο σηµείο του 
επιπέδου σε κάποιο ἀλλο, χωρίς να κυλά 
ο χρόνος, και να οργανώνετε µε την ησυ- 
χία σας τη στρατηγική σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, αν και λι- 
τά, εἶναι άκρως λεπτομερή και το περι- 
Βάλλον καλοσχεδιασµένο. Ακόμα και 
στο Ζοοπι Μοάθ ο τετραγωνισµός των 
χαρακτήρων είναι ελάχιστος! Αλλωστε, 
όπως προανέφερα, το 
ἱαπιπιίπας Κενοἱυήοη 
δεν είναι παιχνίδι που 
βασίζεται στα εντυπω- 
σιακά τρισδιάστατα 
γραφικά. Η κίνηση είναι 
οµαλότατη και το µόνο 
(που περιμένουν οἱ φίλοι 
μας είναι οι διαταγές 
σας. Οι διαταγές αυτές 
δίδονται επιλέγοντας το 
αντίστοιχο εικονίδιο 
που ὃα βρείτε στο αρι- 
στερό µέρος της οθό- 
γης σας (αναλύονται 
παρακάτω). Ο ήχος κι- 
γείται σε εξίσου |κανοποιητικά επίπεδα, 
µε συµπαδητική μουσική και εφέ που 
“δένουν” απόλυτα µε το όλο περιθάλ- 
λον του παιχνιδιού. 


ΣΤΙΣ... ΔΙΑΤΑΓΕΣ ΣΑΣ! 

Όπως προανέφερα, προκειµένου να 
τελειώσετε επιτυχώς κάποιο από τα επί- 
πεδα, Όα δώσετε στα ἱθπηπιίηρς σας κά- 
ποιες εντολές, Θα Βρείτε 3 είδη |.6πη- 
ππηᾳ»: Τα... κλασικά µπλε µε πράσινα 
μαλλιά, τα λευκά µε µπλε μαλλιά, τα 
οποία δεν πνίγονται στο νερό, και αυτά 
που το χρώμα τους εἶναι µία απόχρωση 
του πράσινου και εἶναι απρόσβλητα στο 
οξύ. Είναι σηµαντικό να θυμάστε τους 
διαχωρισμούς αυτούς, καθώς έτσι ὃα 
γλπώσετε περιττές εντολές. Στο ξεκίνη- 
μα κάθε πίστας έχετε στη διάθεσή σας 
συγκεκριµένο είδος και αριθµό εντο- 


λών, τις οποίες µπορείτε να δώσετε. Ας 
δούµε όµως λίγο τις εντολές αυτές {µε 
βάση τη σειρά, απὀ επάνω προς τα κά- 
τῷ, που εμφανίζονται στην οδόνη]: 

9 (/πιρθγ: ΛΛε την εντολή αυτή τα 
ἱαπιπιίπας μπορούν να σκαρφαλώνουν 
σε τοίχους και κάθετες επιφάνειες. 

9 ΒΙοα!θγ: ΛΛε την εν λόγω επιλογή, 
όταν πέφτουν από µεγάλα ύψη, ανοίγουν 
µια µεγάλη ομπρέλα, η οποία δεν τα αφή- 
νει να σκοτωθούν από την πτώση τους. 

9 ΕχρΙοἆογ; Το επιλεγμένο | απιπιίπα 
ανατινάζεται έπειτα από 5 δευτερόλεπτα. 


ΒΙοεἰκθγ; Το | οπηπιίπᾳ μπλοκάρει 
όλα τα άλλα και δεν τα αφήνει να προ: 
χωρήσουν. 

9 Βυΐ]άου: Κτίζει µία κλιµακωτή προς 
τα επάνω σκάλα αποτελούμενη από 12 
κομμάτια. 

Μάλιστα στα τελευταία τρία κομμάτια 
θα ακούσετε έναν χαρακτηριστικό ἠχο 
που Όα σας προειδοποιήσει σχετικά, 

6 Βα./ου: Ο Βασ/εγ έχει τη δυνατό- 
τητα να σκάθει µε το χέρι του οριζόντια 
και να διαπερνά τα εµπόδια αυτά. 

Μπο: Οι Μίπει σκάβουν διαγώ- 
για Και προς τα κάτ, µε τη χρήση µίας 
αξίνας. 

9 Ὀϊασου: Ο Πἱααεγ εἶναι αυτός που 
σκάθει κάθετα προς τα κάτω. 

Κάτω από αυτές τις επιλογές ὃα 
Βρείτε επιπλέον δύο, οι οποίες δεν 
αφορούν σε εκτελέσιµες εντολές. Πιο 


συγκεκριµένα, µε το πλήκτρο µε τα δύο 
Βελάκια, µπορείτε να αυξήσετε την τα- 
χύτητα του παιχνιδιού. Συνιστάται για 
όσους σας έχουν σπάσει τα νεύρα και 
δεν µπορείτε να Βρείτε διέξοδο προς 
το επόµενο επίπεδο. Πατώντας επίσης 
την επιλογή “Νυκθ΄επι” α δείτε εντός 
5 δευτερολέπτων όλα τα |θπηπιίπᾳς να 
ανατινάζονται. 

Άξια προσοχής είναι και µερικά ακόµα 
στοιχεία που Όα συναντήσετε. Πιο συγκε- 
Κριµένα, ὃα συναντήσετε λίμνες µε νερό, 
οξύ ή και λάβα, ενώ δεν λείπουν καὶ οἱ 
πόρτες που επιτρέπουν συγκεκριµένο 
αριθµό ἱαπηπιίηρς να τις περάσουν. Πολ- 
λοί είναι επίσης οἱ διακόπτες που ὃα συ- 
ναντήσετε, καθώς και οἱ τηλεμεταφορείς, 
οι οποίοι ὃα σας βοηθήσουν να φτάσετε 
σε δύσθατα σηµεία. Τα επίπεδα όπου ὃα 
κληθείτε να παίξετε ξεπερνούν τα 100, 


ενώ το επίπεδο δυσκολίας τους ποικίλλει. 


Στο χάρτη Βλέπετε µε κίτρινο χρώμα αυ- 
τά που µπορείτε να παί- 
ξετε, µε πράσινο αυτά 
που έχετε περάσει, 

ενώ τα λευκά εἶναι αυ- 
τά στα οποία δεν έχε- 
τε "ακόμα- πρόσθαση. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ ΑΝΤΟΧΗ 


Η Ρογοποςίς διατή- 
ρησε αναλλοίωτη µία 
επιτυχημένη συνταγή, 
και βάζοντας µερικές 
µικρές πινελιές, ανα- 
βίωσε επάξια το δρύ- 
λο των |επηπιίπο. 
Όσοι αποφασίσετε να 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΛΡΘΗβ 


Πρόκειται σαφώς για ένα πολύ 
καλό παιχνίδι, µε το οποίο 


ασχοληδείτε μαζί του, όποιος ασχοληθεί, καλό θα 
εἶναι σίγουρο πως θα ήταν να επαναπρογραµµαήσει 
κολλήσετε, Αν µπορεί- | το χρόνο του. Ειδικά οι φίλοι 


τε, Βρείτε και τα Προη- 
γούμενα |θπηπιίπᾳς 


των παλαιότερων |.θπηπιίπᾳς ὃα 
το λατρέψουν. Λαμπρό 


και.. δώστετουνακα- | παράδειγµα στην 

ταλάθει. Η επανάστα | Όγραφικοκρατούμενη” 

σητου.. Φαπιερἰαγεί- | “Πθχῆ µας και σαφέστατο 
: µήνυμα πως τα εντυπωσιακά 

με γεγονόκί Μηντην γραφικά δεν εἶναι το µόνο 
ω. ρα κριτήριο για ένα ΚΑΛΟ 


παιχνίδι, ἨΜογήης ἵἩς πιοπθΥ! 


Ρς Μας! 


πΒ 


Πρώτα απ’ όλα δέλω 
να ευχηθώ καλά 
αποτελέσµατα σε 
όσους από εσάς 
έδωσαν εξετάσεις. Σε 
όσους ακόµα 
γράφουν, εύχομαι 
καλή επιτυχία και 
καλή συνέχεια. 
Βρισκόμαστε ήδη για 
τα καλά στο 
καλοκαίρι και, 
Βέθαια, ποιος 
κλείνεται στο σπίτι 
του να παίζει µε τον 
υπολογιστή του; 
Πώς; Αρκετοί; Ο.Κ., 
εσείς που προτιμάτε 
το Ρζ σας από την 
παραλία δεν θα 
μείνετε 
παραπονεµένοι. 
Έντεκα ΠΠ!» δεν 
είναι και λίγα για το 
κατακαλόκαιρο. 
Βέθαια, η 
συνεισφορά σας 
εἶναι πολύτιμη, 
καθώς πληθαίνουν 
τα «θα!» που µας 
στέλνετε, 
Ευχαριστούμε και... 
καλά µπάνια! 


του Πέτρου Παποδονοσίου 


ος 1]8]κα Μας!θι 


ΒΑΙΡυΡ’Σ5 6ΑΤΕ: 
ΤΑΙΕΣ ΟΕ ΤΗΕ 
ΘΛΟΡΟ (Ο0Α5ἵΤ 

Το Βαἰάυγο Θαἱε αποτέλεσε το 


φιλί της ζωής στον κόσµο τῶν 


(ΕΡΟ5. Η επιτυχία που γνώρισε 
συνεχίστηκε και µε το αἀἀ-οη 
Ταἰθς οἱ 116 5Μοιά (οα»!, στο 
οποίο ήδη έχουµε αναφερθεί σε 
αυτήν τη στήλη στο παρελθόν. Σε 
αυτό το τεύχος σάς παρουσιάζου- 
µε τη µέθοδο µε την οποία αποκτά- 
τε οποιοδήποτε αντικείµενο του 
παιχνιδιού ανά πάσα στιγµή. 


τοῦ - . 


ὴ 
8, 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε ταυτόχρονα τα (ΤΒΙ. και ΤΑ8 
για να εμφανιστεί το ρ{οπΙΡ! διαλό- 
γου. Για να δημιουργήσετε ΟΠΟΙΟ: 
δήποτε αντικείµενο, πληκτρολογή- 
στε την εντολή: 6 0Αζοηςσοίο: 
6γθα[θ[{οπι(”11θπι”,χ), όπου 
ἵεπῃ κάποιο από τα αντικείµενα της 
λίστας που ακολουθεί και Χ η Πο- 
σότητα που επιθυμείτε. 


[ια παράδειγµα, η εντολή 610Α 
(οηςοἰθ:Οιθαιειίεπι“ΙΕΑΤΙ0”,20) 
δημιουργεί είκοσι Πίάθ απππο:». 

Οι κωδικές ονομασίες των αντι- 
κειμένων αναγράφονται στη λίστα 
που ακολουθεί: 

ΑΜύΙ 17: Οπεεηείοπθ Απιυϊε! 
ΜΙΡς2Μ: Ώναπεπ Βυπθ Ἰλατά- 
5ἱοπθ 

ΜΙ5(ς20: |οεΚ οἱ Παίτ [τοπι 
Κιήπααἰθ 

ΜΙΦ621: /αταςίοπε Ρογαθηγ 


5ΤΑΕΟό: 51αῄ-Μαςε 
5ΤΑΕΟ7: 5ιαῄ-θρεα 2 
5ΤΑΡΟδ: Ωυαηειοἰαῄ 3 
5(ΕΙ5Α: Μεπ[α| Ώοπιίπα[ίοη 
5{ΒΙ58: Ὀε[επείνθ Ἠαπποηγ 
568.56: ΡιοϊθεΙίοη [τοπι [οί 
απἰ 
5(ΒΙ50: Ριοἱθε[ίοη Ποπι Ενί; 
10΄/Βαάϊυς 
5.ΗΙ.5Ε: (Παπιρίοπ΄ς 9Ιθησ!ῃ 
5(ΛΙ.5Ε; (μαοῄς (οπιπιαπάς 
5(ΒΙ56: Βεπιονε (υιςθ 
5(ΒΙ5Η: Επιοῄοῃ 
5(ΕΙ 51: Οιθαίςι Μαἰαΐσοη 
5(ΒΙ5Η: Απάεήίς ουππαί 
5(ΕΙ55: Γεζοκίε[ οετοῖ 
ΒΔΑΕ] Ἱ: Βιαςεις οἱ Βἰπάίπα 
(ουγ5θς) 
6ι1ςΚ20: (ἶοαΚ οἱ ἠιε 5ηἱθἰὰ 
6ΙΟΚ2]: Ηοὶγ εἰοακ 
6Ι1ςΚ22: Παπάαίαγ εἰοαΚ 
ΡΑΟΟΟΦ: 5ἴνει άααοει - νΜεε- 
ραπθ 
ΡΑΟΟΊ0: 5ουἱακοι Ώσασει 
ΗΑΜΜΟΔ: Ἰαήιαπιπιθ: | -4 
ν5 Οἶαπί πυπιαποίάς 
ΙΕΑΤΟΦ:; [οσήγθι αππογ 3 
ΙΕΑΤΙΟ: Ηιάθ απο 
ΜΙΦΕ6ΊΑ: Βοῄἱο οἱ νήπε 
ΜΙ5618Β: Βυήο: Κηίΐ οἱ Βαἰ- 
ἄυταη 
ΜΙ5δΕ6]ς6: 5εα (ἠαής 
ΜΙΞς2Α: Ὀορρίθᾳαηφε/’» 
γΜαιὰσίοπε 
ΜΙΦ(ς28: Ιοναὶ Ἰ αχί! ἡλατά- 
5ἰοῃθ 
ΜΙΦ(26: Ιεἱαηπε Ἰλαιάσίοπθ 
ΜΙΞΦ(ς20: Κιθἱ Ἰλίαάσίοπε 
ΜΙΦ(2Ε: Ευεπεῦοἱ ἸΛίαιάσίοηθ 
ΜΙΦ(2Ε: Τειεροηαίίοη Ἠλίατα- 
5ἰοηθ 
ΜΙΞ(26: | ενα 2 οχί! Ἰλίατά- 
5Ιοπθ 
ΜΙΞΣ(2Η: 5Παπάα[α΄ Ἰλίατα- 
5Ιοηε 
ΜΙΦς2): ὙΜαταςίοπε οἱ {ογᾳεη/ 
ΜΙΦ(2Κ: (οπηραςς ΥΝαάσίοπε 
ΜΙΦ62ἱ; Βοπο ἡλαιάσίοπθ 


ΜΙΦ6ς2Ν: ΌὈνατνεπ/ς Κυπθ 

ΥΜαιάδίοπθ 

ΜΙΦ(2Ρ: Οιθαφαπ/ Ηαιρ 

ΜΙΦ69 1: Οταρες 

ΜΙΦ(Φ2: ονή!ο] {οι εηοίπε 

ΜΙΞ(93: Οαά οοκίπο ΚΘΥ 

ΜΙ5(94: Μο! ηεσά 

ΜΙ5(95: Μας! παπάίε 

ΜΙ5(96: Ρε]αάοῃ 

ΜΙΡ(97: Ὀε΄Ἱταπίοπ΄” Βααίοι αἰθ 

ΜΙ5(98: Ώυήαςς ᾳοβΙε! 

ΜΙ5ς99: Ρ]αἱο πιαί] αΓΠΙΟΓ 
{ουγοθο]) 

ΡΙΑΤΟΘ: Ρίαίε Μαϊ! --3 

5(ζΕΙ5/: ΟΙΙυκε΄ς τοςί[ίθῃ! 
«ρῄειθ 

5(ΒΙ5Κ: ορίή! αἴπππογ 

5{ΒΙ5Ι: ΡοΙγπποηρῃ Ο//πεΓ 

5{ΒΙ.5Μ: Ρο]γπιοιρῃ 5είέ 

5{ΒΙ5Ν: οπιπα[ίοη 

5(ΕΙ50: Ηοίά ΜοηςίθΓ 

5(ΕΙ5Ρ: (Ἴαος 

5(Εἱ 50: Γεεῦ]επιίπά 

5ΤΑΡΟΣ: οἱαῄ οἱ »ΙήΚίπα 

5Ν/1Η18: 5ν/οιά οἱ Βα]άυγαπ 

ΦΑΝ 1Η19: Τηο Υαπιρίγ΄ς τθ- 
νΘηΩ6 (ευγσες) 

5Λ/1Η20: 5εἰπιίίαι 

5Α/1Η21: 5ηοή 5νοιά 

5Λ/1Η22: οεἰπηίίαι ο] 

5Ν1Η23: δεἰπιίϊαι 12 

9 1Η24: ἰοηᾳ 5Μοια α], 

Ηαπιθ Ίοπουθ 

5Ν/2Η07: ΊνοΗαπάθά 5νοιά --ὁ 

5)Λ/2Η08: Ίννο-Ηαπάθά 5οιά «2 


ΡΑΙΚΑΙΑΝΑ 

Μπορεί το Ώαἰκαίαπα να µας 
έθγαλε την ψυχή µέχρι να φτάσει 
στις Βιτρίνες των καταστηµότων, 
όµως ένας μεγάλος κατάλογος 
από κόλπα ταχύτατα σερθιρίστηκε 
στο πιάτο µας. Καλή µας όρεξη, 
λοιπόν. 

Σεκινήστε το παιχνίδι µε τη χρή- 
ση της «οπηπιαπα [Ιπθ, όπου τυπώ- 
γετε: (ἈΏαἰκαϊαπαλααἰκαϊαπα.θχθ 


φ56{ οηοἰθ Ἱ. Με αυτόν τον τρό- 
πο, κάθε φορά που ὃα πατάτε το 
πλήκτρο - κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού θα εµφανίζεται µία κονσόλα 
διαλόγου, στην οποία µπορείτε πλέ- 
ον να πληκτρολογήσετε κάποιον 
από τους ακόλουθους κωδικούς: 


(ΗΕΑΤΙ5 1/0: Είσοδος σε/Εξο- 
δος από το ε]εα! πιοςθ. 

«ΑΜ ΤΟΟΟΙΕ: Αλλαγή της 
οπτικής της κάµερας. 

600: Οοὰ πιοάθ. Ποιος χρειά- 
ζεται επεξήγηση; 

ΗΕΑΙΤΗ χ: Η υγεία σας παίρνει 
την τιµή Χ, όπου χ ένας αριθµός 
μεγαλύτερος από το 100. 

ΜΑΡ χ: Μεταφορά στο |ενε] χ. 

ΜΑΣΡΞΑΓΚΕ: Θάνατος όλων 
των αντιπάλων στο Ἰενθὶ που Βρί- 
σκεστε. 


ΝΟΕΙΙΡ: Περνάτε µέσα από 
τους τοίχους. 

ΝΟΤΑΚΘΕΤ: [νεστε αόρατοι. 

ΦΓΕΕΕΝΞΗΟΤ: Χαμογελάστε, 
σας παίρνουν φωτογραφία. 

ΤΙΜΕΞΟΑΙΕ χ: Επιλογή ταχύτη- 
τας του παιχνιδιού (κανονική ταχύ- 
τηταχΈΞ 1.0) 

ΥΝΕΑΡΟΝ ΘΙΝΕ χ: Παίρνετε 
το όπλο υπ΄ αριθ. Ἰ έως 10 [προ- 
σοχή: το 0ο όπλο αντιστοιχεί στην 
τµή 0). 

Επίσης υπάρχουν κάποιες εντο- 
λές που αφορούν στη µηχανή του 
Γαἰκαίαπα, 

ΡΕΝΕΙΟΡΕΑ Ἱ: Εμφανίζονται 


θέλετε; 


στην οθόνη όλα τα μηνύματα λει- 
τουργίας. 

ΕΙυΞΗΜΑΡ Ἱ: Φορτώνεται 
στη µνήµη ο πλήρης χάρτης του 
επιπέδου. Δεν χρησιµοποιείται 
οαεῄίπο. 

Κ 9ΡΕΕΌΣ Ἱ: Εμφανίζεται η τα- 

χύτητα του γθπαθιίπο. 

κ ΡΑΑΝΝΕΙΑΤ Ἱ: Χρησιμοποι- 
εἶται η τεχνική Πα!-εῃαάθ στο 
σχεδιασμό των πολυγώνων (για 
πιο “αδύναμα” συστήµατα]. 

κ ΕΟΗΒΕΙΟΗΤ 1: Καταργού- 
νται τα ΙΙοήήπιαρς των επιφανειών. 


ΙΜΡΕΒΙυΜ 
σΑΙΑςΤΙςΑ Ι: 
ΑΙΙΙΑΝΕΕΣ 


Η ολοκαίνουρια συνέχεια του 
πετυχηµένου πιρεήυπι Θαἱαείία. 
Το “ΡΟ Μαρίθτ΄ ξετρύπωσε µερι- 
κούς κωδικούς, προτού καλά κα- 


λά δούµε το παιχνίδι στις βιτρί- 
γες των καταστημάτων. 

Για να ενεργοποιηθούν τα 
οἰχθαίς του παιχνιδιού, πληκτρολο- 
γήστε στην οθόνη του κεντρικού 
μενού τη λέδη/φράση: 
μΦΤΕΝυΡΕΥΕΒΥΒΟΟΡΥ! (µε το 

Βαυμασιικό). Μετά από αυτό, αν 


όλα τα διαστημόπλοια, εισάγετε 
τη λέξη: αιθΗοβία»!θι 

όλα τα όπλα, εισάγετε τη λέξη: 
5Ιιοο!θη΄ (µετην απόστροφο) 

γα γίνετε άτρωτοι, εισάγετε τη 


λέξη: ἀἰεποαίθ 


Ορ σσς μας Κυριά- 
κος Πιερράκος µας έστει- 
λε τα ακόλουθα κόλπα για 
δύο παιχνίδια, που αφορούν 
σε Ώυᾳς που µπορείτε να εκ- 
µεταλλευδθείτε για να διευκο- 
λύνετε τη ζωή σας. 


ΗΕΑ 2000 


Αντίθετα µε τους κανόνες 
του ποδοσφαίρου, στη διαδι- 
κασία των πέναλτι (µετά την 
παράταση), σε περίπτωση που 


κατά την εκτέλεση η µπάλα 

χτυπήσει στο δοκάρι, µπορεί- 
τε να τρέξετε στην πορεία της 
και να ξανασουτάρετε βάζο- 


ντας γκολ το οποίο ὃα µετρή- 
σει κανονικά. Δεν ξέρω πόσο 
Βοηθητικό είναι το συγκεκρι- 
µένο Ηἰπ!, πάντως σίγουρα 
λειτουργεί. 


ΡΑΟΟΕΡΕΙΑΙΙ. 


Το παλιό μεν, αλλά ένα από τα 
πιο πολυσυζητηµένα ΒΡῶΟς της 
εποχής, µε τρομακτικές πωλή- 
σεις, όπως οἱ περισσότεροι 
γνωρίζουν, εμφάνιζε ουκ ολί- 
γα Βυᾳς κατά τη λειτουργία 
του. Να όµως που κάποια απὀ 
αυτά µπορεί να φανούν εξαι- 
Ρετικά χρήσιμα. Ετσι͵ λοιπόν: 
Σ΄ Αν γίνετε µέλη οποιουδή- 
ποτε ου(]άἀ, επιστρέφοντας 
στο συγκεκριµένο ουἱ]ά έπει- 
τα απὀ ακριθώς ένα έτος 
(χρόνος παιχνιδιού], ακόµη 
κι αν δεν έχετε κάνει ήποτα 
σχετικό µε το ου]]ά, ο ΝΡς 


που δίνει τις 

αποστολές 8α 
σας ανακοινώσει ότι έχετε 
ανέβει ένα επίπεδο στην |ε- 
ραρχία. 
Σ- Μπείτε σε κάποιο κατάστη- 
μα και κάνετε απλώς “Ιοΐγεν’ 
µέχρι να πάει 12:00 τα µεσά- 
νυχτα. Εκείνη ακριθώς τη 
στιγµή οτιδήποτε βρίσκεται 
στα ράφια µπορεί να περιέλ- 
δει στα χέρια σας εντελώς 
τζάμπα. 


Θάνος Σύρος µας ανέ- 

Φερε µία έξυπνη µέθοδο 
για να παίξετε όλες τις απο- 
στολές που περιλαμβάνονται 
στο ἆοπιο του παιχνιδιού: 


ΗυΝΤ ΕΟΒ ΤΗΕ ΡΕΌ 
ΒΑΡΟΝ {ΡΕΜΟ) 


Στον υποφάκελο 'πιὶςσίοης’ 
του ἀἰγθείοτγ όπου είναι απο- 
Βηκευμένο το παιχνίδι Βρί- 
σκονται τα 5υραΙγες[οτίος 
των αποστολών. Αυτά εἶναι 
τα ”'-Τ” και ''-2, που αντι- 
στοιχούν στις Ιταϊἰπίπο πηῖς- 
ΠΚ ος 2ου, 
που αντιστοιχούν στις 25 
εαπιραίΐοη πηὶσσίοης. Πολύ 
απλά, λοιπόν, επιλέγετε την 
αποστολή που θέλετε να παί- 


ξετε͵ για παράδειγµα τη δέ- 
κατη, και αλλάζετε το όνοµα 
του {οἱάεγ της (στην προκει- 
µένη περίπτωση τον 
υποκατάλογο 10”) σε ”'-1”. 
Με αυτό τον τρόπο, όταν 
τρέξετε το παιχνίδι και διαλέ- 
ξετε την αποστολή ’Ιγαϊπίπα 
1”, αντ’ αυτής 8α Βρεδείτε 
να παίζετε την «απιραΐαη 
πιὶςσίοη 10. Προσοχή, όµως, 
αφ’ ενός κρατάτε πάντα 
Ῥαεκυρ των υποφακέλων 
που µετονομάζετε και αφ’ 
ετέρου η όλη διαδικασία της 
τροποποίησης των ονομάτων 
πρέπει να γίνεται προτού 
τρέξετε το παιχνίδι. 


Ρς Μαριει πιο | 


ΑΙΙΕΝ5Ο νς 
ΡΕΑΕΡΑΤΟΚ 


Ο φίλος Παναγιώτης Μω- 


πια 


τ. 5Ποννρο!γ- 

εουπ!: Εμφανί- 
ζει τον µετρητή πολυγώνων. 
ἜΟἴπιπιο εἴαγας: Μέγιστη 
ενέργεια για τον Ργοάσα!ογ. 
Ἔ. Ματίπεβο!: Δημιουργεί 


ΕΙΞΚ2 

Η µεταφορά στοὺς υπολογιστές 
του πασίγνωστου εππραπέζιου παι- 
χνιδιού στρατηγικής Εἰ5Κ πέτυχε µε 
τη δεύτερη προσπάθεια. Δυστυχώς, 


χεια η µηχανή σας ὃα αποκτήσει 
τρομακτική ισχύ. 

Στο κεντρικό μενού πληκτρολογή- 
στε “ΟΙΡΟΟΕΞΤΟΝΕΙΝΝ’' και θα 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλους 
τους οδηγούς των ετών 1997-98. 


ραἴτης έστειλε ένα µακροσκε- ἡΜατίπε ελεγχόμενο από τον 
λές ε-πια!! µε τα εἶνεα!ῖς του Η/Υ. 

τρομακτικού ΑΙίεης νς τ.Ργθάβος: Δημιουργεί 
Ργθάα!ογ. Θα τα δούµε όµως  µΡιοάαίοι ελεγχόμενο απὀ τον 
σε δύο συνέχειες, επειδή ὃα Η/Υ. 

χρειαζόµουν ολόκληρη σελί- 
δα µόνο γι’ αυτό το παιχνίδι. 
Δοκιμάστε λοιπόν για την 
ώρα τα ακόλουθα και ανα- 
µείνατε στο ακουστικό σας 
µέχρι το τεύχος 125. 


σε κάποιες µάχες µπορεί να κατα- 
ντήσει ιδιαίτερα δύσκολο και να 
εκνευρίσει τους περισσότερους 
παίκτες, καθώς ο ελεγχόµενος από 
τον υπολογιστή αντίπαλος µπορεί 


ΤΑΓΗΥΟΝ: 
ΤΗΕ ΕΕΙΝΟΕ 

Εμπρός στο δρόµο που χάραξε 
το Ρήναίθεγ, Το Ταςῄβγοη: Τῃ9 
Εήπαε, που Όα το δούµε λίαν συ- 
ντόµως στη χώρα µας, ὃα ενθου- 
σιάσει τους φίλους των 6ραςθ 
σἱπῃς. Όσοι πιστοί το αποκτήσετε 
θα είστε εφοδιασµένοι µε τα απαι- 
τούµενα “εργαλεία” για να αντιµε- 
τωπίσετε οποιοδήποτε εμπόδιο 


3. Αἰιεπρο!: Δημιουργεί ΑΙίεπ 
ελεγχόμενο από τον Η/Υ. 
"Ργεάα[ιεπρο!: Δημιουργεί 
Ργεάα[ίεη ελεγχόμενο από 
τον Η/Υ. 

'. Ργαεβογίαπρο!: Δημιουργεί 
Ργαε[ογίαη ελεγχόμενο από 
τον Η/Υ. 

Ἔ. Χοποβοτα: Δημιουργεί 
Χεποβογᾳ ελεγχόμενο από 


Τα κόλπα ισχύουν µόνο µετά 
την εγκατάσταση του ραΐςῃ 
του παιχνιδιού. Ἐεκινήστε το 


παιχνίδι µε τη χρήση της 


τον Η/Υ. 

Ὁ. Οἰνοεα[ίνθαροης: Απόκτη- 
ση όλων των όπλων, πλήρη 
πυρομαχικών. 

Ἔ Ωυϊεικανε: [ρήγορο σώσι- 
μο στο πρώτο 5ἱο!. 

' ΟΩυϊςκίοαά: [ρήγορο φὀρ- 
τωµα απὀ το πρώτο 5ἱο!. 

Ἔ δανε χ: Σώσιμο στο 5]οῖ χ 


γα ξεπαστρέψει το στρατό τους µέ- 
σα σε έναν µόνο γύρο. Σε αυτήν 
την περίπτωση υπάρχει ένα μικρό 
Ῥυς που, αν το εκµεταλλευθείτε, 
µπορείτε να επιστρέψετε στον 
προηγούμενο γύρο του παιχνιδιού 
και να ξαναεξετάσετε την κατάστα- 


ση για να καταφέρετε να οργανώ- 
δείτε καλύτερα. Συγκεκριµένα, πα- 


βρεθεί στο δρόµο σας. 

Έχουμε και λέμε, λοιπόν. Πατώ- 
ντας το πλήκτρο 7 του αριθµητικού 
πληκτρολογίου, εµφανίζεται στην 
οθόνη ένα παράθυρο διαλόγου. Σε 
αυτό εισάγονται οἱ ακόλουθες 
φράσεις για να ενεργοποιηθούνν 
τα αντίστοιχα κόλπα: 


εοπηπιαπά-πο προσθέτοντας 
δύο παραμέτρους, τις -Ιαπι- 
Ρεχ!τ και -άοβυα (π.χ. 
ς:ΑΕοχ]π{εγαςΗνελΑνΡ.εχο - 
ἰαπιρεχ!τ -ἀεβυᾳ). Εφόσον τα 
ανωτέρω γίνουν σωστά, δίνε- 


(όπου χ ένας αριθµός από το 
1 έως το 8). 

Ἔ.οαὰά χ: Φόρτωμα από το 
5ἱο! χ (όπου χ ένας αριθµός 
απὀ το Ἰ έως το 8). 
Ἠ.Μομοπ/ταεκεγνοίυπιε κ: 


τήστε το πλήκτρο ΄΄ππθπυ΄ και κά- 
γετε αυ!!, έπειτα επιστρέψτε στο 
παιχνίδι και ὡς διά μαγείας Όα 
Βρεθείτε στον προηγούμενο γύρο 
(πριν απὀ την καταστροφή του 


ται η δυνατότητα κατά τη 


διάρκεια του παιχνιδιού, πα- 
τώντας το πλήκτρο - να εµ- 
φανίζεται η κονσόλα διαλό- 
γου στην οποία µπορείτε να 


εισαγάγετε τους κωδικούς 
που ακολουδθούν. 
Ἔ. Οοὰ: Προφανές. 


Ορισµός του εύρους έρευνας 
του πιοβοη Ίταςκετ (1.0-ε- 
{αυ!!). 
 ΜοΠοπ/ταςκεγοροεά χ: 
Ορισµός ταχύτητας παλμού 
του πιοβίοη Ίταςκεγτ, όπου χ 
ένας αριθµός από το Ἰ έως το 
16 (1-ἀείαυ!!). 

Ἔ (τουςμπιοάο 1/0: Θέτει το 
ετουςΒ πιοάς του α[ίθη στη 
δέση οπ/οΗ. 

Ἔ Τίπιθεεαἰ[ο χ: Ορισµός της 
ταχύτητας του παιχνιδιού, 
όπου χ ένας αριθµός από το 
0.1 έως το ] (]-ἀείαυ!ι, όσο 
μικρότερο το χ τόσο πιο αρ- 
γή η ταχύτητα). 


στρατού σας) και μάλιστα ὃα εἶναι 
η σειρά σας να παίξετε. 


5ΦυΡΕΒΒΙΚΕ 2000 


Τυπικά προσεγµένος, στα γνω- 
στά επίπεδα της Εἰθεἰτοπίς Αης, τίτ- 
λος που σίγουρα ὃα ενθουσίασε 
τους πολλούς Ελληνες Βαυμαστές 
του κόσµου των μοτοσυκλετών. Σε 
αυτούς αφιερώνουµε τα δύο ακό- 
λουθα κόλπα: 

Την ώρα που αγωνίζεστε πλη- 
κτρολογήστε “ΑΡΒΙΙΙΑ”. Θα 
ακούσετε έναν ήχο και στη συνέ- 


Ι ΑΜ Α «ΗΕΑΤΕΗ: (Σώώώπαι, 
Ενεργοποίηση του «ᾖθαί πιοςβ. 

ΒΟΟΜ 5ΤΙΟΚ: Ολα τα αντικεί- 
µενα στη διάθεσή σας. 

(«ΟΜΕ 6ΕΤ ΞΟΜΕ: Μεγιστοποί- 
ηση των πυρομαχικών. 

ΡΙΗΤΗΙΟΜ: Μεγιστοποίηση της 
ενέργειας. 

ΚΕΣΡΣΕΙ ΚὺΝ: Βελτίωση του 
σκάφους σας. 

ΟΝΕ ΜΙΗΙΟΝ ΡΟΙ ΑΗ»: Οχι 
ακριθώς αυτό το ποσόν, µόνο 


5.000 ειθα!!ς. 


Ἔ µσίη: Φωτίζεται η περιοχή 
γύρω από τον παίκτη [επιτέ- 


ΟΩυΙςΚΕΝΙΝ6: Ενεργοποίηση 


λους, πολύ σκοτεινό αυτό το του 9ος πιοςς. 
παιχνίδι). ΚΑΟΤΑΘ: Όλα τα διαστηµό- 
. 5ποννέρς: Εμφανίζει το πλοια στη διάθεσή σας. 


ΤΗΕΕΕ 5 ΝΟ 9ΡΟΟΝ: [ία να 
κερδίσετε, απλώς επιστρέψτε στη 
βάση. 


{ταπιε ταῖς. 


ο 120]ία Μας!θι 


ΥΝΕΤ ΑΤΤΙΑςΚ 

Η εκρηκτική [υ]α επιστρέφει και 
µας ξεσηκώνει. Αν έλετε λοιπόν 
γα τη σώσετε µια ώρα αρχύτερα, 
ώστε να σας συνοδεύσει στον πα- 
ραδεισένιο πλανήτη της και να 
σας... εκφράσει την ευγνωμοσύνη 
της ;], δεν έχετε παρά να χρησιµο- 
ποιήσετε τα «ᾖθαίς που ακολου- 
δούν. 

Στο αἀνθπίυτθ κομμάτι του παι- 
χνιδιού πληκτρολογήστε: 
9.)ΑΟΚΡΟΤ: [ια να αυξήσετε το 


απόθεµα του κουµπαρά σας κατά 
Φ1.000000. 
ΦΙΗΙΚΕΑΚΑΒΒΙΤ: Για να περνάει 
9 χρόνος 60 φορές γρηγορότερα 
από το κανονικό. 
9 ΜΑΚΕΙΤΕΑΣΤΕΕ: Για να αυξη- 
δεί η ταχύτητα του παιχνιδιού. 
Στην 30 οθόνη των διαστηµι- 
κών μαχών πληκτρολογήστε: 
ΦΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ: Για να κατα- 
στραφούν τα διαστημόπλοια τῶν 
αντιπάλων. 
ΦΒΟΜΒΕΕΜΑΝ: Για να κατα- 
στρέφονται τα διαστημόπλοια 


των αντιπάλων µόνο µε ένα χτύπη- 
μα. 

9 ΡΙΕΕυΣΕ: Για να µην παθαίνει 
ζημιά το σκάφος σας. 


ΦΕΕΕΕΖΕ: Για να “παγώσουν” όλα 
τα αντίπαλα σκάφη. 

ΦΡΕΑΓΕ: Για να τερματίσουν µια 
και καλή οι επιθέσεις των πειρα- 
τών, 

Για να λειτουργήσουν τα προα- 
ναφερόµενα κόλπα, πρέπει να 
έχετε εγκαταστήσει το ρα!ςῇῃ 
γ.].Ο και πριν απὀ την πληκτρο- 
λόγηση να είναι το 9εΓο[[οςεΚ 
ενεργοποιημένο (θεβαιωθείτε ότι 
ανάβει το αντίστοιχο ΙΕΏ στο 


λόγιο]. 
πληκτρολόγιο) 


ΤΑ ΗΙΝΤΣ5΄’ Ν΄’ ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ό ΜΗΝΩΝ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ό88/ ΗΥΝΤΕΕ-ΚΙΗΕΚ 
ΑΒΟΜΙΝΑΠΟΝ 

ΑΕ ΟΕ ΝΟΝΟΡΕΕΣ 

ΑΙΒΙΙΝΕ ΤΙΟΟΟΝ 

ΑΙΙΕΝ ΝΑΠΟΝΣ 

ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ2 

ΒΕΕΤΙΕ 6ΡΑΖΥ ΟὐΡ 

6ΑΑΝΙΝΟΡΕΣ 

«ΗΑΜΡΙΟΝΞΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΕ 2000 
6ΟΡΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 

(Κυ5ΑΌΕΕ» ΟΕ ΜΙΟΗΤ δ ΜΑΟΙς 
υΤΗΚΟΑΙΣ 

ΡΕΕΚ ΗυΝΤΕΕ 3 

ΡΕΙΤΑΕΟΕΟΕ2 


ΤΕΥΧΟΣ 
120 
117 
116 
119 
122 
115 
123 
119 
1]ό 
12] 
115 
115 
113 
114 


ΗΕΑΥΥ ΟΕΑΡ ΙΙ 
ΗΟΜΕΜΟΡΙΟ 

ΗΥΡΕ, ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΟυΕΣΤ 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» ᾱ ΤΗΕ 
ΙΝΕΕΑΝΑΙ ΜΑ(ΗΙΝΕ 
ΙΝΤΕΚΣΙΑΤΕ΄’82 


ΚΙΝΟΡΙΝ 

ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΟΕΙΙΟΗΤ 
ΙΕοΟ ΚΑΓΕΕ» 

ΙΕ0Ο ΚΟΚ ΚΑΙΡΕΕΣ 
0ςΚΥ Ι0ΚΕ 
ΜΑ.ΙΕΞΤΥ 

ΜΕΑΙ ΡΟΡΡΕΤ 


ΗΑΙΕ-ΙΙΡΕ: ΟΡΟΣΣΙΝΟ ΕΟΕΟΕ 


4ΑΖ7 ΙΑΓΚΚΑΒΒΙΤ:ΤΗΕ 5ΕΟΡΕΙ ΗΙΕ5 


114 
123 
123 
120 


ΡΑΥΜΑΝ 2 
ΚΕςΟΙΙ 


ΚΕΥΕΝΑΝΤ 


ΚΟΙΙΕΚΟΑΣΤΕΚ ΤΙΟΟΟΝ 
5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΡΟΜ» 2 
5ΗΑΡΟΥΝ «ΟΜΡΑΝΥ 
5ΙΝΙ5ΙΑΕ υΝΙΕΑΣΗΕΟ 


113, 114 
119 
117 
120 
117 
113 
1]ό 
123 
122 
119 


5ΙΑΥΕ ΖΕΚΟ 


ΕΕΡΙΡΕΝΤΕΜΙ 2 


5ΟΙΡΙΕΕ ΟΕ ΕΟΒΤΟΝΕ 
5ΟΙΡΙΕΕ ΟΕ ΡΟΒΤΗΝΕ (ΡΕΜΟ) 
5ΟὺΤΗ ΡΑΕΚΕΑΙΙΥ 

ΡΕΕΡ Βὺ5ΤΕΗ» 

5ΤΑΚ ΤΕΕΚ: ΑΚΜΑΡΑ 

5ΤΑΚ ΤΕΕΚ: ΗΙΡΡΕΝ ΕΥΙΙ. 


120 
119 
115 
114 
119 
117 
114 
120 
117 
12] 
117 
122 
122 
122, 123 
114 


ΡΕΜΟΙΤΙΟΝ ΚΑςΕΚ 

ΒΕΞ(ΕΝΤ: ΕΒΕΕΞΡΑ(Ε 2 

ΡΙΕ ΗΑΡΡ ΤΕΙΟΟΥ 2 

ΒΙΣΕΙΡΙΕΣ: 5Α(ΚΕΌ ΙΑΝΟΣ 
ΡΕΙΥΕΕ 

ΕΑΚΤΗ 2150 

ΕΑΚΤΗΝΝΟΚΜ ΙΙΜ 30 
ΕΜΕΚΟΕΝΟΥ - ΗΟΗΤΕΕΣ ΡΟΚ ΕΕ 
ΕΧΡΕΝΡΑΒΙΕ 

Ε22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ 3 

ΡΑ ΡΕΕΜΙΕΚ ΙΕΑΟύΕ ΜΑΝΑΟΕΕ 2000 
ΡΑΙΟΟΝ 40 

ΗΡΑ 2000 

ΗΝΑΙ ΡΑΝΤΑΣΥ Υ!! 
ΒΑΝΚΙΚ20 

ΕΟΚΟΕ 2] 

ΘΑΝΟΣΤΕΑ» 

ΟΟΚΚΥ 17 

ΟΡ 500 

ΚΑΝΕ ΤΗΕΕΙ ΑυτΤΟ2 

ΗΑΡΙΕΥ ΡΑΥΙΡΣΟΝ: ΚΑΟΕ ΑΟΡΟΣ5 
ΑΜΕΒΙςΑ 


123 
115 
12] 
120 
115 
123 
12] 
12] 
12] 
122 
115 
112 
112 


112, 115 


116 
114 
120 
120 
116 
112 


117 


122 
115 
123 
119 
116 
123 
12] 
112 
113 
123 
117 
112 
113 
119 
12] 
123 
117 
120 
114, 115 
119 12] 
114 
114 


ΜΕΞΣΙΑΗ 

ΜΙΟΗΤ δι ΜΑΟΙς γ| 

ΜΙΟΗΤ δ ΜΑΟΙς γ! 
ΜΟΒΚυΙΕ 

ΜΟΚΤΥΕ 

ΜΟΤΟ ΕΑΟΙΕ2 

ΝΒΑ ΙΝΣΙΡΕ ΡΕΙΝΕ 2000 
ΝΒΑ ΙΙΥΕ 2000 

ΝΕΕΌ ΕΟΚ 9ΡΕΕΡ 4 

ΝΕΕΌ ΕΟΚ 5ΡΕΕΌ 5: ΡΟΒΟ(ΗΕ 2000 
ΝΕΕΕ ΑΚΕΝΑ ΒΙΑ5ΤΙ 

ΝΗΙ 2000 

ΝΟΕΤΗΕΝΕ 

ΝΟΧ 

ΟΡΤ: ΕΞΓΑΡΕ ΟΚ ΡΙΕ ΤΑΥΝΟ 
ΟυΤζΑΣΤ 

ΡΑΝΖΕΕ 6ΟΜΜΑΝΟΡΕΕ 
ΡΑΝΖΕΕ ΟΕΝΕΚΑΙ ΙΡ Α55ΑυΙΤ 
ΡΗΑΕΑΟΗ 

ΡΙΑΝΕΣΓΑΡΕ: ΤΟΚΜΕΝΤ 
ΟΝΑΚΕ 3 ΑΒΕΝΑ 

ΚΑΙΙΥ 6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 2000 


5ΤΑΚ ΥΝΑΚΣ: ΕΟΚΟΕ 6ΟΜΜΑΝΡΕΕ 
ΙΑΡΙΑΝΟΕΑ 

5Ι)ΡΑΕΜΕ ΞΝΟΙΝΒΟΑΕΡΙΝΟ 
5ΥΝΑΙ 3 

ΤΑΕΖΑΝ 

ΤΗΕ 5ΙΜ» 

ΤΗΙΕΕ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ Α0Ε 

ΤΟΜ ΘΙΑΝΟΥ’5 59Ν 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΕ 4 

ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ: ΚΙΝΟΡΟΜΣ 
ΤΟΥ 5ΤΟΒΥ 2 

ΤΕΙΟΚΣ5ΤΥΙΕ 

ΤΖΑΚ (ΡΕΜΟ) 

ὑΙΤΙΜΑ ΙΧ: ΑΞΟΕΝΣΙΟΝ 

ὑΝΕΕΑΙ ΤΟΙΕΝΑΜΕΝΤ 

υΕΒΑΝ «ΗΑΟ» 

γ/κὺ» 2000 

ΥΝΑΚΟΑΜΕΣ 

ΥΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 40Κ: 6ΗΑΟ» ΟΑΤΕ 
ΥΝΑΕΖΟΝΕ 2100 

ΥΥΗΕΕΙ. ΟΕ ΤΙΜΕ 

ΥΟΡΙΡ ΝΑΡ ΙΙ: 6. 


ΡΟ Μακιε:(ΕΠΕ8 


122 
123 
120 
113 
114 
117 
12] 
12] 
114 
122 
116 
122 
117 
119 
113 
115 
117 
119 
120 
122 
116 
117 


Σε αυτό το τεύχος σάς 
παρουσιάζω µε µεγάλη 
υπερηφάνεια τη λύση 
του Ώταευ]α: 
Κόευγγεςῄοη. Βέβαια, 
έρχεται λίγο 
καθδυστερηµένα σε σχέση 
µε την κυκλοφορία του 
παιχνιδιού, αλλά, όπως 
λέει και ο αρχαίος 
φιλόσοφος ὁοἱη οἴνη 
Πατρίκιος από τα θάθδη 
της Μιλήτου, “κάλλιο 
αργά, παρά αργότερα”. 
Εχει δεν έχει δίκιο ο /οἶνη 
4οἩη, απολαύστε τη 
λύση, η οποία ὃα 
ξεκαδαρίσει όλες τις 
απορίες σας για το 
κορυφαίο αυτό 
αἀνοπίυτο. 


του Νίκου Κόντη 
ασγκίθπιρίαγθα[ἰογπιαίιοοπι 


ετά το Ἰοιηθη!, αξια- 

γάπηΤοι φίλοι µου, τα 

πάντα εἶναι -ή µου 

φαίνονται- πολύ πιο 
εύκολα. Το Ώπαευ]α: Κόευγτθε!ίοη 
είναι ένα σχετικά απλό παιχνίδι 
χωρίς περίπλοκες ενέργειες, κα- 
Θώς µπορείτε να το χειριστείτε µό- 
γο µε το πιου»θ, εάν εξαιρέσουμε 
βέθαια τη χρήση του Ε5οαρθ που 
µας πηγαίνει στο κεντρικό μενού 
και του 9ραςθ [Οαι) που περνά τα 
βίντεο του παιχνιδιού. Πριν να ξε- 
κινήσω τη λύση, Όα σας δώσω µία 
µικρή συµθουλή: Όσοι έχετε οδό- 
γες µιας κάποιας ηλικίας Όα αντι- 
µετωπίσετε πρόθληµα µε τη φωτει- 
γότητα του παιχνιδιού. Πολλές φο- 
ρές αναγκάστηκα να βάλω 10075 
οοη/τα»! και Ὀήοῄίηθςς για να κα- 
ταφέρω να ξεπεράσω ορισμένες 
δυσκολίες [λέγε µε κρυμμένα 
ἵθπις κ.λη.). Κάποια στιγµή, Βέ- 
βαια, κατέληξα να παίζω µόνο µε 
10076, αφού Βαρέθηκα να αλλό- 
ζω ρυθμίσεις. Αυτά τα ολίγα. Προ- 
χωρώ στη λύση. 


Ευρισκόμενοι επάνω στο δέντρο, Όα χρησιμοποιήσουμε τη σφεντόνα για να 
αναστατώσουμµε τα πουλιά. 


ο 122] οι 


(εόὀμττοεέ{οιι) 


Σεκινάτε φάτσα κάρτα μπροστά 
στο Ιπη. Μην προχωρήσετε προς 
αυτό όµως, καθώς έχουµε άλλες 
δουλίτσες να κάνουμε. [υρίστε 
180 μοίρες την κἀµερά σας και 
προχὠρήστε µπροστά έως ότου 
Βρείτε τις δύο πινακίδες. Ακολου- 
Θήστε το αριστερό μονοπάτι, εκεί- 
νο δηλαδή που έχει την ταμπέλα 
ΡΟΝς. Στις επόµενες πινακίδες 
περπατήστε το μονοπάτι που εἶναι 
κάτω από την πινακίδα “ΟὐΜΕ- 
ΤΕΕΙΗΜ”. Καθώς προχωρείτε Όα 
συναντήσετε άλλες δύο πινακίδες. 
Ακολουθήστε το μονοπάτι που 
υποδεικνύει η (ΑΙΝΑΒΙυΜ. Προ- 
χωρώντας στο σκοτεινό και στενό 
μονοπάτι Όα Βρεθείτε σε µία πα- 


ράξενη πέτρινη πλατφόρμα, η 


Ὁποία στο Κέντρο έχει έναν ξύλινο 


σταυρό. Περπατήστε γύρω γύρω 
και στη Βάση της ὃα Βρείτε µία 
σφεντόνα. Ισιμπήστε τη και τρέξτε 
όσο πιο γρήγορα πίσω στην 
προηγούµενη διασταύρωση. 
Από εδώ πάρτε το δροµάκι 
που πάει στο 6Ι)ΜΕΤΕΕΙΗΜ. 
Θα φτάσετε µπροστά στις 
πύλες ενός νεκροταφείου 
(χμμμ). Μπείτε µέσα και 
προχὠρήσπε τρεις οθόνες 
µπροστά, µία αριστερά 
και πάρτε από τον τοίχο 
το ΡίςΚ Αχθ. Τώρα γυρί- 
στε µπρος πίσω και 
µία οθόνη πριν να 
βγείτε από τις πύ- 


λες στρίψτε αριστερά. Σταδείτε 
µπροστά στον τάφο, πάνω από τον 
οποίο στροθιλίζεται µία παράξενη, 
μαγική µπλε ομίχλη. Από το ἰπνθπίο- 
η/ επιλέξτε το ΡίοΚ Αχ και κάνετέ 
το Κλικ στον τάφο. Αφού τον ανοί- 
ξετε, πάρτε από µέσα το δαχτυλίδι 
που έχει το σχήµα του δράκου. 
Βγείτε από το νεκροταφείο, επι- 
στρέψτε στη διασταύρωση και ακο- 
λουθήστε το μονοπάτι, το οποίο δεν 
έχει καμία πινακίδα. Στην επόµενη 
διχάλα του δρόµου ακολουθήστε 
το δροµάκι προς ΡΟΝ5. Προχωρή- 
στε τέσσερις οθόνες ευθεία. Θα 
δείτε έναν άσχημο, αξύριστο, ἆλου- 
στο και μονόφθαλμο τυπά που δεν 
θα σας αφήνει να περάσετε (τύφλα 
να ΄χει ο Κουασιµόδος, δηλαδή]. 
Κάνετε στροφή 18] μοιρών :) και 
διαλέξτε το δεξί δροµάκι (το αντί- 
Θετο από εκείνο που σας έφερε 
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εδώ]. Προχωρήστε όλο ευθεία και, 
μόλις περάσετε το φράχτη στα δε- 
ξά σας, µπείτε στο... 


Απολαύστε το σχετικά µεγάλο 
βίντεο και µετά τα καλώς ήρθατε 
της µαγείρισσας µιλήστε στον 
παππού που µπεκρουλιάζει δίπλα 
στην πόρτα Και ρωτήστε τον για 
το δρόµο προς τον πύργο, το δα- 
Χτυλίδι του δράκου που Βρήκατε 
και, τέλος, τη σφεντόνα. Επίσης, 
µιλήστε στη µαγείρισσα στο Βά- 
ος πάλι για τον τρόπο µε τον 
οποίο Όα πάτε στον πύργο και για 
το παράξενο δαχτυλίδι σε σχήµα 
δράκου που Βρήκατε. Προς το 
παρόν δεν έχετε άλλη δουλειά να 
Κάνετε στο πανδοχείο, οπότε βγεί- 
τε από αυτό. 

Μόλις βγείτε από την ταβέρνα, 
προχωρήσε τρεις οθόνες ευθεία 
έως ότου συναντήσετε τις πινακί- 
δες. Ακολουθήστε το δεξί µονοπά- 
τπ προς ΙΑ{Γὺ5. Στο επόμενο σταυ- 
ροδρόµι (9α το συναντήσετε µία 
οθόνη µετά το προηγούμενο) πη- 
γαίνετε αριστερά και µετά όλο ευ- 
δεία µέχρι το σπίτι, όπου ὃα φάτε 
“πόρτα” απὀ τον αλήτη που σας 
έσπρωξε όταν εἶχατε πρωτομπεί 
στο πανδοχείο [θα του δείξω εγώ, 
θα δει τι έχει να πάθει]. [υρίστε 
180 μοίρες, προχωρήστε µπροστά 
µία οθόνη και αµέσως µετά αρι- 
στερά προς το µεγάλο δέντρο. 
Σκαρφαλώστε επάνω και παρατη- 
ρήστε τα πουλιά που πετάνε ανέ- 
µελα. Χρησιμοποιήστε τη σφεντόνα 
πάνω στα πουλιά, τα οποία Όα τρο- 
µάξουν και θα τραβήξουν την προ- 
σοχή του κακού που σας εμπόδισε 
προ ολίγου. Κατεβείτε σθέλτα από 
το δέντρο και επιστρέψτε στην εἷ- 
σοδο του σπιτιού. Στα αριστερά 
Βρίσκεται ακουμπισµένο στον ξύλι- 
γο τοίχο ένα ὠραίο καλοζωγισµένο 
ρόπαλο. Πάρτε το. Προχωρήστε 
ακόµα µία οθόνη µπροστά και Όα 
δείτε τον τύπο να σας έχει γυρι- 
σµένη «προκλητικά, Όα έλεγα- την 
πλάτη. Οπότε, ως καλός και ἥμιος 
πολεμιστής που είστε, θγάλτε το 
ρόπαλο από το ἱπνθπίοη Και χρη- 
σιµοποιήστε το επάνω του, όχι µε 
πολλή δύναμη όµως |). Αφού τον 


Παίρνοντας µάτι τον δεύτερο κακό, Όα τον καλέσετε µε τη μελωδία της φλο- 


γέρας (και ουχί της ευτυχίας). 


Κάνετε µετά τον κρομμυδιών, πάρ- 
τε µέσα απὀ το Βαρέλι τον αυλό 
και από την αποβάθρα το μαχαίρι 
που είναι καρφωμένο στο Βαρέλι, 
Δεν υπάρχει τίποτε άλλο να κάνετε 
[προς το παρόν], οπότε επιστρέψτε 
στις πινακίδες και ακολουθήστε 
εκείνη που λέει ΑὐΡΕΑΙ «ΟΚΟΝ- 
ΑΕ «ΑΙΡΟΝΑ. Μπείτε στο πανδο- 
χείο και ρωτήστε τον µπεκρή για το 
φλάουτο που Βρήκατε. Θα σας πει 
ότι το χρησιμοποιούν οἱ κακοί για 
γα κάνουν σήματα. Προχωρήστε 
προς τα µέσα Και ρωτήστε Και τη 
µαγείρισσα για το φλάουτο. Θα 
σας πει περίπου τα ἴδια. Τώρα γυρί- 
στε µπρος πίσω και κατεβείτε τις 
σκάλες αριστερά από την κουζίνα, 
ανοίξτε την πόρτα Και, αφού κατε- 
Βείτε τις σκάλες του κελαριού µία 
οθόνη µπροστά και στα δεξιά 
σας, ανοίξτε την πόρτα και από 
µέσα πάρτε το τηλεσκόπιο. Αγε- 
Βείτε πάλι στο ισόγειο. Ἰώρα ανε- 
βείτε τις σκάλες που Βρίσκονται 
δίπλα στην κουζίνα. Αφού τις ανε- 
βείτε, ύστερα απὀ τέσσερις οθό- 
γες Όα βρεθείτε µπροστά σε µία 
ξύλινη πόρτα. Ανοίξτε τη και ὃα 
µπείτε στο δωμάτιο. Εχοντας την 
πλάτη σας στην πόρτα, κινηθείτε 
δύο οθόνες ευθεία, στρίψτε αρι- 
στερά και κάνετε Κλικ στο κοµοδί- 
νο, Θα παρακολουθήσετε ένα Βί- 
ντεο, όπου σπρώχνετε το Κομοδί- 
γο στην απέναντι γωνία από αυτήν 


στην οποία ήταν. Σταθείτε µπροστά 
στο κοµοδίνο και Κάνετε ένα βήμα 
μπροστά, ούτως ώστε να ανεθείτε 
επάνω του. Κοντά στο ταβάνι ὃα 
δείτε ένα άσπρο στρογγυλό χε- 
ρούλι. Πάρτε το, γυρίστε το 180 
μοίρες και χρησιμοποιήστε το επά- 
γω στην καταπακτή. Αφού τοποθε- 
τηθεί, κάνετε δύο φορές κλικ και 
θα ανεθείτε. 

Στο νέο δωμάτιο κατευθυνδείτε 
µία οθόνη µπροστά Και χρησιµο- 
ποιήστε το τηλεσκόπιο επάνω στο 
τρίποδο. Θα δείτε µέσα από το τη- 
λεσκόπιο τον κακάσχηµο τύπο που 
δεν σας άφησε να περάσετε τη γέ- 
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φυρα. Επιλέξτε το ο 


όργανο (αυλό) από το ἱπνθηίοιγ 
και Κάνετέ το Κλικ επάνω στον τύ- 
πο. Καθώς, λοιπόν, Όα παίζετε τη 
μελωδία αυτός Όα ψαρώσει και 
ὃα έρθει τρέχοντας κάτω ακριθώς 
από το δωμάτιο όπου είστε. βγείτε 
από την “όραση” του τηλεσκοπίου, 
προχωρήστε µία οθόνη ευθεία, 
Κάνετε ΖΟΟΠΗ στο τεντωμένο σχοινί 
Και χρησιμοποιήστε το μαχαίρι για 
γα το κόψετε. Στέλνετε, λοιπόν, και 
αυτόν τον κακό στους προγόνους 
του, Και για πρώτη φορά στα χρο- 
νική διαψεύδεται η παροιμία “κα- 
κό σκυλί ψόφο δεν έχει’ :). Κατευ- 
Βυνθείτε προς την έξοδο/καταπα- 
κτή Και, προτού κατεθείτε, κοιτάξ- 
τε µέσα απὀ την τρύπα στον απέ- 
γαντι ακριθώς από εσάς τοίχο. Τώ- 
ρα κατεβείτε στο δωμάτιο και ετοι- 
µαστείτε για να αντιμετωπίσετε τον 
Ὀπαευ]αἱ Χεχε, πλάκα σάς έκανα! 
Απλώς ὃα µπει στο δωμάτιό σας 
πανικοβληµένη η µαγείρισσα του 
Ιπῃ, λέγοντάς σας ότι πάει να κλει- 
δώσει την κεντρική πόρτα του παν- 
δοχείου, διότι θα έρθουν οἱ φίλοι 
του τύπου που σκοτώσατε [θέβαια, 
αυτή δεν γνωρίζει ότι εσείς κάνατε 
αυτή τη θρωµοδουλειά]. 

Τώρα ανοίξτε την πόρτα από την 
οποία µπήκε η µαγείρισσα Και προ- 
χωρήστε τέρμα κάτω στο διάδρο- 
µο-µπαλκόνι. Κατεβείτε από το 
άνοιγμα του σπασµένου πατώµα- 


τος. Προχωρήστε µπροστά Και αρι- 


Εδώ τα πράγµατα είναι απλά, Κάνετε κλικ στα ζώδια µε τη σειρά που τα ση- 
µειώνω και Ὁα ανοίξει η μυστική πόρτα, 
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στερά και πάρτε απὀ το πτώμα του 
κακού τα κλειδιά. 

Κατευθυνθείτε προς τη γέφυρα 
και προσπαθήστε να περάσετε. 
Δυστυχώς, στην προσπάθεια θα 
μείνετε, καθώς οἱ μυστικές δυνά- 
μεις του σκότους δεν σας αφή- 
νουν να περάσετε {. Αμέσως µετά 
το σχετικό βίντεο γυρίστε 180 µοί- 
ρες µία οθόνη ευθεία και µετά 
ακολουθήστε το δεξί δροµάκι. 
Σταματήστε µπροστά στο πηγάδι, 
το οποίο είναι κλειδωμένο. Ανοίξτε 
το µε ένα απὀ τα δύο κλειδιά που 
πήρατε από τον νεκρό προηγουµέ- 
γως. Κατεθείτε στο εσωτερικό του 
πηγαδιού και προχωρήστε όλο ευ- 
δεία, ανεβείτε τις σκάλες και τέρ- 
μα πάνω πάρτε τη λάμπα και δείτε 
µέσα από τον τοίχο το κρεµασμένο 
πτώμα! Κατεθείτε τις σκάλες, 
στρίψτε αριστερά και ευθεία ὡς τη 
σκοτεινή “πόρτα”. Κάνετε Ζοοπῃ 
στη δεξιά πλευρά της πόρτας και 
τοποθετήστε τη λάμπα εκεί. Τώρα 
΄Ίδωμεν το φως το αληθινό”. Πάρ- 
τε Το σκοιν! µε το Οταρρ[ίηρ ΗοοΚ. 
Δεν υπάρχει τίποτε άλλο να κάνετε 
εδώ, οπότε φεύγετε από το πηγάδι. 
Επιστρέψτε στο πανδοχείο. Η κε- 
γτρική πόρτα είναι κλειδωμένη. 
Μπείτε, λοιπόν, από εκεί απὀ όπου 
είχατε κατεθεί πριν από λίγο [πα- 
ραδίπλα από το πτώμα του κακού 
που πλέον έχει εξαφανιστεί), Μόλις 
φτάσετε στο άνοιγμα, χρησιµοποι- 
ήστε το σκοινί µε το Οταρρ!ίπα 
ΗοοΚ για να ανεβείτε. 


Πλησιάζοντας στο σπίτι πρέπει να πάρετε το ρόπαλο για να ρίξετε αναίσθητο 


τον κακό. 


Μπείτε στο δωμάτιο, θγείτε απὀ 
την άλλη πόρτα και κατεβείτε στο 
ισόγειο. Ρωτώντας τη µαγείρισσα 
πώς µπορείτε να πότε στο Κάστρο 
τώρα που κατέρρευσε η γέφυρα, 
θα πληροφορηθείτε κάτι για ένα 
μυστικό πέρασµα που είχε βρει ο 
σύζωγός της. Δυστυχώς, ξέρει µόνο 
αυτά, αλλά ὃα σας δώσει ένα κλει- 
δί το οποίο ανοίγει το κλειδωμένο 
συρτάρι που Βρίσκεται µέσα στην 
ντουλάπα, ακριθώς από πίσω σας. 
Αφού ανοίξετε το συρτάρι [µε το 
κλειδί που ὃα πάρετε απὀ τη µα- 
γείρισσα], πάρτε τον αναπτήρα και 
ένα νέο κλειδί και διαβάστε το 
ημερολόγιο του νεκρού άντρα της 
µαγείρισσας. Θα μάθετε για έναν 


Η γριά μάγισσα. Πολλή ασχήµια, Βρε παιδάκι µου! 
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γέο υπόγειο “δρόμο” προς το κά- 
στρο του Δράκουλα. Καιρός να 
ρωτήσετε και το γέρο δίπλα στην 
πόρτα τις δύο νέες ερωτήσεις που 
µπορείτε να του κάνετε. Δεν 8α 
σας πει Πποτα σπουδαίο. Κάνετέ 
το έτσι, για την ατμόσφαιρα |). 

Προχωρήστε προς την κουζίνα 
και στρίψτε αριστερά προς το κε- 
λάρι. Αφού ανοίξετε την πόρτα, 
κοιτάξτε κάτω χαμηλά στη µικρή 
εσοχή Και ανάψτε µε τον αναπτή- 
ρα το κερί. Κατεθείτε τις σκάλες 
και προχωρήστε στο βάθος του 
δωματίου. Σταθείτε µπροστά στο 
µεγάλο Βαρέλι και α δείτε µία 
κλειδαριά κοντά στο Κέντρο του. 
Εκεί χρησιμοποιήστε το κλειδί που 
Βρήκατε στο συρτάρι της ντουλά- 
πας, από τον επάνω όροφο. Μόλις 
ανοίξει, Όα δείτε έναν μηχανισμό 
δύο γραναζιών. Εκεί χρησιµοποιή- 
στε το Ώταροη Είπα. Αφού κάνει 
τις περιστροφές του, πάρτε το πί- 
σω και κάνετε ένα κλικ µπροστά 
[Θα υπάρχει το θελάκι που δείχνει 
ευθεία). Πλέον 8α Βρίσκεστε 
στα... 


Περπατήστε ευθεία, έως ότου 
Βρείτε το Βαγόνι [το 666 είναι 
γραμμένο επάνω του]. Δεξιά τού 
Βαγονιού παρατηρήστε ότι έχει γί- 
γει κατολίσθηση. Αρα πού πάµε; 
Οχι ευθεία, αλλά αριστερά για 
τρεις οθόνες. Μπροστά σας Βρί- 


σκεται (άλλη μία) κλειστή πόρτα. 
Στον τοίχο δεξιά ανοίξτε την εσο- 
χή και ξαναχρησιµοποιήστε το δα- 
χτυλίδι στα γρανάζια. Θα ανοίξει 
η κλειστή πόρτα. βγείτε έξω. (Μην 
ξεχάσετε να πάρετε το δαχτυλίδι, 
έτσι] 

Βρίσκεστε πάλι στα σκοτεινά 
δρομάκια, µέσα στο νυχτέρι και 
το τσουχτερό αγιάζ.. Όλο ευθεία 
θα βρείτε δύο πινακίδες. Ακολου- 
Θήστε το µονοπάτι προς ΙΑ(ὐ5. 
Προχωρήστε προς το σπίτι και 
ανοίξτε την κλειστή πόρτα µε το 
τελευταίο κλειδί που έχει μείνει 
στο Ιηνεπίοηγ σας. Μέσα στο µι- 
κρό δωμάτιο κοιτάξτε στη “βάση” 
των βαρελιών και πάρτε το λοστό. 
Το αποτέλεσµα ὃα είναι να πέσουν 
τα βαρέλια τα οποία στηρίζονταν 
από αυτόν. Μπείτε στο ασανσέρ 
και χρησιμοποιήστε το άσπρο χε- 
ρούλι [που ακόµα έχετε] στα πτυσ- 
σόµενα κάγκελα του ασανσέρ και 
εν συνεχεία κλείστε τα. Εδώ έχου- 
µε µία περιπετειώδη πτώση µε το 
ασανσέρ, από την οποία Όα βγείτε 
ζωντανοί (το Βρήκα λίγο τραθηγ- 
µένο, αλλά.... κάνω την πάπια]. 
Περπατήστε αριστερά. Αφού θγεί- 
τε, Όα βρείτε κάτι αλυσίδες ενωµέ- 
γες. Εκεί χρησιμοποιήστε το λοστό 
και Όα τα κάνετε όλα ΄γης µα- 
διάμ”. Ορίστε, πείτε µου τι καταλά- 
βατε τώρα Ας το καταπιώ και αυ- 
τό. Αμέσως µετά το καταστροφικό 
βίντεο, γυρίστε την κάµερα 180 
μοίρες. Στα πόδια σας δεξιά πάρτε 
το ξύλινο δοκάρι [δεν είναι από 
κάποιο τέρµα:)]]. Σαναγυρίστε 180 
μοίρες την κάµερα και προχωρή- 
στε στο χείλος του “γκρεμού” 
[μπροστά και αριστερά, δηλαδή. 
Απέναντί σας ὃα Βλέπετε ένα σκο- 
τεινό πέρασμα, στο οποίο δεν µπο- 
ρείτε να περάσετε λόγω του χά- 
σµατος που Βρίσκεται “ανάμεσά 
σας”. Εκεί χρησιμοποιήστε το δο- 
κάρι που πήρατε προηγουμένως 
και προχωρήστε ευθεία. 

Στο δωμάτιο που βρίσκεστε 
προσέξτε στα αριστερά ότι υπάρ- 
χουν κάποιες πέτρες στοιθαγµέ- 
γες. Σταθείτε µπροστά τους και 
χρησιµοποιώντας το λοστό, Όα τις 
ρίξετε. Από το σκελετό που ήταν 
κρυμμένος απὀ πίσω πάρτε το αρι- 


στερό του χέρι [όπως τον Βλέπετε 
εσείς). Έπειτα Κάνετε ένα Βήμα 
µπροστά για να έρθετε πιο κοντά 
στα κάγκελα. Με τον αναπτήρα 
ανάψτε τη λάμπα που Βρίσκεται πί- 
σω από τα κάγκελα. Έχοντας ἁπλε- 
το φως Κοιτάξτε στο πάτωμα πίσω 
από τα κάγκελα και ὃα δείτε ένα 
μακρύ σιδερένιο αντικείµενο. Μπο- 
ρείτε να το πάρετε µόνο µε την 
Βοήθεια του χεριού του σκελετού 
που είχατε πάρει προ ολίγου. [υρί- 
στε 180 μοίρες και βγείτε απὀ το 
δωμάτιο από την έξοδο που υπάρ- 
χει µπροστά και στα αριστερά σας, 
στο θάδος. 

Αφού παρακολουθήσετε το σχε- 
τικό βιντεάκι της καθόδου σας, Όα 
Βρεδείτε µπροστά σε µια γέφυρα, 
η οποία είναι σπασμένη και δεν 
μπορείτε γα την περάσετε. Αριστε: 


ρά σας, όµως, βρίσκονται κάτι αλυ- 
σίδες. Εκεί θάλτε το σιδερένιο αντι- 


κείµενο µε τις δύο λαβές και ο 
ἡρωάς µας θα γίνει µία φθηνή απο- 
µίµηση του Ιηάϊαηα ος». Στα δε- 
ξιά σας βρίσκεται µία σιδερένια 
πόρτα που δεν µπορείτε να ανοίξε- 
τε. Επειδή όµως δεν µπορεί να γίνει 
Ἡποτα µε αυτή την πόρτα, ακριθώς 
απέναντί της υπάρχουν κάτι από- 
κρηµνες σκάλες που οδηγούν προς 
τα κάτω. Κατεβείτε τες µε προσοχή. 
Εδώ υπάρχει άλλη µία σιδερένια 
κλειστή πόρτα, η οποία επίσης δεν 
ανοίγει, οπότε γυρίστε µπρος πίσω 
και ΜΗΝ ανεβείτε τις σκάλες (αρι- 
στερά σας, που μόλις έχετε κατέ- 
Βει), αλλά κατεβείτε αυτές που ίσα 
ίσα φαίνονται (στα δεξιά]. 

Μετά το σχετικό Βίντεο της κα- 
δόδου, περπατήστε µέχρι το τρα- 
πέζι και µετά κάνετε αριστερά και 
προχωρήστε στο σκοτεινό τούνελ. 
Στο επόμενο δωμάτιο που Όα Βρε- 
δείτε θα παρατηρήσετε ότι στο 
πάτωμα υπάρχουν δύο ράγες για 
Βαγόνια. Εσείς ακολουθήστε τη 
δεξιά που ανηφορίζει και προχω- 
ρήστε τέρμα µέχρι τον τοίχο για 
να µπείτε στο βαγόνι. Όταν µπείτε 
στο βαγόνι και δεν µπορείτε να 
περπατήσετε άλλο, ὃα Βλέπετε 
µπροστά σας τον τοίχο µε µία λά- 
µπα. Στρίψτε την κάμερα 180 µοί- 
ρες Και κάτω στα αριστερά του 
Βαγονιού ελευθερώστε το µοχλό 


του τρένου. Μετά το χαρούμενο 
βίντεο στο οποίο Όα είστε καθό- 
λα στο θαγονόκι͵ κάνετε µία οδό- 
γη µπροστά, γυρίστε δεξιά και 
κοιτάξτε προς τα πάνω. Από εκεί 
πάρτε το παράξενο σίδερο που 
μοιάζει µε γάντζο. Τώρα ανεθείτε 
στο παλιό δωμάτιο και πάλι ακο- 
λουθήστε το δροµάκι αριστερά 
από το τραπέζι. Μόλις φτάσετε 
για δεύτερη φορά στο δωμάτιο µε 
τις ράγες, περπατήστε δύο οδό- 
γες ευθεία και κάνετε Ζοοπ1 στο 
µοχλό δίπλα στις ράγες. Εκεί χρη- 
σιµοποιήστε το γάντζο που πήρα- 
τε προηγουμένως. Τώρα, απλώς 
χρησιμοποιήστε το µοχλό και ὃα 
αλλάξουν Θέση οι ράγες των θα- 
γονιών. [υρίστε µπρος πίσω και επι- 
στρέψτε [ανεβαίνοντας τις σκά- 
λες) στο δωμάτιο µε το τραπέζ και 
πηγαίνετε εκεί απὀ όπου είχατε πά- 
ρει το γάντζο - 8α είσαστε, δηλα- 
δή, µέσα στο Βαγονάκι. Κάτω αρι- 
στερά σας [λίγο δύσκολο να τον 
εντοπίσετε] Βρίσκεται ο μοχλός 
του θαγονιού. Ελευθερώστε τον 
και Όα δείτε ένα από τα µεγαλύτε- 
ρα βίντεο στο παιχνίδι (αν εξαιρέ- 
σουµε τερματισμό και εισαγωγή], 
όπου ο ήρωας διανύει µία τερά- 
στια απόσταση Καθάλα στο Βαγό- 
γι, κάτω απὀ πανέμορφες υπόγειες 
περιοχές. 

Αφού πηδήξετε από το θαγόνι 
και αυτό γκρεµοτσακιστεί, περπα- 
τήστε µία οθόνη μπροστά, γυρίστε 


Από τα αριστερά προς τα δεξιά τα σχήµατα των τριών ζωδίων που πρέπει να 
επιλέξετε στον πίνακα, λίγο πιο µετά. 


αριστερά Και µετακινήστε την πόρ- 
τα, η οποία φράζει ένα κρυφό πέ- 
ρασμα. Κατεθείτε τις σκάλες. Θα 
βρεθείτε σε ένα δωμάτιο µε µία 
παράξενη µηχανή µε τεράστια γρα- 
νάζια. Προχωρήστε μπροστά, αρι- 
στερά και κάνετε κλικ στον κυλιν- 
δρικό µοχλό µε το σχήµα του δρά- 
κου, Αφού ανοίξει, βάλτε µέσα το 
δαχτυλίδι του δράκου και Όα ενερ- 
γοποιηδεί ένας μηχανισμός. Πάρτε 
το δαχτυλίδι και ανεβείτε τις σκά- 
λες. Κινηθείτε µία οθόνη ευθεία 
προς Το σηµείο που έχει πέσει το 
Βαγόνι και στη βάση του αριστε- 
ρού ξύλου του στηρίγµατος του 
τούνελ ανάψτε τη λάμπα µε τον 


Εδώ κρέµεται το κάδρο στην κρεβατοκάμαρα, 


αναπτήρα. Αφού το κάνετε αυτό, 
µπορείτε να την πάρετε. Περπατή- 
στε όλο ευθεία επάνω στις ράγες 
και ὃα δείτε ότι κοντά στη µέση, 
όταν πότε να περάσετε στην άλλη 
πλευρά, εμφανίζονται πολλές νυ- 
χτερίδες που εμποδίζουν το πέρα- 
σµά σας [σχετικό βίντεο). Πώς α 
τις βγάλετε από τη µέση τώρα... 

Επιστρέψτε στο σηµείο όπου η 
ράγες εφάπτονται στη γη Και να 
έχετε µπροστά σας το κυκλικό 
άνοιγμα στο έδαφος [εκεί που έπε- 
σε το βαγόνι σας και είχε µέσα και 
το Βαρέλι µε το πετρέλαιο). Επιλέξ- 
τε την αναµµένη λάμπα από το ἵη- 
νεπίοη/ σας και χρησιμοποιήστε τη 
στην αριστερή πλευρά από τις ρά- 
γες. Η φωτιά που Όα δηµιουργη- 
δεί 8α διώξει τις νυχτερίδες και 
θα κατορθώσετε να περάσετε Το 
άνοιγμα. 

Μόλις φτάσετε στο απέναντι 
άνοιγμα κατευθυνθείτε αριστερά, 
ανεθείτε τις µικρές σκάλες και 
χρησιμοποιήστε Το µοχλό, ο οποί- 
ος Βρίσκεται σχετικά χαμηλά. Εδώ 
θα σας ζητηθεί το δεύτερο (0 
του παιχνιδιού. Βάλτε το και πλέον 
είστε στην τελευταία µεγάλη Τοπο- 
δεσία του παιχνιδιού, το... 


Θα Βρεθείτε σε µία τοποθεσία 
του κάστρου που θυμίζει νεκροτα- 
φείο. Περπατήστε όλο ευθεία, Στα 

αριστερά σας Βρίσκονται κάτι 


Ρς ΜαειοΓ(ϱΕΗΗΝ 


Ἰοποθετώντας στη σωστή θέση το Όταφοη Βἰπᾳ παρατηρήστε τα δύο νούμερα, 


φαρδιές πέτρινες σκόλες, τις οποί- 
ες “φυλάνε” δύο µικρά μαρμάρινα 
αγαλματίδια λύκων. Συνεχίστε δε- 
ξιά δύο οθόνες και µπείτε στην 
ανοιχτή πόρτα. Υπάρχουν σκάλες 
στροβιλιστές που οδηγούν προς 
τα επάνω και κάτω. Ακολουθήστε 
τις τελευταίες. Η πόρτα μπροστά 
σας είναι κλειστή. Για να την ανοί- 
ξετε χρησιμοποιήστε [για ακόµη 
µία φορά) το Ώτασοη Κἰπα στα 
γρανάζια δίπλα στην πόρτα (µην 
ξεχάσετε µετά να πάρετε πίσω το 
Κίπο). Μπείτε στο σκοτεινό δωµά- 
τιο, προχὠρήστε γύρω γύρω απὀ 
τα κάγκελα και ανάψτε µε τον ανα- 
πτήρα το σθηστό λυχνάρι που κρέ- 
µεται απὀ τη δεύτερη κολόνα. [Πα- 
ρακολουθήστε το σχετικό Βίντεο 
µε τη γριά μάγισσα και αµέσως 
µετά ρωτήστε τη για τη γυναίκα 
σας. [Μίπα, πιγ |ονθ, νπετε αιθ 
γουβθ) βγείτε απὀ το δωμάτιο αυτό 
και ανεβείτε τις σκάλες. 

Μη θγείτε έξω στο νεκροτα- 
φείο, αλλά συνεχίστε προς τα 
επάνω. Ακριθώς απέναντί σας Βρί- 
σκεται µία κλειστή πόρτα. [υρίστε 
180 μοίρες και ὃα δείτε τη γριά 
μάγισσα. Κάνετε κλικ επάνω της 
και θα σας ανοίξει την πόρτα. 
Μπείτε µέσα. Η πόρτα πίσω σας 
θα κλείσει. Βρίσκεστε στο κεντρι- 
κό σαλόνι του κάστρου. Κινηθείτε 
προς Το Κέντρο του σαλονιού (δί- 
πλα σας υπάρχουν σωροί από 
σκουπίδια και κοµµάτια από πέ- 


τρες, ξύλα και σίδερα]. Προχωρή- 


 όα 


στε προς την αψίδα, κατεβείτε τα 
λιγοστά σκαλάκια και από την πὀρ- 
τα πάρτε τα Κλειδιά. [υρίστε 180 
μοίρες και ανεθείτε τις µεγάλες 
πέτρινες σκάλες. Μπείτε στην πόρ- 
τα ακριθώς απέναντι. Θα Βρεθείτε 
σε έναν μικρό διάδρομο. Κατεθεί- 
τε τα σκαλάκια και ανοίξτε την 
πόρτα αριστερά. 

Εδώ είναι η κρεβατοκάμαρα. 
Σταδείτε μπροστά στο µεγάλο κρε- 
βάτι και κάνετε κλικ στο ξύλινο 
έπιπλο. Χρησιμοποιήστε το και 
πάρτε την κόκκινη σφαίρα. Συνεχί- 
στε στα ενδότερα του δωματίου 
και πάρτε από το μπαούλο τον πί- 
γακα και µέσα απὀ τα Βιβλία τον 
κρυστάλλινο φακό. Επιστρέψτε 


στην πόρτα απὀ την οποία µπήκα- 
τε στο δωμάτιο και στο διπλανό 
τοίχο θα παρατηρήσετε ότι υπάρ- 
χει µία ακόµα πιο µικρή. Μπείτε 
εκεί. Είστε στον επάνω όροφο της 
βιθλιοθήκης. Προχωρήστε δεξιά 
µία οθόνη και µπείτε στη µικρή 
πορτούλα. Εκεί χρησιμοποιήστε 
τον ασημένιο µοχλό. Βγείτε από το 
δωμάτιο αυτό, επιστρέψτε στην 
κρεβατοκάμαρα και από εκεί 
βγείτε από την άλλη πόρτα ἴη µε: 
γάλη). Θα Βρεδείτε στον όροφο 
που Βρίσκεται πάνω από το σαλό- 
γι. Μην κατεβείτε τις σκάλες. Κα- 
τευθυνθείτε αριστερά και µέσα 
στην πόρτα που βρίσκεται στη γω- 
ία, Κατεβείτε τις σκάλες και κινη- 
δείτε όλο ευθεία προς την κλειστή 
πόρτα, η οποία ανοίγει µόνο µε τα 
κλειδιά που πήρατε προηγουµέ- 
γως. Θα Βγείτε πάλι στο νεκροτα- 
φείο, στην κορυφή της σκάλας, τη 
θάση της οποίας φυλάσσουν τα 
δύο αγαλματίδια λύκων. Κατεβείτε 
τις σκάλες και επιστρέψτε στη γριά 
μάγισσα, προκειµένου να τη ρωτή- 
σετε για την κόκκινη µπάλα. Αυτή 
θα τη μετατρέψει µε ξόρκια σε 
κρυστάλλινη και μαγική! 

Φύγετε από τη γριά, ανεθείτε τις 
σκάλες και βγείτε στο νεκροτα- 
φείο. Από εκεί, όπως είχατε έρθει 
προηγουμένως, επιστρέψτε στην 
κρεβατοκάμαρα. Μόλις μπείτε, 
στραφείτε αριστερά Και προχωρή- 
στε µία οθόνη. Ψηλά στον τοίχο 


Εχοντας ανοίξει το γενεαλογικό δέντρο του ΏὈταευία στο ξύλινο γραφέίο, 


τοποθετήστε το κάδρο. Σταθείτε 
τώρα µπροστά στο ξύλινο έπιπλο 
και τοποθετήστε την κρυστάλλινη 
σφαίρα. Σημειώστε τα σχήµατα των 
καρτών που Βλέπετε από τον πίνα- 
κα [ή δείτε τα από το σχετικό 
56ΙΘΘΗΞΠΟΙ :]]. Κατευθυνθείτε προς 
το τζάκι [µία οθόνη), γυρίστε πάλι 
προς το ξύλινο έπιπλο, κάνετε κλικ 
επάνω του Και ανοίξτε το συρτάρι. 
Δείτε απὀ τα προηγούμενα σχήµα- 
τα του πίνακα ποια ζώδια αντιστοι- 
χούν. Τώρα στραφείτε προς το τζά- 
κι και κάνετε Κλικ στον πίνακα που 
βρίσκεται επάνω από αυτό. Πατή- 
στε τα ζώδια µε τη σειρά που τα εἷ- 
χατε δει στον πίνακα (αν µπερδευ- 
τείτε, υπάρχει σχετική 5ε{θθηΣΠΟΙ 
µε τη σειρά µε την οποία πρέπει να 
τα πατήσετε]. 

Ύστερα από όλη αυτή τη σπαζο- 
κεφαλιά, Όα ανοίξει µία μυστική 
πόρτα στο δωμάτιο. Μπείτε και 
προχωρήστε όλο ευθεία. Στα αρι- 
στερά της ηµικυλινδρικής επιφα- 
γείας του τοίχου χρησιμοποιήστε 
το Ώταφοη ΕίπΦ (µην ξεχάσετε να 
το µαζέψετε µετά). Θα μετακινηθεί 
το άγαλμα. Πάρτε το Ώαφοε:. Βγεί- 
τε απὀ τη 586Γ6ἱ Όοοι Και προχώ- 
ρήστε ακριθώς απέναντι στη µικρή 
πόρτα που οδηγεί στο δεύτερο 
όροφο της Βιβλιοθήκης. Αφού 
ανοίξετε την πόρτα, προχωρήστε 
όλο ευθεία και µπείτε στην επόµε- 
γη πόρτα. Εδώ είναι η Βιβλιοθήκη, 
κύριοι, και έχει αρκετά καλούς γρί- 
φους να λύσετε. Αρχικά, µε το που 
µπαίνετε, υπάρχει στα δεξιά σας 
µία σκάλα. Κοιτάξτε πάνω πάνω 
και διαθάστε το σημείωμα που ὃα 
πέσει. Αμέσως µετά το απειλητικό 
ραθασάκι του Όταευία, ὃα Βρε- 
δείτε καθάλα στη σκάλα. Μετακι- 
γήστε την αριστερά χρησιμοποιώ: 
ντας µία φορά το μικρό µοχλό (και 
γα θέλατε δεύτερη δεν µπορείτε). 

Κατεβείτε τη σκάλα και πηγαί- 
γετε µπροστά στο τραπέζι, Μετα- 
κινήστε τη µικρή σιδερένια υδρό- 
γειο Και Όα δείτε έναν χάρτη. Εκεί 
Κάνετε Ζοοπῃ Και όσο πιο κάτω και 
αριστερά γίνεται. Χρησιμοποιήστε 
το Όταφοη Είπα [σχετική 5ε{θ6η- 
5ΠοΙ). Θα δείτε ότι µε τα “χέρια” 
του σας δείχνει δύο νούμερα. Ση- 
µειώστε τα. Στην πλευρά της ϐι- 


Βλιοθήκης όπου Βρίσκεται η σκά- 
λα, 8α δείτε ότι κάθε (κάθετη) 
στήλη από ράφια έχει ένα ασηµέ- 
γιο νούμερο. Μία από αυτές, 
όµως, δεν έχει. Εκεί κάνετε Ζοοπ, 
ανοίξτε το καπάκι, βάλτε µέσα τον 
κρυστάλλινο φακό που είχατε 
Βρει από το σεντούκι της κρεβα- 
τοκάµαρας και κλείστε πάλι το 
καπάκι. Αγεβείτε τη σκάλα και 
χρησιμοποιήστε το φακό, που εἷ- 
γαι ανάμεσα στα βιβλία. Μία ακτί- 
γα φωτός Όα ενώσει το φακό που 
ανοίξατε µε το µεγάλο ξύλινο 
γραφείο απέναντι, 

Κατεβείτε από τη σκάλα και 
πλησιάστε µπροστά στο γραφείο. 
Στη µέση του ύψους του γραφείου 
θα δείτε το σηµατάκι του φακού. 
Κάνετε κλικ και ανοίξτε το σιδερέ- 
γιο καπάκι. Μετά το Βίντεο χαζέψ- 
τε λίγο το γενεαλογικό δέντρο του 
Ὀπαευ]α και Κάνετε κλικ στο συρ- 
τάρι του γραφείου. Ανοίξτε το [εἷ- 
ναι λίγο πιο κάτω από το γενεαλο- 
γικό δέντρο). Από µέσα πάρτε την 
εικόνα, το κλειδί, το φθαρµένο νό- 
µισµα µε το δράκο επάνω και, τέ- 
λος, το παράξενο κυκλικό μαύρο 
αντικείµενο που μοιάζει µε σταυ- 
ρό-νόµισµα. Προς το παρόν δεν 
υπάρχει τίποτε άλλο να κάνετε 
εδώ, οπότε γείτε από τη Βιβλιο- 
Θήκη από την απέναντι πόρτα 
[ακριθώς από αυτήν από την οποία 
μπήκατε). 

Αφού ανοίξετε και την επόµενη 
πόρτα, ὃα Βρεδείτε στον όροφο 
πάνω απ΄ το σαλόνι. Στρίψτε δεξιά, 
µπείτε στην πόρτα που βρίσκεται 
στη γωνία και συνεχίστε αἰἱ ἠιθ 
Μαγ ἄον/η προς τη γριά μάγισσα 
[πρέπει να τον έχετε μάθει το δρό- 
μο τώρα]. Μόλις φτάσετε εκεί, ρώ- 
τήστε τη για τα δύο αντικείµενα 
που Βρήκατε. Αφού τελειώσει η 
ανάκριση, επιστρέψτε στο δεύτερο 
όροφο του σαλονιού. Κατεθείτε τις 
µεγάλες σκάλες [θρίσκονται απέ- 
γαντι ακριθώς από την πόρτα που 
οδηγεί στην κρεθατοκάµαρα) και 
θα βρεθείτε στο σαλόνι. Στα αρι- 
στερά σας υπάρχει ο σωρός µε τα 
“σκουπίδια”. Πλησιάστε τον, κάνε- 
τε ΖΟΟΠΙ, σηκώστε το παράξενο µε- 
ταλλικό και πάρτε το πέτρινο χέρι 
[δα σας φανεί σαν κομμένο αν- 


Η μυστική είσοδος της βιθλιοθήκης άνοιξε, Γιούρια! 


δρώπινο, αλλά δεν εἶναι. Ανεβείτε 
πάλι τις µεγάλες σκάλες και µπείτε 
στην πόρτα ακριθώς απέναντι για 
γα πάτε στην κρεβατοκάμαρα. 
Από εκεί συνεχίστε στο κρυφό δω- 
µάτιο. Προχωρήστε στο βάδος και, 
εκεί όπου είχατε χρησιμοποιήσει το 
Όπαφοη Είπα, βάλτε το Ώαφαε: και 
κατεβάστε το όπως έναν µοχλό. 
Θα ανοίξει το στόμα του λύκου δί- 
πλα. Χρησιμοποιήστε το πέτρινο 
χέρι εκεί Και απὀ µέσα του τραθή- 
ξετε το µοχλό, Θα ανοίξει µία εσο- 
χή. Εκεί µέσα Βάλτε το εικόνισμα, 
το οποίο εἶχατε πάρει από το συρ- 
τάρι του γραφείου. Θα εμφανιστεί 
ένα σφαιρικὀ αντικείµενο σαν 
στέμμα. Κάνετε ζοοπη Και στην αρι- 
στερή [από τις δύο) εικονίτσα, 
ενός από τους προγόνους του 
δράκουλα, Βάλτε το κλειδί που 
έχετε. Όταν σταματήσει να παίζει 
το μουσικό κουτί, πάρτε από µέσα 
το κλειδί και το διαμάντι. Προτού 
φύγετε απὀ το δωμάτιο, πάρτε πί- 
σω το Ώαφᾳει, το οποίο έχετε αφή- 
σει αριστερά. 

Επιστρέψτε στη Βιθλιοθήκη [ισό- 
γειο). Σταθείτε µπροστά στο ξύλινο 
ρολόι, κάνετε ζοοΠι επάνω του, 
ανοίξτε το καπάκι και χρησιµοποιή- 
στε το Κλειδί, Μετά το βίντεο στα- 
δείτε µπροστά στο ξύλινο γραφείο 
Και στο γενεαλογικό δέντρο [εκεί 
όπου έχει γυρίσει ανάποδα η µία 
από τις εικόνες) και Βάλτε το νόµι- 
σµα του δράκου. Προχωρήστε 
µπροστά στη µεγάλη υδρόγειο και 


Κάνετε Κλικ επάνω της. Επάνω δε- 
ξιά και επάνω αριστερά µπορείτε 
γα αλλάζετε τα νούμερα. Πρέπει 
δεξιά να γράφει 40 και αριστερά 
25 [είναι τα νούμερα που είχαμε 
πάρει όταν στο χάρτη είχαμε ΤΟΠΟ- 
Βετήσει το Ότασοη Εἰπς]. Μετά κά- 
γετε κλικ στην υδρόγειο και Όα 
8γει από µέσα ένα άγαλμα µε µία 
χαραµάδα στην πλάτη, σαν νοµι- 
σµατοδέκτης :). Εκεί δεν Βάζετε 
κατοστάρικο αλλά το Ώαφαθι 
[όσοι το ξεχάσατε γρήγορα πίσω 
στο »8ε(θΙ Βοοπῃ της κρεθατοκά- 
µαρας να το πάρετε]. Αφού τοπο- 
Βετήσετε το Ώαφαει στη σχισμή, 
εφαρµόστε το µπλε διαμάντι από 
το ἱηνεπίοηγ σας, στο πίσω µέρος 
του Ώαφοε: και απολαύστε τους 
καρπούς των κόπων σας. 

Θα ανοίξει µία 5/6! Ώοοι. 
Μπείτε µέσα και ανεβείτε τις σκά- 
λες δεξιά. Προχωρήστε κοντά στα 
τραπέζια και από το αριστερό δια- 
Βάστε το σημείωμα, ενώ από το 
δεξί κουνώντας το Βιβλίο Όα πέσει 
ένα µπουκαλάκι µε υγρό διαβρωτ- 
κό µετάλλου, το οποίο πρέπει να 
πάρετε. Έπειτα Κάνετε κλικ στο 
αναγνωστήριο [ανάμεσα στα δύο 
τραπέζια] και τοποθετήστε το µαύ- 
ρο νόµισµα-σταυρό στην αντίστοι- 
χη θήκη. 

Αμέσως µετά καλείστε να λύσε- 
τε έναν παράξενο γρίφο τοποθε- 
τώντας τις τέσσερις τετράδες 
γραμμάτων στις τέσσερις Θήκες. 
Την επάνω αριστερά τη θάζουµε 


επάνω αριστερά, την κάτω 
αριστερά πάνω δεξιά, την επάνω 
δεξιά κάτω δεξιά και την κάτω δε- 
ξιά κάτω αριστερά [όποιος ζαλί- 
στηκε ας πάρει ένα χαπάκι, συνε- 
χίζουµε ακάθεκτοι). Αφού τα κάνε- 
τε όλα αυτά, Όα μπορέσετε να πά- 
ρετε το σταυρό. Κατεβείτε τις 
σκάλες του δωματίου και ακριθώς 
απέναντι στον τοίχο χρησιµοποιή- 
στε Το σταυρό που πήρατε προ 
ολίγου, Θα γίνει ένα εντυπωσιακό 
κόλπο µε τις σκάλες, αποκαλύπτο- 
ντας ένα νέο δωμάτιο. Κατεβείτε 
τις σκάλες και προχὠρήστε γύρω 
γύρω από τις κολόνες στην πέτρι- 
γη εσοχή. Εκεί χρησιμοποιήστε το 
οξύ που διαθρώνει το μέταλλο 
στην αλυσίδα και στα κάγκελα και 
από µέσα πάρτε το μενταγιόν δί- 
πλα στο κερί. Θα δείτε το Βίντεο 
µε τις τρεις αδερφές- φύλακες (5ἱ5- 
/615, µην πάει αλλού το μυαλό σας) 
Και αµέσως µετά γυρίστε στα δε- 
ξιά και κατεβάστε το µοχλό. Θα 
µπει φως στο δωµάτιο και Όα φύ- 
γουν τρέχοντας αυτές. Προχωρή- 
στε ακριθώς απέναντι και ξανα- 
χρησιμοποιήστε το σταυρό στην 
παράξενη πέτρινη υποδοχή. Τα 
σκαλοπάτια Όα ξανανέβουν στην 
προηγούµενη θέση τους και Όα 
αποκαλυφτεί ένα νέο δωμάτιο. 
Βγείτε από τη νέα έξοδο και ανε- 
Βείτε τα σκαλοπάτια. Μετά το σχε- 
τικό βίντεο µε την προδοσία της 
μάγισσας Όα Βρεδείτε κλειδωµέ- 
γος µέσα σε ένα δωμάτιο µε την 
αγαπημένη σας Μπα, η οποία εἶναι 
αναίσθητη. Προχωρήστε πιο κοντά 
της Και συνεχίστε πιο µέσα. Ανάµε- 
σα στις κολόνες και στην απέναντι 
γωνία θα δείτε έναν παράξενο µη- 
χανισµό. Εκεί βάλτε την εξαγωνική 
εικόνα που έχετε. 

Επιστρέψτε στη Μίπα, κάνετε 
κλικ πάνω της για να τη θάλετε 
στον ώμο σας Και απολαύστε τον 
τερματισμό, ο οποίος αφήνει πολ- 
λά υπονοούμενα και λογαρια- 
σμούς που πρέπει να ξεκαθαρί- 
σουν στο µέλλον. Ας ελπίσουμε ότι 
θα υπάρξει και συνέχεια στο πολύ 
καλό αυτό αἀνθπ!υΓθ. Αυτά απὀ 
εμένα. Τυχόν απορίες σας ὃα χα- 
ρώ να απαντήσω µέσω θ-πιαϊ]. 


ΡΟ Μαείει 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη . 


. 


ΗΠΥΕΝΤΙΡΕ. 


Τα αἀνεπίυτε «απ]θς 
περνάνε ολοφάνερη 
κρίση. Ανθούν, όμως, 
τα ΒΡΟς και κάπως 
διορθώνεται η 
κατάσταση. Ερχεται 
όμως το κλείσιμο της 
5ίειγα για να µε 
γυρίσει στην αμείλικτη 
πραγματικότητα. Εκεί 
που πάω λίγο να 
ανασάνω µε τις 
κυκλοφορίες μερικών 
καλών αάνεηίυγες, 
τρώω 5-6 φάπες 
ακόµη, οι οποίες 
αφορούν σε πωλήσεις 
αγαπημένων µου 
εταιριών. Χάλια τα 
νεύρα µου. Σκάω ένα 
τεράστιο χαμόγελο µε 
το Τῃ9 Ιοηφε5! 
ουΓγπ6γ και µου 
έρχεται καπάκι η φυγή 
του Θαιτίοῦ και το 
κλείσιμο της ΟΥἱαίη. 
Πάλι στο νεκροταφείο 
ο Αντρέας. Αντε φτου 
κι από την αρχή... 
Ωσπου έρχεται το 
τελευταίο µαντάτο για 
το οριστικό κλείσιμο 
της |οοκίπᾳ Οἶαςς 
5ιυά[ος͵, της εταιρίας 
που έχει δώσει τρία 
από τα πιο αγαπημένα 
µου παιχνίδια της 
τελευταίας δεκαεῄας. 
Τέζα ο Αντρέας! Τώρα 
Ψάχνω στο Χρυσό 
Οδηγό για κανέναν 
ψυχίατρο... 


ΕΗΕΤΟ;« κος: 


Το απόλυτο τεστ. Καιρό τώρα 
κάνω λόγο για την κάρτα γραφικών 
µου και τη διαφηµίζω για την ανε- 
πανάληπτη ποιότητα των χρωμάτων 
της, την πολύ µεγάλη στοθερότητά 
της και την εκπληκτική υποστήριξη 
που έχει απὀ τη ΜαΙτοχ. Προτιμώ 
την ποιότητα, τη σταθερότητα και 
την υποστήριξη, έστω και εις θά- 
ρος της ταχύτητας. Δεν ξέρω καμία 
άλλη εταιρία που να κυκλοφορεί 
τόσο συχνά καινούριους, όλο και 
καλύτερους ἀήνεις για τα προϊό- 
ντατης. 

Ναι, σαφώς και δεν είναι η πιο 
γρήγορη, αλλά και εµένα δεν µε 
απασχολούν τα 10-20 [ταπιθς πα- 
ραπάνω. Και αφού τα πήγε µια χα- 
ρά µε το πιο απαπηπικό παιχνίδι, το 
ὑ]ήπια Θ, γιατί να ανησυχώ; 

Ελα, όµως, που υπάρχει αυτό το 
αναθεµατισµένο πρόθληµα µε το 
ὑήπια 9 µε το καταραµένο μήνυμα 
που εµφανίζεται σε µερικά σηµεία, 
ειδικά στο φινάλε του παιχνιδιού, 
το οποίο καθιστά άχρηστα τα 
όποια 5ανθς κάνω, µια Και δεν µπο- 
ῥρώ να κάνω |οσά τις Θέσεις αυτές! 
Με έτρωγε το σαράκι, µήπως και 
φταίει η κάρτα µου που τόσο δια- 
φημίζω. Ετσι δοκίµασα µία καθαρή 
6400 Όυαί Ηθαα (έχω τη Μαπνεί! 
(400 Ρυαἱ Ηεαα), αλλά το αποτέ- 
λεσμα ήταν μηδέν. Η αγωνία µου 


μεγάλωνε. Λες, τελικά, να φταίει η 
κάρτα γραφικών που τόσο αγάπη- 
σα, έστω και αν η ἴδια η Οήσίη λέει 
όπι είναι η πιο σταθερή κάρτα στο 
παιχνίδι µετά τις Φαῄχ; 

Έπειτα από πολλά κατάφερα και 
δανείστηκα από το γνωστό µου κα- 
τάστηµα ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΚ δύο όλ- 
λες κάρτες γραφικών για να τις δο- 
κιµάσω. Μία 53 5αναςε 4 και µία 
ΤΝΤ2. Είχα την κρυφή ελπίδα ότι, 
τελικά, Όα έτρεχε το παιχν/δι και ας 
έθγαινε αυτό σε Βάρος της κάρτας 
µου. Και πάλι όµως τίποτα. Και µε 
τις δύο αυτές κάρτες γραφικών το 
καταραµένο πρόθληµα εξακολου- 
δεί να είναι εκεί. Κάνεις 5ανθ µία 
Θέση και µόλις ύστερα από λίγο 
πας να την κάνεις οσα παίρνεις το 


μήνυμα αυτό: ΄Ίοο πισηγ πθα(ΟΥ 
ἴθπις - Θχίήπο!΄ και βρίσκεσαι στο 
ἀθεΚίορ των ἡΜΙηαον/... 

Λυπάμαι, διότι τελικά δεν µπορώ 
γα παίξω το φινάλε του παιχνιδιού 
µε την ησυχία µου. Είμαι υποχρεώ- 
μένος να το θγάλω μια κι έξω”. 
Από την άλλη, χαίρομαι διότι πεί- 
στηκα ότι η αγαπημένη µου κάρτα 
καλά κροτεί - της ζητώ συγγνώμη 
[), αν έστω και για λίγο αμφισθήτη- 
σα την αφοσίωσή της σε µένα και 
τον υπολογιστή µου. Τι να κάνω, 
έφερα έναν προγραμματιστή που 
τον εκτιµώ και του εξήγησα το πρό- 
Βληµα, Σαφή απάντηση δεν µπο- 
ρούσε φυσικά να µου δώσει. 
Απλώς εκτιµά και αυτός ότι έκανα 
κάτι µέσα στο παιχνίδι που µπλόκα- 
ρε κάποια περιοχή του κώδικα, κάτι 
το οποίο μεταφέρθηκε µέσω των 
5ανθς από θέση σε θέση. ἔτσι όταν 
βρεθώ σε περιοχές µε συγκεκριµέ- 
γα χαρακτηριστικά, µέσα στο κά- 
στρο του ἰοτα ΒήΗ5η ή σε παρεµ- 
φερή Ώυπαθοη», το πρόβλημα εμ- 
φανίζεται. Μάλλον φταίει η επιμονή 
µου να µαζεύω ότι υπάρχει και δεν 
υπάρχει στο παιχνίδι. ἰσως πάλι να 
προχώρησα σε συγκεκριμένες 
δράσεις πριν από την ώρατους. 
Κάπου εκεί πρέπει να χτύπησε µπιέ- 
λες το παιχνίδι. Στο σχόλιο του 
προγραμματιστή ΄γιαή δεν ξανα- 
παίζεις το παιχνίδια από την αρχή΄ 
χαμογέλασα. Πού να βρω την υπο- 
µονή και Το χρόνο. Κάποτε, στο 
µέλλον, ἴσως... 


Ο αναγνώστης ΚΩΣΤΑΣ “Βίσεκ- 
(οαἱΜαπ΄ ΓΕΡΟΝΤΗΣ γράφει: 
“Όσο έπαιζα ]ήπια Θ, παρατήρη- 
σα αρκετά Όυρ» στα γραφικά κυ- 
ρίως του παιχνιδιού, αλλά µερικά 
πολύ κουφά - για παράδειγµα, όταν 
επισκέφθηκα για 2η φορά τον ἰοιὰ 
ΒήΗ»ῇ, αυτός µε περίµενε όρθιος... 
ΠΑΝΩ στο ὈρόνοΙ Επίσης, στο χω- 
ράφι ενός τύπου στο Ύθν ένα πρό- 
βατο παραθέριζε κρεµασµένο από 
ένα δέντρο εκεί δίπλαἰ Αλλά το πιο 
κουφό απ΄ όλα ήταν όταν µέσα στο 
γΜτοηφ σκότωσα έναν φρουρό πί- 
σω από ένα τραπέζΙ Και το πτώμα 
του έκανε σθούρες (99) δίπλα σ’ 
αυτό, µέχρι να εξαφανιστεί... Από 
σοθαρά Όυᾳς τώρα που συνάντη- 
σα ήταν ότι σε περιόδους ο ροίπΙθι 
χανόταν από την οθόνη, για παρά- 
δειγµα όταν προσπαθούσα να 
ανοίξω την πόρτα του σπιτιού του 
αφεντικού της Βανθη ή κατά το διό- 
λογό µου µε τη Βανεη στο ΥΜΓοηᾳ. 

Άλλο κουφό... Εχω κάρτα γραφι- 
κών Γἰαπιοπά γἱρθι770 (ΤΝΤΖ) και 
είπα γα εγκαταστήσω (ο καηµένος) 
τους τελευταίους ἀήίνθις της κάρ- 
τας µου, όπως πρότεινες στο ἁρ- 

:. ὃρο σου. Αλλά ενώ όλα ήταν µία 
χαρά, το [ήπια μού εμφάνιζε πριν 
ξεκινήσει ένα μήνυμα - [ἠπιαἰΧ. 
Αδοεηείοη ἔποι, Ρίχθἰ [οππα! ἵπαρ- 
ΡπορήαΙθ. Είναι δυνατόν να παίζει 
µε τους παλιούς ἀήνει» καλά και 
µετους νέους καθόλου,” 

[ια να σου συµθεί αυτό µετους 
ἀήνθις φαίνεται ότι είναι δυνατόν. 
Απλώς να προσθέσω ότι το κρεµα- 


σµένο πρόβατο δεν εἶναι θυᾳ, γ΄ 
αυτό ακριθώς σου μιλά και µία 
"Ψυχοποδής” φυλακισµένη, που τη 
βρίσκεις µέσα στις φυλακές και 
σου λέει πως το κρέμασε εκεί. 


Α. Στο προηγούμενο τεύχος 
έγραφα για τα αντικείµενα που 
πρέπει οπωσδήποτε να κουθαλάς 


μαζί σου κατά τη διάρκεια των εξε- 
ρευνήσεών σου. ξέχασα να αναφέ- 


ρω ότι µέχρι να βρεις το Ηδίπι οἱ 


Καάϊσηςθ, φορώντας το οποίο βλέ- 


πεις στα σκοτάδια σαν να κρατάς 
µία λάμπα, καλό είναι να έχεις ένα 
Παπιίπο 5ν/οτά͵ αφού και αυτό φω- 
ἥζει τις γύρω σκοτεινές περιοχές. 
Οχι τόσο πολύ όσο το Ηείπι οἱ Κα: 


αἴσηςθ, αλλά κάνει τη δουλειά του. 
Επίσης, στο προηγούμενο τεύχος 
είδαμε -πιστεύω- αναλυτικά τι κά- 
γεις στα Ώυποθοης (ονθίου» και 
Ὀθεείε Εδώ ζητά Βοήθεια ο ανα- 
γνώστης ΚΩΣΙΑΣ “Βἰαεκ{οαίλαπ” 
ΓΕΡΟΝΤΗΣ γράφοντας τα εξής: 
“χωρίς εισαγωγές κλπ. κ.λπ., πρό- 
Βληµα: Μετά το µήνυµα που σου 
άφησα στο {οτυπῃ, έπαιξα [ήπια 
Και προχώρησα στον τελευταίο 
όροφο του ἄυπαθοη (ονθίους. 
ΑΛΛΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΕΝ ΘΕΛΕΙ 
ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΕΙΗ Ενώ κολυµπάω, µό- 
λις θρω άνοιγµα, εάν στρέψω την 
κάμερα έξω απ΄ το νερό, το παιχνί- 
δι κλείνει| Αυτό γίνεται σε όλα τα 
ανοίγματα που υπάρχουν εκεί µέ- 
σα. Δοκίμασα τα πάντα, ακόµα και 


να αλλάξω το οαςῇθ της µνήµης µε 
το «αςῄεπηαῃ και να αλλάξω 

µίσεις της κάρτας γραφικών µετο 
Ρον/θιςΙήρΙ ΤΙΠΟΤΑ. Ασε που δεν 
µπορώ να κάνω |οαά γιατί το παι- 
χνίδι ΠΑΛΙ µε πετόει έξω και ανα- 
γκαστικά τρέχω το παιχνίδι ξανά. 
Λέω µήπως µπορείς να µου πεις τι 
ΘΦ4Η30Ι’ να κάνω, γιαή εἰσαι και ο 
μόνος που ξέρω να έχει το παιχνίδι 
και ἴσως να έχεις εμπειρία. Βρε παι- 
δόκι µου, θάλε κάνα θ-πιαί! αά- 
ἀ:655, για δεν µπορώ να σου 
στέλνω έµµεσα µέσω του περιοδΙ- 
κού! Απάντηση Ο-Π-Ω-Σ-Δ.Η-Π-Ο- 
ΤΕΙ -» ποειοη/θαςςἰ,ο: 
{Εστω κι αν µου πεις πως δεν έχεις 
Ιδέα, να ξέρω τουλάχιστον πως δεν 
έγινα ἀε[είε]) Ἡ µέσα από το ῄοτυπι 
[προς ΒἰαεΚ(οαἱΜαη]!” 

Το πρόθληµα αυτό ειλικρινά δεν 
το έχω ξανακούσει. ἓν πάση περι- 
πτώσει, οι 6-πιαῖ διευθύνσεις µου 
εἶναι 5ποάαηθοίθηθ!.ο: και ση- 
τθαςθεοπρυ[ηΚ.αι. 

Μπορείτε να στέλνετε μηνύματα 
σε οποιαδήποτε από τις δύο και 
εγώ Όα σας απαντώ. Αν, δε, µένεις 
στην Αθήνα, μπορούμε να κανονί- 
σουµε συνάντηση για να δούµε 
από Κοντά το πρόβλημα. 


Β. Από αυτή τη στήλη, στο τεύ- 
χος 122, παρουσίασα µία λίστα 
µε τα πιο σηµαντικά αντικείµενα 
του παιχνιδιού. Λόγω των πολλών 
γραμμάτων σας εἶναι φανερό ότι 
πρέπει να αναδημοσιεύσω τα λε- 
γόµενα αηίίας!ς αντικείµενα που 


Ρς Μαειο" (Επ 


ΠΠ ΤΕΝ ΤΙΠΙ 


Ηείπι οἱ Καάϊαποθ 2 
16»! οἱ νε Ττοῖι 5 
Αππῃς οἱ Ιήχε Μασί 3 
Θαυπήείς οἱ Ευη/ 3 
ἰραοίπᾳ» οἱ (πε 5εηΙή 2 
5ΜάΠΙΡ Βοοί5 2 
Βοοἱς οἱ ἱβν/α[ίο ] 


βρίσκεις στο παιχνίδι, τις αμυντι- 
Κές ικανότητές τους, τις ξεχωρι- 
στές ικανότητες του καθενός, α 
λά και το πού Βρίσκεις τελικά το 
καθένα από αυτά (βλ. σχετικό πί- 
γακσ]. 

Ηθίπι οἱ Καάίαηεθ; Παράγει 
ένα φως τριγύρω σου, όπως ακρι- 
βώς Όα συνέβαινε αν έκανες οαδὶ 
ένα συνεχές [ἰοΙί δρεί.. Βρίσκεται 
στο τρίτο επίπεδο του (οηνθίους 
Ώυπαεοη, µέσα σε µία µικρή σπη: 
λιά, και µόλις που φαίνεται. Βρείτε 
το οπωσδήποτε. 

(Ἠο5! ο ἤιθ Τγοί!: Φορώ- 
ντας την κάνει ΚθΣίοιθ το Ὠθα]ήι 
σου µε ρυθμό περίπου 1 ΗΙ! Ροίπί 
κάθε 10 δευτερόλεπτα. Βρίσκεται 
στο Ὠθείατὰ, στη σπηλιά µε τους 
Βησαυρούς, στο πρώτο επίπεδο 
του Ώυπαθοῃ αυτού, όπου όµως 
δεν µπορείς να περάσεις τη {οΓ06- 


ῄεἰα Ραπῄεη, αν πρώτα δεν σκοτώ- 


σεις τη Κθά Ώπαφοη Ταἱοιπία. 
Άγπις ο ἠιο Μασί; Φορώ- 
γτας τα µειώνεις το πΊαπα που 
απαιτείται για να κάνεις «ασ! ένα 
ορθ[ κατά ένα τέταρτο. Τα απῃ5 


οκ 


Βρίσκονται στο Μοοησίον, σε ένα 
µισοθυδισμένο πλοίο, κοντά στη 
σπηλιά που σε στέλνει την πρώτη 
φορά ο Ίγαυς, στο νοτιοανατολὶ- 
κό τµήµα-πόδι του νησιού. 
Θαυπῄοίς οἱ Ευγγ: Φορώ- 
ντας τα ϱαυπ/θὶς προσθέτεις 5 
πόντους σε κάθε χτύπημα που κά- 
γεις σε οποιονδήποτε αντίπαλό 
σου. Ία Θαυπῄείς τα βρίσκεις στο 
Βυεσαπθθ/” Ώεη, σε µία µικρή 


φραγµένη σπηλιά, στη βορειοδυτι- 


κή µεριά του νησιού. Για να ελευ- 
Βερώσεις την είσοδο της σπηλιάς, 
εντόπισε το Κανόνι που είναι εκεί 
Κοντά, σε ένα πλατό λίγο πιο νό- 
τια. Είναι λίγο δύσκολο να το 
εντοπίσεις, γΙ’ αυτό προσπάθησε 
µέχρι να το βρεις. Στρίψε το και 
ρίξε µε αυτό στην είσοδο της σπη- 
λιάς, Τώρα θούτηξε στη θάλασσα 
και πήγαινε Κολυμπώντας κοντά 
στη σπηλιά. Για να ϐγεις έξω από 
το νερό Και να σκαρφαλώσεις στη 
σπηλιά Θέλει λίγη προσπάθεια. 
Ιθφσίηᾳς οἱ ἠιο 5θη/γί: Κα- 
γονικά µπορείς να πηδήξεις σε 
οποιοδήποτε σηµείο ο κέρσορας 


παραμένει πράσινος. Φορώντας 
τα ἱθᾳοίπας µπορείς να πηδάς µε 
απόλυτη ασφάλεια σε οποιοδήπο- 
τε σηµείο, ακόµη Και όταν ο κέρ- 
σορας εἶναι κπρινος. Κανονικά 
δείχνει ότι το άλµα, χωρίς τα ἰ80- 
οἶπᾳ», ὃα είχε αμφίθολα αποτελέ- 
σµατα. Βρίσκονται στο Τηηείς, στο 
Βυδό της λιμνούλας που είναι στα 


Βόρεια του νησιού, στην οποία 


υπάρχει ένα άγαλμα του «Παπιίπο. 


Προσοχή, διότι στη λίμνη υπάρ- 
χουν δύο Ρηεάαίοηγ ῄσῃες. Σκότω- 
σέ τα µε ένα τόξο και µετά µπες 
στο νερό. 

3νναπιρ Βοο!ς: Οι µπότες αυ- 
τές εἶναι από τα πιο χρήσιμα αντι- 
κείµενα σε ολόκληρο το παιχνίδι. 
Φορώντας τες προφυλάσσεσαι 
απὀ δηλητηριώδεις επιφάνειες, 
όπως οι θάλτοι στο βαν» ή τα 
πλημμυρισμένα µε δηλητηριασμέ- 
γο γερό δωμάτια. Τις µπότες ὃα 
τις βρεις στο Ώυπαθοη ΗγΙΠΙο!η, 


στο δωμάτιο που εἶναι στα αριστε- 


ρά πού κυρίως Ώυπαθοη Και στο 
οποίο υπάρχει Το πρωτόγονο 
ασανσέρ µε την αλυσίδα. Θα το 
Βρεις στη νοτιοανατολική γωνία 
αυτού του δωματίου, σε ένα 


8. 
Βοο!ς ο ἰονγαῄοη: ΜΛετις 

µπότες αυτές των Θαιβογ/θ» µπο- 
ρείς να περπατάς στον αέρα σαν 
να πετάς. Τις ενεργοποιείς/απε- 
γεργοποιείς µε το πλήκτρο του 
2υπηρ. Δυστυχώς, λειτουργούν µό- 
νο µέσα στην υποθαλάσσια πόλη 
των Οαιαογἰες Απργοξία, Αν 


μπεις στο κελί που είναι ο Ναπιθ- 
|θ55 και μιλήσεις µαζί του, ὃα σου 
δείξει πού περίπου Όα Βρεις τις 
µπότες αυτές. 


Γ. Μία απὀ τις πιο δύσκολες 
αποστολές που Όα πρέπει να φέ- 
ρεις σε πέρας είναι η κατασκευή 
του (ῃαΐϊορ οἱ Ηοποι στο Τηηείς |»- 
απ, Ὁλοκληρώνοντας το 9ῄαπιθ 
Ώυποβοη, το οποίο λόγω χώρου ὃα 
δούμε στο επόμενο τεύχος και µε 
το οποίο Όα ολοκληρώσουµε τα 
αφιερώματά µας στο [ήπια 9, για 
να ασχοληθούμε λίγο και µε άλλα 
παιχνδια, βρίσκεσαι αιχμάλωτος σε 
ένα γυάλινο κλουθί. Αφού τέλος 
πάντων φύγεις από αυτό, σκοτώ- 
σεις τη Ὑήγπηρυσιά Ενθ ίμια και δεν 
εἶναι σύντροφός σου υπό την επή- 
ρεια του Ουαιαίαη, µπορείς να π 
σκοτώσεις χωρίς κανένα 
μα] και πόρεις το ΟΊΥΡΗ οί μίω 
δεν φεύγεις µέσω της Ιθιεροή, αλ- 
λά ανήθετα σκαρφαλώνεις στον 
τοίχο και μπαίνεις ψηλά στο άνοιγ- 
μα που φαίνεται περίπου στο πίσω 
µέρος της Όσηκ (οἰυππη. Προχωρώ- 
γτας σε αυτό Όα συναντήσεις τον 
µοχθηρό Βἰαεκίλοπῃ, ο οποίος ὃα 
σου ζητήσει να του δώσεις τα Κθά 
και Βἰυθ ἰθηοθς σε αντάλλαγμα του 
(ῃα[ςοο οἱ Ηοποι που έχει αυτός. 
Φυσικά, αργείσαι την προσφορά 
του (αν θες να δεις τι γίνεται στην 
αντίθετη περίπτωση, κάνε 5σνθ λίγο 
πριν να τον συναντήσεις, πήγαινε 
Κοντά του, δέξρυ την προσφορά 
του και µετά κάνε |οαά τη Θέση που 


μόλις έκανες 5ανθ) και αυτός κατα- 
στρέφει µπροστά στα µάτια σου Το 
(/ιαίίορ οἱ Ηοπογ. Δεν έχεις παρά 
γα φύγεις. Φεύγοντας συναντάς το 
πνεύμα του συντρόφου σου Ρβαἰααϊῃ 
Ώυρτε, ο οποίος σου συστήνει να 
πάρεις ένα «Ἠα[οο απὀ το έδαφος, 
λέγοντάς σου ταυτόχρονα σε γενι- 
κές γραµµές τι πρέπει να κάνεις, 
Μακάρι να ήταν πιο συγκεκριμένος. 
Τώρα φύγε από το Ώυπαθοη 5ῄαπιθ 
Και γύρνα στο Τήηείς, στο νησί που 
έχει αγκυροβολήσει το πλοίο η 
Κανθη. Μίλα στο φρουρό που είναι 
στα σκαλιά. Σου λέει τι πρέπει να 
Κάνεις µε τη (Πα[ΐοφ. Προτού, 
όµως, τοποθετήσεις το (ἠα[ϊσθ στο 
άγαλμα που εἶναι εκεί δίπλα, πρέπει 
πρώτα να ΄ποτιστεί’ µε τη δύναμη 
της δυσίας ενός πραγματικού Ρα]- 
ααἴη. Πήγαινε στο νησί όπου είναι 
το πανδοχείο. Προχώρησε έξω απὀ 
αυτό και πήγαινε σε ένα από τα δω- 
µάτια που µέχρι τώρα ήταν κλειστά. 
Σε ένα από αυτά ὃα Βρεις έναν κά- 
τοικο Του νησιού, αν θυμάμαι καλά 
τον λένε ΨΙτοί, ο οποίος ὃα σου πει 
για το πρόβληµα που υπάρχει στο 
σπίτι του µε Κάτι τεράστιες αρά- 
χνες, Πήγαινε και βρες τον τελευ- 
ταίο βοἰααῖη ἱυςτο. Ζήτησε τη βοή- 
Θειά του. Θα αρνηθεί, αλλά ὃα πα- 
ρουσιαστεί µπροστά του το πνεύμα 
του συντρόφου σου Ραἰααίη Ώυριθ 
και Όα τον πείσει να συνεργαστεί 
μαζ σου. Φύγε και πήγαινε στο νησί 
που είναι στα νοτιοανατολικά του 
νησιού Τήηείς και το οποίο συνδέε- 


ται µαζί του µε µία γέφυρα. Φυσικά, 


µπορείς να φτάσεις στο νησί και Κο- 
λυμπώντας νότια από τα νησιά-κή- 
ρια της πόλης Τήπείς, Πέρνα τη γέ- 
φυρα και πήγαινε προς το σπίτι που 
Βλέπεις εκεί. Θα δεις τον ἱυςθιο 
και τον ΥΙτοί να μάχονται µε γιγά- 
Υπες αράχνες. Δεν είναι ανάγκη να 
Κάνεις κάτι το Ιδιαίτερο εδώ. Περί- 
µενε τον |ώοεγο να σκοτώσει την τε- 
λευταία αράχνη και µετά απὀ λίγο 
να πεθάνει τραυματισμένος από 
αυτή την επική µάχη. Το πνεύμα του, 
η πµήττης δυσίας του "ποπζει” το 
(/α[ϊορ. Τώρα πια φύγε και γύρνα 
πίσω στο νησί όπου εἶναι αγκυρο- 
Βοληµένο το πλοίο σου. Πήγαινε 
στο άγαλμα που είναι εκεί και κάνε 
κλικτο (]α[ίορ στη θάση του αγάλ- 


µατος. Θα µετασχηµατιστεί στο 
(α[ϊορ οἱ Ηοποι. Πάρε το και έχο- 


ντας και το Ο]γρῃ οἱ Ηοποι πήγαινε 
στο 5Ἠήπθ που είναι στο νότιο µέ- 


ρος του νησιού για να αποκαταστή- 


σεις το 9Πήπθ οἱ Ηοποι, 

Αφού αποκαταστήσεις το Πήπθ 
οἱ Ηοποι, έχεις να κάνεις και µερι- 
κά άλλα πράγματα στο νησἰ. Κα- 
ταρχήν, πήγαινε και μίλα στο σιδε- 
ρά του νησιού, Αν πιο µπροστά του 
είχες δώσει τα ὈἰαεΚτοςΚ» και τα 
λεφτά που ήθελε, τώρα ὃα σου 
δώσει το περίφημο ΒἰασκιοςΚ 
5νοά µαζί µε την επιστροφή ενός 
µέρους των χρημάτων. Πήγαινε επί- 


σης στον καταστηµατάρχη, μίλα 
του Και αγόρασε το ορθ]! Εαήῇ- 


αυαΚθ. Από αυτόν µπορείς να αγο- 
ράσεις και το ορε/  ἰνία[ε, αν δεν 
το έχεις Βρεις ήδη στο σπίτ-πυργί- 
σκο του Μάγου κοντά στα βαν!». 
Σημειωτέον επίσης ότι στο Τηηςίς 
µπορείς να βρεις τα 5ρθἰἰς ΓΑΥ, 
ΜΕΤΕΟΡΙΤΕ, ΡΕΑΤΗ, ΙΝΡΕΑΝΟ και 
ΕΙΝΟ ΟΕ ΗΚΕ. Το τελευταίο το Βρί- 
σκεις µέσα στη σπηλιά που είναι 
στον καταυλισμό των Οοδ[[ῃς, πί- 


ο, 


σω από το σπίτι του Υἱτοῇ, πάνω σε 
έναν μικρό λόφο. Εδώ Όα βρεις 
επίσης το ΒηΙαηπίαη »ἰαί που σου 
έχει ζητήσει ο ΒαΚυτα για να σου 
μάθει την τεχνική του 9ἱαῇ |ενθἱ 4. 

Στο επόμενο τεύχος Όα συνεχί- 
σουµε µε Το τι κάνεις στο Ώυπαθοη 
5/απῃθ και α τελειώσουµε µε αυ- 
τό την αναφορά µας στο θρυλικό 
πια [ήπια 9. 

Αυτά προς το παρόν, Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
µέγετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἷ- 
γαι να Βάζετε µέσα στο γράμμα 
και τον αριθµό του τηλεφώνου 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις, διότι 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σὠστά το σηµείο στο 
οποίο έχετε κολλήσει και εμείς Όα 
σας Βοηθήσουµε. 


ου 
. ΄’ 4 


- | 


ΡΟ Μακιετ(ΕΠΕΗ8 


ΤΗΕ ΡΛΗΚ 51ΡΕ ΟΓ Εμ ίε 


Πιοοιίηπσ σἶαςς υίιάῖος 
Το τέλος µίας μεγάλης κυρίας 


!να γράψεις όταν βρίσκεσαι κάτω απὀ μια τόσο µεγάλη συ- 

ναισθηµατική φόρτιση, η οποία έχει να κάνε! ίσως µε το πιο 

λυπητερό γεγονός της χρονιάς, στο χώρο των υπολογιστών 

βέβαια. Οχι, δεν έχει να κάνει µε το γεγονός ότι η »ίειτα 

παράτησε τα αἀναπ!υτθ 4απιες ή ότι τα τελευταία, αν και 
«ναι από τα πιο δημιουργικά είδη παιχνιδιών που έχουν εμφανιστεί 
στην ιστορία τῶν υπολογιστών, πάγε απὀ το κακό στο χειρότερο. Ούτε 
µε το γεγονός ότι η Οήθίῃ έκλεισε και ότι μάλλον δεν ὃα ξαναδούµε 
κανένα Ὀἱήπια σἱπα]ο Φαπιθ. Οὖτε µε το ότι κανείς πια δεν θυμάται τη 
χρυσή εποχή των Ιοχί αάνοπ!υτας, αλλά καὶ των πρώτων σιεαὰε 
9απιος, και αυτό αντικειμενικά µόνο θλίψη µπορεί να προξενεί, µια και 
εἶναι σαν να ξεχνάμε την ἴδια την ιστορία µας, Ούτε µε το γεγονός ότι 
σχεδόν το 8570 των παιχνιδιών που κυκλοφορούν εἶναι µε τη µία ή την 
ἄλλη µορφή παιχνίδια Βίας, και αυτό πιστεύώ ότι σε κάθε σκεπτόµενο 
άνθρωπο αντικειμενικά µόνο θλίψη µπορεί να φέρνει, 

Όχι, δεν έχει να κάνει µε ῄποτα απ’ όλα αυτά. Σης 25 Μαἴου µία εἷ- 
δηση έκανε το γύρο του κόσμου. Αυτή η καταραμένη σνακοίνωση σκό- 
µη στριφογυρίζει στα αυτιά µου, προξενώντας µου αφόρητο πόνο. Η 
ἰοοκίπο Οἶα»» 51υά[ο», ἡ [οοΚίπα Οἶα»» Τοεμῄοἰσβ!ες ὅπως λεγόταν 
παλιότερα, έκλεισε οριστικά, Θέτοντας τέρµα στις δραστηριότητές 
της. Ναι, εἶναι πολλαπλά τραγικό, αλλά αληθινό, Η πιο πρωτοποριακή, 
δημιουργική και κυρίως καινοτόμα εταιρία που έχει εμφανιστεί τα τε- 
λευταία δέκα τουλάχιστον χρόνια στο χώρο τῶν εοπηρυ!θι Φαπιθς δεν 
υπάρχε! πια. Η [οοκῖπα Οἶας» 5ιυάῖος µας έχει δώσει μερικά από τα 
καλύτερα παιχνίδια που έχουν εμφανιστεί ποτέ. Θυμίζω: ήπια Όη- 
ἀοηνοιά ] δι 2 και 5Υ5ΙΟΠΙ 9οεΚ ] στην πρώτη γραµµή, εγώ αµέσως 
µετά ακολουθούν τα Ηἰαίη Ὀη]ἰπιίϊοά Ἰ και Τηίοί ]. Όλα αστέρια. 
Όποιος δεν τα έχει παίξει, χάνει. Και φυσικά δεν μιλώ για τα 9γ5!θηι 


Επ] |] πράμα 


ΜΠώΙΕ η Ἡ μὲ 
ή ως 
Ἡ 


5/ιοεί 2, Πεί Οοἱά, Τίεί 2, ΗἰΦίι! η ἰπιίίοὰ 2 δι 3. Εχει επίσης κυ- 
κλοφορήσει τα Ίετα Νονα και ΒήΗδίι Όρεη ΟΙναπιρίοη»Βίρ Οο{{. Ακό- 
μα, οἱ ἀνθρωποί της είχαν σχεδόν ετοιμάσει τα ΠΙΟ)! Γοπηβα!: ΤΊυη- 
«ει Όνει Ευτορο και απο΄» ΛΗαεκ 5ᾳυαάτοη, τα οποία κανονικά ὃα 
κυκλοφορούσαν µέσα σε αυτόν το χρόνο. Τέλος, ετοίµαζαν και το 
Τήαί 3 που υπολόγιζαν να το κυκλοφορήσουν σε περίπου 2 χρόνια. 

Δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς που παρακολουδείτε τα άρθρα µου γνω- 
Ρίζετε ποια παιχνίδια, απὀ αυτά που έχουν κυκλοφορήσει από τότε 
που σταμάτησαν τα Ιεκἰ αἀνοπίυτος και τα λεγόμενα ατεαἀο αάνεη- 
Ίύγ6΄4σ/π65, θεωρώ ὡς τα καλύτερά µου. ΟΥ ότι έχει σηµασία αν δεν 
τα ξέρετε - έτσι κι αλλιώς ο καθένας έχει τη δική του λίστα προτιµήσε: 
ὢν. Προσωπικά όµως θεωρώ ως το καλύτερο και πιο έξυπνο παιχνίδι 
που έχω παίξει ποτέ το Είνθη, ὡς τα καλύτερα ΕΜΝ [Ευ]! Μοίίοη ΨΙἀρο] 
αἀνεπίυτθ Φαπῃος τα Είρρει και Ραπάοα Ὀίγε[ίνε, για άλλους λό- 
γους το καθένα. Ως τα καλύτερα 30 αππιαίοὰ αταρῄΒίς αἀνεπίυτγες 
ὃα ήθελα να αναφέρω πολλά, γι αυτό και δεν τα καταγράφω εδώ. Ως 
τα τρία Καλύτερα ΕΒΡΟΣ θεωρώ τα ήπια Ὀπάειννοη] 1 δι 2 και το 
Εγθ οἱ ἠνε Βε]ιοίάει 2. Τέλος, ως το κορυφαίο αεῄοη αάνοπ!υγο Όεω- 
ῥώ το 5γ5/6Πη 5ος Ἱ. Αν ψήφιζα όµως για τα τέσσερα πιο ατµοσφαι- 
ρικά παιχνίδια, αυτά Όα ήταν τα Είνθη, (ήπια 0ηάειννοιίά 1 δι 2 και 
9γ5ίοπι ῥποεΚ Ἱ. Δηλαδή τρία στα τέσσερα παιχγίδια εἶναι της [οοΚ- 
ἵπρ Οἶαῦς 5/υα[ος. 

Ία ὈΙήπια Ὀπάθηννοήα ] ᾱ. 2 εἶναι τα πρώτα παιχνίδια στα Ρζ5 που 
παρουσίασαν αυτό που σήµερα τείνει να επικρατήσει παντού και λέγε- 
ται “30 κόσμοι”. Ώς ΚΡΟ5 ενός χαρακτήρα, παρουσίασαν πρώτα απ΄ 
οποιοδήποτε ἆλλο εμπορικό πρόγραµµα (πολύ λαθεµένα μερικοί νοµί- 
ζουν ότι πρώτο παιχν!δι τέτοιου είδους ήταν το Ώοοπι) ένα πλήρως 30 
σκοτεινό και εξαιρετικά ατμοσφαιρικό κόσµο. Ὑπολογίστε δε ότι το 


Δύο φωτογραφίες απὀ τα γραφέα της ἱοοκίπᾳ Οἶας» Τοεποίοφγ την τελευταία µέρα της λειτουργίας της. 


ΕΚΕΙ « Μος: 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 64ππ6ς 


ὑ]ήπια Ὀπάον/οιά Ἰ ετοιμαζόταν για περίπου δύο χρόνια, φανταστεί- 
τε δηλαδή πόσο νωρίτερα από οποιονδήποτε άλλο είχαν συλλάβει την 
Ιδέα: 30 κόσμοι σε πλήρη ανάπτυξη και λειτουργία, περιστροφή 360 
µοιρών, οπτική πάνω - κάτω, αλλά και λειτουργία των φυσικών νόμων: 
σκοτωνόσουν αν έπεφτες από ψηλά, κουραζόσουν στα ποτάμια και 
πνιγόσουν στα ορµητικά και θαδιά νερά, γλιστρούσες στα χιόνια και 
άλλα πολλά (τονίζω τα τελευταία γιατί ειλικρινά δεν µπορώ να βλέπω 
στο ΏυαΚε να πέφτουν από τρομερά ύψη και να µην παθαίνουν σχε- 
δόν τίποτα, ή να πέφτουν απὀ δεν ξέρώ και εγώ τί ύψη στο νερό Καῑ να 
κολυµπάνε λες και έπεσαν από μισό µέτρο ύψος, ή νο δέχονται τόσες 
σφαίρες και να επιζούν. Ο αντρεαλισµός στην απόλυτη µορφή του]. 
Έχουν επίσης τρομερό Φαπιθρἰαγ και πολύ µεγάλη διάρκεια δράσης. 
Για το καθένα δέλεις περίπου 20-25 µέρες παιχνιδιού - πού τέτοια 
πράγματα σήµερα! Το ὀγ5/επη 5µοςΚ 1 εἶναι το κορυφαίό για εμένα 
παιχνἰδι όσον αφορά στο πώς πρέπει να παρουσιάζεται-και να αποκα- 
λύπτεται ένα σενάριο σε ένα παιχνίδι και στο πώς να δηµιουργεῖς µία 
τρομερή ατμόσφαιρα και να συνδυάζεις έξυπνους γρίφους µε σωστή 
δόση δράσης. Ανεπανάληπτο παιχνίδι, µε τον κορυφαίο για εμένα χα- 
ῥρακτήρα σε παιχνίδι τον (επιµένω, ό,τι καΓαν λένε-οι σοφι- 
στείες των εχθρών µου) εκπληκτικό 5ΗΟΡΏΑΝ. Μία τεχνική ὑπερδιά- 
νοια, που αναπτύχθηκε µέσα σε ένα εξαιρετικό εξελιγμένο υπερ-εοπή- 
Ρυ!εΓ. Προσωπικά το δεωρώ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ στους τοµείς σενάριο, 
ατμόσφαιρα, Φαπιερίαγ, δράση και φινάλε. 

Δεν εἶναι τυχαίο ότι ποτέ άλλοτε δεν θγήκαν να τοποθετηθούν δη- 
µόσια τόσοι πολλοί δημιουργοί από άλλες εταἰρίες και να Πουν τόσα 
κολακευτικά λόγια. Όλοι, δε, συγκλίνουν στα ἴδια σχεδόν συµπερά- 


σµατα: “Καμίας άλλης εταιρίας τα παιχνίδια δεν µας ενέπνευσαν όσο. 


τα δικά σας”, “καμία άλλη εταιρία δεν έχει να παρουσιάσει Τόσο καὶ- 
γοτόµο και δημιουργικό έργο όσο η ἱοοΚίπᾳ Οἶα»» δυαϊος”. 

Γιατί όµως έκλεισε η ἰοοΚίπρ Οἶας» 5ἱυαῖος; Αυτό νομίζω εἶναι και 
το πιο σηµαντικό στην ιστορία. Καταρχήν, σύµφωνα µε αναφορές της 
εταιρίας, τα ὑπάεηνοήα 1 ἃς 2, 5γ5!επι 5οεςΚ 1 και Βία Ὀπ[πιϊοςα Ἱ 
πούλησαν πάρα πολύ καλά και έφεραν σηµαντικά Κέρδη. Είναι δε αυ- 
τά που την καθιέρωσαν ὡς ένα απὀ τα ὕτερα ονόματα του χώ- 
ρου, όχι τόσο σε ὁ,τι αφορά τα οικονομικά μεγέθη όσο το φοβερά 
καινοτόμο και εμπνευσμένο έργο της. Το πρώτο σηµαντικό πρόθληµα 
παρουσιάστηκε µε το ΒήΗ5η Όρεῃ (ΠαπιρίοησΗήρ Οοἱή, το οποίο τους 
δημιούργησε µία τεράστια οικονοµική “τρύπα”. Ακολούθησε το Ἱετα 
Νονα, που έκανε εξίσου κακές πωλήσεις, Το Τηίοί 1: Τῆο Ώαικ Ριο]θε! 
πούλησε εξαιρετικά. Μάλιστα, γιά εννιά µήνες δεν έπεσε η τιµή του 
κάτω από τα 30 δολάρια, κάτι που συµθαίνει σε ελάχιστα παιχνίδια. 
Είναι το παιχνίδι που ουσιαστικά ανέκαμψε οικονομικά την εταιρία, Το 
ὀγσ]επι 5µοςΚ 2 δεν πούλησε τόσο καλά όσο περίµεναν, αλλά συνυ- 
πολογίζοντας τις συνθήκες κάτω από τις οποίες δημιουργήθηκε (τρο- 
µερά μικρό χρονικό περιθώριο ανάπτυξης και σχεδιασμού κυκλοφο- 
ρίας], τελικά, ήταν μάλλον ευχαριστημένοι. 

Η πρώτη Θηλιά στο λαιμό τους µπήκε όταν δεν διαχειρίστηκαν σω- 
στά ένα ρτο[θς!, µε αποτέλεσµα να πουληθεί σε εξευτελιστική τιµή σε 
µία εκδοτική εταιρία [δεν έχει γίνει γνωστό οὖτε το ποιο παιχνίδι εἶναι, 
ούτε για ποια εκδοτική εταιρία πρόκειται). Αυτό εἶχε ως αποτέλεσµα 
απρόσμενα έξοδα. 

Η δεύτερη δηλιά µπήκε όταν η εταιρία, όντας ήδη σε δύσκολη οἰΚο- 
νοµική κατάσταση, εἶχε ξεκινήσει και δούλευε πάνω σε ένα ριο]ες! 
[ένα ααἰοπ/εερίοπαφε παιχνίδι] σε σύµβαση µε την Ιτταῄοπαί Οαπιος. 
Υπολόγιζαν-πολύ σε αυτό, µια και εκδότης ήταν η Μίειοςοβ και είχαν 
συμπεριλάβει στο γενικότερο σχεδιασμό τους τα χρήματα που περίµε- 
ναν απὀ την τελευταία. Όμως, τελείως αναπάντεχα, η Ιταῄοπαί 
Θαπιες δήλωσε ότι αποχωρεί από το ριοίθε!. Παρά τη δήλωσή τους 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


προς τη Μἰςτοδοβ ότι μπορούν και μόνοι τους να φέρουν σε πέρας το 
συγκεκριµένο ρτο[εε!-παιχνίδι, η τελευταία ακύρωσε τη συμφωνία. 
Ετσι, δεν εἶδαν ποτέ τα χρήματα που τόσο πολύ υπολόγιζαν. Καταρα- 
µένη Μἰετοςο... Το τέλος ήρδε όταν τα ηγετικά στελέχη της εταιρίας, 
Ραυ] Νευταίῃ και Βί] (αη/οη, Βλέποντας τη δεινή οικονομική κατά- 
σταση στην οποία είχε περιέλθει η εταιρία, κινήθηκαν για να ϐρουν τα 
αναγκαία κεφάλαια. Ετσι, υπέγραψαν µία σηµαντική συμφωνία µε την 
Εἰάο». Η τελευταία Όα αγόραζε ουσιαστικά τη | οοΚίπ Οἶας» 5)υαΐος 
[ή ένα πολύ σηµαντικό µέρος τῆς), τα ρτοίθεῖς ὃα συνεχίζονταν και ὃα 
υπήρχε έτσι η σναγκαία εισροή χρημάτων. Δυστυχώς, όµως, και κυριο- 
λεκτικά την τελευταία σηγµή, λίγο δηλαδή προτού µπουν οι τελικές 
υπογραφές, η Εἰάσ», κάτω απὀ το θάρος δικών της προβλημάτων, ακύ- 
Ῥωσετην συμφωνία, Τα στελέχη της [οοΚίπᾳ Οἶας» 5ιυά[ος είχαν χάσει 
όλο τον πολύημο χρόνο τους δουλεύοντας τη συμφωνία αυτή µε την 
Εἰάος και δεν εἶχαν χρόνο για όλλο ψάξιμο. Τραγικό, αλλά αληθινό. 
Ετσι, αποφάσισαν να κλείσουν την εταιρία, µια και στην τωρινή κατά- 
στασή τοὺς τα όποια χρέη τους ήταν σε οριακή κατάσταση αντιµετω- 


πίσιµα, ενώ αν συνέχιζαν, αναγκοζόµενοι να δανειστούν, πιδανότητα 


"να έμπλεκαν σε άλλου είδους οικονομικά και δικαστικά προβλήµατα. 
Ποια ήταν τα προθλήµατα τῆς Εἶάος; ΝΛα, το εδώ και τρία χρόνια 


αργοπορηµένο ΒΑΙΚΑΤΑΝΑ του περιβόητου )ο/η Βοπιείο͵ πρώην στς- 
λέχους της ἵὈ Φο[νναις, το οποίο μάλλον εἶναι το τελευταίο παιχνίδι 
που σχεδιάζει. Ἡ Εἰᾷος έχει χάσει τρομερά χρήµατα από το παιχνίδι 


-“αυτό; ήταν αλυσοδεμέγη µε µία τρελή συμφωνία ως προς τη χρηµαΤο- 


δότησή του, µη υπολογίζοντας φυσικά την τρίχρονη καθυστέρησή του, 
και ήδη σνημετωπίζει σηµαντικά οικονομικά προβλήµατα. Ο Βοπιοτο 

3 και µη έγινε ἢ αιτία, µετά τους σκοτωμούς του Ώοοπῃ, να 
σκοτώσει” καὶ τη [οοΚίπρ Ό]ας» 5ιυαίο». 

[ιατους λόγους αυτούς στα πΘννΏτουρ» και στα διάφορα {οτα αγα- 
νακτισµένοι {αῃς της ἰοοκίπᾳ Οἶαςς 5ἱυαίος τα “σέρνουν΄ στους Μί- 
ΕΤο5ΟΒ - Είάος - Κοπηοτο. 

Προφανώς δεν εἶναι αυτοί οἱ βασικοί υπεύθυνοι για τα οικονομικά 
προθλήματα της ἰοοΚίπᾳ Οἶας». Μακριά από εµένα οποιεσδήποτε τέ- 
ποιες σκέψεις. Αποτελεί όµως τραγωδία για ολόκληρη τη βιομηχανία 
του χώρού το γεγονός ότι ο ΕοΠΙοτο, που Το µόνο που πρόσφερε είναι 
το Ώοοπι, γίνεται έστω και ἀθελά του η αιτία να κλείσει η πιο δηµιουρ- 
γική και καινοτόμα εταϊρία των τελευταίων περίπου δέκα ετών. 

Η τραγική αλήθεια απ΄ όλα αυτά είναι µία: Δεν έχεις µετρητά για να 
πληρώνεις τους λογαριασμούς; Δεν έχεις µετρητά για να πληρώνεις 
τους υπαλλήλους σου; Ε, τότε απλώς κατεβάζεις τα ρολά και κλείνεις 
τις πόρτες. Τελεία και παύλα. 

Όσοι δέλουν, έτσι για την ιστορία, να δουν το σ]] της { οοΚίπο 
Θ]α»ς πριν αυτό κλείσει, μπορούν να πάνε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://Ννν]οίαδ».εοπη. 

Ία δικά µου σχόλια πάνω στην ιστορία αυτή εἶναι τα εξής: Μόλις 
στο προηγούμενο τεύχος, ὡς γνήσιος... προφήτης, έγραφα ότι; "..Τα 
δύο επόµενα χρόνια η κρίση των ΡΟ5 και των παιχνιδιών τους Ὁα βα- 
Βύνει ακόµη περισσότερο και ειλικρινά δεν ξέρω πού Όα καταλήξει η 
τεράστια αυτή δίνη, που μέχρι στιγµής δείχνει να τα καταπίνει όλα...'. 
Η αμείλικτη πραγματικότητα είναι ότι σχεδόν όλες οι εταιρίες στην 
Αμερική αντιµετωπίζρυν οικονομικά προβλήµατα. Οι μετοχές των Ας- 
Ηνίκίοη, Αεε]αίπι, Εἰεετοπίς Ας, Είάος και ΟΤ στο αμερικανικό χρηµα- 
τιστήριο παρουσιάζουν σημαντικότατη κάµψη. Για εµένα προσωπικά 
εἶναι κάτι παραπάνω από προφανές ότι η Οήφίῃ και η ἰοοΚίπᾳ Οἶαςς 
5)υς[ος εἶναι µόνο η αρχή. 

Κρίμα! Κάτι πρέπει να αλλάξω στη στήλη αυτή, µια και έχει αρχίσει 
να μοιάζει µε νεκροταφείο. Αλλά εγώ φταίω γι’ αυτό; 


Ρς Μονο (ΕΕΒΕ 


τα αµιλπτῃ 


Πού παν πού μπαίνω σε Νανένα οιαῦ γουπι 
στο ΙωζθΓΏθΘῦ / πιο πολύ Ύνα διασκέδαση 
Ἆαν Ύνα τα φοβερά 1008 Ἡν όχι τόσο για 
να μιλήσω µε τον ζάδερφό µου στην Άµερι- 
πή ἡ να ανταλλάξω απὀφεις µε Ιάπωνες, 
πεζανούς Ἆαν άλλους βαρεµένους / Υινατίι 
όπως λέεν η Τζίνα, χωρίς τα ομαῦ γουπι5 ο 
ἨΠΠΙ απλά δεν θα ήταν ΜΗ / είναν, ρε 
παιδί μον, αυτή η μαγεία της συζήτησης σε 
πραγµατικό χρόνο / Ναµία σχέση µε 
πιθβθ8ρθ ὈοβΓά58 / εητός βέβαια απὀ τα 
οια6 γοοπι5 που έχουν μόνιμα Ὄορίο το Ἴ 
Κ198 Υοι" (σε στυλ ΜαΠ4Τ) / υπάρχουν Ἆαν 
μεριά στα οποία ον συζητήσεις µπορεί την 
άλλη µέρα να φιγουράρουν στο "ΝΥ 11πιθς" 
/ Υν αυτό προσέξτε τν λέτε, µην τα βγά- 
λουµε όλα στη φόρα / Νάτν τέτοιο Ὑίνεταν 
στο 5156 του Ῥ. Βονήθ, που όσο διάσηµος 
είναν ο ίδιος άλλο τόσο διάσημο είναι Νν 
αυτό / το Βουήθ ηθῦ, το οποίο 


τον Μάιο ανανεώνεταν Χαν Ὑίνεται Βοιήθ Νοῦ 
ν.2 (ΥθΓ510Ώ 2) / έχεν σχεδόν 1.ΟΟΟ µέλη ναν 
πάθε τόσο το οπαῦ ΥΟΟπΙ παίρνεν "φωτιά" / 


ΕΣ; νο. 


1ΏΘ Ῥοοπι 15 Οη Ε1Γ96ἱ / σε αυτό 
βέβαια σηµαντικό ρόλο παίζει το 
ότι ο ίδιος ο Βοιήθ Χάνεν σν- 
χνές επισπέφενς Ναν παίρνεν µέ- 
ρος στις συζητήσεις µε το Φευ- 
δώνυμο 58110Υ / αλλά εκτός απὀ τον 
(διο χάνουν περατζάδα ἩΝν άλλα διάσηµα 
πρόσωπα / Ἠαλεσμένοι ἡ ακάλεστον, απ’ 
αυτούς που βλέπετε συχνά στο ΜΙΝΥ / ἡ 


αλόμα Ἡν ο Ύνος του ἡ το πρώην σούπερ 


μοντέλο, η Ὑνναίνα του, Ίπιβη / που συχνά 
πυχνά πετάεν Ἠοτσάνες Χαν βουβαίνεταν το 
δωμάτιο / εντός όµως απὀ τα Αμερινανά- 
Ἠνα (είναι Χαν τα περισσότερα στο Βοϊήθ 
ηθΏ), ον υπόλοιπον είναν αναγκασμένοι να 
ζενυχτάνε παρέα µε το οοπριαζθ; τους / 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


Α 


αφού ο Βοιήθ εμφανίζεται συνήθως µετά τις 2100 τα µε- 
σάννχτα (ώρα Ευρώπης) / παθότι µεταμεσονύπτιος τύπος / 
Ἆαν Ύνα να μαθαίνετε τα τελευταία πουτσοµπολιά, σας µε- 
ταφέρω αυτό που ο ἴδιος ανακοίνωσε πρώτα απ᾿ όλα στο 
οπαῦ ΤΟΟΠΙ / αυτός Χαν το μοντέλο του περιμένουν παιδί / 
νέο που όπως Ἡαταλαβαίνετε µας συγκλόνισε όλους / ον 
συζητήσεις που Ὑίνονταν, βέβανα, αφορούν σε πολλά Ἆαν 
διάφορα θέµατα (Ναν Ὑάμοι Υίνονταν) / απ' αυτό τον 
αχταρµά δεν θα μπορούσαν να λείπουν ον Ὑνώμες Χαν ον 
συμβουλές Χαν τα ρ5 Ὕνα το Νοπιθά 3ου] / αλλά Ἆαν νδα- 
νιχές πάρλες (άργιον παρλάρεις ντόντςΏ), Ὑνα τύπους του 
στυλ Ποπίάπιᾳ ο]α55 Ὠθύο / ενώ το Πάρη είναι το 2) ομαῦ, 
πολύ οοο] φάση, αλλά µόνο Ὑν' αυτούς που δεν ζαλίζονταν 
εύνολα (όχι πάντως Ύνα μένα) / ωχ, πήγε Ἀνόλας ἀ100 η 
ώρα, ας πάω να ύπνο / το βασικό πρόβλημα είναι η έλλεν- 
φη ελεύθερου χρόνου / αυτό απούω παντού γύρω µου απὀ 
ανθρώπους που δεν μπορούν ν' ασχοληθούν τόσο όσο θα 
ήθελαν μ' αντὀ που Ὑουστάρουν / ένα παγκόσμιο σχέδιο εἰ- 
ναν σε λειτουργία Ύνα το πετσόλοµµα της φαντασίας Ναν τη 
διαστρέβλωση του φυχισμού / ον περαίες του ἨΑΛΗΒΡ στην 
Αλάσχα Χαν τα Οοπιιβηᾶο 3019 στους ουρανούς εππέµπουν 
συχνότητες που επηρεάζουν τον φυχισμό παν τη λειτουργία 
του εγηεφάλου / παράλληλα µε τις εξελίξεις στη Ὑενετινή 
Ἆαν τα πειράµατα επαναπρογραμματισμού της συνείδησης / 
όλα συνηγορούν στο να σ' τη σπάσουν Χαν να 
µη σ' αφήσουν να την Ἠάνεις Φώνιο µε κάτι 
Ύνα την πάρτη σου / ειδικά όταν έχουµε να 
Ἡάνουμε µε Ἠομπιούτερ, συμβαίνουν παράζενα 
πράγµατα / Ον άσχετοι βγάζουν απωθηµένα, 
τα ζευγάρια ζηλεύουν Χαν Ἀινδυνεύουν να χω- 
ρίσουν, Ον θρησκόληπτοι βλέπουν τον Αντί- 
χριστο να βγαίνεν απὀ το 11 της 46ΕΟΓΟΘ 
256 / όµως ο ελεύθερος χρόνος είναι πάντα εκεί, 
ελεύθερος Ὑια τον Ναθένα / απλώς πρέπει να τον 
Ἡαταμτήσεις αν σ' αυτόν τον παλιόποσµο πρέπεν 
να πολεµήσεις αλόμα Χαν να Τα πιο απλά πράγµα- 
τα / ην ένα απ’ τα πιο βασικά, που αξίζεν να πολε- 
µήσεις Ὑν' αντὀ, είναν το διµαίωµα στην επικοινω- 
γία / ένα απλό (φυσικό) χαρακτηριστικό που συ- 
ντροφεύεν τον άνθρωπο απὀ τότε που πρωτοπερπά- 
τησε στη Γη / που µέσα απ' αυτό ζεπροβάλλεν η 
έμφυτη τάση Ύνα ελενθερία αν πάνω του χτίζεταν η 
διαιώνιση Ἆαν η εζέλιζη του είδους / αυτή τη χα- 
ρακτηριστινή τάση Ύνα ελευθερία είναν που φοβά- 
ταν η εξουσία Ἆαν Ὑν αυτό προσπαθεί να ὄνατηρεί 
υπό τον έλεγχό της τις επικοινωνίες / ενώ την ἴδια 
τάση έχουν Ἠάνει σηµαία τους όλοι αντοί που 
αγωνίζονταν για Θθ Τωζθγηθῖ / δεν νομίζω πως 
θ' αργήσεν η μέρα που θα σερφάρουµε στο Λίητνο 
(µε µεγάλες ταχύτητες, εννοείται) καν θα πληρώ- 
νουµε ένα υποτυπώδες ποσό / απὀ την άλλη µεριά, 


έχουµε έναν Ναταλλνυσµό απὀ πληροφορίες µέσα απὀ τις αμέτρητες πι, 
διευθύνσεις / ον πνο µεγάλον θα θυμούνται Ἡάποιες άλλες εποχές, που ον 
πληροφορίες είχαν άλλη αξία Ναὶ η ὀιαπίνηση των ιδεών έµοιαζε µε υφη- 
λό νδανικὀ / σήµερα ο χρήστης του ΤΩ0ΘΓΏΘΟ χάνει το δρόµο του απὀ 
τα πολλαπλά (πάττογ) 51565 Ἆαι βοµβαρδίζεται µε Ναταιγισµό φηφιο- 
ποιηµένης γνώσης Χαν αμέτρητα 8Ρ8ΠΙ8 / ο εγκέφαλος αδυνατεί να επε- 
ζεργαστεί όλα αυτά τα δεδοµένα Ἡν ο όγκος των πληροφοριών φέρνει 
πονοµέφαλο, σύγχυση αν πανικό / ην όσο Ἡαταναλώνουμε πληροφορίες, 
άλλο τόσο παράγουµε Ἠαινούριες που αναπτύσσονται µε γεωμετρική 
πρὀοδο / έτσι ο άνθρωπος φτάνει στο άλλο άνρο, ὄνσνο- 
λεύεταν να διαµρίνεν την αλήθεια απὀ το φέμα καν ννώ- 
θεν ανίνανος αλόµα Χαν να σηεφτεί / πάθεταν µπροστά 
στην οθόνη σαν υπνωτισµένος Ἆαν πατάει µε το ποντίλν 
τα Ἠπὶ5 / µπαίνεν στα Θ-ΌιΥ Ἆαν Υονατίζεν τη 1898 
του Ὑαν µετά έχει να μνλάεν Ύνα την ελενθερία του ΙΩ0ΘΥΏΘΕ / σε 
διάφορους 56ΥΝ6Υ5 ο δρόμος του διακλαδίζεταν µε σπασμένα ΑΡρ5 Χαν ᾳπιθύ αν 
µε τσιτάτα του Χακίμ Μπέν / εν αγνοία του ἀναπτύσσονται θεωρίες όπως ο "Νόμος 
Συντήρησης της Πληροφορίας" / που λέεν πως Ἡαμία πληροφορία δεν χάνεται, αλλά 
απλώς ζεφεύγει απὀ την αντίληφή µας Ὑνα να ζαναεμφανιστεί αργότερα µε αλλαγµέ- 
νη µορφή / ένας Ἡανόνας λέεν πως ον Ὑεντονικές φόρμες Ἆαν λεντουργίες έχουν την 
τάση να εζομοιώνονται / στην υλική υπόσταση χρειάζεται Ἡάποιος χρόνος Ὕνα να 
συμβεί αυτό / η πληροφορία όµως δεν έχει όγνο Ναν µπορεί να υιοθετήσει στιγμιαία 
κάθε παινούριο χαραντηριστινὀ, να μεταμορφωθεί αι να εμφανιστεί µε νέο πρόσω- 
πο / σύµφωνα µε τον Πάουλ Κάμµερερ, ον πληροφορίες που ταζιδεύουν απὀ αποστολέα 
σε παραλήπτη µεταλλάσσουν συνεχώς τον εαυτό τους / ώσπου να εξαφανιστούν µέσα 
σε µια νέα µορφή, σχηματίζοντας αλληλεπιδρόμενες σειρές / είναν το "χαλασμένο 
τηλέφωνο" πον παίζουν τα παιδιά, αλλά είναν ην ένα τέρας που 


διαφεντεύει τις επιµοινωνίες / έτσι απὀ τον Ο1Ε προχωράμε ος 
στα Φράχταλς Ναν φτάνουμε στη "θεωρία του Χάους Χαν στις -- 
"Ὑπερχορδές" / ον σειρές αυτές των πληροφοριών λειτουργούν κ... 
µε πολύπλονχους συνδετιµούς τρόπους (έζω απὀ την αντίληφή ----- 

κά 


µας) / προσελκύουν παρόµονες σειρές στοιχείων αν σε πάποια 
διασταύρωση αποµτούν συγπεηριµένο νόηµα Ἆαν ανάβουν σαν 
λαμπάνιν στο Ἠεφάλι µας / ουφ, αρχετά όμως! / ας πάνω εδώ 
ένα 88Υθ Ἆαι ΘΧ15 απὀ το Μογᾶ-άΝν, ας πάω Ύνα µνα περι- 
πλάνηση στα ᾳαπιθ5 / λοιπόν, έχουµε στο σαληρό: Αἴ]αΠ5 2, 
Ῥο6υ11 Τη8146, ΕΕΗ56, ΒΑ11Υ Μα50Θ6ΥΓ5, 1196 1ΙΩ6ΕΘΥΠΒΙ Μα- 
οἱήηθ, 11Θ Νοπιβά 3ου], ΤΗ1Θΐ 2, ὕπνθα] Τουπηαπιθης / Το 
ΛΩβΩΩ8 2 το βαρέθηνα, ούτε µέχρν τη µέση δεν έφτασα Ναι 
λέω να το πετάξω έξω / Στο Ὀ6υ!1 15149 (έκδοση Ῥθύα 0950) 
έχω πολλήσει στη σπηλιά µε τον τυπά µε το τσενούρι (ὔπιπι 
Β]οοὰ η 8 Ἠ8), που γίνεται αόρατος Ναι φαίνεται σαν να 
μην τον πιάνουν ον σφαίρες, µε την Υκόμενα δεµένη στο τρα- 
πέζν Ναν το χρόνο περιορισμένο / το Εαυβύ το παλεύω τόσους 
µήνες, είµαν στο έητο επεισόδιο (μόλις άνοιζα την Ἀλειδαριά 
µε τον συνδνασµὀ Τ972), αλλά δεν μπορώ να πω ότν µου αρέ- 
σει / το Β811Υ ΜΑ5.6υ5 Ἡαλό είναν αλλά εγώ προτιμώ το 
09η Μοβ8θ / τον ΙΩὰΥ Νοντεύω να τον τελειώσω (είµαν στο 
149 επίπεδο στη Νιζ48) / το Νοπιθά 3οἱ1] είναι απίθανο Ἆαι 
"Ἠάπονα άλλη φορά θα σας πω περισσότερα / όπως Χαν Ὑια το 
1ΗΘΐέ 2 δεν χρειάζεται να πω πολλά, αφού τώρα το ζεηινάω 


ΓΡΑΦΕΙ 0 (ασἱῃῆς ] 


Ἂαν ΤΟ µόνο που εὐχομαν είναν να µην 
έχεν τη ὀνσπολία που είχε το πρώτο (το 
λάτρεφα Ἆαν το είχα µέχρν τώρα στο 
σλληρόὀ, έπαιζα απὀ λίγο όλες τις απο- 
στολές, αλλά Ἡατάφερα να ολομληρώσω 
μόνο τις πέντε πρώτες) / για το πγθα] 
πουγηαπιθηῦ έχω ζαναγράφεν, είναν 
αστέρν, χαζεύεις τις Ἡαταπληωτικές πί- 
στες (αυτή στον ΡΠΟΡΟΒ είναι άλλο 
πράγμα) Ἆαν δεν παταλαβαίνεις Ύνα πότε 
σου έρχεταν η ρουπέτα / όμως ὀλ' αυτά 
τα πανχνίδνα τα έχω παραμελήσει τις τε- 
λενταίες μέρες, Ὑιατί έχω βρεν τον µπελά 
μου µε το 00-Β / ένα θρυλικό ΡΙ1148 
69002610 δεύτερης Ὑενιάς, που έγραφε 
απούραστα τόσους µήνες (έστω αν µε 
2Χ) / στις τελευταίες εγγραφές Ἠαΐεν τα 
008 καν βγάζει το μήνυμα: Ῥοἵοο; 10 
6ΙΓΟΣ (05/20/04) - Ἀθθᾶ 6ΙΤΟΥ - ο8η- 
ποῦ γθ8ὰ {γοπι Ὀ]απὶς 8;Θ8 οη ἴπθ 00 
/ πάθε τόσο Ἠάνεν Ἠάποια επιτυχημένη 
εγγραφή, αλλά συνήθως αυτά που Υράφεν 
τα διαβάζεν µόνο αυτό, τα άλλα ἀγ1νθ5 
δεν μπορούν ούτε να µπονυτάρουν στο ΟὉ 
/ µπορεί Ἀανείς να µε βοηθήσει / πολύ 
φοβάµαν πως το ΡΠ111Ρ8 Τα έχεν φάεν τα 
φωμνά του, έχεν βγει οἓξ παν πρέπει να 
την φάζω για νέο ΟΡ-Β / μ' αυτά καν μ’ 
αυτά όµως έφτασα στους 8.409 χαρα- 
Ἀτήρες (µε νενά), συμπληρώθηκε το δι- 
σόλιδο ν έφτασε η ώρα για το τελειωτι- 
πὀ 88ΥθΘ / θα φάζξω να βρω 1-2 φωτο- 
Υραφίες Ἆαν αὗριο θα τις στείλω µε ϐ- 
πΙΒ11 στον Βαγγέλη / 560 78. 


Ρο Μαπιοι (ΕΕ 


ΕήΙΙΛΤΟΗν ΟΝΝΗ 


ΡΝΕΡ 


Ο χορός των ΡΒΡΟς 


Επανερχόµαστε, ύστερα απὀ 
περίπου ενάµιση χρόνο -και 26 
τεύχη- στη γνωστή Ἱόμπιτη 
κονσόλα της ΝΙπΙεπάο, για να 
δούµε τις τελευταίες εξελίξεις. 
Όμως, 8α ξεκινήσουμε µε µία 
εἴδηση που ενδιαφέρει άµεσα τους 
οπαδούς των Βθα/΄6η1 υρ, ενώ 
µην ξεχάσετε να ρίξετε µια µατιά 
στο τέλος του άρδρου, όπου 
παρουσιάζουμε σε παγκόσμια 
αποκλειστικότητα µια ελληνική 
προσπάθεια εξομοίωσης του 
ΡἰαγδιαΗοπ! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705δόθΘεεπ!τα|.πίυα.ᾳγ 


Ι φίλοι σας δεν σας φωνάζουν 
πια µε το όνομά σας. Προτιμούν 
το Ακίτα Καζαπια. Η µητέρα σας 
το πρωί δεν σας λέει καλημέρα, 
αλλά 5αγοπατα. Προχώρώντας στο δρόµο, 
µουρμµουρίζετε ακατάληπτες γιαπωνέζικες 
φράσεις, ενώ παρακαλάτε να σας επιτεθεί κά- 
ποιος περαστικός, ώστε να δοκιμάσετε επιτέ- 
λους στην πράξη τα «οπιθος του ἰα»! βἰαάθ. 
Έχετε µάδει απέξω κι ανακατωτά όλες τις ται- 
γίες του Ύαπ Ώαπιπιθ, όµως εἶστε σίγουρος 
πως, αν ήσαστε στη θέση του, Όα τα καταφέρ- 
νατε πολύ καλύτερα. Ε, ναι λοιπόν, είστε άρρω- 
στος µε τα Ώθα/΄επῃ υρ, κι αν υπάρχει κάποιος 
που έχει πρόθληµα µε αυτό, ας έρθει να σας 
το πει, για να τον περιποιηθείτε κατάλληλα. 

Αν ανήκετε στην προαναφερόµενη κατηγο- 
ρία, πρέπει πάση Ὀυσία να ανοίξετε το φάκελο 
Εππυ]αϊοις/Μαἴραρει του συνοδευτικού (0 και 
γα εγκαταστήσετε στο ἀθεΚίορ όσο πιο γρήγο- 
ρα γίνεται κάποια από τις εικόνες που ὃα Βρείτε 
εκεί. Πρόκειται για καλαίσθητες δημιουργίες 
τῶν σχεδιαστών του γνωστού σἴίς Ονθιοίοεκεα, 
µε θέματα παρμένα από τα πιο γνωστά ὈεαΓ΄επι 
υρ. Δείτε οπωσδήποτε τα εντυπωσιακά να[ρα- 
Ρθ:5 του »απιυταί 9Ποάοψ/η και του |πῃρας! που 


ξεχωρίζουν. 


Το Ηατνες! Μοοπ, πρόδρομος του σημερινού δΐπι5. 


ο 19ό]κα Μας!θι 


4 


Το ΕΕ5, αν και είχε αδύνατο σενάριο, 
τραβούσε τον παίκτη µε τις πολλές 
διαφορετικές επιλογές που προσέφερε, 


Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΧΑΝΕΙ ΕΔΑΦΟΣ 

Το 5υρο: ΝΕ», πριν καλά καλά κυκλοφορή- 
σει, είχε καθιερωθεί στη συνείδηση του κό- 
σµου ως η “απόλυτη παιχνιδοµηχανή”. Ωστόσο, 
το Οεηεὶς της 5θᾳα κατάφερε να κλέψει την 
µπουκιά µέσα από το στόµα της ΝΙπίθπαο, κα- 
τακτώντας την πρώτη Θέση στις προτιµήσεις του 
κοινού, Κι εκεί που η µάχη έδειχνε χαμένη, ένα 
γράμμα από τη 5ΟΗΥ, που κατέφτασε απρόσµε- 
γα στα γραφεία της ΝΙπΙεπάο, αναπτέρωσε τις 
ελπίδες των Ιαπώνων: Η 5οηγ πρότεινε τη συ- 
γεργασία των δύο εταιριών για την παραγωγή 
ενός καινούριου µηχανήµατος, του ΝΕ» (Ρ! Η 
συμφωνία έκλεισε, όµως οἱ όροι του συµθολαί- 
ου δεν ικανοποιούσαν απόλυτα τους υπεύδυ- 
γους της 50ΗΥ. ἔτσι, αποφάσισαν να δηµιουργή- 
σουν παράλληλα µία γέα κονσόλα, που ὃα δε- 
χόταν κατά Βάση παιχνίδια διαφορετικού {ο:- 
πιαὶ από αυτό της ΝἰπΙεπάο, Όα παρείχε όµως 
ταυτόχρονα πλήρη συµθατότητα µε τους τίτ- 
λους του ΝΕ5 (0. Αυτό είχε ως αποτέλεσµα να 
καθυστερήσει η παραγωγή των ΝΕ5 (05 και η 
Νιπίθπάο, που καθόταν σε αναμμένα κάρθουνα 
Βλέποντας την πλάτη της ανταγωνίστριας 5θ9ᾳ, 
κάτι υποψιάστηκε. Με συνοπτικές διαδικασίες, 
ακύρωσε τη συμφωνία µε τη 5οηΥ Και ανέθεσε 
την παραγωγή του ΝΕ» (0 στη ΡΗΙΗΡ». Όμως, 
ο χαμένος χρόνος ήταν αδύνατο να αναπληρω- 
δεί. ἔτσι, εγκαταλείφθηκαν όλα τα σχέδια ενί- 
σχυσης του Ἱ]όμπιτου 5υρε: ΝΕ5 και τέθηκε 
ένας νέος στόχος: τα ὀ4δίΗ Από την άλλη πλευ- 
ρά, η 50ηΥ έµεινε µε µια µισοτελειωµένη 16)ί! 
κονσόλα, που δεν Όα είχε µέλλον στην αγορά, 
µια και η »θᾷα έκανε ήδη τα πρώτα της Βήματα 
στα 328]. ἔτσι, αποφάσισε να αναθαθμίσει τον 
επεξεργαστή που Όα χρησιμοποιούσε και να 
πραγματοποιήσει δυναμική είσοδο στην αγορά 
των κονσολών, παρουσιάζοντας κι αυτή ένα 
2μπιτο μηχάνημα: το Ραγ»Ιαῄοη. 

Βλέπουμε, λοιπόν, πώς οι τριθές µεταξύ των 
µεγάλων εταιριών μπορούν να επηρεάσουν την 
πορεία ενός μηχανήματος, αλλά και ολόκληρη 
την ιστορία των «οππρυ!εΓ 9απηθς. Θα ήταν, θέ- 


πι 
α 


ν-- 


ξαιτίας έλλειψης χώρου, στο προηγού- 

µενο τεύχος δεν περιλήφθηκαν οἱ φω- 
τογραφίες µε το Βἰάᾷ8 Βασθί Τγρθ 4 να τρέ- 
χει στο Ρ9Χ, οπότε ήταν αδύνατο να γίνουν 
οι απαραίτητες συγκρίσεις. Οι δύο φωτο- 
γραφίες που είδατε ήταν από το Βἰθ6πΊοα5Ι. 
Ετσι, στο φάκελο ΡΟ9Χ θα βρείτε όλα τα ἱπι- 
8085 για να βγάλετε τα συμπεράσματά σας. 
0 φάκελος ΡΟΕπᾳίπθ περιέχει τα ΒΟΜς για 
τη γνωστή παιχνιδοµηχανή, αλλά και δύο µι- 
κρά βίντεο από την ταινία “ΕΠΘΠΙΥ οἱ ἴπθ 
«ἰαϊε” µε τον ΝΑΙ οππίΠ. Οπως θα διαπιστώ- 
σετε Ιδίοις όµµασι, η κονσόλα της ΝΕΟ παί- 
ζει πρωταγωνιστικό ρόλο! Στο ἀϊτθοίοη 08ἱ- 
ἰμ5 υπάρχει ένα ραΐοῃ για τον δημοφιλή 6πι- 
υἱαΐοτ, που προσθέτει κάποια παιχνίδια. Φυ- 
σικά, στους φακέλους ΘΝΕΦΙΒΟΜΕΣ και 
ΥαἰἱραρεΓ υπάρχουν µερικά /ΤΘον/αΤθ ΒΟΜς 
για ΝΕΕ Και τα περίφημα ΙαΙραρθις του 
ΟνεΓοἰοσκεά, αντίστοιχα. 
Ακόμα, τον τελευταίο Καιρό αντιμετωπίζω 
προβλήματα µε το διακομιστή αλληλογρα- 
φίας µου. Υπάρχει, λοιπόν, σοβαρό ενδεχό- 
µενο Κάποια από τα μηνύματα που στείλατε 
γα έχουν χαθεί. Ετσι, αν βλέπετε πως δεν 
έχω απαντήσει µέσα σε µία εβδομάδα, µη 
διστάσετε να ξαναστείλετε το μήνυμα. 
Και Κάτι τελευταίο: Ενα µεγάλο ποσοστό 
των μηνυμάτων που δέχοµαι ζητούν να συ- 
µπεριλάβουμε στο ΟΡ-ΒΟΜ του περιοδικού 
ΒΟΜΕ για ΝΕΟ-ΘΕΟ, Ιπιραοί, Ν64... Επανα- 
λαμβάνω, για πολλοστή φορά, ότι κάτι τέ- 
τοιο δεν είναι δυνατόν να συμβεί, αφού οι 
εταιρίες θεωρούν τη λέξη ΒΟΜ συνώνυμη 
µε τη φράση "πειρατικό αντίγραφο” και 
απαγορεύουν ρητά τη διανοµή των αρχείων 
αυτών. Φυσικά, μπορώ να σας δώσω διευ- 
θύνσεις από όπου µπορείτε να κατεβάσετε 
τα ΒΟΜ5 που θέλετε, αν, βέβαια, είστε κά- 
τοχος της αντίστοιχης παιχνιδοµηχανής. 
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λλλοὴ . 


Βαια, λάθος να πούμε πως το 9ΝΕς ήταν µια ' 
αποτυχημένη προσπάθεια. Όμως, όταν σε µία 
κούρσα για δύο βγαΐνεις δεύτερος, έστω και 


µε µικρή διαφορά, δεν µπορείς να 
μιλάς για επιτυχία. 
Αυτό που κράτησε το μηχάνημα 


αριθµός ποιοτικών ΚΡΟ5 που Κυκλο- 
Όᾳ:8 Βαήθ, το Ηαπνε»! Μοοη, το 


φηµα Εἰπαί ΕαπΙαόγ [2 ως 9) και ἰθᾳ- 


πωρη΄ κονσόλα και ταυτόχρονα δη- 


κοινό, Στις φωτογραφίες που συνο- 


δεύουν το άρθρο µπορείτε να πάρετε µια γεύ- -΄ 


ση από τα ΚΡΟ5 του «ΝΕ». Μπορείτε να τα 


Βρείτε και να τα κατεβάσετε από τη διεύθυνση ' 


ΝΑΜΘΠΙυΣαΠΘΙ,ςΟΠΙ. 


ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ ΓΙΑ 9ΝΕΣ 


Ζ9ΝΕς: Ίρέχει περισσότερα παιχνίδια απὀ ! 
κάθε άλλον οπιυἰαίοι για 5ΝΕΣ. Αν, δε, χρησιµο- : 


ποιήσετε σωστά τον πολύ καλό ἄθρυφαει που 


διαθέτει, θα μπορέσετε να τρέξετε και ΒΟΜΟ -. 
που µε τις συµθατικές ρυθμίσεις κολλάνε. Όλες : 


οι παράμετροι μπορούν να ρυθμιστούν εύκολα 


και γρήγορα µέσα από ένα εύχρηστο ἱπιεήαςθ ὦ 


Και η ταχύτητα εξοµοίώσης φτάνει σε Ικανοποιη- 


τικά επίπεδα, ακόµα κι αν έχετε κάπως παλιότε- 
Ρο µηχάνηµα. Τα γραφικά και ο ήχος αποδίδο- 


νται στην εντέλεια, αφού το πρόγραµµα εκµε- 


ταλλεύεται σε µεγάλο βαθμό τις δυνατότητες - 


των τελευταίων καρτών. Ωστόσο, υπάρχουν 


ακόµα πολλά περιθώρια Βελτίωσης, ιδιαίτερα ν 


στον τρόπο επιλογής των ΚΟΜ5, Αν και δεν ὃα 


συναντήσετε Ιδιαίτερο πρόβληµα, το σύστημα ". 
µε το οποίο καδορίζετε το φάκελο όπου έχετε : 


τοποθετήσει τα παιχνίδια μοιάζει απαρχαιωµένο 


για πρόγραµµα τέτοιου επιπέδου, Θεωρείται, πά- : 
ντως, ο Καλύτερος Και πληρέστερος εξοµοιωτής | 


για 9ΝΕΣ που α Βρείτε στο Δίκτυο. 


ΦΝΕΜΟΙ:: Ὑπολείπεται του Ζ9ΝΕ5 στον το- 
µέα του ήχου και της ταχύτητας εξομοίωσης, -. 
προσφέρει, όµως, υψηλότερες αναλύσεις και : 


μάλιστα σε µεγαλύτερο βάθος χρώματος. Το 


ἱπ]θηήασς του ΦΝΕΜ). είναι, µε µια λέξη, κατα- 


πληκτικό: Ία κλασικά - και θαρετά - ρυ]ἱ άονη 


ππεηυς έχουν αντικατασταθεί από έναν μικρό 
και λειτουργικό πίνακα ελέγχου, ενώ στο φόντο 


υπάρχει µια κινούμενη εικόνα που Όα σας Βοη- 


Βήσει αφάνταστα να επιλέξετε τις σωστές ρυθ- 


µίσεις για τη γραφική απεικόνιση. Ο απαραίτη- 


τος ἀεθυροε; είναι αρκετά εύχρηστος, αλλά : 


ὀχιτόσο καλός όσο αυτός του Ζ9ΝΕς. Υπάρχει, 


όµως, ένας Θαΐῑογ που αναλαμθάνει να αλλάξει 


της ΝΙπιεπάο σε απόσταση βολής : 
από το Οεηθςίς ήταν ο μεγάλος : 


φόρησε για το 9ΝΕ5. Τίτλοι όπως το. 
(Ἠποπο Τήᾳσει και θέβαια τα περί- : 


επά οἱ Ζε]άα ανανέωσαν το ενδια- - 
φέρον του κόσμου για την ΄ταλαί- : 


µιούργησαν ένα καινούριο φανατικό 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Μια παλιά φίλη, η Απιίᾳα, 
ε αναλαμβάνει δράση ᾿υπέρ της 
“προστασίας τῶν πνευματικών 
ς | / ῥικαιωμάτων των δημιουργών’. Οι 
) Σρπεύθυνοι της εταιρίας απειλούν τους 
" 7 πάντες µε μηνύσεις, κάτι που έχει 
ῥ Ἠροκαλέσει τη δυσαρέσκεια τῶν φίλων 
9 2, λου πάλαι ποτέ κραταιού μηχανήματος, 
νο. Φυσικά, οἱ υπεύθυνοι του Ονοιείοεκεά 
: δεν μπορούσαν να µη σχολιάσουν το 
7 Ἀμγονός: Κυκλοφόρησαν ένα επεισόδιο 
ὁ Ίου εοπηίς τοὺς µε Πτλο Απιίφα(|οεκοα! 
λορείε να το απολαύσετε στη 


φ» . 
7 "διεύθυνση ννν,ονοις]οεκθὰοια. 


Ενας καινούριος αισαὰθ οΠΙυΙαΙο:, 
µε το όνοµα Μἰπιϊς, έκανε 
- : 
πρόσφατα την εμφάνισή του. Προς το 
{Φαρόν τρέχει παλιὀ παιχνίδια, όπως τα 
δῴς βγααι, Ραεπιαῃ και Μι Ώο, Δεν τον έχω 
7 Ἰδοκιμάσει ακόµα, αλλά μάλλον εἶναι 


φ9 . / 
ὁ στο στυλ του Ηἰνθ, που παρουσιάσαµε 


ς {στο προηγούμενο τεύχος, 


Ο “πολυτεχνίτης” εξοµοιωτής 
ΜΕΡ» έκανε πάλι το Βαύμα του: 


Ἄσγην προσεχή έκδοση Όα τρέχει και 


΄, 


ὁ παιχνίδια για 5ΝΕΣΙ 


4. Μας τελείωσε και ο ΝΜΙΠΟΑΕ..Ο 
ήν ο δημιουργός του δημοφιλούς 

| μρμοιωή για Απιίαα δήλωσε ότι µετά 
ην κυκλοφορία της έκδοσης 08.12 8α 
ὁ στάματήσει να ασχολείται µε το 
: «Ἀρόγρομμα, 

σον 


Κυκλοφόρησε η τελευταία 
έκδοση του Βαῄ[σκ ||, ενός πολύ 
2 ἐπιτυχημένου εξοµοιωτή Μαεἰπιοτῇ. 
3 ὀγπενθυμίζω ότι ο Βανίᾖίσκ τρέχει χωρίς 
κανένα πρόβλημα τις τελευταίες 


:κδόσεις του λειτουργικού του 


.. 
μι ον 


δημοφιλούς υπολογιστή της Αρρἰθ, 


. 


“, 


ν νὰ δέ 


Ἐεκίνησε το 40 δικτυακό 


τουρνουά του σε ΜΑΕΡ. Οἱ 


-. 
-- 


 δυμμετέχουτες διαγωνίζονται στα 
[7 ὁ ἠγοιχνίδια Απκαποίά ΙΙ, Βυδβίε ΒοββΙε, 


φᾳ] 


2 ὁαρίυς, (σἼθεῃ Βεγθί, Ρηἰεκίς, Καὶ Χ, 


. 


;φοίαι Γοχ και 5]γθ6ἱ Εἰο[ίοτ ΙΙ, 


ὁ χρησιμοποιώντας το ΜΑΜΕ 
.. 


ΡΟ Μασίοι6Ἐ7/ 


ΕἠΙΙΛΙΟΗν ΙΝΕ 


το κείµενο ή τα []ες καθώς και ένα πολύ καλό 
ε[υάϊο για 5παρσῃοί». Ιδιαίτερα ενθαρρυντικό 
εἶναι το γεγονός ότι οἱ προγραμματιστές του 
φροντίζουν να τον ανανεώνουν αρκετά συχνά, 
πολλές φορές και ανά εβδομάδα! ἔτσι͵ ο αριθ- 
µός των υποστηριζόµενων παιχνιδιών ανεβαίνει 
αργά αλλά σταθερά, πλησιάζοντας επικίνδυνα 
τον αντίστοιχο του Ζ9ΝΕ5. Δείτε τον οπωσδή- 
ποτε [είναι η συµπάθειά µου]) και προτιμήστε 
τον αν έχετε Ρεη[υπι ΙΙ, αφού δεν Όα καταλά- 
Βετε τη διαφορά στην ταχύτητα εξομοίωσης. 

ΦΝΕΞΟΧ: Ο πρώτος εξοµοιωτής για 9ΝΕΣ 
που Κυκλοφόρησε σήµερα φαντάζει αργός και 
ξεπερασμένος. Τον θάφτισα ΄Ύοοςοο ΛΙ”, όχι 
γιατί έχει κάποια σχέση µε τον /Ιπππιγ Ηθπαήχ, 
αλλά εξαιτίας της συμπάθειας που δείχνει προς 
τις κάρτες που έχουν τα οΝρ της 9αἱχ. Αν, λοι- 
πόν͵ εἶστε ευτυχής κάτοχος µιας τέτοιας κάρτας 
γραφικών, Όα έχετε τη δυνατότητα πρόσβασης 
σε περισσότερες ρυθμίσεις, µε αποτέλεσµα να 
επιτύχετε καλύτερες επιδόσεις. Στην αντίθετη πε- 
ῥίπτωση, µην Κάνετε τον Κόπο να τον εγκαταστή- 
σετε, γιατί δεν λέει και πολλά πράγματα! 

ΝΙΚΕ: Οι προγραμματιστές των εξοµοιωτών 
ΝΙΚΟΝΕΣ και ΕΡΝΕ5 ένωσαν τις δυνάµεις τους 
και το αποτέλεσµα της συγχώνευσης είναι ο 
ΝΙΚΕ, ένα πρόγραµµα µε αξιόλογο ἱπίθήίαςθ 
και καλή ταχύτητα εξομοίωσης. Ιδιαίτερα εντυ- 
πωσιακές είναι οἱ επιδόσεις του στον τοµέα του 
ήχου, όπου το αποτέλεσµα Βρίσκεται πολύ κο- 
ντά στο τέλειο. 

Στο (Ώ του “Ρς ΜαρίεΓ” 8α Βρείτε τρεις 
ακόµα εξομοιωτές, οἱ οποίοι, όμως, βρίσκονται 
σε πρώιμο στάδιο Και προσφέρονται κυρίως 
για πειραματισμούς. Πρόκειται για τους ΠΗΙθ 
)ο/η (όνοµα και πράγμα, χαµηλώστε την ανά- 
λυση προτού τον τρέξετε], (ΗΑΜΡΙ [ισπανική 
Προσπάθεια, γρήγορος αλλά ο ήχος είναι σπα- 
στός και τα γραφικά μπερδεύονται σε ορισµέ- 
γα σηµεία] και 9ΝΕΕΞΕ. 


ΡΞ5Χ ΕΜυύΙΑΤΟΚ ΜΕ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΧΡΩΜΑ! 
Ενας καινούριος εξοµοιωτής για Ρἱαγ»α[ίοη 


ο Ἰ8]κα Μας!θι 


πρόκειται να προστεθεί σύντομα στους ήδη 
υπάρχοντες. Η κυκλοφορία του αναμένεται µε 
Ιδιαίτερο ενδιαφέρον, µια και ο οΠαάον/, που 
εἶναι επικεφαλής της προγραµµατιστικής οµά- 
δας, είναι Ελληνας. Ηρθαμε σε επαφή, µέσω 
του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, και µου έδω- 
σε κάποια στοιχεία που αφορούν στην εξέλιξη 
του Θπιυ]αίοι. Αυτή τη στιγµή γίνεται εισαγωγή 


Το (Ἠτοπο Ἰτίαφεγ ήταν από τα πρώτα ΒΡΟᾶ5 που 
επέτρεπαν συντονισμένες επιθέσεις των χαρακτήρων. 


Τ Ὁ πολύ όμορφο ΙαραρεΓ που βρή- 
κα στάθηκε αφορμή να φορτώσω 
για λίγο το γνωστό Ὠθαί΄επι ρ του 
Νεο «60 και να ξαναθυ- 

µηθώ παλιές, ξεχασµέ- 

νες κινήσεις, Επιλέξτε 

τον ΕαΠΠΩιᾶΚΕ και, έχο- 

ντας πατηµένο το "μπρο- 

στά”, πατήσετε τα Α και 

Β. Φροντίστε µόνο να 
αποµακρυνθείτε εγκαί- 


ρως από την οθόνη, µη 

σας πάρει η ευωδιά! Ευ- 

χαριστώ το φίλο Γιάννη 

Παπαδόπουλο που µε 

. βοήθησε να τραβήξω τις 
ματς. Φωτογραφίες. 


του (Ρ-ΔΟΜ κώδικα, γεγονός που σηµαίνει ότι 
σύντομα ο εξοµοιωτής Θα εἶναι σε θέση να 
τρέξει κάποια παιχνίδια. Το επίσημο σἵιθ του 
προγράµµατος, που Όα διατίθεται ως [τθν/αΓθ, 
βρίσκεται στη διεύθυνση ρεσχ.επιυίοΓςθ.εοΠῃ, 
όπου εὖχομαι, την ώρα που Όα διαθάζετε αυ- 
τές τις γραµµές, να έχουν κάνει την εμφάνισή 
τους και τα πρώτα 5εΓθεῃσῃοί. ο] 


το. 


ΙηίΦἱ, {9 Ιηίθὶ Ιηδίάθ ἰοςο απά Ρθηὔυπη 49 γθρἱσίθιθά Ιγβάθπιαήκς οἱ Ιωΐθὶ οοπροΓα ση. 


Ὥιαν Βα ΒΠέπειε έναν Ε Ι Ι ΙΝ πες κΙ0µ 8ᾳ ξέρετε ύΠ είναι η... 


ν 


- ----ᾱ ΤΙ! οχεζΙήΙΒε [05 {ΡΦΚΙΕΡ Πο ΏΟΥΙΟΙέδ ΕΙΝ ξέριµε ποθύ καθ τι πεβίµενίν ῥῆθι ππύ εμής. 
μυ πα Νι γἱνθµε ὁπωῦ ΚΠΙ 614 Πἱβθθί5 ΝΟ] 6161 Κύπµθ. Κάι 8Η 1ἱγουµε. [ΙΠΙί 01Η θεΙβή ΕΙΝ αξιοποίηθίμε 


πω - ύῆῃ 1η ΙΕΧΙΘΥΥθΙ8 μΕξ ΚάΙ εφΠβΙύθίμΕ ΙΠΥ υψηΛύΙεΡῃ 1εχΥ0ἠΟΗΙ8 ποὺ υπήβχει θἡμερί. ρθηίιπι»/{/ 


Πω ὰ1.. 
. ΤΟΞΗΙΒΑ 
κ μον. ἕ. ωκώναιᾶ κάδο άμα ἁ- ει ος μμομμμιμωμωμμω ὢν ο ο. ο ο... αμα 


9 ΙΟΕΛΙ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΣ: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 190, 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: (01) 357 8800, Εαχ: (01) 8357 9094 ο ΙΏΕΛΙ ΕΓΝΑΤΙΑ: Ν. ΕΓΝΑΤΙΑ 180, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τηλ.: (031) 866 630, 866 365, 
Εαχ: (031) 866 495 ο ΙΌΕΛΙ ΗΠΕΙΡΟΥ: Ν. ΖΕΡΒΑ 57, 453 32 ΙΩΑΝΝΙΝΑ, Τηλ.: (0651) 67 100, Εαχ: (0651) 49 729 ο ΙΟΕΛΙ ΚΡΗΤΗ: ΖΩΓΡΑΦΟΥ 2, 712 01 ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΚΡΗΤΗ, Τηλ.: (081) 226 582-0, 
Εαχ: (081) 222 804 ο ΙΏΕΛΙ ΟΛΥΜΠΙΑ: ΑΓΙΟΥ ΑΝΔΡΕΟΥ 157, 262 22 ΠΑΤΡΑ, Τηλ.: (061) 361 240-2, Εαχ: (061) 361 243 ΚΑΙ ΣΕ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΟΕΑἰ 50:0ΠΟΝΕΡ 


μες 


ΟὗΤΙΙΟΟΚ ε000 


ΛΛΕΡΟΣ 3ο 


ρίτο µέρος και... ηλεκτρονικό φακέλωµα ή πώς αλλιώς Θα 


ταξινοµήσετε τα στοιχεία των προσώπων που σας ενι 


΄ 


να έχετε άµεση πρόσθαση σε αυτά, όποτε τα χρειαστείτε, 


Του Αλέξανδρου “Ο] πιαπίθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 
α[οπιαπίθθεπιαί,οοπι 


φόκελος επαφών είναι το ηλε- 


ὧν και η αποθήκη 
για τις επιχειρήσεις και τους αν- 
µε τους οποίους επι- 
κοινωνείτε. Χρησιμοποιήστε το φάκελο επαφών 
για να αποθηκεύσετε τη διεύθυνση ηλεκτρον/- 
κού ταχυδρομείου, τη διεύθυνση κατοικίας, 
τους αριθμούς τηλεφώνου και οποιαδήποτε 
άλλη σχετική µε την επαφή, όπως 
γενέθλια ή ηµεροµηνία επετείου. Μπορείτε να 
συνδέσετε οποιοδήποτε στοιχείο του Όυ]οοΚκ 
έγγραφο του Οῇῇοο µε µία επαφή για να σας 
'Υα παρα ετς σχεπκές µε 
την επαφή σας δραστηριότητες, 
Όταν προσθέτετε ένα όνοµα ή µία διεύθυνση 
για µία επαφή, το Ου]]οοΚ διαχωρίζει το όνομα 
ήτη διεύθυνση σε τµήµατα και θάζει κάθε τµή- 
μα σε διαφορετικό πεδίο. Μπορείτε να ταξίνο- 
μήσετε, γα οµαδοποιήσετε ή ήνα φιλτράρετε 
επαφές µε βάση οποιοδήποτε Τµήµα του ονό- 
μπήκα ος | 
Από µία επαφή στη λίστα επαφών σας µπορείτε 
γα Κάνετε κλικ σε ένα κουμπί ή σε µία εντολή 
μενού και να απευθύνετε µε το Ου/οοκ µία 


Μάο ωώριλώ,, ἠλεκτρο- 


κτρονικό σας Βιβλίο διευθύνσε- 


’, ώστε 
οὐ ταχυδρομείου ἡ µία πρόσκληση σε εργα: 
«σαρος τν σοφή Εν όνος ' µπορεί- 


τε επίσης να καλέσετε µετο Ου]οοΚ τον αρίὂ- 
Μπώοηκσος Μπορείτε ακόµα µε 
γα χρονοµετρήσετε το τηλεφώνημα 
ο να ροκ. 
χώριση µε τις σημειώσεις που κρατήσατε κατά 
πισινα | 
Μπορείτε να αρχειοδετήσετε πληροφορίες για 
την επαφή σύμφωνα µε το επώνυμο, το όνοµα, 
το όνοµα εταιρίας, το ψευδώνυμο ή οποιαδή- 
ποτε λέξῃ µπορεί να σας βοηθήσει να βρείτε 
γρήγορα την επαφή. [ια παράδειγµα: “Προµη- 
δευτής”. Το Ου]οοΚ σας δίνει πολλές επιλογές 


ονοματολογίας, σύμφωνα µε τις οποίες µπορεί- 


τενα 


ου και χρησιμοποιήστε τη για ετικέ- 
τς αλληλογραφίας φακέ :ἡγια δηµιουρ- 
γία συγχώνευσης Ἰ 


αφορούν σε µία επαφή απὀ ένα μήνυμα ηλε- 
κτρονικής αλληλογραφίας, µία πρόσκληση σε 
σύσκεψη και µία πρόσκληση σε εργασία. Επί- 
σης, έχετετη δυνατότητα γα αναζητήσετε πλη- 
ροφορίες για µία επαφή από µία καταχώριση 
Χρονικού, «εάν το όνομα Της επαφής είναι υπο- 
γραμμισμένο στο πλαίσιο ΄Ἠπαφή”. Η επαφή 
πρέπει γα βρίσκεται στην αρχική λίστα των 
επαφών. Εάν διατηρείτε διάφορες λίστες επα- 
φών σε διαφορετικούς φακέλους, η αρχική λί- 
στα επαφών είναι εκείνη που εµφανίζεται όταν 
Κάνετε κλικ στο εικονίδιο Επαφές, στην ομάδα 
Ου]οοΚ της γραμμής του Ου]/οοΚ. 
9 Στα πλαίσια “Προς”, “Κοιν.’ και ΄Ίδιαιτ. Κοιν.’ 
ενός μηνύματος ηλεκτρονικής αλληλογραφίας, 
σε σύσκεψη ή πρόσκλησης σε ερ- 
γασία κάνετε κλικ µε το δεξί κουμπί του πονη- 
Κιού στο όνοµα της επαφής και έπειτα στην 
εντολή Αναζήτηση επαφής του μενού συντό- 


μευσης. 

9 Στο πλαίσιο “Επαφές” ενός στοιχείου κάνετε 
διπλό κλικ στο υπογραμμισµένο όνοµα της 
επαφής. 


οἱ νο νμω-. μηνύματος από 


Ἱ Επιλέξτε την επαφή, κάνετε κλικ στο μενού 
ω.. εντ κμα Δημιουργία 


23 Στο ὃ πλαίσο “Θέμα” ΚΛΩΚΦΑΜΩΗΩΝ το δέ- 
μα του μηνύματος 
3. Στο πλαίσιο κειμένου πληκτρολογήστε το 


γυµα, 
4. Κάνετε κλικ στο κουμπί ΄Αποστολή΄. 
ΕΠΑΦΕΣ ἃ ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΑ 


Γιατή δεν µπορώ να δω τις επαφές 
μου; 
9 Ορισμένες επαφές ἴσως να έχουν αποκρυ- 
φδεί προσωρινά, εάν η προβολή που χρησιµο- 
ποιείτε αποκρύπτει µε φίλτρο ορισμένες λε- 
πτοµέρειες. [ια να ῃ ε όλες τις επα- 
φές στο φάκελο “Επαφές”, κάνετε κλικ στο µε- 
γού “Προβολή΄ : τοποθετήστε το δείκτη του 
ποντικιού στην εντολή “Τρέχουσα προθολή΄” 
και κάνετε κλικ στην εντολή “Προσαρμογή τς 
τρέχουσας προβολής”. Κάνετε κλικ στο κουμπί 
΄Φἰληρο” και στη συνέχεια στο κουμπί ΄παλοι- 
φή όλων”. 
ολο λος 
λής πίνακα, οι επαφές µπορεί να είναι οµαδο- 
ποιηµένες και ἴσως οι οµάδες να έχουν συµπτυ- 
χθεί, µε αποτέλεσμα γα µην µπορείτε να δείτε 
τα περιεχόμενά τους. [ια να 'αναπτύξετε τς 
οµάδες ὁ ώστε να εμφανιστούν οι λεπτομέρειες, 
κάνετε κλικ στο κουμπί “Ανάπτυξη”. [ια να συ- 
μπτύξετε οµάδες ὁ ώστε να αποκρύψετε τς λε- 
πτοµέρειες, κάνετε κλικ στο κουμπί “Σύμπτυ- 


9 Ἡ καταχώριση κα η τοξνόμηση των επαφών 


..... 
πμ οΟρωρυσνω 


ἴσως να µην εἶναι οἱ αναμενόμενες. Σης περισ- 
σότερες ἐς οι επαφές τ αι ὡς 
προς το περιεχόµενο του πεδίου “Καταχώριση 
ως”. Το πεδίο “Καταχώριση ὡς” περιλαμθάνει 
ένα όνοµα επαφής, ένα όνοµα εταιρίας ή ένα 
προσαρμοσμένο όνοµα για την επαφή. Για να 
αλλάξετε τον τρόπο καταχώρισης µίας επαφής, 
ανοίξτε την επαφή και πληκτρολογήστε ότι δέ 
λετε στο πλαίσιο “Καταχώριση ὡς”. Εναλλακτ- 
κά, µπορείτε να Κάνετε την ταξνόµηση με βάση 
άλλο πεδίο. Κλείστε την επαφή. Στο μενού 
“Προβολή” τοποθετήστε το δείκτη του ποντικι- 
οὐ στην εντολή “Τρέχουσα προθβολή΄ και κάνε- 
τε κλικ στην εντολή “Προσαρμογή της τρέχου- 
σος προβολής”. Κάνετε κλικ στο κουμπί “Ταξι- 
νόµηση΄ και τέλος, επιλέξτε το πεδίο Βάσει το 
οποίου θέλετε να γίνει η ταξινόμηση. 

9 Εάν αναζητάτε επαφές σε έναν φάκελο επα- 
φών που επιλέξατε από το Βιβλίο Διευθύνσεων 
του ΟυῄοοΚ, στο πλαίσιο “Εμφάνιση ονομάτων 
από” του Βιθλίου Διευθύνσεων, µόνον οι επα- 
φές που έχουν καταχώριση στο πεδίο “Ηλε- 
κτρονική διεύθυνση΄ ή στο πεδίο “Αριθμός 
φαξ” εμφανίζονται στη λίστα. 


Γιαή λείπουν πληροφορίες από τις 
επαφές µου; 

9 Η προβολή που χρησιµοποιείτε µπορεί να µη 
συμπεριλαμβάνει τα πεδία που θέλετε να δείτε. 
[ια παράδειγµα, σε ορισμένες προβολές έχει 
καθοριστεί να εµφανίζεται µόνο η διεύθυνση 
αλληλογραφίας. Ετσι, θλέπετε µόνο µία διεύ- 
Βυνση, ακόµη και εάν έχετε καταχωρίσει κι ἁλ- 


9 Εάν δημιουργήσετε προσαρμοσμένα πεδία, 
αυτά ὂα είναι διαθέσιµα µόνο στο φάκελο 
στον οποίο τα δημιουργήστε. 

9 Εάν προσθέσετε ένα πεδίο σε έναν τύπο 
προβολής καρτών και το πεδίο είναι κενό για 
µία συγκεκριμένη επαφή, το πεδίο αυτό δεν ὃα 
εἶναι ορατό στην κάρτα που αφορά στη συγκε- 
κριµένη επαφή. 

9 Εάν εµφανίσετε κενά πεδία σε έναν τύπο 
προβολής καρτών, οι κάρτες ἴσως να µη χω- 
ρούν στο παράθυρο. Μεγεθύνετε το παράδυ- 


Λήψη στοιχείων για το Οωὔοοκ 2000 


ή! ῄ 


π 
πὶ 


τάμα τώρα νι νι 


ση 
9ργοσος του Ενοφ 3000 µε ὀωυνοτότηνα λήψης παράκο νο Μοτο µε χφήσψο λήκνρο 


ρο ή µεταφερδείτε µε κύλιση στην κάρτα που 
θέλετε. Κάνοντας κλικ σε οποιοδήποτε πεδίο 
της κάρτας, επιλέγετε την κάρτα. Εάν, από 
οποιοδήποτε πεδίο της κάρτας, σύρετε προς τα 
κάτω το δείκτη του ποντικιού, ὃα εμφανιστούν 
τα κρυφά πεδία. 

9 Εάν δεν εμφανίζονται όλες οι πληροφορίες 
των πεδίων µίας κάρτας σε τύπο προβολής 
κάρτας, µπορείτε να αυξήσετε το πλάτος της 
κάρτας, Επίσης, µπορείτε να αυξήσετε τον 
αριθµό των γραμμών που Εμφανίζονται σεπε- 
δία, τα οποία εἶναι δυνατόν να εμφανίσουν πε- 
Ρισσότερες από µία γραµµές - για παράδειγµα, 
το πεδίο ΄Διεύθυνση” 

9 Όταν καταχωρίζετε όνοµα ή διεύθυνση, το 
Ου/οοΚ προσπαθεί να διαχωρίσει το όνοµα ή 
τη διεύθυνση σε λογικές ενότητες και στη συ- 
γέχεια αντιγράφει κάθε ενότητα σε ξεχωριστό 
πεδίο, όπως “Όνομα”, “Πατρώνυμο”, “Επώνυ- 
μο” ή “Οδός εργασίας”, “Πόλη εργασίας” 
Κλπ. Εάν το ΟυῄοοΚ δεν διαχωρίσει το όνοµα 
ή τη διεύθυνση σε λογικές ενότητες, τα πεδία 
που Όα περιείχαν τα τµήµατα του ονόματος ή 
της διεύθυνσης παραμένουν κενά. [ια να συ- 
µπληρώσετε τα κενά πεδία ονόματος ή διεύ- 
Ἀυνσης, ανοίξτε την επαφή και κάνετε κλικ στα 


κουμπιά “Ονοματεπώνυμο΄ ᾖ΄Διεύθυνση”. 


Οι επαφές µου δεν ταξινομούνται 
µε την αναμενόμενη σειρά 
ταξινόμησης. 

9 Ίσως να έχετε ταξινομήσεις, επαφές βάσει 
ολόκληρης της διεύθυνσης αντί ενός τμήματός 
της. [ια παράδειγµα, εάν ταξινοµήσατε τς επα- 
φές σας κατά το πεδίο Διεύθυνση εργασίας”, 


το Ου]οοΚ χρησιμοποιεί την πρώτη γραµµή του 
κειµένου στο πεδίο ᾿Ἀιεύθυνση εργασίας” για 
την ταξινόμηση των επαφών. Για να εµφανίσετε 
τς επαφές ταξινομημένες κατά πόλη ή χώρα 
της διεύθυνσης εργασίας, ταξινοµήστε τις επα- 
φές Βάσει του πεδίου “Πόλη εργασίας” ή “Χώ- 
ρα εργασίας”. Στο μενού “Προβολή” τοποθε- 
τήστε το δείκτη του ποντικιού στην εντολή 
“Ἱρέχουσα προβολή΄ και κάνετε Κλικ στην 
εντολή “Προσαρμογή της τρέχουσας προθο- 
λής”. Κάνετε κλικ στο κουμπί “Ταξινόμηση΄ και 
στη συνέχεια στην επιλογή “Πεδία διευθύνσε- 
γ΄ του πλαισίου “Επιλογή διαθέσιµων πεδίων 
από”. Στο πλαίσιο “Ταξινόμηση στοιχείων κατά” 
Κάνετε κλικ στο πεδίο κατά το οποίο θέλετε να 
γίνει η ταξινόμηση. 

9 Ίσως να έχετε ταξινοµήσει τις επαφές βάσει 


ρε 


ενός συνδυασμού πληροφοριών από τις διευ- να ορίσατε τη διεύθυνση εργασίας ως διεύθυν- κάνετε κλικ στο Βέλος προς τα κάτω, κάνετε 
Βύνσεις εργασίας και οικίας. Εάν η ταξινόμηση ση αλληλογραφίας σε ορισμένες επαφές καιτη κλικ στην επιλογή “Εργασία”, “Οικία” ή Άλλη” 


έγινε κατά το πεδίο “Νομός” ή “χώρα”, το διεύθυνση οικίας σε κάποιες άλλες. Γιανααλ- και έπειτα επιλέξτε το πλαίσιο ελέγχου “Διεύ- 
Ου]]οοΚ χρησιμοποιεί τη διεύθυνση αλληλο- λάξετε τη διεύθυνση αλληλογραφίας, ανοίξτε Όυνση αλληλογραφίας”. 
γραφίας για την ταξινόμηση των επαφών.Ίσως την επαφή. Κάτω από το κουμπί “Διεύθυνση” 


Αποστολή σύνδεσης σε αυτόν το φάκελο 


Διαγραμμένα Πρόσθετα κρπήρια εύρεσης... 


Εποφές |Γκρασύτερες σνλογές | 1ύνθεπι εὕρεση | 


4 Στη σπάνια περίπτωση Ἰ που έχουµε πάρα πολύ 
µεγάλο αριθµό επαφών, μπορούµενα 
χρησιμοποιήσουμε τα πρόσθετα στοιχεία εύρεσης 


Δημιουργία καταχώρησης χρονικού για την επαφἠ 
Κλήση σε επαφἠ 


Κάδε επαφή είναι πολύ σωστά και εργονοµικά σχεδιασμένη. π . 
Ὑπάρχουν όλων των ειδών τα στοιχεία που μπορούμε να ο ο οσεος μες 


- Ἰ42]γα Μαρ!ει 


(ΟΜΡΟΤΕΙΣ 


ΤΗΕ ΕΑ. ΡΕΕΜΙΕΗ ΙΕΛΔύΕ 
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ἃ 
Της πιο ΄ η - 
. ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ρ-ΒΟΜ 
6Ρ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ ΕΞ ΑΠΟ 3.900 
ἳ 

Ν | ΌΙΝΟ «ΒΙ5ΙΕΣ.................... νο πες 2... 12.900 

ΙΕΜΑΝΣ 24... 1900 ΑΚ 21. 3 12.500 

κ. ΤΗΕ ΙΟΝΩΕΣΤ 1ΟὐΗΝΕΥ ......12.900 5ΤΑΒ ΤΡΕΚ ΑΗΜΑΟΑ ........12.500 
Όοας ΟΕ ΜΑΡ ................ 12.500 5ΤΑΡ ΜΑΗΣ ΕΟΒ(Ε 

ΚΑΝ/ΑΣΑΚΙ ΒΑΕΙΝΑ.......... 12.900 {ςΟΜΜΑΝΟΕΡ................... 12.900 

ΓΑΙΚΑΤΑΝΑ.........ιι.... οι... 12.500 ἍὕΕΕΑ 2000 .......ι........ 12.500 

ΙΕΜΙΝάΣ ΡΕΝΟΙυΤΙΟΝ ..12.500 ἍῥΟΡἱΙΕ ΗΑΡΌ 2................... 12.900 

ΑΣΤΕΒΙΧ ΟΒΕΙΙΧ (ΕΑΣΑΡ...12.500 ΚΙ 2000... 12.500 


ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΩΕΗ 2000...12.500 
ΒΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΡΣ............... 12.900 
5ΟΙ0ΙΕΗ5 ΟΕ ΕΟΒΤυΝΕ..12.500 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΙΥΙΝα ΗΕΒΟΒΕΣ............... 12.900 
ΑΙΒΡΟΗΤ 2000 


ΜΟΡΙΟ (ὐρ 98.............. 3.900 Ἅ«(ΥΒΕΒΙΑ 2...............ιι 4.900 
ΝΕΑ 9) -υ-υ-υ ες. 3.500 ἍΒΕΑΣΤ ΜΙΤΗΙΝ..... ιο κκ κωωωως 590 
.. ο. πρ ΤΕΡΑΝΟΝΑ............ι ιο... 3.500 
αφαῤῥένφωφ,, ο μα μμ ωώως 3.500 
ἄλνεν. ο... . 3ἶ 4900 ΒΙΣΕ ΒΟΒΟΤΣ.ΙΙΟΙ" 3.500 
μίας -- .-Ιήμαο..---------- 6.500 
ο] ας Ὀκνμεκμες-ο... 4500 00Υ5ΤΙΟΚ -- ο κκοοννκοονονος 6.500 
δοµος. ------ «ο αφ) 24.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ Ρ3 60Ο0ΟΜΗΣ, ΜΙ(ΓΒΟΣΤΑΗ 6199 ΥΑ, 64 ΡΙΜ (100ΜΗΣ) 

ΑΤΙ ΡΑΟΕ 128 (32Μ8Β), ΕυΙΙΤ5υ 10, 2χ υΙΤΗΕΑ ΑΤΑ 66, 

5Β. 128, (ὈΟ-ΒΟΜ 4δ, 1,44 ΕΟΟ, ΑΤΧ ΤΟΜΕΗ, ΜΟΡΕΜ 56.600 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΗΥυΝΡΑ 15”, ΗΧΕΙΑ 120ΜΑΤΤ, ΚΕΥΒΟΡΟ, 


Μουσε 
----ᾱ 5αήεκ 
φ” ΄ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙ6Ε ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΗ5 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


Ὀοίωκο Απαίοφυο 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΕΟΜΡύΤΕΗ5 ΘΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΕΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΑΑΜΕΣς Οἱ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
Ο6ΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΦΑΜΕ Οἱ υΒ ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 40, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
ΟΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΦΑΜΕ Οἱ υ8Β ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 


ΙΡ ΛΙΠΗ ΠΙύ 


οἈςοβΡΙΝΟ «κεροσς' 
ςΊΥΙΕ σσ γαι Ἂ 


Ταηςἡίοης 


Αυτόν το µήνα θα ασχοληθούμε µε τα Ιγαηο/ῄοη» στον ΙΠ/ΘΓΠΘΙ 
ΕχρΙογογ και το Νθίσεαρο. Τα Ιγαηςἰοη» είναι εφέ παρόμοια µε αυτά 
του Ροννθγ Ροίπ! όταν αλλάζει σελίδα. Η διαφορά εδώ είναι ότι τα εφέ 
αυτά μπορούν να εφαρμοστούν όχι µόνο σε σελίδες αλλά και σε 


αντικείµενα (εικόνες, ΡΙΝ Β]οεἰς5). 


του Δεμιρίδη Νικόλα 
ανασθππαβοχ.αΓ 


α δούµε, πώς μπορούμε µε τη 
χρήση εφέ, είτε αναςεήϊρ!/νΒ- 
ταήρί είτε ανα αρρἰεί, γα δηµ:- 
ως πολύ όμορφες αι- 
σδητκά σελί δες - αρκεί θέβαια 

να µην το παρακάνουµε και μοιάζει η σελίδα 
σαν ρογεΠεἀείῖς νίάεο εἴϕρ ή εἶναι τόσο “βαριά” 
που ο επισκέπτης Βαρεθεί να περιμένει. 


ΤΑΑΝΡΙΤΙΟΝΣ ΣΤΟΝ ΙΝΤΕΑΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΡΕΚ 

Ενα πράγμα που διαφοροποιεί την τηλεόραση 
από τον ΥΝΘΟ είναι η φτωχή χρήση των Ιταηςίῄοη», 
Η τηλεοπτική εικόνα φαίνεται να μεταφέρεται από 


πημία στην άλλη εικόνα απαλά. Ανηθέτως οι ιστο- 
μεταφέρονται απὀ τη µία σελίδα στην ἁλ- 

λη απότοµα, α συχνά µία καινού- 

ρια σελίδα η οποία δεν έχει φορτωθεί πλήρως. 

Ία Ιταπκϊήοης είναι φίλτρα που εφαρμόζονται 
συνεχώς. Ο σκοπός τους είναι να µας µεταφέ- 
Ρουν από τη µία σελίδα στην ἄλλη µε οπτικό τρό- 
πο. Πολλά φίλτρα µπορούν να εφαρμοστούν με 
δυναμικό τρόπο για να δημιουργηθούν “σκού- 
πες” και “αποσθέσεις”. Ορισμένα φίλτρα, ὁ όπως 
τα «τορ «παάον (σκιά) και οἷον [λάμψη], δεν εἰ- 
ναι Ιαησίήοης. Αυτά τα φίλτρα είναι παρόμοια µε 
τα ανήστοιχα του Αάοῦε Ρῃοιο»µορ. Αφού όµως 
δείτε τη λειπουργία αυτών των φίλτρων, Όα συµ- 


νι νννν.ΜεάίαΧριθς5ξ.οοΠι 


Έοτ Βιεὴ καά μογ ζΕομίεοὶ λάεώαριελετοω 


αμα ια λακο; ποπ εσττπ: 


πες 


ΡΗΤΜΙ. ΕχαπιρΙε 45 


8ο, Του Ἁαπί Τναπµήάοπς, Ἠαλι 


ον τος Ένα, ΡΑΌ. 


 Θ 


108 ΒυΓῃ, 
[ο π.] 


Το 85εε Ὅμα Έδεςι, ου Μ4Ό5Τ δε Βνπακᾳ Μος ο ϱα 


Όεε Θνενε (ο πφ αποωπά ο) πεαά ἰέ αἲ]... 


Ἠεγοπά ΗΤΜΙ 


Τηουε οξ7ου ψήνο ατε πιωρίηᾳ Ἐκρίοτες 4 0 εἰνουὶά 
πρά που ὃε ᾳοίηᾳ Ὁοοο!" αρά "Ακαλι! Τὰ {5 ο0ε 


φωνήσετε ότι πρόκειται για πολύ “άχαρο” Γθη- 
ἀθήπο. Είναι απίθανο οἱ γραφίστες να αντικατα- 
στήσουν τα Εγε (απἀγ, ΚΡΤ και 0ἱΕΑΌ για τα 
φίλτρα που µας παρέχει ο Ιπίθπηθ! Εχρἰοιει. 

Εγιναν αρκετές προσπόδειες για να δηµιουρ- 
γηθούν Ιταηςίῄοης για τις ιστοσελίδες. Ενα απὀ 
τα πρώτα εφέ που δημιουργήθηκαν µε την 
Ἰαναδεήρ! ήταν το “σθήσιμο” του Ώαεκοτουπά 
σε μαύρο πριν από το πέρασμα σε άλλη σελίδα. 
Τέτοιες μέθοδοι αντιπροσώπευαν µία προσπά- 
ὃεια να δημιουργήσουν όμορφες σελίδες, ευχά- 
Ριστες στο µάπ. Ενώ η τηλεόραση είχε 40 χρό- 
να για να εξομαλύνει την οπηκήτης, ο ΨΝΘΡ είχε 
µόνο μερικά χρόνια. Οἱ προσπόθειες για τη θελ- 
τίωση της αισθητικής των ιστοσελίδων συνεχίζο- 
νται µέχρι σήµερα. 

Ία Ιταπεϊήοης µπορεί να χρησιμοποιηθούν σε 
δύο διαφορετικές περιπτώσεις, είτε µέσα στην 
ἴδια σελίδα είτε όταν περνάμε από τη µία σελίδα 
στην άλλη. 

Όπως συµθαίνει µε αρκετά εφέ της ΒΗΤΜΙ, 
τα Ιταποίήοης µεταξύ [πίθπηε! Εχρἰοτθι και Νθίς- 
οαρθ Νανίφαῖοι δεν εἶναι πι έκπληξη[- συµθατά. 
Σε ανήθεση µε άλλες τέτοιες ασυµβατόπητες, οι 
οποίες διορθώνονται µε τη χρήση έξυπνου κώδι- 
κα, σε αυτή την περίπτωση Όα αναγκαστούµε να 
καταφύγουµε στη λύση της χρήσης των ΙΕ, ΤΗΕΝ. 
Για ακόµα µία φορά η Μἰοτοσοβ υπερτερεί Και 
στον τοµέα των Ιταηςίήοῃς, εφόσον τα αντιµετω- 
πίζει πιο επαγγελματικά δημιουργώντας ειδικές 
εντολές στα (55, οι οποίες εππρέπουν τη δηµ:- 
ουργία τόσο Ιταηςίῄοης όσο και φίλτρων. 


ΤΑΑΝΡΙΤΙΟΝ5 ΜΕΤΑΞΥ 
ΣΕΛΙΔΩΝ 

Η Μἰαοσοβ µας παρέχει 24 διαφορετικά εφέ 
για Ιταπείήοης μεταξύ σελίδων και όλα εἶναι πολύ 
εύκολο να τα συµπεριλάβουμε στον κὠδικά µας. 
Το «ΜΕΤΑ» Ίσα καθορίζει τον τύπο του Ιπαηςίοη, 
τη διάρκεια και άλλες μεταβλητές, όπως επίσης 
το αν Όα εφαρµόζεται στο φόρτωµα της σελίδας 
ήτην έξοδο από τη σελίδα. Ο κώδικας που ακο- 
λουθεί πρέπει να τοποθετείται στο «ΠΗΕΑΌ» Ισο. 


«ΜΕΤΑ ΠΗρ-εααίν- Ῥασε-Επίοτ' 
ΟΟΝΤΕΝΤΞ Ἐενεαίτταης(Ὀατ8άοηΞ4, 
Τταηςίήοη- 1)» 

«ΜΕΤΑ ΠΗρ-εααίν- Ῥασε-Εχίί' 
ΟΟΝΤΕΝΤ-Ξ ἘενεαίΊταης(Γαταήοη-2.500, 
Τταηςίήοη-θ)» 


Αυτά τα Ιταηίίοης εγεργοποιούνται απὀ ένα 
γεγονός, Στο ανωτέρω παράδειγµα το γεγονός 
είναι το φόρτωµα και το ξεφόρτωμα της σελίδας, 


ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

Με ορισμένες απλές αλλαγές στο προαναφε- 
ῥρόµενο παράδειγµα, ο ΜΘ0 ἀθνείορθ: µπορεί 
γα δημιουργήσει 24 διαφορετικά ΙΤαησίῄοη5 
όταν “μπαίνει” και “θγαίνει” απὀ µία σελίδα. 


ΠΒ ΛΙΤΗΙΗΙΗ0 


Ραφο-Επ/θυ: Αυτή η μεταβλητή ελέγχει το 
Ιταηκίήοη όταν η σελίδα “φορτώνει” και τον τρό- 


πο που εµφανίζεται το περιεχόµενο. 


η µεταθλητή προσδιορίζι 
ποιο Ιταησίίοη Όα λαο νη (Βλ. πίνακα]. 
Ραφο-Εχἰη: Η µεταθλητή αυτή ελέγχει τον 
τρόπο µε τον οποίο Το περιεχόμενο αποσύρεται 
από την οὈόνη προτού φορτώσει η επόµενη σε: 
λίδα. ο μην τις ίδιες μεταβλητές µε το 
Ραφο-Ἔπίει 


ΤΑΑΝΡΙΤΙΟΝΕ5 ΕΝΤΟΣ ΣΕΛΙΔΩΝ 

Ία Ιταποϊήοης µπορεί να εφαρμοστούν και σε 
στοιχεία των ιστοσελίδων. Εικόνες µπορεί να εµ- 

φανίζρυται σιγά σιγἁ στη δέση µος άλλης, στου 
χεία μπορεί γα εξαφανίζονται αργά από την 
και µία εικόνα µπορεί να εµφανίζε- 
ται στο φόντο. Ία Ιπαηκ]ήοης εντός σελίδων µε: 
τοχειρίζονται περισσότερο ως φίλτρα τα οποία 
εφαρμόζονται µέσω των οἰγ]ε οΏθοίς (055). Πε- 
Ρισσότερα για τα φίλτρα στον [ηίθπηεί Εχρίοτει 
δα περα σε προσεχή άρθρα. Στις εικόνες 
Όνται τα Ιταηςίῄοης µε δύο τρόπους: 
Πε: βἱοπάγαης(ἀυγαβῄοη-πι]: Αυτό το 
φίλτρο εμφανίζει ή εξαφανίζει απαλά μία εικόνα. 
Εχει µόνο µία παράμετρο, την Ὀυτα[ίοη [διάρ- 
κεια). Το φίλτρο Γαάθ εππρέπει στο χρήστη να 
το χρόνο που απαπείται για να εµφανι- 
στεί ή εξαφανιστεί η εικόνα. 

ο Εῃθγγθνθα|Τγαης(ΗΓαηςἱμ]οη-η, 
ἀυγα[ίοηςπι): Αυτό το φίλτρο επιτρέπει στο 
χρήστη να χρησιμοποιήσει ένα απὀ τα 24 [πίνα- 
κας) Ιταηςί[ίοη». Το φίλτρο ἨΜρθ χρησιμοποιεί 

δύο παραμέτρους: Ὀυπα[ίοη και Ἱταηοίμοη. 

Αυτά τα Ιταπσϊήοης εφαρμόζονται δηµιουργώ- 
Ύτας µία συνάρτηση (ἱυποοῃ), η οποία εκτελεί- 
ται από ένα γεγονός, όπως το φόρτωµα της σε: 
λίδας [οπίοαα], το κλικ του ποντικιού [οπε[ϊοκ) ή 
κάποιο πιἸουδθονει. Το ακόλουθο παράδειγµα, 
το οποίο είναι σε ΥΒοεήρΙ, δείχνει τον τρόπο. 
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ΤΑΑΝΡΙΤΙΟΝ ΣΤΟΝ ΝΕΤΞ6ΑΡΕ 

ο ἸΝείκοαρθ (οπιπιυπίσαίοΓ δεν υποστηρίζει 
Ιταηοίήοης ή φίλτρα, όπως ο Ιπ]θηπθί Εχρίοποι. [ια 
την ακρίβεια, ο Νείεεαρε δεν περιέχει καμία 
απολύτως λειτουργία για εφαρµογή φίλτρων ή 
Ιπαησίῄοη». Βέβαια, ορισμένα ΙΓαποίΠοης εντός 
σελίδων µπορούν να 


ΗΟΒΙΤΟΝΙΤΑΙ ΥΝΙΡΕ 
Το ο νώσα γρ δημιουργεί το εφέ µίας 


συρόµενης πόρτας που κλείνει. Η δή- 
1οθος αον ἡαρς μι λν ωηλμμσμόνα, 
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Ας δούµε τις παραμέτρους του 5εΠρ! που 


ον δώρα μὲ Στο παρόδεηµά 
μας είναι νοῦαι. 

χίπς: Η μεταβλητή αυτή καθορίζει πόσα 
Ρἰχείς από το |αγθ; γίνονται αόρατα µε κάθε 
επανάληψη τς [υπο[ίοη. Με κάθε επανάληψη ό 
Ρἰχεἰς “αφαιρούνται” απὀ την αριστερή και δεξιά 
πλευρά του αγει, Η διαδικασία αυτή επαναλαµ- 
Βάνεται µέχρις ότου όλη η εικόνα εξαφανιστεί. 

ἱπείπιο: Αυτή η παράμετρος ελέγχει τη συ- 


χνότητα επανάληψης της [υης[ίοη. Στο παράδειγ- 
μα αυτό συµθαίνει κάθε 15 πηῄσθεοπάς. Όσο 


πιο γρήγορα επαναλαμθάνεται η [υποίοη τόσο 
πιο απαλό είναι το απἰπια[οῃ. Ωστόσο πρέπει να 
δισπηρηδεί µία ισορροπία μεταξύ της ταχύτητας 
του απἰπια[ίοη και της της εικό- 
νας τόσο συχνά. Πολλά μηχανήματα ὃα ανηµε- 
τωπίσουν προθλήµατα, επανασχεδιάζοντας την 
εικόνα κάθε 15 πῄίθοοπας. 

5Ἱορνν]ά Ην: Αυτή η βφαρος διατάσσει 
τη διακοπή εκτέλεσης της [υπς[ίοη, όταν η ενα- 
ποµείνασα εμφανής περιοχή φτάσει κάποιο συ- 
γκεκριµένο πλάτος. Στο παράδειγµα σταματά 
μόλις το πλάτος αυτό γίνει 0, δηλαδή μόλις εξα- 
φανιστεί εντελώς. 

Ορισμένες άλλες παράμετροι δα πρέπει να 
αλλαχθούν εάν δέλουµε να µία εικόνα 
έως «νκὸς λρα πλάτος, Το µονοδικό µέ- 
γεθος που 


ο. φορά. Ίο ο. του αγθ; 
ὃα πρέπει να ισούται µε το πλάτος 
της εικόνας, ειδάλλως το κέντρο 
εφαρµογής του εφέ ὃα είναι λάδος. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Η χρήση των Ιταηίήοης Και τῶν 
φίλτρων µάς επιτρέπει να δηµιουρ- 
γήσουµε σἶίες που δίνουν την αἰσθη- 
ση µίας οηἱπθ παρουσίασης, κότι 
που κάνει αρκετά γοητευτικό το σἵς 
μας. Βέβαια, οφείλουµε όπως πάντα 
να µην υπερβάλλουµε στη χρήση 
τους, γιατί τότε επιτυγχάνουµε ακρι- 
βώς ανήθετο αποτέλεσµα. - 


ΡΟ Μας!ει ας  -- 45 


ΗΝ 


ΗΤΟ; νο: 


μή 


ΡΙΛΕ ΚΝΜΟΗΙ»5 


Αυτό το δεκαπενθήµερο σας προσφέρουμε ακόµη ένα οη-/ἱπε 
παιχνίδι και όχι µόνο... “Οχι µόνο τι;’, θα αναρωτηδείτε, “Οχι 
µόνο οη-/πε’, θα σας απαντήσω. Το δα: ΚπίσΙ!5, λοιπόν, 
µπορείτε να το δοκιμάσετε όλοι, εἶτε έχετε πρόσβαση στο 
ΙΠΙΘΓΠΘΙ είτε όχι. Φυσικά, ακολουθώντας το παράδειγµα 
προηγούμενων τευχών, 9α σας ενημερώσω ότι το δίαΓ Κπίση! 
Βρίσκεται σε βε/α Ιθ5/Πᾳ, οπότε µπορείτε να το γευθείτε όλοι 
και όλες ΔΩΡΕΑΝ. Τρέξτε να προλάθετε! 


Του Νίκου Κόντη, Τ48 Ώαικ ΤεπηρίαΓ 
Γαικ]επηρἰαγοκΘΗο!ΛΛσΙ«οπη 


Ίαι Κπίσβίς, λοιπόν, γι΄ αυ- 
τό το δεκαπενθήμερο, 
ένα 5ρας8 θχρἰοτα[οῃ 
και ΓΘ5ουΓζθ ΠΙαπαθθ- 
πιεη! Τ85 (Ίυπη Βασεὰ 
5Ιταἰθογ). Καιρό είχε να εμφανιστεί στην 
αγορά ΤΒ5 και δεν περίµενα να το συνα- 
ντήσω σε οπ”1π παιχνίδι, διότι εἶναι κοµ- 
µατάκι δύσκολη η εφαρµογή του. Η εται- 
ρία - δημιουργός του δίαι Κηϊσῄίς έχει µία 
έφεση στα 185 παιχνίδια, αφού και το 
προηγούμενο δημιούργημά της (οη-1π 
ᾳαπηθ και αυτό) ήταν Τ85, ο δε τίτλος του 
άκρως πρωτότυπος: Μεἰαἱ Κπίσμ!5 Κά- 
ποια στιγµή, εάν καταφέρω να ξεκλέψω 
χρόνο, ὃα αναφερθώ και στο Μείαἱ 
Κηϊσῄἰς, ένα αρκετά αξιόλογο οη”1πθ παι- 
χνίδι, σαφώς κατώτερης ποιότητας από 
το ία: Κηἰςῄή5, αλλά καλό. Ας µην µα- 
κρηγορώ άλλο. Προχωρώ αµέσως στα... 


Πρώτο Βήμα και βασικότερο είναι να 
βρούμε και να κάνουμε ἱπεία[[ τον εἰίθηί 
του οἱα: Κπίςῄί5. Δυστυχώς, στο (0 αυ- 


τού του τεύχους δεν κατάφερα να περι- 
λάθω τον «[ἴθη! του παιχνιδιού, αλλά ὃα 
μπορέσετε να τον Βρείτε στο επόμενο (09 
[δηλαδή στο τεύχος 125). Επειδή όµως 
γνωρίζῳ ότι δεν πρόκειται να κάνετε δε- 
καπέντε µέρες υποµονή και δεδομένου 
ότι ο εἱἱθη! εἶναι σχετικά μικρός (7,8ΜΘ], 
µπορείτε να τον κατεβάσετε από τη σελἰί- 
δα του οἱαι Κπίσ[ίς στο Ιπίθγπθ! και πιο 
συγκεκριµένα από τη διεύθυνση 

ΠΗρι/ Λισἰαηκπἰοῄᾖίς.οοπι/ομπίοσα ΠΙπι. 
Πιστέψτε µε, αξίζει τον κόπο. Σε δεκαπέ- 
ντε µέρες ένας Θεός ξέρει τι γίνεται (π.χ. 
θγαίνει το Πἱαῦίο ΙΙ, λέμε τώρα], οπότε 
κατεβάστε το Και απολαύστε το τώρα, 
όσο έχετε µπροστά σας καιρό. Εξάλλου τι 
εἶναι ΖΜΔ... ούτε δύο αρχεία ΜΡΣ. 

Αφού σας έπεισα να τον κατεθάσετε, 
κάνετέ του καὶ ένα ἰησία[ὶ τώρα. ἓν συνε- 
χεία, πρέπει να µάθετε καλά το παιχνίδι 
γιαή είναι τρομερά περίπλοκο) - µη βγείτε 
κατευθείαν στο ΝΘΙ και γίνετε ρόμπα |). 
Ετσι, λοιπόν, φορτώστε το παιχνίδι ΧΩΡΙΣ 
να έχετε µπει στο Ιηίεγπεί, προκειµένου να 


προπογηθεῄε λίγο, παίζοντας τις Τυ]οήίαἱ 


αποστολές. Αφού έχετε φορτώσει το παι- 
χνίδι, διαβάστε την εισαγωγή και µετά πα- 
τήστε (οππυθ. Το επόμενο είναι και το 
βασικό μενού, απὀ το οποίο µπορείτε να 
παίξετε (οπιθα! (στη Μεἰθε Ατθηα] και 
(απηραΐοῃ (από το Ευ]! Θαπιε) ή να επιλέ- 
ξετε Ιη/ειπεί, οπότε Όα παίξετε στο Διαδί- 
κτυο, συνδεόµενοι πρώτα στον 58/νΕΙ. Η 
εμφάνιση και τα γραφικά του συγκεκριµέ- 
γου μενού επιλογών μού Θύμισαν λίγο το 
Φἱατεταῄ. Βέβαια, το παιχνίδι δεν έχει Κα: 
µία σχέση, αλλά µου ξύπνησε ευχάριστες 
αναμνήσεις και µε προδιέθεσε θετικά. 


Προτού ξεκινήσετε τα Τυ]οηίαἰς µέσω 
του Ευ Όαπι, πρέπει πρώτα να φτάξετε 
έναν χαρακτήρα, ο οποίος Θα είναι [Και 
καλά) το Βἰᾳ Βος». Συνολικά υπάρχουν πέ- 
ντε διαφορετικές κλάσεις, µε διαφορετικά 
Βοπυς και ικανότητες η καθεμία, από τις 
οποίες µπορείτε να διαλέξετε. Ιδού λοιπόν: 

Χάρισαν το όνομά 
τους στο παιχνίδι. Πρόκειται για ένα σύνο- 
λο ιδεαλιστών που Θέλουν να διατηρή- 
σουν την τάξη και την Ισορροπία στο γαλα- 
ξία. Είναι αξιοσέβαστοι για τις πράξεις και 
διακρίνονται για το σεβασμό που έχουν 
προς όλα τα όντα και το δόγµα τους. 

Πρόκειται για ένα σύ- 
νολο πρώην »ἱαι Κηίσβίς, οι οποίοι εξορί- 
στηκαν για τα εγκλήματα που διέπραξαν 
κατά της κοινωνίας τους. Ετσι, έχουν σχε- 
δόν ίδιες ικανότητες µε τους δ]α: ΚπίοβΙ5, 
µόνο που, αντί να διοικούν µε το σεθα- 
σµό και το κύρος, διοικούν µε τον τρόμο 
που σπέρνουν. 

Το κύριο όπλο στα χέρια 
τους είναι [μα τι ἆλλο, φυσικά] το εµπό- 
ριο. Εχουν δημιουργήσει συμμαχίες και µε 
άλλους παράγοντες για υποστήριξη, αν 
και οι ἴδιοι έχουν µάθει κάποιες θασικές 
αρχές του πολέμου. 

[εννημένοι εξερευνητές 
του διαστήματος, έχουν τάση να µεγαλώ- 
νουν τα σύνορα του γνωστού διαστήµα- 
τος διαρκώς. Εξερευνούν ανελλιπώς νέ- 
ους πλανήτες και γαλαξίες. Επίσης, έχουν 


την ικανότητα να κάνουν τα σκάφη τους 
να ταξιδεύουν µε τρομερές ταχύτητες. 
[νωστοί και ως οι ἀν- 
Βρωποι του λαού. Προτιμούν να ζουν και 
γα αναπτύσσονται στους πλανήτες που 
ήδη έχουν, φτάνοντας την εγχώρια παρα- 
γωγή στο ζενίθ. Δεν αρέσκονται στην 
αποίκηση νέων πλανητών, αλλά εν ανά- 
γκη ὃα το κάνουν. Τέλος, διακατέχονται 
από τη φοθία µήπως κατά τη διάρκεια 
των εξερευνήσεών τους συναντήσουν νέ- 
ες µορφές ζωής και χάσουν το αἴσθημα 
ασφάλειας και την ευημερία τους. 

Αποφασίζετε και διαλέγετε, λοιπόν, 
ποια Κλάση ὃα σας αντιπροσωπεύει και 
την επιλέγετε. Τα αρ]!ήίθς (κάθε κλάση 
έχει διαφορετικές τιµές σε αυτά } που 
υπάρχουν στο παιχνίδι είναι τα ακόλου- 
θα: Αήαεκ, Ώείθηςθ, Ριοαυς/οη, Εχίας- 
Ποη, Νανίφα[ίοη, Ίταςς, Οτας[θ͵ ἰθαάει- 
ομίρ, Αυμοη!γ, Αίίθη (οπιπιυπίςαῄοη και 
Ηϊειαικἡγ. Επίσης, µπορείτε να ανεθάζετε 
επίπεδα το χαρακτήρα σας µέσω θχρθή:- 
6ηςθ ροἱπίς, τα οποία κερδίζετε όταν 
φέρνετε εις πέρας αποστολές (Και απὀ το 
Τυ]οηαἱ κερδίζει ΧΡ ο χαρακτήρας σας]. 
Κλείνοντας το κεφάλαιο “Χαρακτήρες”, 
γα σας ενημερώσω ότι µπορείτε να φτιά- 
ξετε όσους χαρακτήρες θέλετε, µε τον 
ἴδιο αοσουΠ!. 

Εν συνεχεία, επιλέγοντας το χαρακτή- 
ρα σας, πατήστε ΟΚ (κάτω δεξιά] και ὃα 
σας γίνει το ὈηϊθΗπα του πρώτου Τυ]οιίαι. 
Αφού ολοκληρώσετε την πρώτη αποστο- 
λή, α ακολουθήσουν και άλλες έως 
ότου κατανοήσετε τις βασικές αρχές του 
παιχνιδιού. Πρώτα λοιπόν ξεπαστρεύετε 
τις Τυ]οηαἱ αποστολές (τις οποίες µπορεί- 
τε να παίξετε χωρίς να χρειάζεται να εἷ- 
στε συνδεδεμένοι στο |πΙθηπε). ἓν συνε- 
χεία, µπορείτε να παίξετε αποστολές και 
στον 58/ν6Γ µέσω Ιη/θγπε!. Με το πώς ὃα 


παίξετε οη-]ίπθ Όα ασχοληθούμε λίγο αρ- 
γότερα, γιατί το παιχνίδ! στο |πίειηθ! πα- 
ρουσιάζει κάποιες ιδιαιτερότητες. 

Όπως 8α έχετε καταλάβει, στο παιχνίδι 
δεν συµµετέχετε σε έναν 98/Μ61, ὁπου 
όλοι οι παίκτες παίζουν ταυτόχρονα, αλ- 
λά µπαίνετε σε ήδη δηµιουργηµένα από 
άλλους παίκτες παιχνίδια (παρτίδες) ἡ δη- 
µιουργείτε εσείς ένα. Για εµένα ήταν µία 
πρωτόγνωρη εμπειρία, και παρ’ όλο που 
στην αρχή δεν µου άρεσε [διότι δεν µπο- 
ρούσα να συνηθίσω στην ιδέα], έπειτα 
από μικρό χρονικό διάστηµα το συνήθισα 
Και µου φάνηκε πολύ λογικό. 


Πάντα σε κάθε πίστα, είτε πρόκειται για 
Τυ]οιίαἱ αποστολή είτε για παιχνίδι στο [η- 
ΙΘΠῃε/, ὃα σας δίνεται µία αποστολή, κά- 
ποιος στόχος. Πέρα απὀ αυτό, όµως, 
υπάρχουν κάποια Βασικά πράµατα που 
πρέπει να κάνετε [και να γνωρίζετε καλά] 
προκειµένου να εξελιχθείτε. Πάντα δα ξε- 
Κινάτε µε κάποια θάση σε πλανήτη Ρ]αΐη 
[υπάρχουν ] 3 διαφορετικά ήδη πλανη- 
τών), η οποία Θα είναι Και η κύρια θάση 
σας. Το Γαςίοηγ [ένα από τα 20 κῄρια του 
παιχνιδιού], το οποίο χτίζεται µόνο σε πλα- 
νήτη Ρἱαΐη, αναλαμθάνει να παράγει το 
πιο βασικό υλικό, το 5Ιγυς]υτθ [ένα απὀ τα 
δεν-ξέρω-πόσα που υπάρχουν). Το υλικό 
»ΙτυςΙυΓθ χρησιµοποιείται για να χήσετε 
Κήρια σε νέους πλανήτες [κάθε κῄριο έχει 
διαφορετικό κόστος σε µονάδες 5/τυς- 
[υγς5). ξεκινώντας µία νέα αποστολή, πά- 
ντα Όα σας δίνεται µία ποσότητα »]τυς- 
υπ6, προκειµένου να αποικίσετε και ἆλ- 
λους πλανήτες, Για να κατακτήσετε έναν 
γέο πλανήτη, πρέπει να πάτε τον κύριο 
στόλο σας στο Βασικό πλανήτη µέσω του 
»ατροη [κτίριο που έχετε έτοιµο στη θά- 
ση σας] και να μεταφέρετε τα 9Ιγυςίυγθς 


ων ω-ω-ω- 


μη "ὰ 


«οἱ η 


στα αμπάρια του σκάφους σας. 

Τώρα, είτε σε έναν πλανήτη Του ίδιου 
ηλιακού συστήµατος είτε σε κάποιου ἁλ- 
λου στον ἴδιο γαλαξία, µπορείτε να επε- 
κταθείτε. Διαλέξτε πλανήτες µε άφθονες 


πρώτες ύλες, από αυτές που ψάχνετε (κά- 
δε είδος πλανήτη σάς παρέχει διαφορετι- 
κά ήδη Βασικών πρώτων υλών και σε δια- 


φορετικές ποσότητες). Για να δείτε ποιες 
πρώτες ύλες έχει ένας πλανήτης και σε τι 
ποσότητες, πηγαίνετε σε αυτόν µε ένα 
σκάφος και Κάνετε κλικ κάτω αριστερά 
στο Κῄριο Κθ5ουγςθ (οἰοηγ. Αν δείτε ότι 
σας ικανοποιούν οἱ ποσότητες, χτίστε το 
Κεεουτςθ (οἰοηγ, το οποίο αναλαμθάνει 


την εξόρυξη των πρώτων υλών του πλανή- 


τη {η ποσότητα από πρώτες ύλες που έχει 
ένας πλανήτης επηρεάζει και το ρυθµό 


ΝΕΤ ΝΕΝ5 


Ρς Μανιετ σπα 


ὑΗΝί 


ΕΕ ΗΤΌΡς Μο:ε: 


η, 


Η 


ν 


εξόρυξης - όσο πιο πολλή η ποσότητα τό- 
σο πιο γρήγορα τη συλλέγετε]. Για να χτ- 
σετε, βέβαια, το κήριο αυτό ή και άλλα 
που έχετε επιλογή, πρέπει να έχετε µετα- 
φέρει στο συγκεκριµένο πλανήτη το στόλο 
στον οποίο έχετε φορτώσει τα »ΙΤυς]υΓθ5. 
Ώραία τα πήγαμε πριν µε τα »/γυςίυτθς 
[που είχαµε έτοιμα], πρέπει όμως τώρα να. 
ρυδµίσουµε καιτην παραγωγή ούτως 
ώστε να συνεχίζουν να παράγονται. Το 
5/τυςΊυτθ δημιουργείται στο κτίριο Εαςίοη/ 
και χρειάζεται δύο υλικά προκειµένου να 
κατασκευαστεί, τα Αἰυπιίπυπι και 5ἱ6ε|. 
Αἰυπιίπυπι µπορείτε να φτιάξετε µέσω του 
κτιρίου Εἰθεἰτο]γςίς Ρἰαπ!, ενώ »ἱθ6ἱ µέσω 
του Εουπαηγ. Φυσικά καθένα από αυτά τα 
δύο υλικά χρειάζεται κάποιο άλλο προ- 
κειµένου να παραχθεί (το 5ἱΘ8ἱ Ιτοη και 
(οαἰ, ενώ το Αἰυπιίπυπι ΕΠΘΙΟΥ και Αἱ 


ΙΓΙΟΙΙΓΕ 


Οχἰάε]. Σημειωτέον ότι κάθε κῄριο δεν 
χήζεται σε όλους τους πλανήτες και στην 
προκειμένη περίπτωση το Εἰθε[τοἰγοῖς 
Ρἰαπ! µπορείτε να το κατασκευάσετε µό- 
νο σε πλανήτες Ἰλείαπάς και 9υησ]ς», 
ενώ το Εουπάηγ µόνο σε (ταίθι ΕἰΘΙά και 
γοἱοσπίς, Υπάρχει και σχετική 5ο{θθηΣΠΟΙ 
µε τη συγκεκριμένη αλυσίδα παραγωγής, 
η οποία Όα σας κατατοπίσει πλήρως και 
την οποία Όα συμθουλεύεστε στα πρώτα 
σας θήµατα έως ότου μάθετε το παιχνίδι 
καλά. 

Ὑπάρχουν ατελείωτες αλυσίδες µε προϊ- 
όντα παραγωγής που σπαπούν άλλα, προ- 
κειµένου να κατασκευαστούν [υπάρχει επι- 
λογή και για Ίταάε αγαθών. Εκεί να δείτε 
χαμός!) Κατά κανόνα όσο πιο καλό και πο- 
λύτιμο είναι ένα αγαθό τόσο πιο µεγάλη η 
αλυσίδα του και η αξία του στο εμπόριο! 
Το παιχνίδι σάς προσφέρει αναλυτική κα- 
τάσταση µε το ΄΄τι, θέλει τι’ για να το φτιά- 
ξετε µέσω των κπρἰων παραγωγής τῶν 
αγαθών που Θέλετε να κατασκευάσετε, 
ούτως ώστε να µη χάνεστε. Κάδε Ίυπῃ που 
περνάει, ὃα δέχεστε Και µία αναφορά µε 
το πού υπήρχε πρόθληµα στην παραγωγή, 
ούτως ώστε να ελέγχετε αν όλα πάνε κα- 
λά. Δυστυχώς, λόγω του περιορισμένου 


χώρου, δεν α καταφέρω 
να σας Βοηθήσω άλλο µε 
το χειρισμό. Παρ΄ όλα αυτά 
δεν σας αφήνω ξεκρέµα- 
στους. Το ἴδιο το παιχνίδι 
διαθέτει ένα άψογο σύστη- 
μα Ηείρ, που σας παρέχει 
όλες τις πληροφορίες από 
το Α μέχρι το Ώ. Λίγο υπο- 
μονή θέλει µόνοἱ Θα δείτε 
ότι σύντομα ὃα κολλήσετε 
µε το παιχνίδι και όσο πιο 
πολύ το καταλαβαίνετε, τό- 
σο πιο πολύ ὃα εθίζεστε. 


» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 


ΟΚ. παίξατε τα Τυϊοιίαἱ και χορτάσατε. 
Καιρός να µεταφερθείτε λίγο στο δισδι- 
κτυσκό µέρος του οίατ Κπίσβίς (όσοι από ’ 
εσάς δεν έχετε πιοάθπι, περαστικά). Από 
το Βασικό μενού κάνετε κλικ΄στην κάτω 
δεξιά επιλογή [πίθπη!. Θα εμφανιστεί µία 
φόρμα την οποία πρέπει να συμπληρώσετε 
προκειµένου να κάνετε ἰοο Όη. Βασικότε- 
ρο στοιχείο όλων το ρασσµοτά σας, ενώ τα 


άλλα είναι δευτερεύουσας σημασίας. βθο- 


ἰ]γα[ίοη πυπ]θε; δεν χρειάζεται να συ- 
µπληρώσετε, µια και έχετε την επιλογή να 
παίζετε ΤΖΑΜΙΑ (γθρ, αυτή εἶναι η μαγική 
λέξη που κινεί τα πάντα]. Πατήστε ΟΚ στο 
επόμενο παράθυρο, συμπληρώστε τον κὠ- 
δικό σας και πατήστε (οπηθε|. 

Από εδώ µπορείτε είτε να Κάνετε οἶη 
σε ένα από τα υπάρχοντα παιχνίδια που 
θα έχουν δημιουργήσει άλλοι παίκτες ή να 
φτιάξετε ένα δικό σας, αναμένοντας κά- 
ποιους παίκτες να µπουν µαζί σας (καλό 
θα ήταν να µπείτε φιλαράκια και να παίξε- 


τε, γιατ ὡς συνήθως δεν Όα βρείτε πολ- 
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λούς συμπαίκτες]. Η Βασική διαφορά του 
παιχνιδιού στο |πίθπιε! είναι ότι η Ίυπι βασί- 
ζεται σε συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα, το 
οποίο καθορίζει ο δημιουργός της πίστας 
[κυμαίνεται από λίγα λεπτά µέχρι ώρες]. ἔτσι, 
µπορείτε να συμμετάσχετε σε δύο ή και πε- 
ρισσότερα παιχνίδια, χωρίς απαραίτητα να 
είστε όλη την ώρα στο Ιπίεπε!. 

Απότο σ]α: Κπίοβίς έµεινα µε τις καλύτε- 
ρες εντυπώσεις, αφού κατόρθωσε τη σήµε- 
ρον ηµέρα (του 90) ήχου και των γραφικών) 
να µε αιχμαλωήσει, χωρίς να διαθέτει αξιό- 
λογα γραφικά (δεν υπάρχει καθόλου απί- 
πησῇοη, πέρα από τς διαστηµκές μάχες, 
στις οποίες εἶναι τραγική η Κίνηση των µονά- 
δων), Εν ολίγοις, από γραφικά πατώνει και 
όµως έχει εθισμό και αντοχή μεγαλύτερη 
από άλλα πιο εντυπωσιακά παιχνίδια της 
εποχής µας. Παίζοντας το οἱα Κπίοῄς, ὃα 
δυµηθείτε τους παλιούς, καλούς καιρούς 
του Οἰνῇϊζα[οη και άλλων “αρχαίων” παιχνι- 
διών. Αυτά, λοιπόν, φίλοι µου, Όα τα ξανα- 
πούμε σε δεκαπέντε µέρες µε κάτι νέο. 


Έοργγ ιβ) (.) 1333 2090 Κεω 


Του Νίκου Κόντη, ΤΙε Ώαγκ Τεπιρίατ 
ΒαγκΤεπιρ/ατΟΕ ΘΗο/πιαί[.ςοπα 


σο Περνάει ο καιρός τόσο περισ- 
ο σότερο εξοικειώνονται παλιοί και 

γέοι παίκτες µε τη χρήση και τις 
ευκολίες που παρέχει η έκδοση ].]. Ούτε 
διανοούµαστε πλέον να αναπολήσουµε 
πώς παίζαµε παλαιότερα το Τ46, καθώς 
απολαμβάνουμε πέρα για πέρα την ευελι- 
ξία του νέου χειρισμού του παιχνιδιού. 
Καλά, σταµατάω τη διαφήμιση και συνεχί- 
ζωμετς... 


ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΓΙΑ ΝΕΟΥΣ 
ΠΑΙΚΤΕΣ 


Καταρχήν, να σας υπενθυμίσω ότι δεν 
χρειάζεται να γίνετε συνδρομητές για να 
δοκιμάσετε το Τ4{ (απαραίτητη η πρό: 
σθαση στο ΙηΙειπε!). Μπορείτε να “μπεί- 
τε’ στο παιχνίδι χρησιµοποιώντας την 
προσφορά της δωρεάν συνδρομής για 
µία εβδομάδα που σας παρέχουμε και, 
αν δείτε ότι σας αρέσει, γίνεστε συνδρο- 
μητές, 

Το πρώτο Βήμα που πρέπει να κάνετε 
εἶναι να Βρείτε τον εἰίεπί του Τ46, ένα 
προγραμματάκι το οποίο, αφού φορτώσε- 
τε [και έχετε µπει στο |π]εγπε!), ὃα αναλά- 
Βει να σας µεταφέ- 
ρει στο μαγικό αυ- 
τόν κόσµο. Τον 
εἰῖθη! µπορείτε εἶτε 
να τον προµηθευτεί- 
τε απότο (Ώτου 
προηγούμενου τεύ- 
χους είτε να τον κα- 
τεβάσετε απὀ το 
5ἴϊθ µας στη διεύ- 
Θυνση νν]4ς.α: 
ακολουθώντας τις 
οδηγίες που ὃα εµ- 
φανιστούν, αφού 
κάνετε κλικ στο [ἴηΚ 
“Ώον/πἱοαα ᾱς Ρίαγ” 


στην αριστερή µπά- 


Σε αυτό το τεύχος ὃα αφιερώσω τη στήλη εξ 
ολοκλήρου στους ΝΕΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ, δηλαδή σε όσους 


θα ήδελον να δοκιμάσουν το Τῃε 4Ηγ ζοπιπᾳ, αλλά 
λόγω κάποιων ενδοιασµών δεν το έχουν επιχειρήσει 
ακόµα. Ετσι, αποφάσισα να τους δώσω το έναυσµα να 
δοκιμάσουν το Τ4ζ µε τη δωρεάν συνδρομή [αρχικά;)], 
προσφέροντας μία χέρα Βοηδείας. Η χέρα αυτή 
έρχεται ὑπό τη μορφή της περιγραφής των πρώτων 
βηµότων που πρέπει να κάνετε για να εισθάλετε στο 
µαγικό αυτό οη-/ίπε κόσµο, τον πρώτο στην Ελλάδα! 


ρα. ἓν συνεχεία κάνετε |ησ]αῖι. 

Βήμα δεύτερο: Πρέπει να δηµιουργή- 
σετε τον ΔΩΡΕΑΝ αεςουπ! σας. Μπείτε 
στο 5ἷιε και κάνετε κλικ στο “Παίξτε ΔΩ- 
ΡΕΑΝ µία εβδομάδα”. Θα εμφανιστεί µία 
φόρμα την οποία πρέπει να συµηληρώσε- 
τε και, αφού πατήσετε ΄Αποστολή”, στο 
πια σας ὃα έρθει η απάντηση µε την επι- 
Βεβαίωση του υ5εήῦ και του ρα5νοιά 


σας κα!την ενεργοποίηση της µίας εβδο- 


Βήμα τρίτο και τελευταίο για να μπείτε 
στο μαγικό κόσµο (φυσικά, είστε συνδε- 
δεμένοι στο Ιπ]θιηθ!]: Τρέξτε το αρχείο 
Τ4ς και ὃα εμφανιστεί ένα παράθυρο. 
Συμπληρώστε υ5θ/παπιθ και ρα55Μοτά 
[θα σας δοθούν µέσω του Ἑ-πιαῖ µαζί µε 
την απάντηση στην αἴτηση για µία εβδο- 
µάδα δωρεάν συνδρομής). Αν έχετε δυ- 
νατό µηχάνηµα, ενεργοποιήστε και την 
επιλογή “Ηίο]ι Οπαρβίςς”, η οποία δεν 
αλλάζει αυτά καθεαυτά τα γραφικά του 
παιχνιδιού, αλλά περισσότερο ΄παίζει” µε 
τις φωτοσκιάσεις και τα χρώματα µέσα 
στο Φαπηθ. Τέλος, πατήστε το πλήκτρο 
΄Γοπηθε[΄, το οποίο επιλέγοντας ξανά, 
αφού μετατραπεί σε “Επίθι΄ (αν όλα πάνε 


κι 


“4 λα 


Δωρεάν συνδροµή µίας εβδομάδας από το δικό µας ςἴ!θ. 


καλά], µπαίνετε στο Τ461 

Πρώτο θήµα σας, αφού διαβάσετε |) 
την εισαγωγή, είναι να δημιουργήσετε 
έναν νέο χαρακτήρα [ουσιαστικά µπορεί- 
τε να δημιουργήσετε µέχρι και τρεις χα- 
ῥρακτήρες µε τον ἴδιο αεοουπ!!]. Προκείμε- 
γου να δημιουργήσετε το χαρακτήρα 
σας, πρέπει να απαντήσετε σε ορισμένες 
ερωτήσεις που σας θέτει το παιχνίδι. 
Αφού απαντήσετε σε όλες, Ὁα δηµιουρ- 
γηδεί το προφίλ του χαρακτήρα σας µε 
τα πέντε αὈΙ]Ηγ 5εοτθς: οἰτεποίῃ [5ἱή, 


» ΚΙΙεν-Κπίσι! 
. Μαπῄεογε 
» Ώγαφοπμεαγ! 


1. 
2. 
3. 
4. 
5, 
ό 
7 
8 
9. Νοβοάγ . 


. 5αυτοη 
. Μίκες . 
. ατα ... 
. εἴαν’ ... 
. ΦαἱἰΝΤ . 
.. Ὑενί[ος ... 
. Ἀατ]οτά . 
. Τεπιρος! . 
. Άτασοτη . 


κά κορυφή του Τ4ς ανήκει επάξια στη Ιἶσα! 
Δύσκολα, κατά τη γνώµη µου, ὃα τη χά- 
σει, καθώς µε άσθεστο πάθος συνεχίζει να 
παίζει Τ4ς και τα ΧΡ ρέουν. Από εκεί και κάτω 
το κυνηγητό μεταξύ των παικτών για µια κα- 
λύτερη δέση είναι ατελείωτο. Ετσι είχε το Ηα!! 
Ο Ραπιθ το πρωινό της ἹἸης Ιουνίου 2000. 


Επάυταπεε (ΕΠ«]), ΑοἴΠἩγ (Αα!), ἡήκάοπι 
(ΜΙΑ) και ΙηΙε]ἰοε! [ἱη!). Μπορείτε πατώ- 
ντας “ΚεΚοῇ” να αλλάξετε τα νούμερα 
που υπάρχουν στα ΑΡἰ]ήίος σας, αλλά όχι 
κατά πολύ. Αφού κάνετε Αεεθρ!, θλέπετε 


τη ἰοαςίπᾳ 9ε{θεη (για ένα λεπτό ή και λι- 


γότερο, άλλο ἰοααῖπα δεν υπάρχει σε 
όλο το ᾳαππθ!) και αµέσως µετά ένα κεί- 
µενο εμφανίζεται [εισαγωγικό]. Βρίσκεστε 
πλέον στον κόσµο του Το 41ὴ (οπιίπο. 

Όπως Όα έχετε ήδη διαπιστώσει, στο 
Τ4{ δεν διαλέγεις µία κλάση χαρακτήρα 
[π.χ. Εοβςι, Μαφε, ΤΗἱ6ί κ.λπ.). Από τη 
στιγµή που διαθέτεις τα κατάλληλα ΑΡί]- 
Ἡγ 5εο{θ5 για να μάθεις το τάδε «ροἰἱ ή 
γα φορέσεις τη Χ πανοπλία ή να εξοπλι- 
στείς µε το Α όπλο, µπορείς να το κάνεις! 
Ὑπάρχει µεγάλη πιθανότητα, μπαίνοντας 
στο Παιχνίδι, να δείτε µία κατάµαυρη 
οθόνη, που σηµαίνει ότι έχετε µπει στο 
παιχνίδι τη στιγµή που εἶναι νύχτα [στο 
Τ4( µία ηµέρα ποιχνιδιού κρατάει ] ώρα 
αληδινή, δηλάδή μισή ώρα σκοτάδι και 
µισή ώρα φως]. Δεν Όα ασχοληθώ µε τα 
(Ωυθ»!ς του Τ4ς [αυτά να τα Βρείτε μόνοι 
σας :Ρ]. Θα προτιµήσω να περιγράψω τα 
βασικά του χειρισμού. 


Πρώτο και Βασικότερο είναι να ξέρετε 
ότι πατώντας Ε] Ὁα εμφανιστεί το Ηεὶρ 
Μαπυ, όπου ὃα δείτε αρκετά από τα κόλ- 
πα. Δεύτερον, πρέπει να θάλετε κάτι επά- 
νῶ σας [να ντυθείτε κοινώς]. Μπείτε στο 
ἰηνεπίοηγ {µε Ο1ή:Η) και κάνετε Όντας µε 
το πΊουςθ το παντελόνι ή τη φούστα, ανά- 
λογα µε το αν ο χαρακτήρας εἶναι ανήρ ή 
γυνή, και τέλος το Ώαφρο: για να εξοπλι- 
στείτε. Τώρα είστε έτοιµοι να αντιµετωπί- 
σετε οτιδήποτε. 

Σε ότι αφορά την επικοινωνία, γράφο- 
ντας απλώς λέξεις και πατώντας Επἰθι αυ- 
τές εμφανίζονται πάνω από το κεφάλι του 
χαρακτήρα σας, µε αποτέλεσµα να τις 
Βλέπουν µόνο όσοι παίκτες είναι στην 
ἴδια Οαπιο 5ε{Θθῃ µε εσάς. Αν θέλετε να 
“πείτε” κάτι και να σας ακούσουν όλοι, 
πριν αρχίσετε να γράφετε, θάλτε άνω και 
κάτω τελεία, δηλαδή (χωρίς τα εισαγωγ- 
κά) Καλημέρα παιδιά!΄. ἔτσι, αυτό το µή- 
γυµα Όα εμφανιστεί σε όλους (η μέθοδος 
επικοινωνίας λέγετε 5ἱου!5). Αν τώρα Όε- 
λήσετε να στείλετε ένα ρήναϊο μήνυμα σε 
κάποιον συμπαίκτη σας [φυσικά πρέπει να 
εἶναι οη-Ίίηε εκείνη τη στιγµή], ακολουθεί- 
τε την σύνταξη /υ56γηαπῃ πθ»σαρο, Π.χ. 


“/Οπι-ἀαηκ Ιθπηρία: Να σε ρωτήσω κά- 
τι”. Όχι, να µη µε ρωτήσεις, έχω δουλειά 
τώρα. Όυπς, κεκτηµένη ταχύτης ;). Αυτή η 
μέθοδος επικοινωνίας λέγεται ΄Ραρας”. 
Θα προσθέσω ότι δεν είναι ανάγκη να 
γράφετε το {υ]ὶ παπιε του παίκτη που δέ- 


λετε να κάνετε Ραθθ [φτάνει να µην υπάρ- 
χουν συναφή ονόματα. Σε αυτήν την περί- 


πτωση γράφετε το όνοµα µέχρι το γράµ- 
μα που αλλάζει και διαφοροποιείται απὀ 
το ἀλλο όνομα]. Εμένα, για παράδειγµα, 
µε κάνουν Ραᾳθ ως εξής: ΄/ΟΜ:Ό τι κά- 


γεις, καλά εἶσαι;”. Σε αυτό το σηµείο Ολο” 
κληρώσαμε τις Βασικές μεθόδους επικοι- 


νωνίας µε του συμπαίκτες σας. 

Θα συνεχίσω µε το πώς επικοινωνείτε 
µε τους ΝΡ(5. Καταρχήν, εἶναι µερικές 
λέξεις στις οποίες απαντούν όλοι οι 
ΝΡΕς, όπως οι “παππε”, “νοηκ”, “Ιου”, 
“γε” (για να τελειώσετε το διάλογο). 
Υπάρχουν Βέβαια και ορισμένες λέξεις 
στις οποίες απαντούν ειδικοί ΝΡ5, όπως 
οι “Ευγ”, '5οἰ!” (όλοι οι πωλητές), “Ίθαιπ΄ 
και ΄Ιθας]΄ (για τους ΝΡ(5 που σας µα- 
αΐνουν ορεῖϊς ή «ΚΙ[ς). Επίσης, σε πολλές 
περιπτώσεις, μιλώντας µε ΝΡΓ5, 8α δείτε 
ότι δίπλα στο τέλος του κειµένου φαίνε- 


νου µέρους της στήλης για τις ανάγκες των γραμμάτων, επιστρέ- 

ψαµε πάλι στο φυσιολογικό τίτλο της (τεύχοι 12] δι 122). Σε αυτό 
το τεύχος φιλοξενούμε την πανέμορφη και πανίσχυρη [ἶσα, κάτοχο της 
πρώτης δέσης στο ΤΟΡ 20, εδώ και δύο µήνες (ακόµα έχουµε μέλλον]. 
Λοιπόν, Ιδού τι µας ἐγραψε... 

“Λήόλις που έχει χαράξει. Το λιγοστό φως παίζει πάνω στα γαλανά νε- 
ρά τῆς μικρής λιμνούλας. [ύρω υπάρχει µια παράξενη ησυχία. Σαφνικά, 
κάποιες σκιές γλισηρούν ανάμεσα στα δέντρα. Να ήταν Ιδέα µου; Προ- 
τού προλάθω να το καλοσκεφτώ, Τροµοκτικοί σκελετοί ξεπετιούνται 
από ποντού, κρατώντας μεγάλα σπαθιά και ασπίδες και Κάνοντας µό- 
ἵνα ορµούν κατά πάνω µου. Δεν τα χάνω. Οπλισµένη µε το Λί6ᾗ ππε]α] 
Παἴμ-ὃ µου καταφέρνω να αποκρούσω το πρώτο κύμα των νεκροζώντα- 
νων. Όμως, έρχονται ΚΙ άλλοι, κι άλλοι και τώρα πια µόνο µε τη µαγεία 
µου ὃα καταφέρω να μείνω ζωντανή. 

Αυτή είναι µία από τις καθημερινές ιστορίες του καθενός από εµός 
στο φανταστικό κόσμο του Τ46.Ο κόσμος του Τ4{ είναι γεμάτος απὀ 
µόχες, προσωπικές ἵπριγκες, γεγονότα άλλοτε ευχάριστα και άλλοτε 
δυσάρεστα, σαν μία µικρή σποµίµηση της πραγματικής ζωής μας. Δεν 
έχω μεγάλη εμπειρία από ΚΡΟ5 και οπ/]ϊπθ παιχνίδια, οπότε ας µε συγ- 
χωρήσουν οἱ σκληροπυρηνικοί {απ τῶν παιχνιδιών αυτών που Όα χρησι- 
µοποιήσω πο απλή γλώσσα. 

Μέσα στον μικρό οη΄[φε κόσµο µας, έχουµε φπιόξει µια µικρή κοινω- 
νία που σφύζει από ζωή, µετις φατρίες της, ΤΟ εμπόριο, τς Δρησκείες, 
την κοινωνική ζωή της και τις διαπροσωπικές σχέσεις µεταξύ των παικτών 
της. Πρωταγωνιστές στο μικρό αυτό Θέατρο εἶναι οἱ ΟΛΜ5, που προσπα- 
δούν να κρατήσουν τις ισορροπίες και να Βοηθήσουν τους παίκτες (ΟΜ- 
Όσικ Ἱεπηρίαι, ΟΜ-δοδίηγπι και ΟΜ-ΦΙεηεεη), αλλά και οι ἰδιΟΙ οἱ παί- 


Ε πειτα απὀ δύο συνεχόμενα τεύχη μετονομασίας του συγκεκριµέ- 


ο μα ον 


κτες, αναλαμθάνοντας τους ρόλους του κακού, του καλού, του εµπό- 
ρου, του ιερέα και τόσους άλλους. 

Κάποιοι κατά καιρούς έχουν εκφράσει την άποψη ότι το Φαπιερἰαγ 
από κάποια στιγµή και µετά είναι περιορισμένο και ότι το µόνο που κά: 
γει κάποιος εἶναι να μαζεύει το πολυσυζητηµένο Εχρεήεπεο. Πόσο λά- 
ος κόνουν, όµως. Πιστεύω ότι κρίνουν µόνο από τον εαυτό τους και 
δεν έχουν ολοκληρώσει ούτε τα µισά από τα φυε»!» του παιχνιδιού. 
Άλλωστε, γι ΄ αυτό και οἱ ΟΜ5 προσποδούν να εµπλουπζουν το παιχνίδι 
µε τα διάφορα Θνεη!ς [είτε αυτά λέγονται [ο)ίπα ϱνεπ!ς-/εαι, ἱπναρίοη, 
ατθπα, β/οοαβαϊῃ, είτε εἰκαπρὶοη»β{ρ5, γβ[[αίοη5, Θνετηυε!ς). 

ΩΚ-. πολύ σοθάρεψα. Σαν τη γιαγιά µου ακούγοµαι. Οχι, δεν µε πλη- 
ρώνουν για να κάνω διαφήμιση του Τ4ς :ρρρ [πόσα είπαμε, τελικά; 10 
εκστομύρια οοἱα;). Χμί και τώρα ήρθε η ώρα της αλήθειας. Αυτό που 
µου αρέσει περισσότερο στο παιχνίδι εἶναι οἱ ἰδιοι οι άνθρωποι που Το 
αποτελούν. Γοιον να πρωτοαναφέρω: τον ΜΙΚθε, τον πιο µεγάλο 5ΕΧ 
Βοπ!θ, τον ΚεβεΙίοη, τον αρχηγό τῶν ἱπ-οσπῃθ σούργελων, τον ΄κακό΄ 
ΜαπΙῄεοίθ, που κυνηγάει να σφάξει τους πάντες, τον 9ΘΙΡεΠΙ, που πήρε 
τα λεφτάκια σπό το ΟυαΚθΏ και µας ξέχασε [1ρ0), τον ΒΓυς8, που απὀ 
Τότε που έπιασε δουλειά κοιμάται πάνω στο Κθγβοατα, τον ΛΛαπὶς ΛΛΙη- 
6/ τον ηθνθίθ τῶν ηθννθίθ, τον ΚΙῑεγ ΚπίσΗΙ, που όλο κυνηγάει να φτά- 
σει τη [ἶσα Και όλο του φεύγει /ρρ): Βέβοια, υπόρχει και η µέγιστη συ- 
µπάθειά µου, ο νίηυσἰ άντρας µου Φαυτοη. Όυφ! Είναι τόσοι πολλοί που 
Βέλω να θγάλω τα ἁπλυτά τους στη φόρα, αλλά ὃα µε σκοτώσει ο 
Ίθπιργ [σαηράπη, µέχρι και εδώ όλο περιορισμούς είσαι]. 

Ίβορα. ΤΙπιθ ἵς ΠΊοΠΘΥ... απά ΠΊΟΠΘΥ ἰς εχρ. Πολύ έκατσα ο/1ἱπε. ϱὐ 
αἰ[ίπ ᾳσπιθ :) 

Εἰςα” 


. 
- 


ῬεγνεΓ 
ὑσοιπαπιο 
Ραασννοιά 


Βαν Ρασ5ννοίά 


ται και ένα βελάκι προς τα κάτω, που 
υποδηλώνει ότι υπάρχει και άλλο κείµενο, 
το οποίο µπορείτε να δείτε πατώντας Εῃ- 
Ι6Γ. Τέλος, µπορείτενα συνεχίσετε τη συ” 
ζήτηση µε τους ΝΡ(5-αν δείτε ότι κάποιες 
απότις λέξεις είναι άσπρες (σε ανήθεση 
µε όλες τις υπόλοιπες που είναι μπλε]. Αυ- 
τές τις λέξεις, αν τις πληκτρολογήσετε και 
τις “πείτε” στον ΝΡΕ, αυτός απαντάει και 
ο διάλογος συνεχίζεται. 

Όμως η Βοήθεια σταματάει εδώ. Οτ- 
δήποτε άλλο χρειαστείτε Όα σας το προ- 
σφέρουµε οη/][πθ, εἶτε εγώ είτε κάποιος 
από τους συνάδελφους ΟΜ (5ἱεηεει και 
»οσ!ηγπη], ακόµα και οι ίδιοι οι παίκτες, αν 
τους το ζητήσετε ευγενικά. Απλώς στο 
5ῃου! γράψτε ότι θέλετε βοήθεια. Πώς 
το κάνετε αυτό; Μα, δεν σας εἶπα πριν 
από λίγο; Αντε, το λέω τελευταία φορά: 
“Είμαι νέος στο 4απιθ θέλω Βοήθεια” ή 
κάποιο αντίστοιχο μήνυμα. 

Κλείνοντας, να σας τονίσω ότι δεν 
µπορείτε να γράφετε µε ελληνικούς χα- 
ρακτήρες, αλλά µόνο µε φιθοΚ[ἰσῃ. Τι 
εἶπαί αυ]οξ ΟΠθοΚΙἰ5ῃι εἰπαί Ιο »’γίε 
αταρσϊππαίος Ρογ Οἱερείθ Ίντα! Λοιπόν, 
περιμένω να σας δω όλους οη/1ἱπ6. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 


Δεν θα μπορούσα να αφήσω παραπο- 
νεµένους και χωρίς νέα τους παλιούς, 
καλούς πελάτες µας... ε, συγγνώμη, πα- 
κτες ήθελα να πὠ |]. Λοιπόν, το τρομερό 
και φοβερό νέο είναι ότι τη µέρα ακρι- 
ώς που τελείωνα το άρδρο, εμφανίστη- 
κε στο {οΓυπῃ το πρώτο µέρος ενός κειµέ- 
νου [ο Θεός ξέρει πόσες ακόµα συνέχει- 
ες ὃα γράψουν] σατιρικού, το οποίο εκ- 
θειάζει όλα τα δρώμενα στο χώρο του 
Τ4{Γ µέσα από τα µάτια και έξω απὀ τα 
δόντια των τριών καµπαλέρος συγγρα- 
φέων του: Κθθε[ίοη, Ὀπαφοπῄθαη! 
ΒἰααθίπᾳεΓ. Το κείµενο Βασικά είναι 


Το αρχικό παράθυρο, στο 
οποίο συμπληρώνετε υ56Γ 
παπιε και ρασσννοτά. 


Ἠση ΟΥαργίς 
Ἀδοο Ραπίηι Ε-ΞΟπΙΗΣ οἵ {αφίει 


γραμμένο µε άφδονη δόση 
χιούμορ, άπειρες υπερβο- 
λές και στρέφεται [κύρίως] 
εναντίον µου [πάντα µε 
σκοπὀ το χιούμορ, αλλιώς, 
αν μυριζόµουν κάτι διαφο- 
ρετικὀ, Όα τους αφαιρούσα 
όλα Τα ΧΡ]. Σε επόμενα τεύ- 
χη Όα προσπαθήσω να δη- 
μοσιεύσω αποσπάσματα 
από τα κείµενα αυτά, κα- 
Βώς οι τρεις Τ4( φύλακες έχουν θαλθεί 
{από ό,τι µου είπαν] να εκδίδουν. κάθε 
εβδομάδα και από ένα κατεβατό. Όσοι 
από εσάς θέλετε να διαβάσετε το σχετικό 
κείµενο µπορείτε να το κάνετε, καθώς ὃα 
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Εδώ και αν γίνεται χαμός! Όποτε έχει καποιος γενέθλια, µου το λέει κα! του 
οργανώνω ένα τρικούθερτο πάρτι µε πολύ κόσµο και καλά δώρα ;) 


το δημοσιεύσουμε στις ειδήσεις του σἷίθ 
μας. Εχετε γεια, θρυσούλες, λόγκοί, Ώου- 
νά, ραχούλες:Ία λέμε σε δεκαπέντε µέ- 
ρες, µε την ἐλεῦση του Ιουλίου, σι 
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Το δίδυμο της επιτυχίας! 


Αλήθεια, πόσες φορές δεν ευχηθήκατε να μπορούσατε να επέµθετε 
στα βασικά χαρακτηριστικά των Ἠ/Ιπαίονν» και να αλλάξετε κατά 


Βούληση τις κεντρικές λειτουργίες τους; Ηρεμήστε, οι ευχές σας 


εισακούστηκαν, 


συνεχίστε να διαθάζετε τις γραµµές που 


ακολουθούν και θα διαπιστώσετε πως µπορείτε να φέρετε το 
λειτουργικό της ΜΙεγοσοβ στα µέτρα σας! 


Ίου Δημήτρη ΄Κεα ο; Όθαα” Ιωαννίδη 
ἠπιίοαηπθλοιππαί!οοπῃ 


ριν από πολλά τεύχη του περιοδι- 

κού που Κρατάτε στα χέρια σας 

είχε παρουσιαστεί ένα πολύ µι- 

κρό (σε Ὀγίς και όχι σε δυνατό- 

τητες) υἨΠγ, που άκουγε στο 
όνομα ]μθαΚὺΙ. Όσοι το είχατε χρησιµοποιή- 
σει τότε, Όα ξέρετε ήδη πως πρόκειται για ένα 
από εκείνα τα προγράµµατα που κυριολεκτι- 
κά, αφού συνηδθίσουµε τη χρήση τους, µας 
προκαλεί εντύπωση το γεγονός πως τόσο και- 
ρό αγνοούσαμε την ὑπαρξή τους. Η τελευταία 
πρόταση είναι δανεισµένη απὀ το κείµενο του 
συνάδελφου που έκανε το τενίθν του 
Τ/θαΚἰ)Ι και απλώς την αναπαράγω επειδή πι- 
στεύω πως καταγράφει απόλυτα την αξία του 
προγράµµατος. 
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ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ 
το ΤΝΕΑΚΑΙΙ; 

Το ΤηθαΚΑίΙ αποτελεί το κεντρικό πρόγραµµα 
του άρθρου, ενώ το ΤμθαΚΊταγ είναι ένα συνο- 
δευτικό υἨ[!γ που λειτουργεί ὡς Ιταγ, δηλαδή 
τοποθετείται στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης 
σας, δίπλα ακριθώς στο ρολόι, και το καλείτε 
εσείς όποτε θέλετε. Το ΤµθαΚΑΙἱ είναι ένα πρό- 
γραµµα το οποίο προχωρεί ένα Βήμα παραπά- 
γὠ απὀ τον προηγούµενη ἐκδοσή του. Πέρα 
από τις ρυθμίσεις και θελτιώσεις που επιτρέπει 
όσον αφορά στα ἨΜΙπάονι5, παρέχει πλήρη δια- 
χείριση του συστήµατος στο χρήστη και του δί- 
γει πολλές επιλογές που αφορούν στους δί- 
σκους του συστήµατος, τα (Ρ-ΒΟΜ», το ΠΠΟ- 
4θπι, κάρτες γραφικών και πολλά άλλα που ὃα 


διαβάσετε στη συνέχεια. Το πρόγραµµα φυσικά 
διατίθεται δωρεάν από το 5ἳϊθ της εταιρίας στο 
Διαδίκτυο [ΜΜ αὈίοης-οηθα.οοπῃ]. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
Το βασικό ἱπίθήαςθ του ΤμθαΚΑί! αποτελείται 
από 17 καρτέλες. Καθεµία απὀ αυτές περιλαµ- 
βάνει µία οµάδα απὀ κοινά χαρακτηριστικά και 
επιλογές στις οποίες µπορεί να επέµθει και να 
αλλάξει ο χρήστης. Εκτός λοιπόν από την πρώτη 
καρτέλα, η οποία καταναλώνεται για το ΄Ἄβου!” 
του προγράµµατος, αλλά και την τελευταία (οοη- 
Βουταοπ) που δεν αποτελούν τίποτα το αξιόλο- 
γο, ακολουθούν άλλες 15, τα βασικά χαρακτηρι- 
στικά τῶν οποίων περιγράφουµε στη συνέχεια. 


Βοοί Ορ/ίοης 

Εδώ υπάρχουν Ροο! ρυθμίσεις για το Μ5 
ΡΟ5 αλλά και για τη σύνδεση µε το Ιηίθιπε!. Οι 
πρώτες περιλαμβάνουν πλήθος επιλογών που 
αφορούν στην εκκίνηση των Ἠίπὰον», ενώ οι 
δεύτερες ουσιαστικά επιτρέπουν στο ΤΜΒαΚΑΙΙ 
να υµάται το |οσίη και το ρασσνοτά της αἰα]- 
υρ σύνδεσής σας. Το τελευταίο δεν Όα σας το 
συνιστούσα σε Καμιά περίπτωση. Το ραδδν/οΓά 
πρέπει να εἶναι αυστηρώς προσωπικό και να το 
γνωρίζετε µόνο εσείς. Μην το γράφετε πουδε- 
νά, παρά µόνο να το έχετε απομνημονεύσει. Οι 
ΒΟ5 ρυθμίσεις αποτελούν Βασικότατες λει- 
τουργίες, οἱ οποίες μπορούν να επιταχύνουν 
κατά πολύ το Ὀοοί του συστήματός σας. Ανα- 
λυτικά σας δίνεται η δυνατότητα να ξεκινήσετε 
σε 0Ο» περιθάλλον, να ενεργοποιήσετε διά- 
φορα Ππθπυς κατά το Ροο!, να απενεργοποιήσε- 
τε τα Ώουβἰθδραςθ και Ώήνθοραςθ, ακόµα και 
γα αφαιρέσετε το ἰο9ο των ἨΜῄηαονς. Παράλ- 
ληλα µπορείτε να απαιτήσετε από την εφαρµο- 
γή να δημιουργεί ένα αρχείο κατά την εκκίνηση 
του συστήµατος, στο οποίο Όα καταγράφονται 
όλες οι διαδικασίες που εκτελεί ο υπολογιστής 
κατά το Ὀοοί. Με τον τρόπο αυτόν, αν κάτι δεν 
πάει καλά και το Ρς αρνείται να ξεκινήσει, 


εσείς Όα ξέρετε τι φταίει για να το διορθώσετε. 
ΕχρἰογοΓ Ορῄοης 


Το μενού ξεκινάει µε ρυθμίσεις για τα (0- 
ΚΟΜς. Οἱ δύο πρώτες επιλογές είναι µία σναθαῦ- 
µισµένη έκδοση του Αυἱο Ιη5εή Νο/ῄςαίίοη. Το 
ΊνθοΚΑί διαχωρίζει το αυ]ορίαγ των (05 σε Ὠαία 
και Αυαϊο και υπάρχει η δυνατότητα να ενεργο- 
ποιήσετε µόνο το ένα από τα δύο. Ακολουθούν 
ορίίοης που αφορούν στην ταχύτητα παρουσία- 
σης των παραθύρων στα Ἰβ/ίηάονν», αλλά και αντ- 


στοιχα για τα Ὀουδί (ΙϊεΚ και Μουςθ Όναο. Ἱέ- 
λος, απὀ εδώ µπορείτε να αλλάξετε και το ραῇι 
σημαντικών για τα ὙΜπάονις αἰτθε]οήςς, όπως τα 
»ίσπυρ, ὈθεΚίορ, ΚΘοεη! και πολλά άλλα. 


Μογο ΕχρἰογοΓ Ορῄοης 

Οι Βασικές επιλογές αυτής της καρτέλας 
έχουν να κάνουν και πάλι µε τα παράθυρα. Η 
σημαντικότερη μάλλον είναι η απενεργοποίηση 
του απἰπιαῄοη του παραθύρου, το οποίο πολ- 
λές φορές “Ιδιαίερα σε αδύνατα συστήµατα- 
γίνεται ενοχλητικό. Στη συνέχεια έχετε τη δυνα- 
τότητα να αυξήσετε τον αριθµό των σἰαεΚ 
Ρασθς που χρησιμοποιούν τα ἨΜίπάονς, µε συ- 
γέπεια τη Βελτίωση της απόδοσης του λειτουρ- 
γικού. Για όσους δεν γνωρίζουν, σΊαςΚ ραφθ εἰ- 
ναι µία µικρή θέση µνήµης, στην οποία τα ΥΜΙη- 
ον τοποθετούν προσωρινά δεδοµένα προς 
επεξεργασία. Κλείνοντας αυτή την καρτέλα, 
έχετε τη δυνατότητα να αλλάξετε το μικρό ϐε- 
λάκι που τοποθετούν τα ἨΜήηὰον/ στα «Ἠγοιί- 


ευ!5 µε οποιοδήποτε άλλο εσείς Θέλετε. 


Ἠιπάοννς ἰοφος 

Λιτή σχετικά καρτέλα, στην οποία το µόνο 
που µπορείτε να αλλάξετε είναι τα ἰοᾷο» των 
Ἠπαον/». Τα τελευταία σάς παρουσιάζονται σε 
ἠπυπιοηαί[ς και εσείς µε τη σειρά σας µπορείτε 
να τοποθετήσετε στη θέση τους οποιοδήποτε 
άλλο ἴπιο αρχείο. Πολύ εύχρηστη και η δυνατό- 
τητα να σκανάρετε κατευθείαν κάποια εικόνα 
µέσω της σχετικής επιλογής. 


ΗΟῦ «αεᾗε ἃ (0-ΒΟΜ «αεί 

Τις δύο ανωτέρω καρτέλες αποφασίσαμε να 
τις παρουσιάσουμε µαζί, διότι παρουσιάζουν 
πολλές ομοιότητες. Η πρώτη, η οποία αναφέρε- 
ται στις αἶςκ και Πἰθ «αςᾖθ, εἶναι ένα πολύ µεγά- 
λο κεφάλαιο το οποίο δυστυχώς δεν μπορούμε 
γα αναλύσουμε εδώ. Απλώς σας προτείνουμε 
τα εξής: Αν θέλετε να πειραµατιστείτε µε τις 
συγκεκριμένες λειτουργίες, διαθάστε πολύ καλά 


το ανήστοιχο ᾗὶρ του προγράµµατος. Να δυµά- 
στε, επίσης, να κάνετε τις αλλαγές µία µία και 
ποτέ όλες µαζ, ώστε αν κάνετε κάτι λάδος, να 
ξέρετε ποιο εἶναι για να µπορέσετε να το διορ- 
δώσετε. Λανθασμένες ρυθμίσεις στην «ας]ε του 
σκληρού ή των αρχείων µπορεί να οδηγήσουν σε 
συνολική µείωση της απόδοσης του συστήµατος, 
γι’ αυτό προσοχή. Για την (Ρ-ΒΟΜ «αςῇθ τα 
πράγματα είναι πιο απλά. Ία μοντέλα τελευταίας 
τεχνολογίας που λειπουργούν σε υψηλές στρο- 
φές διαθέτουν απὀ µόνα τους δική τους οαςῃθ 
και για το λόγο αυτόν, αν διαθέτετε αντίστοιχη 
συσκευή, µπορείτε να κατεβάσετε την «αςῃθ 
µπάρα του ]μθαΚΑΙ! χαμηλά. Αν οι επιδόσεις του 
(9-ΚΟΜ σας πέσουν απότομα, µην ξεχάσετε να 
επαναφέρετε τις αρχικές ρυθμίσεις. 


Εγθς ΜεΠΊογ 

Πολύ χρήσιμη καρτέλα, η οποία σας δίνει τη 
δυνατότητα να ελευθερώσετε κάποιο ποσό από 
τη Ρηγείσαἱ πιθπιοηΥ των ὙΜΙηάονη. Το ποσό αυ- 
τό µπορεί να είναι το Ἰ/3 της συνολικής ΚΑΜ, 
το ]/2, ενώ µπορεί να φτάσει και τα 2/9. Πά- 
ντως, δεν α πρέπει να το παρακάνετε, γιατ ὃα 
παρουσιαστεί και πάλι µείωση στην απόδοση 
του συστήµατος. Η απελευθέρωση ρ]ῃγείσα| 
ΠΙΠΙΟΥΥ ίσης µε το μισό της συνολικής ΚΑΜ 
Βεωρείται η καλύτερη επιλογή. Το ίδιο ορίίοη 
παρουσιάζεται και στο ΊνθοΚΊταγ, και πιο συ- 
γκεκριµένα στο μενού που εµφανίζεται αν πατή- 
σετε το αντίστοιχο εικονίδιο-Ίταγ µε το δεξί 
πλήκτρο του Ππου»θ. 


Αάά - Βεπιονο ἃ 5εηά Το 


Μερικές φορές υπάρχει περίπτωση να δια- 
γράψετε κάποιο πρόγραµµα των ἨΜίπαον/5 χω- 
ρίς να το κάνετε υπἱη»ἰα[|, Σε αυτή την περίπτω- 
ση µένουν υπολείµµατα στο μενού Ααά-βεπιονε 
του (οπ[τοἱ Ραπθι. Η πρώτη από αυτές τις δύο 
καρτέλες σάς επιτρέπει να διαγράψετε αυτές 
τις καταχωρίσεις, οι οποίες καλό είναι να µη µέ- 
γουν στα ἨΜίπαον/ς, αφού ούτως ή άλλως εἶναι 


κάνει µε τις κάρτες γραφικών περιλαμ 


μὴ ΙΤ ΤΟΙΝΗΙ 


ἱοσόροναιριο[α ΒωπάΙ”2.0νο Ἅ Ξ 
1 κ υ58Βοάοίακ ΟΝΜΝΟΟΝ/ΡΙΡΙσή Μοπιλριοφιαπηλδική.. 


άχρηστες. Παράλληλα η καρτέλα 5εΠα Ιο... σας 
επιτρέπει να δημιουργήσετε επιπλέον καταχωρί- 
σεις για το αντίστοιχο μενού των ἨΜῄπὰονν». 


Ευη ΡγοφΓαπις 

Εκπληκτική λειτουργία που παρουσιάζει όλα 
τα προγράµµατα που φορτώνονται κατά το 
εἰαΠυρ των ὙΝπάον». Επιλέξτε κάποια που δεν 
χρειάζεστε και διαγράψτε τα, κερδίζοντας έτσι 
Ρ]γείσαἰ πιθπιοη/ αλλά και ταχύτητα στην εκκί- 
γηση του λειτουργικού σας. 


5θευγΏἩγ 

Το ΤνθαΚΑΙἱ σας δίνει τη δυνατότητα να 
αφαιρέσετε κάποια στοιχεία απὀ τα ἨΜΙηάον5 
για να αυξήσετε το επίπεδο ασφάλειας του συ- 
στήµατός σας. Μέσω του σχετικού μενού µπο- 
ρείτε να αφαιρέσετε τις περισσότερες εντολές 
από το οἰαή πΊθπυ, αλλά να απενεργοποιήσετε 
και άλλες λειτουργίες, όπως τα αἱδρίαγ και τα 
πθ/νοηκ 56Ηίπᾳ». Επίσης µπορείτε να απαγορεύ- 
σετε την πρόσθαση σε κάποιον δίσκο του συ- 
στήµατος, αλλά και την εκτέλεση συγκεκριµέ- 
γων εφαρμογών µέσα από το λειτουργικό σας, 


Μοάοπι 

Αρκετές επιλογές έχετε και εδώ. Οἱ τελευταί- 
ες αφορούν κυρίως στην ταχύτητα μετάδοσης 
και λήψης δεδοµένων µέσω Ιπίθπη!, Τα συγκε- 
κριµένα ορ/ίοης μπορούν να πάρουν πολλές τι- 
µές και Όα πρέπει και πάλι να πειραµατιστείτε 
μόνοι σας για να Βρείτε αυτές που ανταποκρί- 
γουται Θετικά στο σύστημά σας. 


34{χ Ὑοοάοο ἃι ηγ]άΐα ΤΝΤ 

Το κομμάτι του προγράµµατος που έχει να 
Βάνει πό- 
ρα πολλές ρυθμίσεις για τα προϊόντα των δύο 
αυτών µεγάλων εταιριών . Η καρτέλα της Φαίχ 
περικλείει όλες τις Ψοοςοο͵, ακόµα και την Βαη- 
5Ἠθεί Για τη Ψοοςοο 3, μάλιστα, δίνει ακόµα και 
τη δυνατότητα ονεγεἰοσΚίπο. Παράλληλα όλα τα 


Ρς Μακιοτ (ΕΕΒΕ 


ῇ ἳ ΤΝΗΙ 


ορίίοη» που είχατε συνηθίσει να Βλέπετε στο συ- Μ5 ΌΌ» τοο! αρχεία και, τέλος, στα «Ππὶ έγραφα τε να πειραµατστεπε μόνοι σας, θυμηθείτε ότι το 
γοδευτικό 5οῄν/ατθ αντίστοιχων καρτών, Βρίσκο- των ΥΜιπάον/5 που χρησιμοποιούνται απότο ΊΜΕαΚΑΙ, αν δεν χρησιµοποιηθεί σωστά, µπορεί να 
νται εδώ και σας περιμένουν να πειραµατιστεπε.  ΊΜθαΚΑί. Ανά πάσα στιγµή, αν υπάρξει δυσλει- καταστρέψει τα Ἰλπάονς αλλά και ορισμένες συ- 


τουργία στο λεπουργικό σας, µπορείτε να Κάνου- σκευές µε τις οποίες έχει αλληλεπίδραση, όπως οι 


Βαεκυρ/Ἀος!οιθ µε πβοίοτθ τις προηγούμενες “υγιείς” ρυθμίσεις. Κάρτες γραφικών, Διαβάζετε συνεχώς το αναλυτι- 

Η τελευταία καρτέλα που παρουσιάζουμε είναι Κό συνοδευτικό Περ Ηὶ και να είστε πολύ προσε- 
από τις πιο σημαντικές του ]μθαΚΑΙ. Ὑπάρχουν ΕΠΙΛΟΓΟΣ κτικοί κατά τη χρήση του. Αν ακολουθήσετε αυτές 
εδώ τρεις επιλογές για να κάνετε µε ένα απλό Ελπίζω να διαπιστώσοτε και µόνοι σας γιατι πς συµθουλές, δεν έχετε να φοθηθείτε τίποτα. 
κλικ, ΌαεΚυρ στη πεοίςίη, σε κάποια σηµαντικά “διαμάντι πρόκειται. Αν σας πείσαµε και σκοπεύε- 


ΕΞΙ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΕΣ ΚΑΡΤΕΛΕΣ 


Στο ένθετο αυτό επιλέξαμε έξι καρτέλες τις οποίες προσπαδήσαµε να ρυθµίσουµε έτσι ώστε να ανταποκρίνονται ικανοποιητικά στα Περισ- 
σότερα συστήµατα. Παρ΄ όλα αυτά υπάρχει σοβαρή περίπτωση να χρειαστεί να προποποιήσετε ορισμένες από τις επιλογές µας. 


Αδοιά μα -------------- «|» Άδοια | 8οοἱ Ορδονο τς ππο-- 
ΜΦ005 5οΐπον ο ο... Ἱ Ο0ΒΟΜ 5αΐωρι -α----------- | 
[1 Βοοὶ πὶο ψ/όονν |] Νήμάνκα οὐ ὃν 81ο φάσικίοιν ο γου Γ΄ Αικοπῤςδὴγ ρίαν όψο(ὈἩ Β08) οἱ μες ορδοε οσμή ἈιλοΙπωφη Μοϊξολοη) 
[τμ Εν λκοάοη κών ορἱο ψοια θίννοής ψήναη Ν/ιόονι ϱ βιοπωρςοῶς ρορ ουάσ ἔδη 909 οηδξλοά [οι νοις (0 ΒΟΜ ἀῑνθι. 
ναι [τα βίδες Ῥμ ἵν πιά ὔν9ὶ ἥνο ὁθίδλς οἱε πο ο πας μας ον. ανα αἱ 
ο | ος ριράφολφά ἵν 4ν ννφ. ανά ὃν Μουνα ἃ Μένω 5οὔ ο: - -- 
τν 980 μα, 
Γβνηψεάερην Ῥοοιππμ ο ωρ  ΙΦΗΝΘΦΙΩΡΟΦΗι ιωί λίθου Όαριν ὅροκό 
Βοοἱ ηθγιι ἀθίον (νοςοπάν) 2. Ἡ |] | 
Ὀναπάιο [ΑΥνούστε το !ή!! 
ΙΡ Επδδίθ «αΐ9 Όοοί μηηᾳ Πθενθ08 ] ο πο τη Εαν ον 
Ἡ 5.νο αἱ περρο-α σύ” 
[5 ἰοκάήναθροςς άῑναν να ο μ. µοῦωων Ὦ 3Ἡ ορ. Γη 
[5 089 ἀὴνφιν 9θονθ 640Κ ' ανν ος ο ωα Ε ὡς 
Γ΄ Επλδία Μ/ειόονη 1ο9ο οη εἰδήυρ 6ρφςιν Εοἰθεει | 
ΑΗ Εηδδία οθαὔοη οἱ ΒΟΟΤΙ 00 .ΤΧΤ Ροϊόο Νο [Όευ)ορ ” Όρο 
ι 
Γ΄ Επαδίο ὁουδίο Ὀιήήοίωρ οἱ 5051 όθνίοσε |] ἰωομίοη [Εν νοσΣ Ὀο ορ ο πο ο | 
Αἰλοπιφήσοὲν Λα δομηόηκ[άλοι Ριοποιηο 7] | |] 
8 δλ σκοπο π στον: 
ο Ν χρησιµοποιέτε συμπίεση δίσκων, “ μαρκάρετε” οπωσδήποτε εσείς το προτιμάτε, ενεργοποιήστε την πρώτη επιλογή. 
την επιλογή που αφορά στο Βουβίθδραςθ, 
ΗΟ0 Όκκὴο Γ0.ΒΟΝ Οδοἡο | νου Μοπου | Αάάβοπονα | 506 Τοἱ Βωιβιοράπε | δοευάν] «| »] Φοπά Τοἱ Βαιροσῶω 59ομὰν ]Μούην | 36 νοσόοο | εάν ΤΝΤ | Βοεκωρ/Άομοιο | ζοπήρ «|». 
ανα χαβηοι οδ ου ο ορϊπίο ἣν (0 ΒΟΝ οαον πὔσηι η ΝΜηιόονε 39/38 Την 000 ἔειθοσο μακτ' Ὁαποβραφιαν ὁ σνννερς- η ο λαφελ-ούτὰς τόν φλτλ νο κ ων. 
ἐν ρφήσποδηο οἱ ὑὴο ΓΌ-ΒΟΌΜ ἀῑνοε Φλοσίοά ἰο νο 9γεἰοαι --..-. ο ω ῥΌ. 
Όη8 ννοιά οἱ οδωύση : εοἰὔηᾳ Ίηθιο εοἰὕηος Ποοιιθοήν πναν ὀδείθᾶνο νους ΓΌΒΟΜ ἀῑνθι ραήσωος. να ῦνας ο... 
ΟΟΠΟΝ Εαν δωρς .--- ος ερ ---- -Ὁ. 
Ο9ΒΟΜ Όλος 569 εσσττ-ρ--επεας- - 
... - κ... - ιο. ---υ-υ-- 1238 -- Εκφρίοιςι 5θςισὲν Όρδοης Όθιαι 5οσκὰν Όρδοης 
| Γι Ὡὡὑκὑκὑιὑώὑώὑὕὑὕὓκὓὂ ὂοαοαοωωυωωωμἲμὪῶὪῶρ.ϱϐρρρρρὝΎὝ,ω-.- οσον ᾿ Γ Ὀκώλνρο5Ρ. | 
Ριοίοίςὲν Όδε]νο 5ἱ59 Ρ Ὀχμαδὶο 5ἱ9Η Μόγωι Όσπιποη Όνουρε Ρ Όαλιο Βορεῦγ ΕΦ Το 
Ὀιααδλο Εανοιλες Εοἰόοι οι 514 Μαγω; Όωδδίο Όωρίαν 5οὔτοι 
τ.-- Ἶ.Ἓ...-------- . Ἡ Γ. ὈωμδβηκΠην Ρόι ον διαέΜονυ Γ΄ Όμωδν Μονο. Οίκοι 
Γ΄ Ἠκο δὲ ἃσινα οὐ ὃν Ὀουλ ορ Β΄ Ὀπαλλο Ῥθουνονόε Όρο Ρθρθὶ σσ 
ΤΡ Ὀιδδίο Ὀουυπηδηέε Εοἰόει ου 51Η Μθοω 
ό - η Γ΄ Ὀμαδί Βη οσπασά οἩ 5184 Μη ι 
ΕΕ] Λογικά οι συγκεκριμένες τιµές στις εας(νο δεν ὃα σας Γ. θολλοιο σναβσα ών | 
προκαλέσουν προβλήµατα. Ἱτ Γ. θιμβλο Ταύίδ Όρθον οἩ 5φάπρε Μον | 


4] Πολλές εἶναι και οἱ επιλογές που αφορούν στην ασφάλεια του 


8οπά Το | Βωη Ριοφίθπις | 59ικὰγ | Μάρα, 3άκΨοσάοο | ηΜνιόα ΤΝΤ | Βαοκιρ/Άοκίαιο | 
συστήματός µας. 


Ώλαηρο κοἱηρείοὃ { ΝοθάροἹ { Νοοάο « Ψοοάροβπηο «(6 Νοράρο3 
’ Βοηάρίηφ 5οἱίπνο: 


| Οἱά9/Όρεσθι. Οχ ος 2ο 
Ίο Αβίν Βἰαιάηρ 9ο ΕΠΕ] [ους τσ] 
| γιάφο Ομάν 5οίίηρε ση -] [Αασπος τ] 


ΒινΡιοφινι | 5οεικψ| Μοόσει| Ακ νοοάοο ΓΜ/άὰ ΤΝΤ ]βοκκωρ/βομοις | Οορβρμοίοη] «5. 
Τναφ9 κθδηρε να Ίο: ἠ/άδ)ν Ρένα ΤΝΤ Ὀδίοηοίοι Ὀύνθεν : Τη9ψ πιαν πο νοκ οη οὔνά ερφοᾶς ἀΐνοις. 


Τ]νφφο «φέρε Ιθάµέο γου 10 Λανο ὕ)ο ων Ψοοάρο3 άῑνοις οτι Ἀδδε ο. μα, ας Ἡ ντ τε 
| μα. ΜρΜορίονν ο{[ξ τ] Τονκκο θυν Ἡφιοωδαν 
{ Μις 5οος - 
Γ. Οἰμωλο ἐνο 3 ορίων νοίθοη [2 ἰΙπὰ θἱόν Τοκίμο Μοπον ἰο 2πὸ αμοκκοσκρεπε κ ἡ ια « 
Γ’ θἰμβίο νθνης Ἡ θίόο Β Εοιοο Τηρίο Βιβοίρ ἔι δἱό9 ΜρΜαρθοιλίονὶ [ς ο Γη ασεστε η πας 
Γ. Ὀιθλο νδνηο Ἡν Όχι 0 Β Ροιςς ΜῷΜαρ Ὀδηκίνρ ἐν θΙόο Εικ ὸ ο λα 
Γ Απο οσον 
ΑπὸΑδας Ιπαρο Ώωοὰν | 
Μα -υ----- 
| Ἠιθης  ῦιων 
[Ὀ] «. προνινόµενες επιλογές µας για τη νοοῴοο ὃ της 9άΐκ.. [Ὀ --κ-' οι ονήστοχες για την ΤΝΤ της ηγ/άῖα. 


ος 154]κα Μας!θι 


[ῇ ΙΤ ΠΟΠΗ! 


Δείτε Βίντεο στο Ρζ σας 


Θέλετε να Βλέπετε ταινίες και Ιγα[[ει» στο Ρζ σας; Α, και ραδιόφωνο 
από το ΙΠ/ΘΓΠΕΙ και ΛΡ3; Πώς είπατε; Τα θέλετε όλα σε ένα και χωρίς 
έξτρα εγκαταστάσεις, διότι ο δίσκος έχει γεμίσει από την τεράστια 
γειτονιά που φτιάξατε στο ΤΗ9 δἱπ15; Μάλλον είναι καιρός να 
χρησιμοποιήσετε τον Λήἱεγοσοβ! Λήεαάία ΡΙαγθγ! 


του Δημήτρη Πανταζόπουλου 
αἰπιραπ/ιθβο/πιαίοοπη 


ριν από αρκετά χρόνια, τα πολυ- 
µέσα [πιυ]ηπιθάϊα) έκαναν την 
επανάστασή τους εκµεταλλευό- 
µενα τις δυνατότητες του όλο 
και καλύτερου υλικού (Πατα- 
ναι). Αρχικά, ο συνδυασμός εικόνας, κίνησης 
και ήχου µάγεψε το ευρύ κοινό και εκατοντά- 
δες τίτλοι πολυμέσων εκδόθηκαν δίνοντας 
στο Ρς µας µία άλλη διάσταση. Από τότε, οἱ 
εξελίξεις έχουν προχωρήσει τόσο που φτάσα- 
µε να µετατρέπουµε το µηχάνηµά µας σε 
Ποπιθ ἠηθαίς. Καθ’ όλη την πορεία, το ανάλο- 


- εκ. 4) 3 
Εἰδ Ὑμ Βἰον Εανοήίθς Ώο Ηερ 


ο... 


να α 


"6 ”. 


γο λογισμικό κρατήθηκε στο ύψος τῶν περι- 
στάσεων παρουσιάζοντας εξαίρετα δείγματα 
εφαρμογών µε πολύ καλές αποδόσεις και χα- 
ρακτηριστικά. Σε αυτό το άρθρο α δούµε 
έναν από τους πιο γνωστούς αντιπροσώπους 
του είδους, τον Μἰεγοςοβ Μθάϊα Ρἰαγει. 


ΜΕΡΙΑ, ΟΠΩΣ ΛΕΜΕ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Ο Μεάϊα Ρίαγει έρχεται “πακέτο” µαζί µε 
τα Ἠλ/Ιπαάον/ς και πιθανότατα τον έχετε ήδη συ- 
ναντήσει, καθώς µία από τις πρώτες φροντίδες 
του εἶναι να συσχετίσει την... αφεντιά του µε τα 


(ἳ Βούο εθι Μιώς “Π Μοάο θε 


γνωστότερα είδη αρχείων ήχου και βίντεο 
(ΑΝΑΝ, .ΑΥΙ, .ΜΡΕΟ κ.άὶ]. Αυτό σηµαίνει πως, αν 
κάνετε διπλό κλικ σε ένα τέτοιο αρχείο, αµέ- 
σως ὃα ανοίξει ο Μεάϊα ΡΙαγε;. Είναι όντως 
ένα πρόγραµµα που... όλα τα σφάζει, όλα τα 
µαχαιρώνει! Και .ΜΡ3 παίζει και ΥΝΑΝ και .Μ- 
ΡΙ και ΕθαἰΑυαϊο /.Α, .ΚΑΛΜ) και ΩυἰεΚΤίπιε 
ΛΟΥ/. Εκεί, όµως, που σίγουρα Όα σας φανεί 
δησαυρός είναι στην εμφάνιση αρχείων βίντεο 
[ΑΝΙ, .ΜΡΕΟ και, φυσικά, ΥΜΙπάονς Μθαϊα αρ- 
χείων [.Α5Ε, .ΑΞΧ, ΥΝΜΝ κ.ά). Ο πλήρης κατά- 
λογος µε τα είδη των αρχείων που υποστηρίζει 
ο Μθαΐα Ρ]αγε: είναι μεγάλος. Ούτε λίγο ούτε 
πολύ περιλαµθάνει περισσότερα από 23 [οι- 
πια!ς και η δυνατότητα υποστήριξης ακόµα πε- 
ρισσότερων εἶναι άµεση µε τη χρήση καινού- 
ριων «οἄθςς. Κάθε φορά που προσπαδείτε να 
ανοίξετε ένα αρχείο βίντεο ή ήχου, ο Μθαΐα 
Ρίαγει ελέγχει αν ο κατάλληλος «οᾶες εἶναι 
εγκατεστημένος στο σύστημά σας. Αν δεν εἷ- 
ναι, σας προτρέπει να συνδεθείτε στο πίθηπθί 
(αν δεν είστε ήδη οη-πθ) και αυτόματα Κατε- 
βάζει στο ΡΟ σας το «οᾶθς που λείπει, Αυτή η 
τελευταία δυνατότητα εἶναι που κάνει τον Μθ- 
αῑα Ρίαγει μοναδικό! 


ΟΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ 
ΜΕΡΙΑ ΡΙΑΥΕΚ 

Ο Μεάϊα ΡἰαγεΓ µπορεί να αναγνωρίσει 
πολλά διαφορετικά {οιπιαίς αρχείων βίντεο 
και ήχου. Εχει τη δυνατότητα να ανοίγει όχι 
µόνο αρχεία που Βρίσκονται στο δίσκο ή το 
δίκτυό σας αλλά και αρχεία από το Ιπίθηπε. 
Με την τεχνολογία οἰτθαπιίπα σας επιτρέπεται 
να δείτε Ιταῖεις των τελευταίων ταινιών ή να 
ακούσετε ραδιόφωνο κατευθείαν απὀ κάποιο 
ΥήΘῦ «ἶίθ. Η Μἰεοσοβ έχει επενδύσει πολλά 
σε αυτό τον τοµέα, εφαρμόζοντας την τελευ- 
ταία λέξη της τεχνολογίας, ώστε να υπάρχουν 
άριστη λήψη εικόνας και ήχου, µικρές καδυ- 
στερήσεις και δυναμική θελτίωση της ποιότη- 
τας ανάλογα µε τις θελτιώσεις στη σύνδεση. 
Η δυνατότητα αυτή του Μεαϊα ΡίαγεΓ ονοµά- 
ζεται “έξυπνη ροή”. Περισσότερα για τη λήψη 
ο[γθαπιθα πιθαϊῖα µπορείτε να διαθάσετε στο 
ένθετο του άρθρου. Ο Μεαϊα Ρίαγει σάς επι- 
τρέπει να προσαρμόσετε το μέγεθος αναπα- 
ραγωγής (Ζοοπι) των Βίντεο (5076, 10076, 
20036) και επιπλέον σας παρέχει τη δυνατότη- 
τα {υ]ἱ 5ε{θθη αναπαραγωγής. Τέλος, αξιοση- 
µείωτη είναι η παρουσία του μενού Γανοή!θς, 
στο οποίο µπορείτε να αποθηκεύσετε και να 
οργανώσετε τα αγαπημένα σας Βίντεο και 


Ρς Μας!ει ά συν 


[ῇ ΙΕΡΗ! 


ΡΙογθοοΚ  Ῥιωνει | Όωφίοπι ενη | Αάνδησεά | Εοιπνον | 


σβν [Μπ] 
Ο Βερεδὶ [οιενει 
Γ.Γ Βονμά Μήνθη ἆοηο ρἰδης 


5ουπά εἰίρς, όπως και τις ΝΜΕΡ διευθύνσεις 
που επισκέπτεστε συχνότερα. 


ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΤΟΥ ΜΕΡΙΑ 
ΡΙΑΥΕΑ 

Όπως ὃα διαπιστώσετε, το περιθάλλον του 
Μθαϊα Ρ]αγεγ είναι αρκετά απλό και κατανοη- 
τό. Αποτελείται από τα εξής κομμάτια: το 
Μεπυ, τη Νανίσα[ίοη Βα, τη Υἴάεο και (αρ- 
Ποπίπᾳ αιθα, τα (οπ/τοί», τη 5686Κ βατ, την Ξο 
Ιο δαι, το Ὀἱρίαγ και τη 5ἱαῑυ» [πθ. Όλες οι 
επιλογές Βρίσκονται στο 
πἹθηυ. Πολλές από αυτές εµ- 
φανίζονται και µε δεξί κλικ 
στη Ψίὰθο ατεα κατά τη διόρ- 
κεια της αναπαραγωγής. Από 
το Πῃθηυ επιλέγετε αρχείο 
[ΗΙε], αλλάζετε τις ρυθμίσεις 
του Ραγοι [γΘν/) και ελέγχε- 
τε την αναπαραγωγή (ΡΙαγ]. Η 
Νανίᾳα/ίοη θα περιλαμβάνει 
δύο θελάκια για να αλλάζετε 
μεταξύ των διαφορετικών αρ- 
χείων που έχετε ανοίξει και 
µερικά ΙίηΚς για σύνδεση µε 
το |ηΙθιπθ!, Σημειώστε πως ο 
Μθαΐα Ρίαγει υποστηρίζει και 
Ρἰαγ |ἰδί5. Η 6αριιοπίπο αιθα 
ενεργοποιείται αν επιλέξετε 
γίθν/ » (αρίοης και σας επι- 
τρέπει να δείτε Και τους υπό- 
τιλους εγός Βίντεο, αν Βέ- 
Βαια υπάρχει υποστήριξη και 
από το ίδιο το αρχείο. Με τα οπτοἱς ελέγχετε 
την αναπαραγωγή. Επίσης, ρυθµίζετε την έντα- 
ση του ήχου. Η 589Κ Όαι σας µετακινεί µέσα 
στο αρχείο. Η Θο Ιο Βατ ενεργοποιείται µόνο 
αν το αρχείο υποστηρίζει πια(κθις, δηλαδή 
“σημεία μετακίνησης”, και σας επιτρέπει να 
µεταφερδείτε σε αυτά. Το Ὀἱερίαγ εμφανίζει 
Βασικές πληροφορίες για το αρχείο, ενώ στη 
ΦΙαἰυς [ἴπθ µπορείτε να δείτε την ποιότητα της 


ο Ἰδό]κα Μας!ει 


αναπαραγωγής [ιδιαίτερα χρήσιμο αν είστε 
στο |ΠΙθΓΠΘΙ), το χρόνο εκτέλεσης και το συνο- 
λικό χρόνο, καθώς και αν ο ήχος είναι στερεο- 
φωνικός. Όλες τις ρυθμίσεις του Μθαΐία Ρίαγθι 
δα τις Βρείτε επιλέγοντας Υψ » Ορῄοη». 
Μπορείτε να ρυθμίσετε τον ήχο του βίντεο, το 
μέγεθος και το πόσες φορές ὃα αναπαραχθεί, 
Αν δεν δέλετε να ανοίγονται πολλά αντίγραφα 
του Μεαϊα Ρ]αγθι για κάθε αρχείο, επιλέξτε 
5θ ιθ 5απιθ ρίαγθι {οι θΘαςῇ πιθαἰα [6 
Ρἰαγεά. Η επιλογή 5ο «οπ]τοί» ἵη [υ]ἱ 5εΓθθη 


σας επιτρέπει να Βλέπετε τα «οπ/τοἰς ακόµα 
και όταν Βλέπετε [υ]ἱ 5ετθεη. Τέλος, από το Ιαῦ 
Ρογπια!ς καθορίζονται τα είδη των αρχείων 
που ὃα αναγνωρίζει ο Μθαία Ρίαγι. 


ΑΣ ΔΟΥΜΕ ΕΝΑ ΒΙΝΤΕΟ 

Επιλέξτε το Βίντεο που Θέλετε από το Εθ » 
Όρεη. Αμέσως ξεκινά η αναπαραγωγή. Κάνετε 
δεξί κλικ επάνω στην ταινία και επιλέξτε ζοοπι 


 ροικίρύ κει ωσε 
Τ19 Ψ/ειόονης Μεάα [ύς [οιτηδί(ο] ποιός [θς δι .δ0/ δὲν «Μη 
εθηκίοης 


Ρωψθδεκ | Ρίοροι | Όυκίοπι Ψίονις | Αάναηοεά Γοπνδὲ ] 


- 


ΞἱοιΑ! | 


» 20075. Μµ, πολύ καλύτερα πιστεύω. Πατή- 
στε στο ἵσοῃ µε το µεγαφωνάκι. Μόλις ενεργο- 
ποιήσατε το πιυ!ε. Πατήστε Αἱῑ -- Επἰθι για να 
δείτε το βίντεο σε {υ]ἱ 5εΓθθη. Αν έχει καλή 
ποιότητα, Όα μείνετε µε το στόµα ανοικτό. Με 
ΑΙ! α- Επ/ετ επανέρχεστε στο προηγούμενο µέ- 
γεδος. Εγώ, πάντως, έχω ενεργοποιήσει την 
επιλογή Ψϊθν » Αἰναγς οη Τορ και, καθώς γρά- 
φω αυτό το άρδρο, θλέπω παράλληλα το Ιταῖ]- 
ει της ταινίας “ΟΙή ΙπΙθιτυρίθά΄] Πατήστε το 
51ορ «οπ/τοἱ και επιλέξτε ένα διαφορετικό αρ- 
χείο. Καθώς αυτό αναπαρά- 
γεται, πατήστε στο αριστερό 
βέλος της πανἰᾳα!ίοη βαγ. 
Αμέσως ὃα ανοίξει το προη- 
γούμενο Βίντεο που βλέπατε. 
Τώρα µπορείτε αντίστοιχα να 
πατήσετε το δεξί Βέλος. Για 
να δείτε το μέγεθος του Βἰ- 
ντεο σε ΟγΙ65, τη χρονική 
διάρκεια, το συγγραφέα αλ- 
λά και ποια φίλτρα [Η]ήεις) και 
ποιο! «οάθες χρησιµοποιού- 
γται για την αναπαραγωγή 
του, πατήστε Εθ » Ρτορο:- 
ᾖᾳς. Τέλος, αν θέλετε να Βλέ- 
πετε τα βίντεό σας ενώ κάνε- 
τε Κάτι άλλο στο Ρς σας και 
σας ενοχλούν όλα αυτά τα 
εοπ]τοἰς, το αἱδρίαγ ή η Ππανί- 
ᾳαῄΐοη βαι, επιλέξτε Υἱθνι » 
Ορ/ίοης Και πατήστε στο Ιαῦ 
Ουφ!οπι Ψίθν. Εδώ αφήστε 
ενεργοποιηµένα µόνο τα «οπ[τοἰς και τη 58εΚ 
Ρατ για το Μἰπίπιαι νίεν, Πατήστε ΟΚ και από 
το πγεπυ επιλέξτε γεν » Μἰπίπιαι. Δεν µπορεί- 
τε να πείτε, ο Μεάϊα Ρίαγετ μοιάζει τώρα µε 
πραγματική τηλεόραση! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Δεν υπάρχει καλύτερος τρόπος να κλείσω 
αυτό το άρθρο από το να αναφέρω την ύπαρ- 


ξη της Βεία έκδοσης του... Μθαία Ρίαγε; 7! Εί- 
ναι η επόµενη µεγάλη [πια[οι) έκδοση, µια και 
τώρα Βρισκόμαστε στην ό.4 και πιθανότατα 
πολλοί από εσάς Όα την έχετε ήδη συναντήσει 
σε διαφημιστικά Ώαηπθ!ς των σἷμθ». Βέβαια, τα 
καινούρια χαρακτηριστικά δεν λείπουν. Το 
πρώτο που Όα παρατηρήσετε είναι η υποστήρι- 
ξη 9Κίης, η οποία πραγματικά μεταμορφώνει 
το περιθάλλον του Μεάϊία Ρἰαγι. Από θέµα 


λειτουργικότητας, µεγάλη έµφαση συνεχίζει 
να δίνεται στην ικανότητα αναπαραγωγής 
όλων των ειδών αρχείων (όλα σε ένα, δηλαδή], 
στην Καλύτερη σύνδεση µε το πΙθΓπΘ! (ανανε- 
ὠμένος Μεάϊα Ουἱάε) και στην καλύτερη απὀό- 
δοση ποιότητας Βίντεο Και ήχου µε την ενσω- 
µάτωση επιλογών, όπως ὈιήοῄΙπεςς και «οη- 
Ιγα»!, αλλά και ενός αυαἰο Θαυα[ίζε/. Θα 
υπάρχουν, τέλος, οι δυνατότητες (0 


[ῇ ΙΤ ΠΟΙΝΗ! 


ρἰαγθαςκ, (0 τθεοΓαίπα [για ένα ολόκληρο 
αυαίο (0) και Ιπίθπθί γααῖο 1υπθΓ µε δυνατό- 
τητα πρόσθασης σε περισσότερους από 
1.900 ραδιοσταθµούς. Θα πρέπει όµως να πε- 
ριµένετε λιγάκι µέχρι να καταφθάσει η τελική 
έκδοση και στους δικούς σας υπολογιστές. 
Μέχρι τότε, απολαύστε τα Ιταί[θις από το (9 
του “Ρς Μακίθ” στον Μεαϊα Ρἰαγε; ό.4! 


τ [ΠΠ Ρο. Εναλλακπκά, ᾖΒ .οινι 
Αθναιοοά ραγθοςὰ νετ | ο... αν θέλετε να Τμαοροι [βνον | Αθνκνοοά | Όπσοιὴ| 
βοεο Κανονικά, ο Μθαΐα χρησιμοποιήσετε 
ο οεολος Ρ δεν ὃα έ ία τύπου Λο/όνος εἰς οσι ο ΝαταμκόΊογοα εαπρώς;να 
ΝΑΙ ροή ος γα νὰ Βοαϊν]άοο τότε στο ας πρ πετ 
λα συνδεδά στο ιαὐ Αάναπεοά προ τρυάτ πάσχει 
ο πμ Ιπ!θγηθ!, αλλά αν επιλέξτε (Ίναηφο για ολο ο. 
5 Μεν θέλετε να αλλάξετε το 5ΙΤθαπιίπᾳ Μθάϊα ο η οκ) 
νο [ων ῶῥ όε τις ρυθµίσεις του ψήΗι Βθα|γ]άθο. Και ανασα ὧν «φρισριώς ναὔνο) 
ριρ ος δικτύου, επιλέξτε εδό θα Βράτε πολλές 
ΡΜ γίθνν » Ορῄοης και ρυθμίσεις για τα 
Ἀοριο . 
ο ως στο 'α8 Αάναηκεἀ πρωτόκολλα, τον 
ολ, | πατήστε (Ἀαηπφο για ΡΓΟΧΥ αλλά και την 
το 5ΙΤθαπιίηᾳ Μοάϊα αναπαραγωγή του 
Νοῖα Ι{γου νο 8 [68 ὀρθει, /οω καί ΄θορση ἔ οι ον (/Ιπάονης Μεάϊἰα). ήχου. 
«Ἄναηθος οη ὕνε ρ809 ἴο Ιῶκ9 αἲοςί 
Από τη πανἰφα[ίοη Βατ επιλέξτε Μοάΐα » πάονε Μο Κῑα ΡΙόγο [κΙαΙ ο 
Ουἱἀο. Αμέσως α µεταφερθέίτε στο Βν Ύνν Εν Ἠνον ο μ90 
πραγματικά εκπληκτικό οἵιο 5 ο ωθιμος  Μώφω 


ππππτπααι 


λο ον βων Έθνοβοι Ώο Ηρ 


-- 


(ᾱ Βοόο μβι Μυής “Ἡ Μοάο θωδο ΕΠ. 


αλλά, καθώς 
8α θελτιώνεται 


Πατώντας το |ἱπίς, ανοίγει ο Μθάΐα 
Ρ]αγογ, συνδέεται στον 56ΓΥ6Γ και 
προσπαθεί να κατεθάσει το πρώτο µέρος του 
Ἰταΐ[οτ, Μην απελπίζεστε! Μπορεί στην αρχή να 
ακούτε µόνο ήχο χωρίς να Βλέπετε καθόλου 
εικόνα (παρατηρήστε το ἴςοῃ στη 5/α!υ» [ἰπο)... 


ἨΙηάοννςΜθάία.εοπι, Τη στιγµή που 
συνδέθηκα εγώ, το κεντρικό Ιἰπίκ αφορούσε 
στο Ιταί[ογ της καινούριας ταινίας του ΜΛ9ἱ 
Οἴδσοη "νο Ρα!τίο!”. 


Τελικά, το 


η σύνδεση αναπαράγεται µε 
μαι άριστη απόδοση! 
επιτέλους αυτό το Όπως Βλέπετε, 
τεράστιο ἀονιπίοας), µπορείτε να κάνετε 
κι η “έξυπνη ροή” ὃα Ραυ»9 στο Βίντεο, να 
ρα ε[ά σας λύσει τα χέριαὈ  πάτεμπροσά ήπίσω 
Μοαία Ρ]αγου και να ρυθμίσετε την 
παρουσιάζει τα ένταση του ήχου. 
πλήρη στοιχεία του 
Ιταῖ[ογ στο ἀἱερίαγ. 
Πληροφοριακά, το 


αρχέίο εἶναι τύπου 
ΑΧ. 


πα 


ναῖοι ΕΟ8 [5 


αι πο σπα Ίσα 


Εὺε γίον Εἰου στα Εο Ηερ 
-- 6ὗ Βοάο ελι Μωως Ἱ Μοάο θωάι 


Ρς Μαςιει 


Ασχολεΐστε µε τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
᾽απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
γα διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήµατος 
Μην πανικοβάλλεστε, 
Εμέΐίς είμαστε εδώ. 

Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

'Ἠονν Μο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού, Να είστε 
σίγουροι πως ὃα κάνουμε 
ό,τι εἶναι δυνατόν για να 
σας Βοηθήσουµε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
«γεἰοπθεοπηρυ!ἱπΚ,σΓ 


ΑΡ ΡυΙΕ»5 


γαπητό “Ρς Μαρίογ”, 

4 Ία θερµά µου συγχα- 

ρητήρια για όλα όσα 

µας προσφέρεις. Είσαι ένα 

περιοδικό και 

απέδειξες την αξία σου µε το 

να καταφέρεις να έχεις κορυ- 

φαία Θέματα ακόµη και τώρα, 
που κυκλοφορείς κάθε δεκα- 

πέντε μέρες, τη στιγµή που 

άλλοι ανά μήνα ψάχνουν µε 


το “τουφέκι” θέματα για να 
κλείσουν την έκδοσή τους. 


Και πάλι µπράθο, αξίζετε µέ- 
χρι την τελευταία δεκάρα που 
δίνουμε για το περιοδικό αυτό 
(Βέβαια, μ μην παρεξηγήσετε 
αυτό που λέω και Κάνετε κα- 
µία αύξηση!). Τέλος πάντων, 
µετά τα συγχαρητήρια ήρθε η 
ώρα να σας ζαλίσω. Θέλω να 
µε Βοηδήσετε να φτιάξω δύο 
σελίδες ΙΛ6Β, από τις οποίες η 
µία να δείχνει τα περιεχόμενα 
σε αρχεία ενός {οἰάει του δί- 


πματὸ;. κ... 


σκου µου και η άλλη να ανα- 
βοσβθήνει µε χρώματα στο 
βσεΚσγουπά. Ελπίζω να µη 
σας δυσκολεύω! 


Ευχαριστώ για την προσοχή. 
Γιάννης Ζερµός 


Αγαπητέ φίλε, ευχαριστούμε 
πολύ για τα καλά σου λόγια. 
Σχετικά µε την αύξηση της τιμής του 
περιοδικού, χμμ.. δεν εἶναι κι άσχη- 
µη Ιδέα. Καλά, καλά µη Βαράτε, θρε 
παιδιά, ένα αστείο έκανα κι εγώ. 
Ελπίζω πάντως πως τα δύο ΑΡ [ϊ- 
ἤηας που ακολουθούν Όα σε καλύ- 
ψουν απόλυτα. Ίο πρώτο παρουσιά- 
ζει τα περιεχόμενα ενός ἴπεείοηγ [ή 
[οἰάει αν προτµάς) και το δεύτερο 
Κάνει συνεχές Πασβίπα µεταξύ 
άσπρου και μαύρου Ώαοκοίουπα. 


«8 ΙΑΝΟΑΟΕΞ᾽"ΥΒΟ(ΒΙΡΤ” 90» 

500 Ορᾷίοη Εχρίίείι 960» 

«ΗΤΜΙ» 

«ΗΕΑΡ» «ΤΙΤΙΕ»ΕΙε 
γιενιοτ«/ΤΙΠΙΕΣ «/ΗΕΔΡ» 

«ΒΟὈΥ» 

«ΤΑΡίΕ νά ἡι-” 10096” δοτάειΞ1 
δοτάρτεοίοτ-”ΒΟΟΟΟΟΘ” 
ἀἰίση- Ἴομ” οεἱἱραάάίπσ-”2 
οοἱ[ραςίπςσ-"0”» 

«ΤΚ αἴίρη-Ἴεβ” ναίίση-Ἰορ᾽ 
Ὀρεοίοτ-”ΒΟΟΟΟΘΟΘ’Σ» 
«ΤΟ ψίάι-”6596’ὸ»«ΕΟΝΤ 
σοἶος-’ΒΕΕΕΕΕΕ”Σ«ΒΣ«ΕΟΝΤ 
5ἰζο-””2" [αορ-"Ψετάαπα, Ἁτίαί, 
Ηεϊνείίςα, 5ἄη5-θοτί[”» 
ΤΙήε«/ΕΟΝΤΣ«/Β»«/ΕΟΝΙΣ«/ΤΡ» 

«ΤΟ ψά(ι-”1090”»«ΕΟΝΤ 
σοἶο--”ΜΕΕΕΕΕΕ”Σ«ΒΣ«ΕΟΝΤ 


ο 


«Οε]ςςήρίςος 


ος Ἡμ 
Αγιος κά [88 ”, 


2990 9949 γοων μηρῖ Εφίοά 
00 Φ9ἱ5ο1ρί9.οοµ. 


Ξεπρίς Γθἴσιθσ το 
ςοπππιθ(ςθ 86 


ο α Ἑ . 
ει 


νε ΤΗΕ Ὑνεν 


Ἐτεσδακ σι ποθίος Ἠ πε Εὸ σαι 
Ἐόά νὰ, αν οόμος. αγ Τη καπαιᾳ (ο 


Ῥγουίνα, Ῥα. Ἰηνκ, ΡΗΡ. Ζορε κό ον 
ων ο 


Τημρδοε 1ο 5λαρ λάομέκωακο οἵ λάοµαη ἔοι "νε 
Ῥγθνου νηνάκθου 


5ἰζος”2’ [8ορ-"Νετάαπα, Ἁτίαί, 
Ηεϊνοίίσα, 5.Π5-5οτί[’» 
9ἱΖρ«/ΕΟΝΤΣ«/ΒΣ«/ΕΟΝΤΣ«/ΤΟ» 
«ΤΕ νήά(ιξ”25960”»«ΕΟΝΤ 
οοἶοι-"ΒΕΕΕΕΕΕ’Σ«ΒΣ«ΕΟΝΤ 
οἶζος” 2” [αορ-" Ὑετάαπα, Ατίαϊ, 
Ηρεϊνοίίσα, 58η5-5οτί[”» 
Ραἰο«/ΕΟΝΤΣ«/Β»«/ΕΟΝΙΣ«ΤΟ» 
«ΤΕ» 
«Ὁρ 
Ἐήρ 9γσίοπι Οδἱϱοἰ 
Ρίπι οΏ/Ε9Ο 
ίς ΟΡήεοί 
Ρίπι οδίξε 
Ἑοϊάοτ Οδήεοί 
Ρίπι οδἱΕοἰάοτ 
'θἰτίησ Το 5ίοτο ΤΠο Εραί Ραΐι 
Ρίπι «ΜαρβαίἩ 
Δημιουργία αντικειμένου Εε 
9γσίρπη πού θα συγκεντρώσει τη 
λίστα των αρχείων 
5οἱ οΏ/ξ»ΟΞ 


Ώοπππιογος αηά Εησηςς 


(τοαιεΟδίρεί("θεπίρης ΕΙρογςίεπι 
Οὔήεςί”) 

"Το ραίἡ για την νυοῦ σελίδα κα! το 
ἀϊτεςίοτγ της 

Ἂν θέλετε µπορείτε να αλλάξετε 
το παρακάτω 5οἰπρ για να δείτε 
διαφορετικά ἀἰτοείοτίος 
9Μαρβαίη Ξ "ΟλΜγάοου]” 

Ἐδώ θέτουµε το αντικείµενο του 
[οἰάοτ στο προεπιλεγµένο ραίἩ 
δοἱ οΏ]ξοίάοι - 
οῦ/Ε5Ο.ζοἱΕοἰάοτ(οΜαρΡαίἡ) 

Ἡ παρακάτω διαδικασία γίνεται 
γΙα κάθε αρχείο στο [οἶάοτ 

Εοτ Εαςἡ οδ/Είίο [η οὐ/Εοίάοτ.Εἶίες 
90» 

«Τβαἱίσης ϊειι” ναίϊση- Ἴορ” 
δοτάρτοοίοτ-”4999999” 
ὈρεοίοςΞ”ΒΕΕΕΕΕΕ’Σ 

«ΤΡ» «ΕΟΝΤ 5ἰζε-”2” 
{αορ-"Ὑετάαπα, Ἁγίαί, Ηενειίσα, 
φᾶης-ρπί[” οοἶοςΞ”Η000000’»«Α 
Πτε[ς”«Ὁρ Ξ «Μαρβαίἡ δι "/’ 8. 
οδ/ΕΙε.Ναπιο 302”2 

«ο 

π εγγραφή του ονόµατοςτου 
αρχείου 

Έεεροηςο Πίο οδἱΕΙϱ.Ναπιο 

90» 

«/Α» 

«/ΕΟΝΤΣ» 

«ΠΤΏ» 


«ΤΟ» 


«ΕΟΝΤ αἰζο-”2” [αοος”Νετάαπᾶ, 
Ασία], Ηοϊνοίίσα, 98Π5-Φετί[” 
οοἶοτΞ”Μ000000”» 

«ρ 

Ἱροποποίηση του μεγέθους για 
καλύτερη απόδοση στην οθόνη 


ΙΓο/Είρ.οἱζο «1024 Τῃοπ 
ΈΒρεροηῃςο. Γιο ου/ΕΙ.9ἱζε δι 
«Βγίος” 
Εἰδε]! οδἱΕΙε.9ἱζο « 1048576 Τπεη 
ΈῬρεροῃς Πίο Κουπά(οδ/ΕΙ6.9ἱΖε 
/1024.1) ἃ" ΚΒ” 
Εἰδα 
Βεδροηςο. Πίο 
Βουπά((οδ/Εε.5ἱσε/1024)/1024.1 
8 ΜΒ” 
Επά ΙΕ 
90» 
«/ΓΕΟΝΤΣ 
«ΠΡ» 
«ΤΟ» 
«ΕΟΝΤ 5ἰζο-”2” [8ορ-’Ὑρτάαηᾶ, 
Ἁγίαί, Ηείνοιίσα, 58Ώ5-5οτί[” 
εοΐο-"4000ΟΟΘ’Σ» 
«ο η ημερομηνία του 
αρχείου 
Βεδροηςο. Πιο 
οδ/Είρ.ΡαἰεΙ αθἰΜοάϊβοά 
90» 
«/ΓΕΟΝΙΣ 
«ΠΡ» 
«/ΓΕΟΝΤΣ 
«ΤΡ» 
«ΤΕ» 
«06 
Νεχι 
90» 
«ΠΤΑΒΙΕ» 
«/ΒΟΡΥ» 
«ΗΤΜΙ» 


Σημειώστε ότι στο ακόλουθο 


ΙἰδΙίη αν πλ νώνὰ να αλλάξετε τα 


Ισσόµενα χρώματα µε 
την κατάλληλη ων 


γραµµή ΕΟΒ. 
«ΗΤΜΙ» 


«ΒΟΡΥ» 

«ΟΟΒΙΡΤ {αησαασο-νΒοεήρι”» 

«Ι-Ἀπόκρυψη κώδικα απότους 
παλιούς Βτον/σοις 

Ρίπι Οαγαίάο 

Ρίπι Ώον/ῃ 

απναίαε Ξ 0 


Ρηήναίο οαῦ Ὀράαιοίοίοτ() 

ΙΓ ζωτναίαε «- 0 Τπεπ 

Ῥοψη Ξ Εαΐφα 
Εἰκο[{(ατδαίαε »- 256 Τῃοη 
Ῥοψη Ξ Ίταε 


Επά ΙΕ 

ΙΙ Ρον - Εαΐςο Τπεπ 

(αττναίαε - Οαπναίαρ -- 16 

Εἰςοίξ Ώοινη - Ίταε ΤΠεΠ 

Οωναίαε - Οατλαίαν - 16 

Επά ΙΕ 

ἀοσαπιεπίδρ(οἶοι Ξ ΕΟβΒί(Οαττναίας, 
Οωπτλαίαο, (αττΝαἱμο) 

[ο- 
ψήπάονιφο(ΓΠπποΟί(Ὡράιο(οἱοτ()”, 
10) 

Επά 50 

-» 

«ΛΕΒΙΡΤΣ 

«/ΒΟὈΥ» 

«ΗΤΜΙ» 


γΒΑΡΙς “ΗΜΕΡΕΣ 
ΚΑΙ ΕΡΓΑ” 


“ 6 Μαρ/εΓγ” γεια 
σου! Δεν ξέρω τι 
γα πρωτοπώ για το 


περιοδικό και τι να μην ξεχά- 
σω. Θα μείνω σε ένα απλό 
“θερμά συγχαρητήρια”, που 
πιστεύω ότι µε καλύπτει από- 
λυτα! Ας σας ζαλίσω όµως κι 
εγώ µε τα δικά µου προβλή- 
µστα και τις ερωτήσεις µου. 

]. Πώς μπορώ να ϐρω τη 
διαφορά που έχει µία ηµερο- 
ης µε την τρέχουσα σε ηµέ- 


5 Θέλω µία /υπαίοη ή ΡΓο- 
«εθάυΓθ που να υπολογίζει ι κσ- 
τά πόσο ένας αριθµός είναι 


πρώτος 


ή όχι, 


4, Αλλη µία {υπεοη ή Ργο- 
«θάυγθ που να μετατρέπει δε- 
καδικούς σε δυαδικούς αρ!θ- 
μους. 

Η γλώσσα που χρησιμοποιώ 
είναι η γίευαί Βαξίς και θα το 
εκτιμούσα να µου δώσετε λἰί- 
στες σε αυτή τη γλώσσα, 

Και πάλι συγχαρητήρια! 

Κώστας Λιαπάκης 


Φίλε µας, σε ευχαριστούμε 

για τα Καλά σου λόγια, που 
ήταν όντως λίγα αλλά περιεκτικά. 
Πιστεύω ότι τα [ϊδῆπος που ακολου- 
δούν θα σε καλύψουν. Το πρώτο εἰ- 
ναι αυτόνομο πρόγραµµα, το οποίο 
εύκολα µπορείς να το “κολλήσεις” 
σε κάποιο δικό σου. 


1. [ια το παρακάτω πρόγραµµα 
θα χρειαστούν τα ακόλουθα «οπη- 


Ροπεηίς: 
(3) Ἰθχίβοχες [ΙχἰΕπΙηΥ, ΙχίΏα!θ, 


ΙΧΙΌογς) 

(5) ἰαθεἰς [Ι0ΙΤΙΗ6, ΙοἱΜεςσαοε, 
[ο]ιηίο, [ΟἱΕηίη), ἰαὐεἰ1] 

(1) Τῖπιει (ἱπίεηναί 56ἱ 1ο 100) 

(3) Έοπιπιαπά Βυήοης (επιά(αἰ- 
ου]αίθεπιάβεςε!,επιαΕχί!) 


Ρηήϊναίε 565 οπιάζαἰευίαίο (ΠΚ) 

Ἐνεργοποιεί τον κώδικα του Τίπηο:, ο 
οποίος 

δείχνει το μήνυμα στο κάτω µέρος 
της φόρμας. 

(κιΕπίτγΕπαδίεά Ξ Εαΐ5ε 

Τίπιετ1 Επαδίεά Ξ Ίταε 

οπιά(αἰευ]αίο Επαδίρά Ξ Εαΐ5ε 

επιάβοςεἰ οοἱξοσας 


Επά 565 

Ρηϊναίο 5.5 οπιάξχί: (1ἱεκ() 

Ὀπίοαά Με 

Επά 5αῦ 

Ρηϊναίο 58 «ππάΒοσαἰ (1ἱςίκ() 

Ἑπανακαθορίσει τα πεδία εισαγωγής 

Ὑπα την εισαγωγή νέας ημερομηνίας 
και καθαρίζει 

το μήνυμα στο κάτω µέροςτης 


Ῥορμας. 
Τίπιοτ 1 Επαδίεά -- Εαΐ5ο 
Ιθ[Μεςςασο. Ψἱ5ἱδίε -- Εαΐςε 
οπιάζαἱςμίαϊε Επαδίεά - Ίταε 
(χιΕπίσγ.τεχι Ξ "" 
(χίζαγς.Τοχι - '' 
κιξημγ.Επαδίρά Ξ Ίτιο 
ἰκιΕπίγδείξοσας5 
Επά 5αῦ 
Ῥηΐναίο 548 Εοτπῃ Ι.ο8ά() 
(χἰΡαίο.Τεχἰ Ξ Ὀαίο Ἡ ηµεροµηνία 
των Ππάονις 
Επά θαῦ 
Ρηναίο ουῦ Εοτπι Ὀπίοδά((αηοςί ἃς 
ο] 
Επά 


ο. Επά 5αῦ 


Ρήναίο 540 ΤπιρτΙ Τίππετ() 
Ὁ παρακάτω κώδικας θα εμφανίσει 
Ἕνα μήνυμα στο κάτω µέρος της 


Ψορμας 
Ιθασισμένο στον αριθµό πµερών 
᾿μεταξύτης ημερομηνίας που έχουµε 
εισαγάγει και 
της πµερομηνίας των ἸΙηάον!ς. 
Ἐάν π µέρα που έχει εισαχθεί εἶναι 
εντός 7 
όν, από αυτή των ἨΠπάονυς, ένα 


Δαανοδοι αναθοσθήνει σε πολλαπλά 
Χρώματα. 

Ρίπι Ραἱοἱ ὃς Ραἰρ 

Ρίπι Ραἰε2 Ἀς Ραἱο 

Ραἱο! Ξ ἱχιΡαίο.Τεχι 

Ραἱε2 Ξ ἱκιΕπίηγ.Τοχἰ 

Ὑπολογίζει τη διαφορά σε ηµέρες 

(κιθαγς.Τοχἰ Ξ ΡαἰοΡΙΠ{ά’, Ραἱο, 
Ραἱο2) 

Ιωίθαγς.Τεχι - “0” Οἱ ἰκιΌαγς Ξ '-ἶ 
Οι. 

εχίθαγς.Τεχι Ξ' 2Ο 

ἐκιραγς.Τεχί Ξ ' 3” Οἱ ἰχιβαγς.Τεχι- 
"-4"Οτ 

εχιβαγς.Τοχι -'-' Οτ 

(χιῬαγς Τοχι -'-6” Οτ ΙκιΡαγς.ΤοχιΞ 
"τοι 

εκίραγς.Τοχι Ξ “1” ΟΥ Ικίβαγς Ξ "2" 
Οτ 


ΡΟ Μαειοι (ΕΩΕΗ 


(κίβαγς.Τεχι- "30. 
ἰθαγα το. 4” Οἱ ἱκίβαγς.ΤεχιΞ 


Ἐάν η διαφορά είναι εντός 7 ηµερών 

[]Μοςσαςο.Ἠεἰθίε -- Ίταο 

ΙΜεςςαρο.(αρίίοη Ξ "Ἡ ημερομηνία 
είναι εντός 7 ηµερών” 

ΙρΜοςςασε.Εοτε(οίοτ Ξ ΒΟΒί(Επά " 
256, Επά " 256, Ἐπά " 256) 

Εί5ο 

Ἐάν η διαφορά δεν είναι εντός 7 
ημερών 

[θ]Μοςςασ».Ψ9ἰδίε - Ίταα 

ο. Σοεεοἷος- 8ΗΘΟΟΟΟΟΙ2 


Ρεϊναίο 5υ0 
ΕΕπίτ. ΚογΡτεσε(Κογβςεῖί Ας 
[πιοσετ) 

ΙΓ ΚεγΑςεί - 13 Τµοῃ 

αππά(αἱοιίαιο Οοίς 

Επά ΙΕ 

Επά 5.0 


2. Η [υπε[ίοη αυτή επιστρέφει 
Ιτυθ ή [αἰςθ σχετικά µε το αν ο 
αριδµός που δόθηκε είναι πρώτος 
ἠόχι. 


Ραδίΐίς Εαπείοη ἱδρτίπιε (Βγναί η Ἀς 
ἴοπς) ἂς Βοοΐαη 

ΙεΡήπηο Ξ Εαΐ5ε 

Ιγης2 Τπεη Εχίί Εαπείίοι 

Ιη-2 Τπεη Ἱετίπιο-Ίταε 

Ιξη πιοά 2 - 0 Τπεη Εχίι Εαπείίοη 

Εοτ {Ξ3 Το δᾳτ(Ναπηθοτ) 5ἱερ 2 

Ιζη πιοά { - 0 Εχίί Εαπείοη 

Νοχι{ 

Ιεβιίπιο-Ίταο 

Επά Εαπείίοη 


4. Η [υηςΙίοη αυτή επιστρέφει 
ένα σἱήπᾳ που περιέχει τον δυαδικό 
που προκύπτει από τον δεκαδικό 
που δόθηκε. 


Ρηϊναίε Εαποῄίοη Τοβίπ(ΒγΝαί ΏοςΝο 
Ας [πίοσοτ) Ἀς οιτίης 

Ρίπι 5ιΒυΠο Ας ομήπς 

Ρίπι { Ας Ιπίρσοτ 

οἰβαῇει Ξ '' 

Εοτ{Ξ 1 Το 16 

«ἰβαῇει Ξ (α(ΡεςΝο Μοά 2) 8 


ΕΗΗΓΌΡς ΜοεΓ 


ιΒαῇο 
ΏοεΝο - ΏθεΝολ2 
Νοχἰ 
Τοβίη - 5ἰΒαβοτ 


γαπητό “Ρς Μαε/ο;’, 
4 Συγχαρητήρια για το 

έργο που παρέχεις 
στον κόσµο των ἠλεκτρονι- 
κών υπολογιστών στη χώρα 
μας, Εχω ένα παράπονο να εκ- 
φράσω σχετικά µε τη Μί- 
«Γοδο/, Θα πρέπει επιτέλους 
γα αρχίσει να “προσφέρει” 
προγράµµατα που να είναι 
λειτουργικά και όχι να μένει 
στην άνεση της πρωτιάς και 
της κυριαρχίας της. Για να κα- 
ταλάθετε τι εννοώ, διαθάστε 


το πρόβλημά µου και, αν µπο- 
ῥέΐτε, θοηδήστε µε. 


Προσπαθώντας να δέσω το 
{οευς σε µία ΜΟΙ φόρμα, στη 
γίευα[ Βασίς συνάντησα το 
εξής πρόθληµα: 

Ἔφτισξα ένα νέο ργο[θεῖ µε 

µία ΜΟΙ φόρμα και µία ΜΟΙ- 
ΕΙ φόρμα (το ονόµασα 
Ρογπι (ΠΙΙά) και δύο σκόµη 
φόρμες (µε ονόματα Εογπι ] 
και Ρογπ12). Η φόρμα εκκή 
σης είναι η Ροπι (ήΙά, 

Ο µκώδικας για τη 
Ρογπι ΟΠήΙά: 


5µῦ Εοτπι ΟΠσίκ: 
Εοτπῃ | «ον; 
Επά 58 


Ο κώδικας για τη Ρογπι]: 
566 Εοτπι ΟΙἱοζ 
Εοιπι2. ον’ 1 
Επά 58 


Εάν τρέξετε το πρόγραµµα 
και το ᾿λειτουργήσετε όπως 


κάτω: 

-Κλικ στη Ροπι «Πα 

-ΞΚλικ στη Εογπῃ ] 

-Κλείσιμο της Εογπι2 

Κλείσιμο της Ρογπι ] 
θα δείτε ότι το {οευς δεν επι- 
στρέφει στην ΜΟ/-ΕοΓπ, αλλά 
σε άλλο παράθυρο άλλης 
εφαρµογής. Το αστείο είναι ότι 
ακριθώς το ίδιο πρόγραµµα 
δούλευε άψογα µε την προη- 
γούµενη έκδοση της ΥβΑ5Ις, 
Άντε, λοιπόν, να φτιάξει κα- 
νείς Βιβλιοθήκη προγραμµό- 
των µε τέτοια 

Και µια δεύτερη ερώτηση: 
Πώς µπορώ να ενεργοποιήσω 
το Ουῄοο(Κ µέσω ΥΒ για να 
στείλω ο-πιαί; 

Ευχαριστώ, 

Παύλος Παπρώνης 


Φίλε µας, ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια. Το πρό- 
Βληµα που µας αναφέρεις έχει σχέ- 
ση µε τη διαχείριση των παραθύ- 
ρων από τη ΥΒΑΣΙΓ. Τη λύση Όα τη 
Δρεις µε τη χρήση µιας εντολής ΑΡΙ. 


Ἁέουε Ιέουπαρίοα: Των «οωγοί αὔονεν Φςνεάορατν 1ο νε ΜΟΙ Τωλό Ῥοσν αι Αεπνεχ ΙΙ). 


Των Ὀμειαὶ Έλεος μιλήσουμε ον τς οσωε 


Όνε ΜίΑσπνε (σαγοί ου 4 {σσ 


ο... 
Ώνε ΑκΕνεχ ὨΙ 1. Τλως ἔοσα να ὑδίνκνε νε «ανα αν 5 ποπαιαὶ ια Ῥλής ΜΕΡΙ Ἰάλά Τοπ Νο 
εοόε νε γεραγεό 1ο ας Ώνπίε νε ςοεήτοὺς Βικ ος 


ΝΟΤΕ ΕΝΟΜ ΕΕΕΕΝΒςΟΡΕ.ς«ΟΝΕ Τε ανακαν αεε αι Όσπωα Ἠσψενα, ὥσεν 


εοάε ω οδό πρό οωμμιαί κο 6 ω πνοσ Ἑπόπις ὕκουαὴ νι 


ἄγου άσατ ρε 


Των «οόε Ίαν Όθσει «γενεά 1338 ππωςι 


ρω Ώσας: «κκ ἃνε Ἰπά ὑ ον [ο ὀσπιώοκό ἄνε «οόε 


εοόε πράος ντ αρ 


Ακολούθησε τα παρακάτω: 

Βοείατο Εαποίίοη 9εἱΕοεμ5ΔΡΙ 5 
"αφος32” Αίίας "Φοίξουυς’ (ΒΥΝΑἱ 
Ἠννπάβς 1.οης) Ας Τοης 


Ο κώδικας για τη Εοπη ΠΙΑ: 
5.0 Εοτπι (Πεκ. 
Εοιπῃ] οπου 1 : 
(4 θοἱΕοευςβΡΙ(ΜΡΙΕοιπι Ηνπά) 
-««« Πρόσθεσε αυτή τη γραμμή 
Επά 5αῦ 


Το πιθανότερο είναι απὀ τώρα να 
αντιµετωπίζεις ένα Πασῃίπα, όταν 
αλλάζει το ἴοευς, αλλά νομίζω ότι 
εἶναι το καλύτερο που µπορείς να 
κάνεις. 

Το παρακάτω πρόγραµµα εἶναι 
µια πολύ καλή αναφορά στο πώς 
µπορείς να χρησιμοποιήσεις το Ου:- 
οκ µέσω ΥΒΑ»Ις. 


Ορβοπ Εκρίϊείί 

Ρίπι Οµήοοκ ἂς Οὔήεοί 

Ρίπῃ ΝενηΜαίί Ἀς Οδἱρει 

Ρήναίο οαδ επιάρεπά (εἰ) 

οἱ Οµοοκ-Ξ 
(αεδἰεΟβήθεί("Οωή οσο Αρρίςαὔοπ”) 

5οἱ Νεν/Μαί - ΟµήοοΚ.Οπεαἰε[ίεπι(0) 

σει]πίο 

Νεν/ΜαΙ δεπά 

(εατΕίείάς 

Μορβοχ "Μαϊ 5αςορ[α((γ δεηί!”,, 
Μαϊ” 

Επά 58 

Ρείναϊε οµ8 (σοι ]π[ο() 

ἨΠΗι ΝονηΜαίί 

Το Ξ ἰχίΤο.Τοχί 

«ος Ξ ἰχίος.Τοχἰ 

«υδ]θςί Ξ ἰχιδαδήθεί.Τοχὶ 

Βοάγ Ξ Ικίβοάγ.Τεχἰ 

Επά Πι 

Επά 5αῦ 


Ρήναί 58 (εατΕίε]άς() 
ιαίΤο Ταχ - ''" 

ἐχίος.Τοχί - ''" 
εχιδυδήεει.Τοχι - ''" 
ἰκιβοάγ.Ίεχι - ''" 
ἐχίΤο.5είβοςα5 

Επά 58 


Ρήναίε 58 οπιάξχἰἰ (ΠΚ) 
Ὀπίο8ά Μο 


ΤΖΟΥΛΙΑ ΡΟΜΠΗΕΡΤΙΕ ΡΠΙΑΡΝΤΠΟΙΡ 


Η ΝΥΦΗ ΤΟ ᾽ΣΚΑΣΕ 


1ο τος που ΤΟΝ ΤΑΡΤΛΤΟΜΗ 
νστινοτ δή 


Χισο 


αἰωκαμωῤηαμαἰαπιαἠ μμ. 


εντ ικφι ν νην 
ΓΟΥΟΚΕΝ ΜΗΡΥ μον ΤΝΤΗΛΚΟΝΟ 


ΒΛΙΟΕ ΟΡ ΟΗυσκι 


κ... ΠΗΤΕΡ Ο ΦΑΗ 


τγμφ ο, ΙΑ 
με ην ΔΙΑΕΟ/Ο 


ΜΠΡΟΥΣ Γ0ΥΙ/Ι 


Η ΤΑΙΝΙΑ ΠΡΟΤΑΘΗΚΕ 
ΓΙΑ 6 ΟΣΚΑΡ 


ΚΑΘΕ ΧΑΡΙΣΜΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΥΛΟΓΙΑ 


, , 
πι.) 


Η ΕΚΤΗ ΑΙΣΘΗΣΗ. 


ΤΗΕ ΙΧΤΗ «ΕεΝΕ 


«εκ 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΤΙΤΛΟΥΣ 


11ΦΡΟΝ. οΥ ----- 
πρὰα, Ἡροσα ον ο 


ἴδε 


κ 
αν. 


0! νμώόΑ ΤΟΥ ποσο 


οο 


ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΥΙΡΕΟ-ΟΙυΒ5, ΠΟΛΥΚΑΤΑΣΤΗΜΑΙΑ, ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ, ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΔΙΣΚΩΝ 


ΔΙΑΝΟΜΗ: ΟΡΕΟΝ Α.Ε. 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275 ΧΑΛΑΝΔΡΙ ο ΤΗΛ. 6744170 ο 6747728 


ΟοωξΕΟονΝ 


ϱ) 


ΤΜ 


ΝΟΤΕΣ... 
ΠΑΡΑΦΩΝΕΣ! 

γαπητό ΄Ρς Μα!ε”, 
Α Πήρα την απόφαση ύστε- 

ρα από 4 χρόνια που σε 
διαθάζω (τ. 72) να γράψω αυτό 
το γράμμα. Οχι, δεν Όσα ασχολη- 
δώ µε το πολυσυζητηµένο θέµα 
της πειρατείας ούτε ὃσ αρχίσω το 
γλείψιµο εξαρχής. Θα ήθελα το 
γράμμα αυτό να γίνει η αφορμή 
για κάποιον προθληµατισµό µέσα 
από τις σελίδες σου όσον αφορά 
στο θέμα της μουσικής -ως ξεχω- 
ριστού τοµέα- αλλά και στη σχέση 
της µε τη σύγχρονη τεχνολογία 
(λέγεµε ΡΟ]. 

Ακούγοντας τα ΜΡΑ του πελευ- 
ταίου (ΡΚΟΜ σου και έχοντας 
παράλληλα εδώ και καιρό συνει- 
δητοποιήσει τις δυνατότητες του 
συγκεκριμένου προτύπου, τολμώ 
να πὠ ότι προθληµατίστηκα. Και 
δεν φταίει το Ρί (α, ρε αθάναπε, 
20Οάρη) αλλά η μουσική. Δεν 
λέω, καλή η επιλογή (πού να βρεις 
άλλωστε νόµιµα ΜΡΞ], όµως απο- 
γοητεύτηκα. Οχι από εσάς, αλλά 


από την τάση που έχει πάρει σήµε- 


ρα η μουσική να ΄ηλεκτρονΙκοπο:- 
εἶται” συνεχώς. (Διευκρίνιση: Δεν 
Θέλω να εµπλακώ φυσικά σε κά- 
ποια αντιπαράθεση µε τους [ση5 
τν εκάστοτε μουσικών εἰδών, 
απλώς λέω την ἀποψή µου.) Από 
όλα τα κοµµότια, λοιπόν, τολμώ 
να πω ότι δεν έµσδα τίποτα και- 
γούριο στην τέχνη αυτή. Δυστυ- 


ος Ἰό2]κο οι 


Φίλοι µας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό. Στόχος της εἶναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαπήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
χώς και Τα Τρία συγκροτήµατα γα µην µπορεί να αποχωριστεί την 
δεν προσφέρουν κότι Όλα πάνω ηλεκτρική κιθάρα, είναι μάλλον 
στις παραδοσιακές δοµές της κατάντια. 
κλασικής αρµονίας, απλουστευµέ- Ο Ίσε [κεβάρα και ο Λένιν, για 


γης κιόλας να µην κουράζει το αυ- 
Τί [ειδικά ο/Οι Βαρ»ΐς, είχαν κομµόά- 
τιµε 4 συγχορδίες µόνο!ή Ελεος). 
Δυστυχώς, το να πιάσεις ένα κλα- 
Βιέ στα χέρια σου δεν σε κάνει 
και μουσικό, ούτε αυτό που κάνεις 
λέγεται τέχνη. 

Μετά τον Σοπενχάουερ, η µου- 
σική άρχισε να δοκιμάζει εκτενώς 
τα ηλεκτρονικά ηχοχρώµατα. Ενας 
Μπετόβεν, ένας Κόρσακοφ, ακό- 
μα και ο ΄σύγχρονος΄ Σοστακό- 
Βιπς, αν είχαν Η/}; μάλλον δα 
επηρεάζονταν προς Το Καλύτερο, 
όχι για να εισαγάγουν νέα όργανα 
και µπιτόκι, αλλά για να αναπτύ- 
ξουν όσο περισσότερο γίνεται την 
τέχνη, δοκιµάζοντας απείρως πε- 
ῥρισσότερες αρμονικές και οτδή- 
ποτε άλλο. Αλλά το να ακούς 


ακόµη και Την ελληνική µουσική 


ο ένα µόνο ὃα πω: εἶναι 


γα πράξουν το καλύτερο για τη 
χώρα τους, σύμφωνα µε την ἀπο- 
ψή τους, έκαναν επανάσταση. Για 
να ακούσεις σήµερα μουσική ποι- 
οτική, πρέπει μάλλον να κάνεις το 
ίδιο. Αλλιώς -συνήδως- στο σιντά- 
δικο Το πολύ να βρεις κάνα ΄ΊΆπα- 
παπά” και πολύ Βάζω. Αν είναι δυ- 
νατόν͵ το απαπά τρογούδι. Και 
εγώ, είµαι ο Σοστακόθητς. 

Φυσικά, δεν σηµαίνει ότι εἶμαι 
ενάντια στην τεχνολογία. Κάδε 
ἆλλο, άλλωστε ό,τι κι αν έχω δοκι- 
µάσει να συνθέσω είναι στον υΠο- 
λογιστή (πού αλλού να βρεις 
«υποτυπώδη έστω- ορχήστρα τζσ- 
µπέ;). Είναι ένα τρομερά πολύτιμο 
εργαλείο. Αλλά δεν συγκρίνεται 
µε τίποτα µε την πραγματική µου- 
σική. Τέλος, µε αφορμή προγράµ- 

µατα όπως το Λυσίς 2000, 


άθλια. Μόνο ρυθµική σύνθεση 
και αυτή µε τρομερούς περιορι- 
σμούς. 

Αντίο και τα λέμε. 

Ὠππήηί Ὀππή[ηγενίοβ 

ῃο/σΚονίεῇἢ 


ΥΓ. 1: Δεν ελπίζω σε δηµοσί- 
ευση. Δεν γράφω ούτε για να Κά- 
νώ τον έξυπνο ούτε για να τσακὠ- 
δώ µε όλους και όλα. Ίην ἀποψή 
µου λέω. Ἱέσσερα χρόνια εἶναι 
ένα κομµότι από τη ζωή µου, όπως 
και να το κάνουμε. 

ΥΓ. 2: Συνεχίστε την πολύ κα- 
λή προσπάθεια, αν και τα παιχν!- 
δια τελευταία έχουν πάρει και αυ- 
τά το δρόµο της µουσικής. Όλο τα 
ίδια και τα ἴδια. [Πάλι καλά που 
Βγήκε και το ΟΚ και πωρωθήκα- 
µελίγο (ο Κ. Ηοίπιθς: πολύ καλός, 
σε πλήρη αναλογία µε την στµό- 
σφαιρα, πάρα πολύ ικανός). 

ΥΓ. 3: Καλά, το Οπαπα Ρηίχ τι 
το Κόνατε πάνω στις εξετάσεις; 

ΥΓ. 4: γίνα [α πιυδίσα, αν και 
µε 12 µαθήµατα πανελλήνιες, να 
δούμε ποιος ζει και ποιος πεθαί- 
νει, 
ΥΓ. 5: Ελπίζω σε ανάγνωση, το 
λιγότερο. Το περισσότερο; Σε 
απάντηση, όχι µέσω της στήλης 
αλλά άνετα και χαλαρά στο 
5ο»! |] Θ/ο/πιοίιοοπι. 

ΥΓ. 6: Αντε και το τελευταίο: 
ΠΑΟΚΑΡΑ ΟΛΕ. 

ΥΓ. Ζ: ΤΙ γίνεται µε την ΕΚΠΟ- 


μπη; 
ΥΓ. 8: Ανε, κ. Ἰσουρινόκη, λα- 
τρευτέ σύντροφε αάνεπίυΓ-ά. 
Φίλε μας, 


6 Οι απόψεις σου υπήρξαν 
πολύ ενδιαφέρουσες και σίγουρα 
άξιζε τον κόπο η δημοσίευσή 
τους. Εμείς βέβαια δεν είµαστε εἰ- 
δικοί για να κρίνουμε, στο επίπε- 
δο τουλάχιστον που µπορείς να 
το Κάνεις εσύ, τη µουσική παιδεία 
των Καλλιτεχνών που περιλαµθβά- 
γουται στο “ΜΡ3 Κἰπαάοπι”, 
απλώς τους ακούμε και, εφόσον 
γοµίζουµε πως η µουσικήτους 


ΑΥΡΗΣ εἶναι ευχάριστη ή έχει κάτι 


γα πει στους αναγνώστες 
μας, την εντάσσουµε στην 
ύλη. Προσωπικά νομίζω 


πως δεν έχει µονάχα η έντεχνη µου- 


σική Θέση στις ρἱαγ/ἰδἰς µας, αλλά 
και τα απλά τραγούδια, µε λίγες 
συγχορδίες αλλά μπόλικο ".ε|- 
ἰπο', που μιλούν πρώτα στην καρ- 
διά και µετά στο μυσλό. Δεν εἶναι 
άλλωστε τυχαίο το ότι πολλά αρι- 
στουργήµατα τῆς σύγχρονης µου- 
σικής γράφτηκαν µέσα σε 9-Ί0λε- 
πτά, έπειτα από µία στιγµή µεγάλης 
έμπνευσης, και συνεχίζουμε να τα 
ακούμε µε την ἴδια ευχαρίστηση 
ακόµα Και ύστερα από δεκάδες 
χρόνια 


ΥΝΜΝΟΣ ΣΕ ΜΙΑ... 
ΚΥΡΙΑΙ 


γαπητό “Ρζ Λήαείεγ’, 

Θέμα µου είναι η Απιΐσα, 

όπως καταλάθοτε. Βασι- 
κά Θέλω να σχολιάσω το γεγονός 
ότι ὃσ ϐγει νέος υπολογιστής µε 
ΑπιϊσσΟς, Η Απιΐσα, όπως αρκε- 
τοί - ελπίζω - θα ξέρετε, ήταν η 


σειρά τῶν υπολογιστών όνειρο’... 


στην εποχή της, διότι πρώτη εισή- 
γαγε τον όρο ππυ]ήπιθαία, σκόµα 
και την ύπαρξη γραφικών µε πολ- 


λά χρώματα (32-64, όχι τίποτα τέ- 


ρατα..), και σαπηρἰθά ήχου. Ηκε- 
ντρική µονόδο ήταν πόνω στο 
πληκτρολόγιο στα περισσότερα 
μοντέλα [ποιος δα ξεχάσει το 


“μπαούλο” ΑπιϊσαδοὈ)]]. Ία τεχνι- 


κά χαρακτηριστικά της α ήταν 
αστεία για σήµερα. Η εταιρία 
όμως χρεοκόπησε Και απέσυρε 
την “κυρία” αυτή. Τέλος πάντων, 
εγώ ως Ιδιοκτήτης (ακόμο] 
µίας Απιίσαὀ0Ὀ έχω λόγους 
γα αναπολώ παλιές μέρες, 
κάποτε που στο “ΡΙχε[΄ 
υπήρχαν. επιστολές με ερω- 
τήσεις τύπου ΄Ρζ ή Απη 
σσ)... 

οσο “Ρς ΛΛαξίεγ”, λοιπόν, 
έπεσα µια µέρα σε ένα άρ- 
ὂρο σχετικά µε την σναγέν- 
γηση της Απιίσα. “Τ! είναι αυ- 
τό; σκέφτηκα. Υπολο- 
γιστής 
βασι- 


σµένος στο λειτουργικό Απιι 

6αΌ5 δα έκανε την εμφάνισή του 
περί τα τέλη αυτού του χρόνου. Η 
γνώμη µου; Αρνηπκή. Δεν γίνεται, 


ῥσφνικό, από το πουθενά να έρχε- 


ΤαΙ μία Απιίσσ, γιατί περί αυτού 
πρόκεπαι, αλλιώς γιστ/να έχει 
ΑπιίσαΟ» και να µην εἶναι Απιΐσα 
συµβοτό; Σέρω, θίγω ένα θέμα 
που ὃα ενδιαφέρει λήους, ακόμα 
λιγότεροι ὃα συμμετέχουν, αλλά 
8α τα πω. Η αγορό δεν εἶναι ακό- 
μα έτοιμη για Κότι Τόσο διαφορε- 
τικό. Το λειτουργικό αυτό εἶναι πο- 
λύ διαφορετικό από αυτά που ξέ- 
ραµε. Όσο για συµθστότητα, µη: 
δέν. ΟΙ εταιρίες ὃα το παραμελή- 
σουν, όπως έκαναν και παλιά. Κά- 
ποτε η Οἠᾳίῃ είχε Βγάλει κάποιο 
ὑ πια σε Απίίσα. Τώρα βασικό 
δεν υπάρχει Οηἱσίη, ούτε Όεθση, 
ούτε Ρογαποσίς αυτεξούσια. Θα 
πόει στράφι όλη η δουλειά συτών 
που δουλεύουν για η γέα “ελπί- 


δα” σναγέννησης ενός δρύλου. 
Κώστας ΄ΒίαεΚ(οσίλήαπ΄ 
Ἱεροντής 
ησετοπ/θοεεἰ.αΓ 
Φίλε Κώστα, 


Είναι αλήθεια πως η ΄κυ- 
ρία΄ της (οπιπιοάοτθ συνεχίζει 
ακόµα και σήµερα να έχει πολλούς 
φίλους στη χώρα µας, οἱ περισσό- 
τεροι από τους οποίους 


μπορούν κάλλιστα να χαρακτηρι- 
στούν 


θ-πιαί! αἀάγθσς: ρεπιασ!θγθεοπιρυργθ55.0:Γ 


ὡς “φανατικοί οπαδοί”. Είναι χαρα- 
κτηριστικό ότι έτσι και σκάσει μύτη 
στο περιοδικό σχόλιο σε άρθρο 
που να λέει, ή έστω να υπονοεί, 
πως η Απιϊςα πέθανε, οἱ επιστολές 
και τα θ-πιαϊς διαμαρτυρίας κατα- 
φθάνουν κατά δεκάδες! Εμείς, θέ- 
Βαια, δεν έχουµε Πποτα εναντίον 
της Απιίφα, σε αυτήν άλλωστε εἶ- 
χαν στο παρελθόν κυκλοφορήσει 
ορισμένοι εξαιρετικοί πτλοι κάθε 
είδους, και ευχόμαστε να ξαναθρεί 
κάποτε τη χαμένη αίγλη της. Όπως 
λες κι εσύ, οι θρύλοι δεν πεθαί- 
γουν ποτέ - και κάποτε φτάνει η 
στιγµή που ξαναγεννιούνται από τις 
στάχτες τους... 


ΣΤΗΝ ΚΑΒΑΛΑ 
ΞΕΡΟΥΝ ΑΠΟ ΚΑΛΟ 
ΛΑΔΙ 


ίλτστο και εκλαµπρότατο 
Φ “Ρς ΛαΣ!εγ”, 

Σλουρη, γλίτς και ταλοι- 
πό. Σου στέλνω αυτό το πια για- 
τί κάπου πρέπει να ξεσπόσω και 
είσαι η μοναδική ελπίδα µου. Η 
αδερφή µου λείπει για σπουδές, 
οἱ γονείς µου δεν µε καταλαθαί- 
νουν [θα[!γ «Ώονν το έκανα) και 
το καναρίν! µου όποτε του µιλόω 
αφήνει µια µικρή κουτσουλιά να 
ζεστάνει τον πότο του κλουθιού. 
Ετσι, στρέφομαι σε σένα, ὦ κυ- 
ρίαρχε των Η/Υ (5σλουρπ).Ο 


λόγος που τα έχω πάρει άγρισ εἷ- 


ναι αυτή η ΚΑΙΑΡΑΜΕΝΗ ΚΕΝΩ: 
ΝΙΑ που µε έχει ξεπστικώσει και 
σπομυζοποιήσει. Αυτή τη σηγμή 
πληκτρολογώ πόνω στο 
κτρολόγΙο ενός (άκου- 


σον όκουσον|) βεπήυπι 133ΛΗζ 
µε ],5168 σκληρό, 32Μ8 ΚΑΜ 
και... ]λήΒ κάρτα οδόνης (γελό- 
στε ελεύθερα, κάτοχοι των βθη]- 
υπῃ {/ ἅ ΙΙ, µε τα ]28ΛΜΒ ΚΑΛΙ, 
1808 σκληρό και Υοοσςοο 3). 
Εδώ και πολλούς µήνες προσπα- 
δώ να κόνω σναθόδµιση προς 
κότι “αξιοπρεπές” και το µόνο 
που κατάφερα ήταν να προσδέ- 
σω Ι6λΛΒ ΚΑΜ στα Ιό υπάρχο- 
ντα. Τις πταίει; Κάδομαι και κοι- 
τάζω τον βεπῄΐυπι [ΙΙ να ποζάρει 
προκλητικά στη Βιτρίνα, να µου 
λέει: Έλα μαυρομαλλούσικο 
αγόρι, έλα και άγγιξε τα ἀγίνθς 
µου, µέτρα µου τη ΚΑΜ, µπες στα 
«8 µου, παίξε µε το ανεµιστηρό- 
κΙµου”. Και τότε µου εκδηλώνε- 
ται µια Βάρβαρη επιθυμία να πά- 
ρω ένα Ηυδαναιπα, να µπουκάρω 
στο μαγαζί και να του λιµάρω τα 
νύχια. Οχι, ρε μπούλη, βεπῄίυπη ΙΙ! 
δεν α σε πάρω ... µέχρι να πιό- 
σω το Ἰζόκερ! ΜΟΥ- 
ΑΧΑΧΑΧΑΧΑΙΙ/ Μια µέρα, µια 
µέεεεερα, ὃα σε παντρευτώ - 
όπα λάδος. Μια µέρα ὃσ πετύχω 
τους έξι αριθμούς, ρε Τ΄ ακούτε; 
Και τότε ὃα πάρω και τον {[[, και 
τον ΙΨ και τον ΧΙ!Ν. Γιατί µόνο το 
Τζόκερ µάς σώζει. Όλα τα λεφτό 
µας τα τρώμε σε πρόγµατα ζωτ:- 
κής σηµασίας: στο φαγητό, στις 
γκόμενες και στο αξιολάτρευτο 
“ρς ΜΑΣΤΕΝ΄ [5 γλης). 


Αλλά αντέχω ακόµα µότια µου, 
αντέχω, σε σένα ελπίζω µάτια µου 
(ΡΟ ΜΑΣΤΕΚ) µόνο εσένα έχω... 
Αν µε κρίνετε και ανακυκλώσιµο, 
δεν ὃα το αντέξω. Θα παρατήσω 
Ρ(ιά «απιθ», 6Ριά και πίσες και 
θα πόω να κλειστώ σε μοναστήρι. 
Αλλά όχι. Θα Βλέπω τους µονα- 
χούς µε τις γενειάδες σαν δάση 
και ὃα δυμάμαι του Ἰσουρινάκη. 
Θα πόω, ὃα πόω.. σεµια ήσυχη 
παραλία της Λήμνου και εκεί /δσ 
τρώω αμέριμνος τα κος 

µου; Κρατς, κρουτς, 
ΚΡΑΙΣΙ, ΑΣ): αν) όχι, όχι, ΟΧΙ Λα, 
καλά, παντού δα µε κυνηγάτε; 
Μάλλον δεν µπορώ να ξεφύγω 
από σας... Ας είναι. [6{ πει θε 
“Ρς ΜΑΣΤΕΚ΄ (σλουρῃ » γλης). 
ΤΕΤΕΛΕΣΤΑΙ. 

Θηλυκά εεε φιλικά, 

Ο Διάφανος 

Καβάλα [στ΄ άσπρο άλογο) 


ΥΓ. ]: Νάσο και Μανώλη, συ- 
νεχίστε να πρασινίζετε το περιοδ- 
κό µας! ΠΑΝΑΘΑ {ογ θνεη! 

ΥΓ. 2: ΛΕΝΑ, Σ’ ΑΓΑΠΩΙΙ 
(Εμείς οι Καθαλιώτες ξέρουμε να 
ξεχωρίζουμε το καλό ελαιόλ... τον 
καλό έρωτα]. 

ΥΓ. 3: Α, ρε Ντέμη, σου δώσα- 
µε τη Δέσποινα ΚΙ εσύ µας έθαλες 
γκολ. Φτου σου, αχάριστε| 

ΥΩΓ. 4: Σσασας παρακαλώ, δη- 
μοσιεύστε µε, καλέ, να χαρείτε 
τον Πατρίκο σας... ΕΙδάλλως δα 
έρθω στα γραφεία του περιοδΙ- 
κού και ὃα θάλω κατσαρίδες στο 
επόμενο τεύχος. 

ΥΓ. 5: Συγνώμη για το µέγε- 


ΥΓ ό: Ναι, µε ακούτεεεε; Συ- 
νεχίστε την εξαίρετη δουλειά σας 
(γλις -- σλουρπ]. 


Φίλε μας, 

Το μοναστήρι ειδικά ξέχνα 
το: Με Πποτα| Όταν χτυπά η κα: 
µπάνα (Ρε//), ὃα θυμάσαι τον 
Μπέλλο, στις διδασκαλίες των 
Πατέρων Όα σου έρχεται στο 
μυαλό ο Πατρίκος, διαβάζοντας 
τα ευ ία Όα αναρωπίέσαι τι 
σου θυμίζει το όνοµα Βαγγέλης, 
όταν πηγαίνεις στο φούρνο να πά- 
ρεις ψωμί για τη Θεία Κοινωνία ὃα 


ο Ἰόβ]κα ο, 


κατακλύζεσαι από αναμνήσεις των 
άρθρων του Φουρνιστόκη για να 
µην το συσχετίσω και µε το αλεύρι 
οπότε μπαίνει και ο Αλευρίτης στο 
κόλπο-, στις σιωπηλές προσευχές 
θα Βλέπεις οράµατα του Αµίλητου 
και, όταν πια τα χρόνια περάσουν 
και Όα περιμένεις την επίσκεψη του 
Χάρου, αµέσως Όα περάσει σαν 
αστραπή από το νου σου η ευγενι- 
κή φυσιογνωμία του Καφούρου... Α, 
και πού ΄’σαι: Στείλε µας µία φωτο- 
γραφία της Λένας (το καναρίνι δεν 
εἶναι) µε την πρώτη ευκαιρία, έτσι; 


ἡ κ 4ο | Ε, 9 [ο] 4 ΕΠΗ 
μνηκό "ρς. Μαλιεγ”, 
Είμαι ένας σχετικά νέος 
αναγνώστης σου. Η ύλη 


του περιοδικού σου εἶναι καταπλη- 


κτική και δίνω συγχαρητήρια σε 
όλους όσοι εργάζονται για να γί- 
νει αυτή η δουλειά. Το τεύχος 122, 
όµως, δεν µου άρεσε καδόλου. 
Θα ήθελα να σναφερδώ στοε- 
νίθν/ του Λήθεδίαῃ που έγραψε ο 


“φιλοολυμπιακός΄ κ. Βασίλης Του- 


λιάς. Εγραφε χαρακτηριστικά: 
Θρύλος- ΠΑΟΚ: όόό-0 ΦΑΤΕ 04. 


ΑχάΙ Τα γραφεία του ΠΑΟΚΙ Χεχε- 
χε, ὃα δουν τι έχουν να πάδουν, 
όταν τα βάζουν µετο 


θρύλοι Ανστινάζουµε την πόρτα 
και.. Εφοδος!| Όρμάπε, παλικάρια 
µου, µε Ῥάρρος. [ια την οµόδα, ρε 
γαμώτο! Ως φανατικός ΠΑΟΚΤζής 
µε πείραξε πάρα πολύ. Ἰώρα δα 
µου πείτε τι μιλάει ο Βού γαρος/ 
Όπως πάντα η Αθήνα μπροστά 
από τη Θεσσαλονίκη. Μέχρι και σε 
ένα 'κό αποκλειστικά για 
Ρζ5, γράφετε αθλητικά και για τις 
οµάδες τῆς πόλης σας. Ισως να το 
έγραψε για να σπάσουµε πλάκα. 
ΧΙΟΥΜΟΡ Πάντως οἱ οπαδοί του 
ΠΑΟΚ πρέπει να γέλσσαν µετην 
καρδιά τους! Θα ήθελα να σας πω 
ότι πάλι) στο ἴδιο τεύχος στη στή- 
λη ΄Μα»!ε; οἱ Ρυζζίθς΄ που επιµε- 
λήδηκε οκ. Νάσος Μπέλλος, στο 
ΜυΙή ΟΩυίζ στην ερώτηση "Ποια εί- 
ναι η δημιουργός εταιρία του Βα»- 
Κδῄροί: Μσπσφε;;”, ο κ. Μπέλλος 
έδωσε ως τρίτη πιθανή απάντηση 
το εξής: Πήραμε το ευρωπαϊκό, 
ΠΑΟ ολέ σ᾿ αγαπώ. Πάρα πολύ 
αστείο] Μήπως ξέχασε να πει κα- 
νείς στους δύο κυρίους ότι δου- 
λεύουν στο “Ρς Μα»ίθ” και όχι 
στον ΄Πρωπαδλητή” καιτο “δρου. 
Ηπιε” αντίστοιχα; Σας ζητώ συγνώ- 
µη κκ. Τουλιό και Μπέλλο, αλλά 
έχω αγανακτήσει. Λένε τα ἴδια για 
τις οµόδες της Θεσσαλονίκης στις 


αθηναϊκές εφημερίδες, αλλά όχι 
τα ίδια και στο “Ρζ Λήα»!θ;΄] 
Ενας αγανακτισμένος οπαδός. 
Με εκτίµηση, 
Εααίς 


ΥΟΓ. Π: Ελπίζω αυτό το γράμμα 
να µην πεταχτεί στον κάδο ανοκύ- 


Κλὠσης όπως το προηγούμενο. 
ΥΓ. 2: Ζήτω όλα τα ΕΙΡΑΙ! 


Φίλε μας, 

Ειλικρινά δεν είχαμε καµιά 
πρόθεση να δίξουµε ούτε τον 
ΠΑΟΚ ούτετη Θεσσαλονίκη, την 
οποία υπεραγαπάµε Και επισκεπτό- 
µαστε µε κάθε ευκαιρία. Απλώς, 
επειδή οι συντάκτες του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” εἶναι στην πλειονότητά τους 
οπαδοί αθηναϊκών οµάδων, κάτι 
φυσιολογικό αφού άλλωστε στην 
Αθήνα μένουν, εκφράζονται κά- 
πως... υπέρ το δέον µε ενθουσιασμό 
για σωματεία που εσένα σίγουρα 
δεν σε συγκινούν Ιδιαίτερα. Αυτό 
όµως δεν λέει τίποτα, άλλωστε δεν 
Θα υπήρχε κανένα πρόθληµα αν εἷ- 
χαμε περισσότερους συντάκτες 
από τη Θεσσαλονίκη, και έγραφαν 
ακριθώς τα ἴδια για τον ΠΑΟΚ, τον 
Άρη ήτον Ηρακλή. Μη δυσιάζουµε 
τα πάντα πια στο βωμό της σοβα- 

ῥροφάνειας - αρκετά η τελευ- 


ταία μάς έχει παιδέψει µέχρι τώρα 
σε ένα σωρό εκφάνσεις της κοδη- 
μερινόπητάς µας.. 


ΦΕΡΤΕ ΠΙΣΩ 
ΤΟΝ... ΙΝΡΥΙ 

ύριοι, 

Καταρχήν τα θερμό µου 

συγχαρητήρια για το δι 
κτυσκό Τόπο σας. Αποφόσισα να 
σας στείλω αυτό το γράμμα, επειδή 
δεν πρόκειται να συμπληρώσω το 
ερωτηματολόγιο που περιλάµθανε 
το τεύχος ΛΛαἴου. Ο λόγος; Δεν 
χρειάζεται να αλλάξετε Τίποτα. Η 
ύλη εἶναι υπερπλήρης, οἱ στήλες 
έξοχες, τα δισκόκια µια χαρά. ἷα 
κόµικς ὃα πρότεινα να τα κρατήσε- 
τε όλα. Η επιλογή είναι από πολύ 
δύσκολη έως σδύνστη. Συνεχίστε 
την καλή δουλειά και το χιούμορ 
Και όλοι ὃα σας στηρίξουν. Όσοι 


γτίστε, µόνο, µε τον κ. Ἰσουρινάκη 
γα υποστηρίξετε -αν εἶναι εφικτό- 
τη δηµιουργία από ανεξάρτητους 
παραγωγούς του [παίσπα οηες 
(σανοπ/υπε). Πιστεύω πως αν γινό- 
ταν κότ' τέτοιο, ὃα ήταν παγκόσμια 
πρωτοτυπία ένα περιοδικό 6απθ» 
να στηρίζε! την προσπόθεια δηµ:- 
ουργίας παιχνιδιών. Τι λέτε, κ. Κρά- 
τσα, και λοιποί; 

Αυτά από εμένα. 

Θα τα πούμε ξανά. 

Κόλλιας Ἰάσος 

Μεταπτυχιακός φοιτητής 

ΠΤΔΕ Αδηνών 


“Πληροφορική και Εκπαίδευση” 


ΥΓ; Αν ενδιαφέρει το περιοδ!- 
κό, το Πανεπιστήμιο Αθηνών τρέ- 
χει ένα πιλοτικό πρόγραµµα εισα- 


γωγής των υπολογιστών στο Δημο- 
τικό µε τίτλο το “Νησί των Φαιό- 


κὠν” (νννκυοα.σι/[αἰσΚθς). 


Αγαπητέ Τάσο, 

Σε ευχαριστούμε θερµά 
για τα Καλά σου λόγια. Βεβαίως 
και προτιθέμεθα να στηρίξουμε 
οποιαδήποτε αξιόλογη προσπά- 
θεια γίνεται στο χώρο της συνέχι- 
σης παλιών, αγαπημένων σειρών, 
έστω και απὀ “υποῄ!εἷαἰ 5ουγοβς”. 


Αρχή σε αυτό το τεύχος µε την 
ερασιτεχνική προσπόθεια αναγέν- 
γησης της σειράς των Ωυβ5! {ου 
ΟοηΥ - δες και στο δεύτερο (0 
µας τα πρώτα σχετικά ἆθπιος που 
εἶδαν ήδη το φως της δηµοσιότη- 
τας. Θα συνεχίσουμε Και στα επό- 
μενα τεύχη µε άλλες αγαπημένες 
σειρές, για τις οποίες υπάρχει αντί- 
στοιχο ενδιαφέρον. 


ΠΡΩΤΗ ΜΟΥ ΦΟΡΑ... 

γαπητό “Ρζ Λήαν!εγ’, 

Σε διαβάζω ανελλιπώς 

(αν εξαιρέσεις το τεύχος 
15 Ιανουαρίου, που ξέχασα ότι 
έγινε ] δήμερο και όταν το δυμή- 
Θηκα ήταν αργά] σπὀ κάποιο τεύ- 
χος του 1993. ἔχεις εξελιχδεί σε 
ένα από τα καλύτερα { 
της χώρας µας, τουλάχιστον για τα 
Ιώ μα 

Είναι η πρώτη φορά που γράφω 
κι ελπίζω σε δημοσίευση γιστί.. 
Με]. γισ να µην πόει χαμένος ο 
κόπος µου. Ία παρακάλια στο τέ- 
λος, γιατί μόλις ξύπνησα και δεν 
έχω όρεξη. Για να σπάσει η παρδε- 
γιά µου, λοιπόν (ως αναγνώστης 
που επικοινωνεί µε το αγαπημένο 
του περιοδικό εννοώ], δεν ὃα γρά- 
Ψω για τίποτα συγκεκριµένο. Το 
προτιμώ από το να κάνω 
ϱΟΡΥ/ρα»!ε γράμματα προηγούµε- 
νων τευχών. Οχι ότι Θέλω να προ- 
σβάλλω κανέναν. 

ΑηΥΝαγ, ας σχολιόσω σπλώς 
την επικαιρότητα. Ίο Θέμα της πει- 
ρατείας είναι λίγο-πολύ γνωστό. 
Δεν ὃο δικαιολογηδώ για τα αντί 
γραφα που έχω, ούτε τάσσομαι 
υπέρ της πειρατείας, το αντίθετο 
μάλιστα Εχω κατά περίπου 703 
µη οηοίπαί Ρς «0». Τούτο γιατί το 
στο, µε ελόχιστες εξαιρέσεις, η συ- 
σκευασία δεν µου λέει και πολλά 
και ουσιαστικά δεν υπάρχει τίποτα 
άλλο. Δεν πρόκειται να δώσω 
10000:12000 γι΄ αυτά τα 
“θχ/πας”, εγώ μπορώ να έχω το 
παιχνίδι µε 900 δρχ. και να µην κα- 
ταλάθω διαφορά. Εξαιρέσεις σπο- 
τελούν παιχνίδια που όντως οξί- 
ζουν τα λεφτά τους Και τα παίρνω 
ο/σίπα[ι, όπως το 03, που έχω 8α- 


μον να αλλάζω συνέχεια (0 
Κθγ. Ισως δεν αξίζει για ος 
εἶναι παιχνίδι που το θέλω 
οηἱσίπα[ γιατί απλούστατα ὃα το 
παίζω για πολύ καιρό. Αντίθετα 
όλα τα αυαϊο (05 µου εἶναι συ- 
στηρώς οηἱσίπαί, ἔχουν µισή τιµή, 
τα εξώφυλλα είναι έργα τέχνης, τα 
περισσότερα περιέχουν σήχους 
κλπ. Τέλος πάντων, οἱ εταιρίες ὃα 
πρέπει να εφαρμόσουν κάτι ανά- 
λογο και για τα (0 ΚΟΜετους. 
Κοινώς να µας δίνουν κάποιο κίνη- 
τρο να τα πάρουμε ο/ἱσίπαι, γιατί 
τα ήδη υπάρχοντα απλούστατα 
αρκούν. 

Ας περάσουμε στο Θέμα της 
γλώσσας. Προτείνω [και προτιµώ|) 
να µη μεταφράζονται κλασικές 
οοπηρυ/εγίστικες και Φαπιε-ίστικες 
έννοιες. Είναι αδιανόητο π.χ. να 
ακούμε τα σάνεπ/υΓθ» ως “περιπέ- 
τειες΄ ή το Όπεπασε ἰαυπεβεΓ ως 
΄Ἐκτοξευτή χειροβομθίδος΄. [ια να 
µη μιλήσω για “Εξερεύνηση των 
γ/Ιπαον/ς΄ και άλλα τέτοια. Σελίγο 
θα μεταφράζουν και τον Τίτλο του 
παιχνιδιού [΄Άυτοκινητογεδδών”, 
΄Ὁ πρήκιπας της Περσίας 3-διά- 
στατος”, δεν ακούγεται πολύ γε- 
λοίο; :]]] 

Σχετικά µε το νέο ].Φήμερο 
“ΡΟΜ” δεν νομίζω ότι εἶναι υπερ- 
Βολικά τα 3,5 χιλιάρικα το µήνα. 
Τώρα που το σκέφτομαι ούτε καν 
πολλά δεν εἶναι, εκτός ίσως για 
άτοµα που παίρνουν και άλλα πε- 
ριοδικά κάθε µήνα. Σε αυτή την πε- 
ρίπτωση έχουν δίκιο. Αλλά όποιος 
έχει προβλήματα µε πην πµή, ας 
γράψει το δικό του γράμμα. Αυτό 
εἶναι δικό µου και γουστάρω το 
“ΡΟΜ΄ κόδε ]5 ηµέρες, οπότε 
µην το αλλάξετε. ΑηΥΜΩΥ, αυτά 
προς το παρόν... Ία υπόλοιπα την 
επόμενη Φετία. 

Με[π)Ισ!γγου, 

ΒΙΙ[Ζερ 


ΥΓ. Ἱ: Μιλότε για Κοείνανθ 
και αναφέρεστε στους Λήαἰάεη και 
τους Ώγθοπι Τῃθαίε:, ρε; (Αναφέ- 
ροµα! στους “μεταλλάδες” σνα- 
γνώστες.) Αν εἶναι δυνατόν! Εδώ 
ήταν να δούµε τους (Γσαΐς Ού 
ΕΙΗι που μάλιστα είναι η πρώτη 
τους φορά στην Ελλάδα (τελικά 


δεν ὃα έρθουν, οπότε µπορείτε να 
λέτε ότι Βλακεία γουστάρετε]. Σ:- 
γά µην έδινα 12000 γιανα δω 
τους Μαἰάθη που έχουν έρθει 18 
φορές σε δύο χρόνια. Και μάλλον 
δεν ὃα τα δώσω. Απορώ ΠΟΙΟΙ Κα- 
ραγκιόζηδες κανονίζουν ποιο! ὃα 
εἶναι βθσα[ίπει». Σέρω δηλαδή, 
αλλά τέλος πόντων. 

ΥΓ. 2: Καιµην ξανακούσω για 
“ΜεΙα[ίίσα πριν το ἰοαα΄ Και 
“ΜεΙα[ίίοα µετά το ἰοαα”’. Είναι το 
ίδιο «Γουρ και όποιος δισφωνεί δέ- 
χοµαι ππαΐς, Ακούστε το ἰοαά πρώ- 
τα και µετά πείτε τη γνώµη σας ΚΙ 
όχι να λέτε ό,τι καραγκιοζιλίκια 
Βλέπετε στα περιοδικά για να το 
παίζετε και καλά µεταλλάδες. Κι 
εγώ δεν πολυγουστάρω τις νέες 
δουλειές τους, αλλά υποκλίνοµαι 
στο Κἱς8 και το Λαδίει [σαφώς το 
ΚίΙ και το υ5ῇίοθ δεν πάνε πίσω 
και το ομώνυμο είναι σπλώς δισκό- 
ρα. Είμαι σίγουρος ότι πολλοί από 
σας, που τώρα το Βρίζετε, μάθατε 
τι ὃα πει πιεία| από το τελευταίο, 
γνωστό και ὡς “Βίσεκ Αἱρυπι΄]. 
Αλλά προφανώς αυτά δεν σας λέ- 
νε τίποτα ή εἶναι πολύ δυνατό για 
τα ευαίσθητα αυτόκια σας. Όσοι 
τη Βρίσκετε µε τα παλαιότερα οἰ- 
Βυπη5 των Μεἰα[ίσα και τα καινού- 
ρια τους είναι πολύ “φλώρικα” για 
εσάς, µπορείτε Κάλλιστα να ακού- 
τε θα Εαηῇ, που αντγράφουν 
[για να µην πω “κλέθουν΄) πολύ 
πετυχημένα τους πιεἰσ[[-σοας͵ χὼ- 
ρίς γα παίρνετε χομπόρι.. Π΄ αυτό 
έχουν κάνει και τέτοια επιτυχία 
στην Ελλάδα [Και µόνο στην Ελλά- 
δα, για να δείτε τι “μεταλλάδες” 
είστε|]. 

ΥΓ 4: Κάποιος έπρεπε να τα 
πει αυτά, γιατί πολλοί µεταλλάδες 
έχουν μαζευτεί τελευταία και δεν 
µου αρέσει. 5ΟΠΥ, προς τα παιδιά 
του “ΡΟΜ΄ αν πα λέω λίγο χύμα, 
αλλά τα χω πάρει:) 

ΥΓ. 4: Ακόμα ένα 5ο/Υ για το 
ομολογουμένως αρκετά μεγάλο 
γρόμµα. 

ΥΓ, 4: Ίο παρακάλια που λέγα- 
με.. ρίξ ρἰΣ Ρἱ5 ρε παιδιό, ο ά 
εύστε το :»» Πρέπει να τα δουν 
όλα αυτά μερικοί, όχι ΤΠΟΤε άλλο. 

ΥΓ, 5: 10Ο ή: 10055632 και 
ο-πποί; ΒΙΠΖΕΚΘΧ-ΙΤΘΠΙΘ.ΟΓ 


ΡΟ Μανιοι (ΓΕΒΕ8 


ΙΛΟΕ ΣΒΔΒΒΔΤΟ 
12:00-19:00 
το βῇ,ΙβδΙΒ/. 
ΠΑΕΙ 
ΣΙΗΝ ΕΙΠΟΜΠΤΙΗ 


Νοι(ςΏίο 


ορ 


..Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των 681185 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΗΕΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑΕ 
ΜΟΝΒΠΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙΟ 


ΠΕΝΤΕΛΗΣ ΓΙΔΙΤΣΗΣ 


.5 Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙΠΙΘΓηΘΙ 

- Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 

. Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

. Προτάσεις για σελίδες του Ιη]θΓηθ! 

- Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ώονηίοαα 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΤΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΒΙΗ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρη την Ελλάδα 


ΡΗρυ//πεπιθειςΧοοπιοπι/ ΧΟ 
ΟΜ/6σεβαπι/βΙήχθγβΙπή η προχει- 
ῥότατη σελίδα µου για τους ενδισ- 
φερόµενους, 

Θαμε βρείτε και ΟΗΝΕΙ 

µε το ἴδιο ΠίοΚ. 


ἱ 4 Φίλε μας, 
Εδες τι εύκολο που ήταν; 


Μην περιμένεις λοιπόν... πέντε χρό- 
για για να το επαναλάβεις! Τώρα ει- 


δικά που έσπασε πια ο πάγος. 

Για την πειρατεία τα έχουµε ἔανα- 
πεί και κινδυνεύουµε πια να γίνουμε 
κουραστικοί, Εχεις την ευχέρεια να 
δηλώνεις πως “εγώ τόσα γουστάρω 
γα δίνω και σε όποιον αρέσει” λό- 
γῶ της ατιµωρησίας που επικρατεί 
στον τοµέα της παραθίασης των 
εοργήθῇς στη χώρα µας. Αν φοβό- 
σουν την τσιµπίδα του νόµου, ὃα 
σκεφτόσουν διαφορετικά. Δυστυ- 
χώς, έτσι εἶναι. Οι περισσότεροι 
στην Ελλάδα δεν τηρούµε τους νό- 
µους επειδή αυτό εἶναι το σωστό σε 
µια οργανωμένη κοινωνία, αλλά 
επειδή φοβόμαστε τις πονές. Ισως 
σε 2] ακόµα αιώνες να έχουµε αλ- 
λάξει αντιλήψεις, αλλά µέχρι τότε 
θα Ισχύει το "αμύνεσθε περί πάρ- 
της’. 

Όσο για τις μεταφράσεις των 
όρων, µας Βρίσκεις σύμφωνους. 
Κάποιοι το παράκαναν πια µε αυτό 
το πάθος τους για την καθαρότητα 
της γλώσσας, της φυλής, του 
έθνους και δεν συμμαζεύεται. Αν 


ήταν τόσο καθαροί και οἱ ἰδΙοΙ, οἱ 
σαπουνοβιοµηχανίες ὃα έκαναν 
χρυσές δουλειές! Ελεος πια. Αν η 
ελληνική γλώσσα είναι τόσο αδύνα- 
µη απέναντι στους εχθρούς της 
ώστε να κινδυνεύει επειδή λέμε 
“Ρήπορ οἱ Ρεισία 30”, τότε ας ξεκι- 
γήσουµε σιγά σιγά να µοθαίνουµε 
κινέζικα και σουαχίλι... 


ΚΑΡΕ... ΘΕΜΑΤΩΝ! 
γαπητό “Ρζ Μανιεγ’, 
Θα προσπαθήσω να απο- 
φύγω τα πολλά σιρόπια, 
αν και είναι λίγο δύσκολο. Είμαι 
αναγνώστης του περιοδικού από 
το τεύχος 07 και περιληπτικά δα 
Πὼ ότι από εκείνο το τεύχος και 


µετά “κόλλησα”, όπως πιστεύω ότι 


θα κολλούσε ο καθένας, και αυτό 
γιατί το περιοδικό έχει ένα Ιδιαίτε- 
ῥρο στυλ που το Κάνει να ξεχωρίζει, 
Αλλά αρκετά µε τα σιρόπια. 

Όσον αφορά στο θέµα τῆς πειρα- 
τείας, προσωπικά πιστεύω ότι ο 
μόνος πρόπος να αγοράσει ο Κό- 
σµος αυθεντικά παιχνίδια και τίτ- 
λους γενικότερα εἶναι οἱ πηµές να 
πέσουν κάπως. Λη µου πείτε ότι Οἱ 
κατασκευαστές πρέπει να κρίνουν 
την τιµή, γιστί πέρα από αυτούς το 
παιχνίδι αλλάζει πολλά χέρια µέ- 
χρι να φτάσει στα ράφα, έτσι στην 
τιµή περιλαμθάνεται και το κέρδος 
του εισαγωγέα. Επίσης, το ότι µία 
εταιρία θέλει να θγάλει τα λεφτά 
που ξόδεψε για κάποιους τίτλους - 
αποτυχίες, εµάς δεν µας αφορά 
και δεν ὃαᾳ πρέπει να πληρώσουμε 
εμείς τα “σπασμένα”. Πέρα απ 
συτά εγώ έχω Βρει κάπως παλιούς 
Τἆλους σε πολύ χαμηλές πµές και 
μάλιστα σε µεγάλη αλυσίδα κατα- 
στηµάτων, κάτι που αποδεικνύει 
ότι όλοι εκμεταλλεύονται το ότι 
στην αρχή ένα παιχνίδι έχει µεγάλη 
ζήτηση και κοϊτάνε να βγάλουν 
όσα περισσότερα μπορούν. [ια να 
µην είμαι και τόσο αόριστος, λέω 
για παράδειγµα ότι Βρήκα τα: ΡΟ- 
ΜΙΝΙΟΝ 5ΤΟΚΜ και ΙΝΟΟΜΙΝΟΦ 
από 9.000 δρχ. το καδένα, συδε- 
γτικότατα, στις αρχές του Καλοκαι- 
ριού που µας πέρασε. ]ελειώνο- 
γτας µε αυτό το θέµα, δέλω να 
Προσδέσω ὁ ότι οἱ αυθεντικοί τίτλοι, 


εκτός από σπόνιες περιπώσει, 


δεν προσφέρουν Τίποτα παραπά- 


νω εκτός από ένα κακοµεταφρα- 
σµένο και ελλιπές ππαπυα! και 


το/τα (05. Αν περιμένουν οἱ εται- 
ῥίες ότι ο κόσμος ὃα προηµήσει 
τα πολύ ακριβότερα οὐἱθίπαίς από 
ης αντγραφές, χωρίς να προσφέ- 
ρουν τίποτα το Ιδιαίτερο, εἶναι γε- 
λασμέγες. Με λήσ λόγια οἱ πµές 
δεν πρέπει να εἶναι τόσο υψηλές 
απ΄ τη σηµή που µπορούν να 
ελαπωδούν κι επιπλέον (όπως είπε 
και κάποιος άλλος αναγνώστης) 
µέσα στο πακέτο πρέπει να συµπε- 
Ριλαμθόνονται αρκετά έξτρα 
πράγματα σχετικά µε το παιχνίδι 
και όχι µόνο ξερά το (1) και ένα 
πιαπυαι. Για να µη νομίζετε ότι τα 
λέω αυτά επειδή Θέλω να δικαιο- 


λογηθώ ή να πω ότι Οἱ κόπιες είναι 
καλύτερες, τα (Ώς που έχω εἶναι 
μεν αρκετές αντγραφές, αλλά και 
οηἱσίπα[ τα οποία σκοπεύω να 
παίρνω στο εξής, αλλά όχι αµέσως 
μόλις θγουν. 

Αν και ήδη έχω γράψει πολλά, 
συνεχίζω γιστή, όπως επίσης έχει 
πει κάποιος άλλος αναγνώστης: 

στο ΄Ρζ ΛΜαδίεγ΄ µία φορά γρά- 

φεις!’. Όσον αφορά στο ερωτηµα- 
Τολόγιο, υπάρχουν αρκετές ασό- 

φειες Και µερικές απαντήσεις εἶναι 
δύσκολο να δοθούν. Στην ερώτη- 

ση, για παράδειγµα, αν θέλατε να 
μείνει µόνο ένα κόμιξ, ποιο ὃα δέ- 
λατε να ήταν, προσωπικά µου αρέ- 
σουν όλα τα κόμιξ και δεν έχω κά- 
ποια Ιδιαίτερη προτµηση. Το καλύ- 
τερο εἶναι ο καθένας να απαντόει 


µέσω γράμματος ή µε κάποιον 
Τρόπο που η απάντηση να εἶναι 
Προσωπική. Βέβαια, µε αυτόν τον 
τρόπο δεν δα εἶναι εύκολο να κα- 
τηγοριοποιηθεί κάθε απάντηση 
1 πιστεύω ότι εἶναι ό,τι καλύτε- 

ῥο για να Βελτιώσετε το ΠεριοδΙ- 
κό, το οποίο εἶναι ήδη πολύ καλό. 

Ενα άλλο θέµα που δέλω να δἰ- 
ξω, αν και λίγο καθυστερημένα, εἷ- 
ναι ότι κάποιος παλαιότερα είχε 
πει ότι η σειρά (ΟΜΜΑΝΡΑἄ 
(6ΟΝΩυΕΑ είναι πολύ πιο ρεαλἰ- 


στική από ΄τις διαστημικές αηδίες” 


του ΦΙΑΚΓΚΑΕΙ. 5ο/η φίλε, αλλά 
εγώ πιστεύω ότιτα (ΟΜΜΑΝΡΣ 
(ὉΝΩυΕΚ µπορεί να εἶναι εδιστι- 
κά, αλλά από ρεαλισμό το 9ΤΑΚ- 
(ΚΑΕΙ είναι πολύ καλύτερο. Ενα 
παράδειγµα είναι ότι ένας 
οπεποσίει εππίθεται σε ένα τανκ 
και, αν αυτό δεν τον πατήσει, ὃα 
πάθει αρκετή ζημιά, αν δεν κατα- 
στραφεί κιόλας. Εγώ πάντως αυτό 
δεν το δεωρώ ρεαλισμό. Δεν τίθε- 
μαι µόνο υπέρ του 9ΙΑΛΓΚΑΕΙ, 

υπάρχουν πάρα πολλά παι- 
χνίδια που Θέλουν πραγματική 
στρατηγική Και όχι. ντου όπως συ- 
νήδως τα (ΟΜΜΑΝΡ ἆ «ΟΝ- 
ΟΩὐυΕΡ. 

Το τέταρτο και τελευταίο 
(ΟΥΦΙΙ) Θέμα για το οποίο θέλω 
γα πω κάποια πράγματα είναι στο 
δέµα της κρίσης των αάνεπ!υ;θ». 
Ωστόσο υπάρχουν τεύχη που 
έχουν αρκετά, για να µην πω πολ- 


λά καινούρια αανεη!υγε». ώρα δα 
µου πείτε ότι δεν εἶναι σαν τα Κλα- 
σικά αανεπ!υγες που έθγαιναν πα- 
λιότερα, αλλά όπως και να το Κά- 
νουµε δεν πιστεύω ότι έχει γίνει µι- 
Κρή αναφορά στο θέµα και κατα- 
ντόει πια Βαρετό. Κάτι ακόµη που 
Βέλω να πω για τα αανεηίυγες εἷ- 
γαι ότι πολλοί τα θεωρούν πιο ώρι- 
μα παιχνίδια και τα µόνα που αξί- 
ζουν. Ε, όχι ρε παιδιά! Κάδε είδος 
παιχνιδιού έχει το “Κάτι” του. Λήπο- 
ρεί να χρειάζεται περισσότερη 
σκέψη κάποιος γρίφος, αλλά η 
που προσφέρει το ΌυαΚε 

δεν πρόκειται να βρεθεί σε κάποιο 
αανεπίυΓθ, όπως επίσης δεν πρό- 
κεται να βρεις στο υακε τις διό- 
φορες τακτικές που πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσεις στο (οπηπιαπαο». 

Αυτά τα ολί/α είχα να πω. Ηδη 
ΤΟ γράμμα εἶναι ΤΕΡΑΣΤΙΟ και συγ- 
γνώμη για αυτό, αλλά ήθελα να 
εκφράσω τς απόψεις µου. Αν και 
εἶναι τελείως απίθανο, ελπίζω σε 
δημοσίευση τουλάχιστον µέρους 
του γράμματος. 

Αν (το πιθανότερο) δεν δηµοσι- 
ευδεί τότε ὃα ξέρω τουλόχιστον 


ότι κάποιος µε άκουσε και αυτό 


ἱ 4 Φίλε Κώστα, 

Τίχαπχ για τα... σιρόπια, 
ήταν δυναμωτικά! Σε ότι αφορά το 
ερωτηματολόγιο, η κατηγοριοποίη- 
ση είναι -ευτυχώς ή δυστυχώς- το 
πρώτο που ενδιαφέρει, προκειµέ- 
γου να είναι εφικτή η στατιστική 
αξιοποίηση των αποτελεσμάτων. 
ἔτσι, όσοι µας έστειλαν τη γνώµη 
τους προφορικά ή εκτός της συ- 
γκεκριµένης φόρμας που υπήρχε 
στο περιοδικό, τους ευχαριστούμε, 
αλλά δεν Όα µπορέσουµε να τη 
λάβουμε υπόψη µας κατά τη διάρ- 
κεια της επεξεργασίας των αποτε- 
λεσμάτων. Η κόντρα ΄«οπιπιαπά ἃι 
(οπαυθ ν5 »ἰατεταβ΄ ή, αν θέλεις, 
'Ὑνθεινοοά νς Βιἰζζαιά΄ είχε καιρό 
να ανάψει - για να δούµε τώρα, 
που έδωσες ξανά το έναυσμα, τι 

γα ΥΝΕΙ... 
έχει να γίνει 


μ ο... 


ΟΙΝΟΞΑυΒ 


(οππρυ!θ: 
Απίπιαϊθα 


Είδος 


Παραγωγή ὮΓΡίσπεγ 
Ριοαυε!ίοης 


Σκηνοθεσία Εής ἰεἰαβίοη 
Καϊρῇ Ζοπααᾳ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
[Δανείζουν τις φωνές τους): ΓΑ. 
ΦΜΘΟΠΘΥ, υἱίαππα Ματαυ]ίες 
1οαη Ρἱον/ίςῇ!, Ο55ΐθ Ὀανίς 


α που η µόδα 

των δεινοσαύ- 

ρων, η οποία 

ξεκίνησε µε 

το πασίγνω- 

στο "υγαρνίς 
Ραηκ”, δεν λέει να περάσει. Τούτο 
τον καιρό η ταινία που σπάει τα- 
µεία στην Αμερική έχει για πρωτα- 
γωγιστές τους συµπαθέστατους, 
γιγαντιαίους πρώτους κατοίκους 
αυτού του πλανήτη. Η ιστορία το- 
ποθετείται στη δύση της εποχής 
των δεινοσαύρων, 65.000.000 
χρόνια πριν, όταν ο κομήτης που 
αφάνισε τα τεράστια ζώα από το 
πρόσωπο της [ης πλησιάζει απειλη- 
τικά. Ο Αἰαααι (0.8. 9ΜΘΘΠΕΥ) εἷ- 
γαι ένας δεινόσαυρος που µεγά- 
λωσε ανάµεσα στους λεμούριους 
[ένα εξαφανισµένο είδος πιθηκοει- 
δών, που Καμία σχέση δεν έχει µε 
τη µεσοζωική εποχή), αναλαμβάνει 
ως άλλος Μωυσής να μεταφέρει 
τους φίλους του σε ασφαλές µέ- 
ρος. Στο δρόμο του γνωρίζει και 
άλλους δεινόσαυρους που ὃα τον 
ακολουθήσουν, όπως την ύψους 
25 µέτρων Βραχιοσαυρίνα Βαγ- 
ἱεπθ (4οαη Ρ]ον/γίο[!) και την 
Εειπε (Όείία Κθθςθ], µία γηραιά 
στεγόσαυρο. Το ρόλο των ανα- 
γκαίων σε κάθε τέτοιου είδους 
ταινία κακών αναλαμβάνουν οι 
Τροµακτικοί τυραννόσαυροι, των 
οποίων η κοφτερή συλλογή δο- 
ντιών και η απειλητική µορφή τους 
ανάγκασε τους παραγωγούς να 
τοποθετήσουν το έργο στην κατη- 
γορία ΡΟ [δηλαδή κατάλληλο µε 


γογική συναίνεση], αν και πλέον 


ΕΗΙΤ)Ρς Μοςιε; 


Στη στήλη αυτή 9α βρίσκετε θέµατα ταινιών οεἰ-ῇῖ, 
τεχνολογίας, {απία»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, ας!ἰοπἱ 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/το5θεοπιρυρ/θ»».0/ 


τα παιδιά μάλλον “αντέχουν” πε- 
ρισσότερες σκηνές Βίας από ότι 
οι γονείς τους. 

Το “ΏίποσαυΓ” δεν έχει να επι- 
δείξει τίποτε το Ιδιαίτερο ως δέ- 
μα ή ὡς πλοκή, αποτελεί 
όµως έναν σταθμό στο ε- 
δος των εοπιρυ!θΓ απί- 
πιαϊθά ταινιών. Η υπεύθυνη 
για τα οπτικά εφέ εταιρία 
Ριχαι, µας εἶναι ήδη γνωστή 
για την εξαίρετη δουλειά 
της µε τα “ΤΟΥ »ἱοηγ” και ΄Ά 
Βυᾳ” [θ”. Στο “Ώίποδαυ:” 
ξεπέρασε τον εαυτό της, 
αφού το τεχνολογικό επίτευγμα 


του έργου είναι απὀ όλες τις από- 
Ψεις πρωτοποριακό και εντυπω- 
σιακό. Για την κατασκευή των πε- 
ρισσότερων από ].300 ξεχωρι- 
στών ειδικών εφέ υπολογίζεται 
ότι απαιτήθηκαν 3,2 εκατομμύρια 
υπολογιστικές ώρες, 100. εκατοµ- 
μύρια ξεχωριστά Ε]θ5 και όγκος 
ψηφιακών δεδοµένων που ξεπερ- 
γά τη χὠρητικότητα των 70.000 
(Ρ-ΒΟΜ5. Εντυπωσιαστήκατε; Κι 
όµως τα νούμερα εἶναι απλώς εν- 
δεικτικά, καθώς η πραγματική δύ- 
γαµη της ψηφιακής επεξεργασίας 
φαίνεται µόνο στο πονί. Θα πε- 
ριοριστώ σε µόνο δύο σκηνές, οι 
οποίες προθάλλουν µε τον καλύ- 
τερο τρόπο το έργο της Ρἰχαι. Η 
Πρώτη αφορά στην εισαγωγή της 
ταινίας, όπου απεικονίζεται η µα- 
κρά πο- 


ρεία ενός αυγού (ο μικρός Αἰαάαι] 
µέσα από την πάλη δεκάδων δια- 
φορετικών ειδών δεινοσαύρων, οἱ 
οποίοι το διεκδικούν για να τρα- 
φούν και, τελικά, καταλήγει στα 
γύχια εγός πτερόσαυρου µε την 
Κάµερα να τον ακολουδεί, κάνο- 
ντας συνεχώς βΒουτιές πάνω από 
περιοχές, όπως οι ακτές της Φλώ- 
ριντα και της Βενεζουέλα, το σύ- 
µπλεγμα των νησιών της Χαθάη, 
πάνω από τον ὠκεανό και, τελικά, 
στα παράλια της Αυστραλίας, 
όπου το αυγό καταλήγει στην κοι- 
γότητα των λεμούριων. Ίσως ακό- 
µη πιο εντυπωσιακή εἶναι η σκηνή 
που ο επερχόµενος κομήτης περ- 
γά τα ανώτερα στρώματα της 
ατμόσφαιρας, µε τα θραύσματα 
να σχίζουν φλεγόμενα τον αέρα 
και να καταλήγουν στη δάλασσα 
τροµοκρατώντας τον πληθυσμό 
των ζώων που τρέχουν απεγνω- 
σµένα να σωθούν. 
Σε ανήθεση µε τα γραφικά εφέ, 
η µουσική του αππθς Νεν/οη 
Ηονατά δεν διεκδικεί δάφνες 
πρωτοτυπίας και αρκείται σε 
µία “διάφανη΄ παρουσία καθα- 
ρά ως ηχητικό φόντο στα 
Βεαματικά τεκταινόμενα τῶν 
ψηφιακών εικόνων. 
Το “ΒίποσαυΓ” κόστισε στα »ἱυ- 
αἰος Ὀίσηθγ το τρομακτικό ποσό 
των 200 εκατ. δολαρίων αλλά, 
όπως φαίνεται, η επένδυση άξιζε 
και µε το παραπάνω, αφού µόνο το 
πρώτο σαββατοκύριακο προβολής 
στις αμερικανικές αίθουσες απέ- 
σπασε πάνω από 95 εκατ. δολά- 
ρια, σκαρφαλώνοντας αυτομάτως 
στη δεύτερη Θέση των εισιτηρίων 
για το τρέχον έτος. Ο ερχοµός του 
στις ευρωπαϊκές αίθουσες τοποδε- 
τείται κατά τον Οκτώβριο (πρώτος 
σταθµός η Μεγ. Βρετανία) και µάλ- 
λον τα Χριστούγεννα στη χώρα 
μας, σύµφωνα µε την προσφιλή τα- 
κτική των εδώ διανοµέων γι’ αυτές 
τις ταινίες. 


ΧΞΜΕΝ 


τις 14 Ιουλίου πρωτοπρο- 

Βάλλεται στις ΗΠΑ η ταινία 

“Χ-ΜΕΝ”, µεταφορά της 

περίφηµης σειράς κόμιξ 

στον κινηματογράφο. Η 

ιστορία µία ομάδας καλών 
µεταλλαγμένων που αντιµάχεται τους κα- 
κούς µεταλλαγμένους. Σε αυτό το κλισέ 
συνεργάζεται μεγάλος αριθµός αστεριών 
του Ηο]]γνοοά, απὀ τους Ρα[ῄεΚ ἱθναή 
και απ ΜεΚειίθη (όπου έργο φαντασίας 
και ο ΜεΚεἰιθη µέσα) µέχρι την Αππα 
Ρααυίη (τη µικρή θραθευµένη µε Όσκαρ πρωταγωνίστρια του “Μαθήμα- 
τα Πιάνου”). Τη σκηνοθεσία ανέλαθε ο γνωστός από το “Συνήθεις 
Ύποπτοι”’, Βη/αη »1ηφεί. 

Από τις αθάντ πρεµιέρ προβολές οι απόψεις των θεατών εἶναι μόλ- 
λον αρνητικές, καθώς η ταινία κατακλύζεται στο µεγαλύτερο µέρος 
της από σκηνές πάλης, στο στυλ του “"Μογῖα] Κοπιρα!”, και λόγω 
της παρέλασης των αστέρων που πρωταγωνιστούν, τελικά, κανενός ο 
ρόλος δεν ξεχωρίζει. 


Ας πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σειρά. Η πλοκή εκτυλίσσεται γύ- 
ρώ από τον ἰοφαπ (Ηυσῇ /αςκπιαπ], έναν µεταλλαγμένο που έχει στην κα- 
τοχή του ένα πολύτιμο μέταλλο, Το αποκαλούμενο “Αάαπιαπήυπι”.Ο 
κακός της ταινίας, Μαφπεῖο (ἰση ΜεκΚεϊιεν], προσπαδεί γα συλλάθει τον 
ἰοσση για να του αποσπάσει το αἀαπιαπῄυπι. Εδώ έρχεται η ομάδα του 
καθηγητή (/αήςς Χανίετ (ΡαΙτίοΚκ 5ἱθναη]), δηλαδή οι Χ-Μεῃ, να εμποδίσει 
τον Μαρπε!ο και τα σατανικά σχέδιά του. 

Ο Καἱρὴ ἨΜπίει, παραγωγός του ’'Χ-ΜΕΝ΄, αποκαλύπτει ότι η ταινία πε- 
ριλαμθάνει περίπου 400 σκηνές ειδικών εφέ, ένας αριθµός που προσεγγ/- 
ζει το µέσο όρο συγκριτικά µε το σύνολο των ταινιών επιστημονικής φα: 
ντασίας της εποχής µας (το “δίαι Ἰλίαις: Ερὶσοἆθ Ι’’ περιλάμβανε πε- 
ρισσότερες από 2.000 τέτοιες σκηνές, γεγονός που κράτησε το κόστος 
µέσα σε λογικά πλαίσια και άφησε αρκετό χώρο για να φανεί η παρουσία 
τῶν ηθοποιών στην εξέλιξη της υπόθεσης. Ενας άλλος λόγος που δεν 
έφτασε το Κόστος σε δυσδεώρητα ύψη είναι η Προσπάθεια να δηµιουργη: 
δεί η πλατφόρμα κατασκευής Κι άλλων ιστοριών, µία αντίστοιχη µε το Κό- 
µικ κινηματογραφική σειρά και όχι ένα ξεχωριστό πολυέξοδο δηµιούργη- 
μα χωρίς συνέχεια και µε αμφίβολη εμπορική επιτυχία. Για τα γυρίσματα 
της ταινίας χρησιμοποιήθηκαν 13 διαφορετικά σκηνικά σε διάφορες το” 
ποθεσίες στον Καναδά. 

Το “Χ-ΜΕΝ΄ θα έρθει και στην Ελλάδα μάλλον κατά τα Χριστούγεννα, 
και σίγουρα ὃα συγκινήσει τους λάτρεις του ομώνυμου κόμικ. - 


ο - 


Το νέο αυτό 

ὃα ενθουσιά- 

σει τους {αης 
του Ώουσίας Αάαπῃς. Το 
µέχρι σήµερα αποκαλού- 
µενο µη κινηµατογραφί- 
σιµο’ Βιβλίο “Γυρίστε το 
Γαλαξία µε Ωτοστόπ’, ὃα 
μεταφερθεί στη µεγάλη 
οδόνη µε τη Βοήθεια των 
5ιυάῖος ΒΏἰςπεγ και του 
σκηνοδέτη {αγ Βοας]ι 
(“Αυς η Ροννθυς’). Ύπολο- 
γίζεται ότι ὃα κοστίσει περί 
τα 9120 εκατ., µε τα γυρί- 
σµατα να ξεκινούν στο τέ- 
λος του χρόνου και την 
ηµεροµηνία προβολής να 
τοποθετείται στο καλοκαί- 
Ρι του 200]. Παρά του ότι 
ακόµη δεν έχει ξεκινήσει η 
συγκέντρωση του καστ, ο 
Αάαπις γνωστοποίησε ότι 
8α ήθελε να δει τον Νίςο- 
ἰας ζαᾳε σε κάποιον µεγά- 
λο ρόλο, τον Ηυσή ἱαυτίε 
(/5ιυατ! ΕΗΗ{ε”) ως Αγίων 
Ώεπῇ και τον Νίσε] 
Ηαννήποτη (“Ἡ τρέλα του 
Βασιλιά Γεωργίου”) ως 
5Ιαγήραγηα»!. 


[Ἴ 


δα η πολυσυζητηµένη ται- 
γία επιστημονικής φαντα- 
σίας “ΒαΗ[οβίεἰἀ Εατην”, 
στην οποία πρωταγωνιστεί 
ο ἠοήή Ἰγανοίία και αποτε- 
λεί µεταφορά του οµώνυ- 
µου Βιβλίου του |. βοῃ 
Ηυβίνατὰ (πατέρα της αμ- 
φιλεγόμενης σαϊεντολο- 
γίας) στη µεγάλη οδόνη. 
οι κριτικές ιτ Ἡ έχει συ- 
γκεντρώσει στη χώρα πέ- 
ῥραν του Ατλαντικού έχουν 
όλες ένα κοινό σηµείο: ὃε- 
ωρούν το έργο ένα... αἰ- 
σχος. Ο Βοσει Ερετῖ, συ- 
Υκεκριµένα (8α τον γνωρί- 
ζετε αν είχατε ποτέ επαφή 
µε το “ΜΙεγοδοβ 6ἴπεπια- 
πία”}, αποκαλεί την ταινία 
όχι απλώς κακή, αλλά 
“επιθετικά” αντιπαθητική. 
Παρ΄ όλες τις κατηγορίες 
ότι κρύβεται ο σκοτεινός 
κόσμος της σαϊεντολογίας 


Τον επόμενο 
µήνα ὃα έρθει 


και στην Ελλά- 


από πίσω, στην πραγµατ!- 
κότητα πρόκειται για µία 
απλή ταινία επιστημονικής 
φαντασίας µε τους ανδρό- 
πους του μέλλοντος (3000 
μ.Χ.) να πολεμούν ενάντια 
στους εξωγήινους κατα- 
κτητές. Οἱ κριτικές συνη: 
γορούν στην άποψη ότι το 
αποτέλεσµα είναι εντελώς 
ασυνάρτητο, ότι ο µη 
Τγανο]ϊτα έσκαψε έναν βα- 
δύ λάκκο στην καριέρα 
του και ότι η ἠίατπετ κα- 
τασπατάλησε δεκάδες εκα- 
τομμυρίων δολαρίων για 
117 λεπτά ανόητου περιε- 


χοµένου. 
του “δίατ 


ση ἨΝανς: Ερίσοάε 


ΙΙ" να έχει σχεδόν συµπλη- 
ρωθεέί, εἶναι όλα έτοιµα για 
το ξεκίνημα των γυρισµά- 
των που ὃα πραγµατοποιη: 
δούν στα στούντιο της ΓΟΧ 
στην Αυστραλία µέσα 
στους επόµενους µήνες. Ο 
Όεοταε ἕυεας α εἶναι 
υπεύθυνος και πάλι όχι µό- 
νο για τη σκηνοθεσία, αλ- 
λά και για τη συγγραφή 
του σεναρίου, σε συνεργα- 
σία µε το συνεργάτη του 
{οπαήιαν Ἠσ[ες, ο οποίος 
όµως έχει κατηγορηθεί ότι 
εἶναι αναποτελεσµατικός 
στη δηµιουργία των διαλό- 
γων στα σενάρια, µειονέ- 
κτηµα το οποίο παρατηρή- 
8ηκε απὀ πολλούς στο 
Ερἰσοάε |. 


Με το καστ 


ΡΟ Μακιοτ( ΜΗ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Μπέλλος, 

ο νλαραί δεν λείπουν οι ' 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγμές. Αν θέλσε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 

τυχερούς που ὃα μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χαάρας και απαντή 

σε όσο περισσότερα κ ς 

αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
ντ ἀ σι δες(η 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και σταλτε τον στη 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, παροθ/Γθεπιαί[οΓ 


ι ΜΙΑ ΦΗΤΟ[Ρ 


χώρο εργασίας σας. Υστερα από 
αυτό τίποτα δεν θᾳ είναι πια το {δΙ9. 
Τηλεφωνήστε τώρα και σε λίγα λεπτά θα 
είναι στο χώρο σας το Γραφείο 2001, µε 
άμεση εγκατάσταση και συνεχή 
υποστήριξη. Μόνο να θυμάστε: τα χαρτιά 
στον σκουπιδοτενεκέ και όχι... 


υρίες και κύριοι, µία 
« ολοκληρωμένη πρόταση για το 


ΜΗΓῶΡς Μοιε: 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΣ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΣΩ» υο]ως/γ]οίπις»Φοωπτποτ-Ω 


ΦΟΣ -Ὢπο ὉὍσο πι το 
επι ὃν σς]ππο ο -επι-ό ος - «πο ως Ο 


πὍπωο το το] --ὦω ο λ]ς]}} Ὅ-τπς 
π|-ᾖοἶπι-][ο[»]σ|-ε|-«ἰ-«|-εο[ο]σ]οί-ε]ν]ο 
ο|-«[«/πο] Ζω» |] τ]σς οἱ] σς]--πι]-«|-ε]σ [πιο 
πισω --οὉο πω ο» ο -Ίπιπ-- 
| --ΊπῃΣ ο πο] τ]οὶ-- πο]οι-ς 2 οἱ οἱ οἶπι 
ς]σίπίς]τ]-ι-«]Ζ]ς]σ]--σΙοἰτ]ω]-τἶσσε[ς]οο 
ν|--]πι-«|«-[σ]πι]το]πι[σε]τ[ε πω [πίς[οἷς [ο]ο 
νι 'αποοοσΣποωςοπωζΣ-ςς 
πποώσ οπο-ω-ςΖ τπτ πι ο πι-α πι 
πι Ζ πι χ]-Ο πι Ζ πιο -----ο Σω -- ω 
οπω πε αιγγο ως --ςοο]-Ζοἰ-ι 


Θέμα µας σε αυτό το τεύχος οι διάφορες στήλες του “ΡΟΜ”. 


πΖπιτίτ]--γ πι ΖσΖ--οἰσπ η τοο-- 


ΩΙ σ ποπ -ς δω πι Ἑ ---σἷς --ε «στ 
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ΝΕΝΝ ΜΙΙΙΕΝΝΙυΜ 
. ΟΑΜΕ Εἰυ8 
.. ΙΝΤΣ (8 ΤΙΡΦ) 


ΜΒΡΣΤΕΕ οἳς ΡΌύΖΖΤΕΟ 


ολλ 


Συμπβηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 
Πώς ονομάζεται ο σατανικός µάγος στα 5πΊοη: 
Τη9 50/0ΕΓΕΓ; 


- υ - 
--. τ]2[2]4] 516) 
ΤΑ: ΚΙΝΑΡΟΜΝΕ - ΤΕΘΤ ΜΕΟΗ ΜΙΝΟ ΒΟΝΕΒΗ: Ε1 2000 | | | | | 
ΤΗΕ ΙΒΟΝ ΡΒΙΝΕ ΝΑΒΒΙΟΒ 3: ΤΗΕ ΕυΒΟΡΑ 
ΡΙΑαυΕ ΙΕ ΜΑΝ ΡΙΒΑΤΕ5 ΜΟΟΝ ΡΒΟΝΕΟΤ Ποιο είναι ένα από τα καλύτερα υπίαιμε 


Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μεςίθ/’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες ο ο ουμνασσομνα 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και του ΡΙΑΡΙΟ; 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 5. ΤπΙηΚίπα (αρ 
μα 1. Τοπι ΕΙ5ῃ οἳ 5ου 
. Κ. ΄ Ουείαίαη Είπα ο ἴηε Ζοάΐὰς 
ποιεί πια, ενώ ο Ηει/ήτε ν. ἳ Τ' σηµαίνει το αρκτικόῇεξο 5051; 
ώς µπορεί να γίνει σωστή η εξίσωση ΧΙ ΕΙ ΞΧ, δεν έχει καν. Τι είναι; «κ ο. 5πΙΔΗ Οοπιρµίετς 5γ5ῖεπη ΙπτεΓίαοε 
χωρίς όµως να την τροποποιήσουµε; Ῥ. 5ρήους 0οἱθοῖνε δγσίεπι ΟΕ Ιάἱοῖς 


α. ΕδΟυδα Πε[, 

Ια ποιο λόγο µερικοί άνθρωποι πατάνε το κου- 

µπί του ασανσέρ µε το δείκτη τους, ενώ άλλοι 
χρησιμοποιούν τον αντίχειρά τους; 


Δεν υπάρχει το όνοµά του 


στα τεβευταία ΕΙΕΑ. 
κρύτερο. 0 Τριαντάφυλλος σπάνια το χρησιµο- 6. ιμὶ Είαο 


ου Σηµίτη είναι μικρό. Του Καραμανλή είναι µα- 


Η. «.ΚωΠᾷο 
Κ. ᾖἈοπαΙάο 


Το ανέκδοτο του 15ημµέρου! Ετσι Λέγεται ὅτι θα ονομάζεται 


Δύο φίλοι συζητούν: 

Β ρε Μήτσο, εσύ πιστεύεις στη 
µετενσάρκωση; 

Τι είναι αυτό; 

α Ε να, που Λένε ότι, όµα πεθάνεις, ξαναγυρίζεις 
στῃ Γη µε άλῆη µορφή, σαν ζώο -ας πούμε- ή 
σαν Φυτό και κάτι τέτοια 

Β Λεν το ξέρω το θέµα 

Ἡ Τότε θα κάνουμε µια συμφωνία. Οποιος πεθά- 
νει πρώτος θα προσπαθήσει να επικοινωνήσει 
µε τον άλλο και να του πε! τι γίνεται εκεί πάνω 
αν όβα αυτά είναι αβήθεια και αν ξαναγυρίζει 
κανείς εδώ κάτω µε άλῆηπ µορφή 

μα Εντάξει! 


Μετά από χρόνια πεθαίνει ο Θανάσης πρώτος 


να επικοινωνήσει µαζί του. Κάποτε, λίγους µή- 
γες µετά την κηδεία, εκεί που κοιμόταν ακούει 


κάποιον να τον φωνάζει µε ξεφυχισµένη φωνη... 


α Νοι; 
αι ΕΛΟ, ΦΔάρα, ο 
σς καιρό, γιατί είχα [ 
Ο άλλος ενθουσιάζετα! που ακούει Το φίλο του 
µετά σπὀ τόσο καιρό και αρχίζει να τον ρωτά: 


μα Πώς περνάς, ρε Μητσάρα; Τι γίνεται εκεί πάνω; 


μ Ζωή και κότα, ΦίΔε µου. Ξυπνάω το πρ 
τρώω, µετά κάνω έρωτα, µετά ξανατρ Ξ 
νακάνω έρωτα... Αυτό γνΝεται από το πρωί µέ- 
χρι το βράδυ! ΟΠΛΟ Φαῖ και δΗΕ" Α.Α είναι η 
ζωή µου 

Β πού είσαι, βρε θανάση; Στον Παράδεισο 


το νέο Χ-ζοπι. 

0] ΑΠΙαποΕ 

Ε. Αἰεαίποε 

Ε. Αἰἰκεῖηςαιί 

Ποια είναι Π πρόταση επεαϊ για να 
τεβειώνετε νικηφόρα τις πίστες 
στο 5{4ΓΟΓαΤΕ; 

Κ) Ρον; ονεΓ/πεἰπιίπα 

ια ΤΗΘΓΕ ἰς Πο «ΟΝ Ι6νθἱ 

1. ΤΗΕΓΒ ζ4Π 6 ΟΠΙΥ οπε 

(Θέβει να) Λέγεται και "σιγαστήρας”. 
Κ. Ηβίας Καφούρος 


ἱ. Πάννης Καβοσκάµπης 
Ὀ. Σπύρος Μορφονιός 


και ο φίλος Του περιμένει να δει αν θα είναι συ- 
νεπής στη συμφωνία τους και αν θα επιδιώξει 


Β! Ποιο Παράδεισο, ρε ΦίΔε; Κόκορας σε ΟρΝΙΘο- 
τροφείο είµαη!! 


ΟΡΟΙΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΛΟΥ Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 124 
Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις ο λάβουν µέ- 
ρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑΣΤΕΕ 
σης 5 Ιουλίου 2000, από την οποία ὃα αναδειχθούν 20 νικητές. Οἱ σω- 
στές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συµθολαιογρόφο Αθηνών κ. ΛΛου- 
σογιάννη. Δεκτοί Όα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής και την 
30Οή Ιουλίου [σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυ- 
τούς τα πλήρη στοιχεία τῶν διαγωνιζοµένων. Τα ονόματα των νικητών ὃα 
δημοσιευθούν στο τεύχος 127. Οι νικητές ὃα μπορούν να παραλάβουν τα 
δώρα τους µέχρι τις 15 Σεπτεµθρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 
θα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Ία δώρα είναι προσωπικό και δεν ανταλ- 
λάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διστηρεί το δικαίωµα μεταβολής τῶν 
ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που 
αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δι- 
καίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οπιρυρ/εος ΑΕ 
καιτην ΙΝΕΟΟΚΑΛΜΙΕΣ. 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μα»!ει οί Ρυσζίες”. 


ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: «ιο ΤΠ Λος εννοω λκ λενε 
κ Πιο μου ο 


Ρς Μα»!ει 


ΜΔΑΡΤΕΕ οἱ 


Ἱ Να ινοὗ 20ο0οο0 


Οἱ νικητές κερδίζουν 10 αντίτυπα 


του παιχνιδιού “ΤΙΝΤΙΝ, Ργίδοηποθυγς οἱ ἴμποθ δη” 


ο ας ο αρωρφμν Ἡ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤροΣ ................  νν «κ εν εες ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ος αν -------ᾱ-ᾱ-ᾱυ- Ὁ--- ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

πωσώα ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ... ο. ον ον των τω κα ΧΑΛΚΙΔΑ 
ο κοπο συ - - υ υὺὓ- ΠΕΥΚΗ 

Μία από τις Φυβές στο ΙΝΑΓΟΓΑΠ. ο ο  ΓΦΑΝΟΣ ......... «ο...  ------ ΠΑΤΡΑ 
ΜΑΝΟΛΩΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ ....... οι οι ον των των ος Ν. ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ 

πῶς ιο ιο οι... ΧΑΙΔΑΡΙ 
τος ο αν.  - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
-------Ἀ-ᾱ-ᾱῆυύ-ιἷἷιι ιο ος. Α. ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
αι ο α ο ερ. που --υ-υ- -- --υ-υὓὐ ΒΟΛΟΣ 


6. ΑππεσοΠε 
ϱ. ΕΙςπί ο/Ώ]ς ΑπΊαζοη 0µ6θη 


Ι. Τη βεϊῖυγη οἱ Όπε ΕΟΒΑΝ άλλα 


Μία από τις μεγαβύτερες επιτυχίες 
της ΒΙΙΖΖ4Γᾷ. 

Ρ -΄ ΡἰῦΙο 

υ. Εαίουῖ 

Ν. Βαἰάυγς σαϊθ 


Είναι Φανερό στατιστικό ποδοσφαιρι- ΒΑΝΟ ΡΒΗΙΧ ΡΒΙΝΕΒ ΑΝΑΡΤΕΗΣ ΦΑΥΑΑΕ ΝΕΝ/ΜΑΝ ΗΑΑΣ5 
ΝΙΟΒΙΟ ΑΒΕΝΑ ΒΑΟΙΝα 


στή στο ΟΠαπριοηςΠἰρ Μαπασε: 2000. 
Β.- οηξἰςσῖΒηεΥ 

Ε. Ρποροηποίασος 

Ε. ΝατυΓαἱ Μονεπιεηϊ 

Ηρωας σε ένα από τα έξτρα σενάρια 
του Βγους Ἰαγ. 

ο... Ναί ὈΠΠσΕΓ 

Ρ. σου Γ8ᾶνθΓ 


ο-α-ρ.-ό, 
Ππωοο Ωω 


α. σἱρπίθνσΚΙ 
Τι σημαίνουν τα αρχικά 5.Ι.Ὀ. στο 
Οαβήεἰ Κπίσηίϊ 3; 

ἡῄ 5μαίτεπίασθ/ Ιη[ογπηατίοη Γαἴαῦαςθ 
7. 5ο0ΓΠΥ Ιαἰοθίς Όωπιῦ Ιήοπι 

υ) 50ΟΥ ΙπίρΓπαΙ Οαἴαῦαςθ 


«1.050 και 50 ὅρχ. 


«Στο απόβυτο σκοτάδι δεν 
ββέπει κανείς τίποτα. 


σσ ΙΙ ο  ὢ] ο σι]ι-ς αν Ὁ ΠΩ με ή η ῷ 
ΟΦ μτφ απ σα μήι-α 
1-3 μή η] ίνα σ Ωω Ω, 39-34 -ᾱ µια πλ 
Όρια σοι πα ηλ] ασ ἰ-ῄἳ αχ μοι ςἱ 9 0 
ο ή ἠς νο 4 Ο εν ν )]σ οὓς 4 ὢ 
αλ αμ» πο Γκ ο ο] λα ο τρ 
κ Ὁ) Ου] ὀρ] ὁ].-3 ή τι ον 2 «ο μο --- ορ. ἐκ ο ο 
με μα ΟΙ ται ἠ-να «ο ναι 00 αι κ οπή τετ με ἔ-ι 
ο ωμά ο ο Οἷἠά 
μὴ ΩΙ ή 1-3 ο] ο ωγέ Ὁ μον ϱο ἔν ι-ᾷ μι -- ο 9 
-ἲ ή σα] ]νς ρα ο μμ η ο ΌὉ Όσο ο πα λ]ς ὁΩ 
ΕΜΕΟ Φιν ΩΩ ο σα "ἔτι 
ο υπο ος ΠΟΘΟΥ ΟΕ ΓΗ 
Ωω σσ ωο ή πο ο} πίΩ 
με σε να μα Οἱ ο ορ σι Γή ορ 9 ζω « ι-ἆ 
Ωμ (ΕΙ Εν ὢ) ο ι- ι-ἲ μὸ ἴ 4Ὁ 
ο νιι3ὴκ ιρ ὶ ϱ η ϱήι πΟ Ὦ Ὁ ο ΟΕ) νά 
σα πι μα Για Ῥο μα Ένα πια σειρα ο είἙςἙ 


νά 
Ῥ 
Υγ 
Β 
Α 
ι, 
Ὀ 
" 
κ 
ϱ 
σα 
Α 
τ 
Ε 
" 
Ἡ 
5 
ϱ 
ὃν 
Β 


321 ιτ] που μό Ω σι Ὁ 4 αί 


3, Σε µία παρτίδα σκακιού. 


ο 17ο 


Διαβάστε 
στο τεύχος Ιουνίου 


ΤΕΟΗΠΝΟΙΟΟΥ 


ΟΡΡΑΤΕ. 


Η παρούσα κατάσταση 
και οι εξελίξεις στην 
ελληνική αγορά 


-ἅ λλ πη 9ΠΟΣΟ ΕΥΚΟΛΑ 
ΙΟ ΦΟ ΤΡΙ ο. σκολα 


ο ΙΡΑΚ α ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΜΑΣ; 
ΞΜΣΥΜΟΙΩΣ ΦΑΡΑΩ. 


ΣΥΤΚΡΙΤΚΟ ΤΕΣΤ 


Παρουσίαση και 


αξιολόγηση των 
σημαντικότερων 
προϊόντων της αγοράς κ σος 


έ 


ΟΔΙΚΟΙ ΧΑΡΤΕΣ 


ΣΕ οΡὐ- Κο Μ 
Τήλοι της 
ελληνικής αγοράς 
που βοηθούν στις 
μετακινήσεις 
σας! 


Τα πάντα για το 
6ΟΚκΕΙ.ΩΗΝΟΧ 


ΒΗΑΗΕΜΛΗΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


1Π 


ΠΛΗΡΗΣ ΣΟΥΙΤΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 
ΕΕΗΡΙΛΗΑ 


ΚΕΙΜΕΝΟΥ » ΣΡΕΓΛΩΦΝΕΕΤ  ΛΑΡΟΥΠΙΑΣΗΣ 
ΣΕΛΙΔΕΣ ΗΤΗΝ » ΜΑΝ α ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΑΟΜΕΝΟΝ » ΗΚΟΝΗ 


5υΝ 5ΊΑΑ ΟΗΕΙΟΕΣ.Ι [ΠΕ πο μμ «ΟΜΕΙ ΙΙΝυΧ ο5 ].] τν δν ν  ώον 
Ἐ ΔΟΚΙΜΑΙΤΙΚΕΙ ΕΚΔΟΙΕΗ1 Ε . ί ΡΙΑΛΑΟ 

Σουίτα εφαρμογών γραφείου ης - ο 1) µΕύχρηστο λειτουργικό στην --- .... 
στην πλήρη έκδοσή της Το5τυῦ ολ ΗΡΙ πλήρη έκδοσή του ο] . κ ΗΝ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΤΕΙ σι τν ΣΟΥΙΤΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ο α αν. 

ΦΡΑΕΑΌΣΗΕΕΤ να ΓΙΑ ΙΝυΧ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ «ΟΡΕΙ ΝΝΟΑΡΡΕΡΗΕΓΤΘΒ.Ο 

ΜΑΙ! 50Ν 5ΤΑΕ ΟΡΕΙΟΕ 5.] 

-. ος. ΝΕΤΦΟΑΡΕ «ΟΜΜυΝΙΑΤΟΑ 473 


ΛΣΥΓΚΡΙΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


Ἰ ροσωπικοί 
-- 


Υπολογιστές 
κ κ 


μα ΤΕ) Ἡ ἠΙΝ ΕΤ 


ΗΙπήηνς «μισο 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΕΒ-00-29Ί  Μίοιοδοῇ ΝαἰΜθείίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-2866 Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµήοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-2869  Εύχρηστος Οδηγός για το... Εποπίρασο 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί  Εποπίβαϱο 98 133 9.500 
ΕΒ-00-283 Ιπίθππεῖ ΕΧΡΙΟΓΒ/ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-29Ί Τα πάντα γύρω από το ἰΙ5εποί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 9.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός γιαΙΒ0 121 3.500 
ΕΒ-00-218 ἸΝοήά Νε ΝΟ Ὀἱγθοίοη) 508 9 900 
ΕΒ-00-218  κθῦ.ουἰάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204  κ5ιΠ]πα στο |πίθγπεί 364 4.200 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίεπιεί 640 9 900 
ΕΒ-00-16Ί Ιπθπηεί έξυπνα τρυκ 399 5.900 


ΕΒ-00-28Ι  µΗ σκοτεινή πλευρά του Ιπὶθηπεί 313 5,200 


ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίθππεί 420 6.900 


ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάοννς 2000 Ρ/οίθςσἰοπαἱ 496 6.800 
ο υ--υᾶῦϱο-ᾱ-ᾱ---υ-υ- ο Ἂᾱ-'.-,ο ΥΎΌυ 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα Ἰλπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-279 ἸΙπάονς 98 Μυστικά και λύσει 166 4 200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΙΛΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ Μ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ Μ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗ]οε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-406  Εύχρηστος οδηγός για το... ΜΝογά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-295  µΑναλυτικός οδηγός για το... ΙΝοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-208 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 690 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθς5 2000 520 
ΕΒ-00-290  ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... Ρομ/θ(βοἰπἰ 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-2986 ΑιυϊοζΑβῦ 2000 448 
ΕΒ-00-264 µΑιἰοῦΑῦ 14 για λπάονς 380 6.800 
ΕΒ-00-29δ ἸΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏΓαν/ 2000 190 4.200 
ΕΡΒ-00-400 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΡ-00-277 30 5ιμάίο ΜΑΧ2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (ΟοιδΙϱΒΑΥΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0ο/θΙΡΒΑΥΥ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269 (οΓδΙΡΒΑΥ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.300 
Αα 
Ε8-00-268  Προγραμµατίστε σε «βνᾶ ἃ «Ανᾶδεήρὶ 357 5.700 συ Έτη 
Ε8-00-244  Προγραμματίστε µε τη γίδια! Βα5ίο ἆ 699 7.900 π σΑΝΑ. 
ΕΒ-00-237  Η ΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 ἡ' 
ΕΒ-00-217 Προγραμμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 1295 3.500 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΕΙ 56: 405 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σα ατα 374 6.200 
ΕΡ-00-209 Μικρό λεξικό Πλ 105 3.500 


Ἐ Α Ν τ Α 5 Υ 


ΕΒ-00-275  Τίθᾶπα (α’ τόμο 442 4.800 
ΕΒ-00-276 τΤίσαπα (β᾽ τόμο 912 4.900 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμο 312 4.200 
ΕβΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 
Γς[απ» το ν 
Ελληνικό {- 
ο μμ ασ ο οκ ο τ Μπάσκετ 
Ὑπό έκδοση Τα κεκρυµµένα ο ραπ ον 
ΕΒ-00-2095 ἍΈχουν έρθει! 300 4.600 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 5860 4.900 
ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 
ΔΒ-00-019 Η Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-02Ί. ἨΗ μαγεία του σιγεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό µπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι ὤυακε 
2 Οτουπα Ζθγο, οηἱθίπαί µε το 
κουτί του και αχρησιµοποίητο, 
προς 10.000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Μήλιος Παντελής 
Τηλέφωνο: 996287] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Τιρειίαη 5υΠ 
και Ὀήπια ΙΧ προς 7.000 δρχ. 
το καθένα. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπελούρης Γιάννης 
Ε-πιαί] Ραἱουαϊπιθοίθηθ!.ᾳ: 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς οαπιθς και 
προγράµµατα στην τιµή των 
2000 δρχ. έκαστο. Αντικαταβο- 
λές σε όλη την Ελλάδα. Υπάρ- 
χουν όλες οι νέες κυκλοφορίες. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κώστας Εξίδης 
Τηλέφωνο: 0077197160 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ὀ9επιος για Ρς 
και Ρἱαγ»Ιαῄοη µόνο 50 δρχ. το 
ένα. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κηπουρόπουλος Πέτρος 
Τηλέφωνο: (0295) 97678 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ροπήυπι 200 ΜΜΧ, 
32Μ8Β ΚΑΜ, 5οεΚθ! 7 πχαίη- 
Ῥοα(ά, Φουπαβἰα»!οι 16, Ψοοάοο 
2 16Μ8Β, 2.1 ΗΌΟ, κάρτα ΑΤΙ 
2ΜΒ, 2 ηχεία ΒΟΝΝ, 6Ρ-ΒΟΜ 
Ρη!ῆρς 24χ, Τονι, Ν/ΙΠΟΒ προς 
120000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αρης 

Τηλέφωνο: 0945-043323 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ φορητός Ἰοδβίθα 
800ΟΡΙ, ΗΡ 2:], έγχρωμη οδό 
νη 12.1, 6Ρ-ΚΟΜ, Ηορρυ, 2χ 
ΡΟΜΕΙΑ, ὑ58, Ιηήαιθα, 5ουπα- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μαρ!οι’ είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το ϱ-πιαί] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 

Συ 


οπωσδήποτε κο 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα 8α Βρείτε κάποιο φίλο που να 


Καλές αγοραπωλησίες 
Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Βἰασ!θι, Ν/ΙηΟ8, µόνο 230000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: 09Φ45-8092974 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «Ρ-Ε ΜΙευϊ 4χ2χ 
προς 50.000 δρχ., λόγω οικονο- 
µικής ανάγκης, στο κουτί του. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευδυνδείτε: 

Όνομα: Δημήτρης Αθανασιάδης 
Τηλέφωνο: (031) 931734 
Ε-πιαί]; αἰἰακίσθπιθα, αυ!η.ᾳ: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ιοπιθαα Ζὶρ Βήνε 
παράλληλης σύνδεσης µε 4 δι- 
σκέτες. Τιμή 40.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Πάχνης Γιάννης 
Τηλέφωνο: ό396092 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Γαχ/λΛοαεπι ΛΛἰ- 
«οπε! εξωτερικό στα δόΚΏρς, 


ενός µήνα χρησιμοποιημµένο, µε 
το κουτί του. Τιμή 22.000 δρχ. 


συζῃτήσιµη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιάννης Ἱερζής 
Τηλέφωνο: (0463) 21600 (απο- 
γευµατινές ώρες) 

Επιαῖ]: Ιθισὶς οἰαπηϊκθ[οἰπιαίεοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 
Μαχίοι 8,408 καινούριος, αµε- 
ταχείριστος, προς 40.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μπελούρης Γιάννης 
Τηλέφωνο: (031) 751482 
Ε-πιαῖ; Οεἱουαἱπιθοίθηε!,αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Η/Υ όχ8ό 
120ΜΗ7, 32Μ8Β ΚΑΜ, Ωυαπίυπι 
1.2 σκληρός δίσκος, ΥΟΑ δἱ5 
1Μ8, «Ρ-ΚΟΜ ΜΙ(υπιί 8χ και 
Φουπαβ[α»!ει]28 ΡΕΙ. Τιμή 
40000 δρχ. συζητήσιµη. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Ἱερζής Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0463) - 21600 
(απογευματινές ώρες) 

Ε-πιαῖ]; Ιθισὶς οἰαπηίς Θ/ιοἰπιαῖ]σοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεηήυπι 
1όόΜΗζ ΜΜΝΧ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, 
Φθαφαίε 140ΜΒ, γἱρει ν330, 
5ουπαβ[ας!οι ]ό Εἱ!, Τοσμίδα 
24Χ. Τιμή 70.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Βασιλιώτης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 2612669 

Ε-πιαῖ]; φοἱογᾳο5 ναςθ/οιπιαϊι,οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΝΙπΙεπάο ό4 µε 
ένα τηλεχειριστήριο και τα παι- 
χνίδια Μογῄα| Κοπια! 4, ΊυτοΚ 
2, Μαιίο 64 αμεταχείριστα µόνο 
60.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λέκας Σωτήρης 
Τηλέφωνο: (0665) 244029 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΡΙαγ»Ια[Ποη για 
ανταλλαγή µε παιχνίδια ή µουσι- 
κά (05. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Συμεωνίδης 
Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: (0461) 32200 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σε τιµή ευκαιρίας 
5θ0α Μεραα(ήνθ 2 σε άριστη 
κατάσταση, µε 2 χειριστήρια και 
7 κασέτες, προς 40.000 δρχ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 9425238 

(8:00-3:00 μμ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ το τηλεχειριστή- 
ριο της Μἰειοσοῇ Ώυαί 5ΙήΚε µε 
του Κουτί του σε πολύ καλή κα- 
τάσταση και το πρόγραµµα Μἰ- 
ειοδοῇ γΝΜοηκς 2000 προς 
15.500 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Σωτηριάδης Γιάννης 


Τηλέφωνο: ό004223 ο 


; τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρρς6 Μαριο” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
που παίζω δημοσιεύεται στην ανῄίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 4 
ἡμιῤομηνλα δε μα λος με κοκ αεββεωκκἰ.ικκτσωι σας το πεα σε πνηαν 
κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ 
εἶναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 
Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα 


οσ----------------------.τ.---------.---------------- 


ΣΥΜΠΠΗΡΩΣΤΕ ΤΟΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΕΠΙΟΥΝ! 


ΠΠ 
ΛΙ υ[ἡμίεας 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 


: . 
σπαθός ος ο ΠΔΝΙΡ]Γ Ὀοο ντους 
μι το μαα  α υπ] ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείηετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


π{ ο ο 
4 ὡς δα ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 
οἶν. ναι τοπ 
ει ατα 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν Το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ἅν------------:”-.5.--------..-”----------..:.:.:.--------- 


τιο ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΔΓΤΓΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις), Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν, Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ 

στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 η] Ηαιάναιθ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


Α4ξΙΕΧΑέΑ τον ἐΚΙτεοΓΡΑΦΟ Μογ. 
ΜΕ πΑαφΑτηξεέ οπ9ε 4 ξ:ΑΙΝέ, τε! ΗΕ: 
ΤΟΝ όων ΡΕΗΣΗ. κε 


ΕΜΑΘΑ ἐΠιΣΗέ οτι ΠΑΙΡΝΟΥΛ 
ΚΑΙ ΤΟΝ ΔίΚο ΣΖοὐ «ΕΙΤΣΟΓΡΑ 
φο ΦΑΝΤΑΡΟ οπού ΛΑ; ΝΑΙ! 


ο 17ε]κα Μαρ!εΓ 


| ΄ 


Φ οω-]11ωθ ΒΡΩ 
τώωρα στην πνο πρόσφατη 


Ὀου/φνού ἃ Μοείοά ὃν Ἡ Νέο πίειίαςε που θα σας αφήσει άφωνους! 
Ἡ Κάντε ᾳτουρίπῃ και “φάτε” τους όλους! 
Ἡ Πείτε τα όλα σε ένα διαφορετικό οἶναί οεπίου! 
Ἡ Κάντε μαγικά µε το επανασχεδιασµένο αρε!! ῦοουΚ! 


μι ο Ὀμωα 


Γζωσκππωρ έ 


.. . 4 9 . 9ο900 
ιά ἡ--4--4ς φρουυ φυ0υ50 ουυυ φουσυυ τσ εστεττΕ ἕ φ0σς Φ696609060 


ον ο ----- ο ο ἵ----- 


Το5/Ι/ΒΕΑ 


Ριοςαγῖο 1800 Θαϊο]ήο 2140 605 ΜΙποῖο 61335 
ΙΠίιΘΙ"Ρθηωπη ΙΙ! 500 ΜΗΖ ΑΌΜ Κθ-2 450 ΜΗΣ 30 ΙηίΘ/’ Οθἰθγοη” Ρίοσθθθο: 433 ΜΗΖ 
15"ΤΕΤΧ6ς.Α. 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4,3 08 Ηαιά Οἱ9κ Ὀήνθ 19.39" ο... 
64Μ πμ 9 24χ ΟΌ ΒΟΜ ἄήνο / 12,1" Ο5ΤΝ οοἷοι οἱρίαγ 35 ΜΒ ΒΑΜ ωρίο 160ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΩΑ ΑάαρίθΓ 
12098 Η.Ὀ.Ό. - ΕΙηθΓΠΘΙ 2ΜΒΝΙό6θο ον Β ου ο ο μυ 
“90 Εαχ Μοαάθπη 56 Εαχ Μοάφπη Υ-9ο ορ γι 24χ ΒΙΒΠάαΠ. 
ΌνΌο ΒΟΜ 6Χ ο ομά 10588 ΕχΗ Ευ! οσο) / Ξρθδκεις ἃ. Μίογορποπθ Δερμάτινη τσάντα Μεταφοράς 
Με 64 98”20000 
νι) - 2.2.2 Γ Γ Γ 865.00 .-- -- 
Φο9θ.ωου ὠθΦιωυυ 865.00 
ή 115.000 χ12 Μήνες" ἠ46.50Ο0 χ 12 Μήνες" ή66.0ΟΟΟ κ 12 Μήνες" 


ΕΕ αλ ο Γ ο σα {τ ε,.Ργοίθςδἰοπα! ἓἔξ αλ ο Γ Εε 5 ἴτ ἄμρ]υς [-Ί στ χΧ Γ [-Ί {τ 6.ργοίθδδίοΠΒΙ / 

[αἰθὶ “Ρθη(ίαπῃ "]! ϱ ο μον 600 ΜΗΖ ΕΟΡΘΑ ΙΠ:ΘΙ' Οθἰθτοη” ΡΓΟΟΘΘΘΟΓ 4: ΙΠ'ΘΙ" Ροπίἱωπή 1! Ριοσθθθο: 550 ΜΗΖ ΕΟΡΟΑ 

Μοϊηο/θοκ/ά ο ΙΠὶ ο] Βωάθηι ΖΧ Μοϊηθήροα/ά ανν ὃν βαρετό ΙΙ ΡΙΟΟΘΘΘΟΓ Μοϊηθήροειά ΒΧ - (ο: Ροπωπή 1 ! ͵ 

64 ΜΒ ΒΑΜυ μι ολο δν 32 ΜΒ. 10512 ΜΒ /8,4 98 Ηαιά Ὀἱεκ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ ωρ!ίο 512 ΜΒ / 84 98Β Ηαιά Οίεκ 0ήνθ 

48χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο /8ΜΒ. πώ τνουτ 48χΟὈ ΒΟΜ / 15" ΟοἱοΓ ΜοπίϊοΓ 40χΟΌ ΒΟΜ Ῥη νο /{/8Μ8 ΑΩΡ ΑΤΙ ΘΝΑΑ Οµ/ά 

17’ αγ οι Αοηίο / λε ὑ] το λαμα 144 ΕΟΟ / ΒΘουπά Οαἴά / Μοάφπη 56Κ ἰπί .... 15" ων οῥί--οι /56κ ν-90 μεν -- 

1.44 ΕΟΌ /56Κ Μοσςπη / ΚθγΏοβ/ά ᾱ. ΚθγΌοκ/ά 8. Μουθθ Ὅῦ / Θουπά ΟαΓά / Κθγροβίά ἃ . 
999.000 6 199.900 919.000 ο 

ή37.500 χ12 Μήνες" ἠ24,.500 χ 12 Μήνες" εοῖοτος- ἡ 35.900 χ 12 Μήνες" 


ἱ ι Γ δι. μα πα απ . Εθηρῆι επ ῴὧὌ., 
σΟΠΜΗΟΕΤΕΗΩΞΣΟΣ ΕΙ ΟΗΕΡΠπΑΙε 


3 
«ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΟφΦιιούθία 
4 { ΤΗΛ: 8615937 - ΕΑΧ: 38.156.905 


"ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ο 


γα, 
ην 2 σπα ΤΗΛ: 61.563.388 - ΕΑΧ: 57.563.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΑΕΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ. ος 7 -3 
΄ ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ:, 9ο. 1ου ΤΡ. ΠΕΝ, ΠΑΡ. 9ισο 20-00 218. ο:09. του 
ΠΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ ο ο ο”... 


Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
οἱ πµες ΚΑΙ Τα ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ χώρα ΚΑΜΗΛΑ ΠΡΟΕΙδΟΠΟΡΩΗ: Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ. 


